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UNCHKINOK HAJRA:

Nézzétek! Mi repiil Munchkinvaros utcai f6lott? Az igazsag, az igaz-
sdgossag és a még tobb jarulék védelmezéi! A munchkin szuper-
h6sok!

A Super Munchkin az eredeti Munchkin szabalyain alapszik
és vegyithetd is vele, akarcsak a tobbi Munchkin kartyajatékkal
(lasd az utolsé oldalt).

A jaték tartozékai: 168 lap, egy hatoldala kocka és ez a szabaly-
fuizet.

A jatékbeli ellenfelek jobbara szupergazemberek, 4m a sza-
balyok — a korabbi jatékok és a jelenlegi kozotti atjarhatosag
biztositdsa céljabol — tovabbra is ,,szérny”-ként hivatkoznak
rajuk. Ha igy koénnyebb, akkor kialtsatok azt, ,Nesze, te
szornyeteg!”, amikor legy6zitek 6ket. Tovabba a szabalyok
a szornyek ,meg6lésérél” beszélnek. Nyugodtan mondja-
tok azt magatoknak, csak hésiesen elagyabugyaljatok és
bortonbe viszitek 6ket. Ugyanakkor munchkinok vagytok:
megolhettek ezt-azt. Teljesen oké a dolog.

TupNIVALOK

A Super Munchkint 3-6 jatékos jatszhatja. A dobozban taldlhato
kartyakon kiviil sziikség lesz még jatékosonként 10 zsetonra (érmé-
re, gyongyre, birmire... megteszi barmilyen kiityii, amivel lehetsé-
ges tizig szamolni).

Valogassatok szét a paklit kazamatalapokra és kincslapokra.
Keverjétek meg mindkét paklit. Osszatok mind a két paklibol négy
lapot minden egyes jatékosnak.

KARTYAHASZNALAT

A két paklibdl kiilon-kiilon, képpel felfelé gytjtsétek az eldobott
lapokat. Az eldobott lapokat tilos dtnézni, hacsak nem jatszik ki
valaki egy olyan lapot, ami ezt megengedi neki.

Ha a pakli elfogy, keverjétek meg az eldobott lapokat. Ameny-
nyiben a kartyak tgy fogynak el, hogy nincsenek eldobott lapok,
akkor senki nem tud hiizni az adott tipusu kartyak kozil!

Jatékban 1év6 lapok: Ezek azok a lapok, amelyek el6tted, az asz-
talon vannak, és mutatjak a kasztodat, képességeidet és eredetedet
(ha vannak ilyenek), valamint a nalad 1év6 targyakat. A folyamato-
san hat6 csapdéak és néhany egyéb lap is az asztalon marad a kijat-
szasat kovetden.

Kézben tartott lapok: A kezedben 1év6 lapok nincsenek jaték-
ban. Nem segithetnek neked, de nem is lehet elvenni téled &ket,
kivéve olyan kartyakkal, amelyek nem a néalad 1év6 targyakra, ha-
nem kifejezetten a kezedben tartott lapokra hatnak. A korod végén
legfeljebb 6t lap lehet a kezedben.

Mikor lehet a lapokat kijatszani? Egy adott lapfajtat mindig
a kor meghatarozott pillanataban jatszhatsz ki (lasd az 5. oldalt).
A jatékban 1évo lapokat nem veheted vissza a kezedbe... ha meg
akarsz szabadulni téliik, el kell dobnod vagy el kell cserélned 6ket.

Eg.l.aumongilsou A LAPOK
ES A SZABALYOK KOZOTT

Ez az osszefoglalé az altalanos szabalyokat ismerteti. A la-
pok kiegészithetik kiilonleges szabalyokkal, ezért amikor az
osszefoglalo és a kartyalap kozott ellentmondas van, akkor
altaldban a lapot kell kévetni. Ugyanakkor hagyjatok figyel-
men kiviil minden olyan, kartyalapbdl ered6 hatast, ami
ellentmondani latszik az aldbb ismertetett szabalyokkal,
hacsak nem az olvashaté egyértelmiien a lapon, hogy feliilir-
ja az adott szabalyt!

Semmi nem csokkentheti a jatékosok szintjét 1 ala, azon-
ban jatékos vagy szérny harci ereje (2. oldal) csokkenhet la-
pok hatasara 1 ala.

Harc utan csakis akkor lehet szintet 1épni, ha megolod
a szornyet.

Harc kézben nem kaphatsz jutalmat (ti. kincset vagy
szinteket) egy szorny legy6zéséért. El6szor be kell fejezni a
harcot, aztan kovetkezik a jutalom.

A 10. szint eléréséhez meg kell 6lndd egy szornyet.

Minden mas kérdést hangos vitatkozassal oldjatok
meg, és mindig az dént, akié a jaték. Esetleg elolvashat-
jatok a Munchkin GYIK-ot és a hibalistat a www.world-
ofmunchkin.com-on, vagy beszélgetésbe kezdhettek a
forums.sjgames.com-on... hacsak nem szérakoztatobb
veszekedni rajta.

KARAKTERALKOTAS

Mindenki els6 szintt, képesség és kaszt nélkiili emberként kezdi.

Nézd meg a kezdéshez kapott nyolc lapot! Ha van koztiik kaszt-
kartya, vagy els6 szinti képességkartya, kijatszhatsz egyet-egyet
mind a két fajtadbol — ha akarod. Ehhez elég lehelyezned magad elé.
Ha van koztiik hasznalhat6 rdrgykartya, segéd- vagy eredetkartya,
kijatszhatod azokat is. El6fordulhat, hogy bizonytalan vagy azt
illetéen, miként keriilhet jatékba egy-egy lap — ebben az esetben
olvass tovabb. Bar megtehetitek azt is, hogy most azonnal jatszani
kezdtek.

A JATEK KEZPETE ES BEFEJEZESE

Tetsz6leges médszerrel dontsétek el, ki legyen az elsé. He-he!

A jaték korokre tagolédik, mindegyiknek szamos szakasza van
(lasd lejjebb). Ha az els6 jatékos végzett, kovetkezik a téle balra
1év6, és igy tovabb.

STEVE JACKSON GAMES




Az gy6z, aki leghamarabb eléri a 10. szintet... csakhogy kizaré-
lag egy szorny legy6zésével lehet ezt elérni, hacsak nem az olvashaté
egyértelmiien a lapon, hogy valamilyen mas moédon ad lehet6séget a
gy6zelemre.

A K6RrR szAKASZAI

A korod elején kijatszhatsz lapokat, kicserélhetsz targyakat, hogy
sjatékban 1év6” helyett ,hordott”-ak legyenek, vagy éppen forditva,
csereberélhetsz targyakat a tobbi jatékossal, esetleg eladhatod a
targyakat, hogy szintet lépj. Amikor a lapjaid olyan elrendezésben

vannak, amilyenben szeretnéd, lépj tovabb az els6 szakaszra.

(1) Beruigod az ajtét: Huzz egy lapot a kazamatakartyak koziil,
és forditsd képpel felfelé.

Ha szorny az, akkor meg kell kiizdened vele. Lasd a Harcnal.
Miel6tt tovabbmész, teljesen le kell jatszani a csatat. Ha legy6zod,
Iépj egy szintet (ha igazan csuf szérny volt, két szintet!), és vedd
magadhoz a megfelel6 mennyiségi kincset.

Ha a lap egy csapda - lasd az 5. oldalon, a Csapddknal —, akkor
azonnal hat rad (amennyiben ez lehetséges), és el kell dobni.

Ha valamilyen mas lapot haztal, felveheted a kezedbe, vagy
azonnal kijatszhatod.

(2) Keresed a bajt: Amennyiben bertigod az ajtét és nem talal-
kozol szérnnyel, lehet6séged van r4d, hogy — ha van nalad - a sajdt
kezedben tartott lapokbdl kijatssz egy szornyet és megkiizdj vele,
épp ugy, mintha az ajt6 bertgéasakor talaltad volna ott. Ne jatssz ki
olyan szérnyet, amelyet nem tudsz legy6zni, kivéve, ha biztos vagy
abban, hogy kapsz valamilyen segitséget!

(3) Kifosztod a szobat: Ha nem talalkoztal szérnnyel, vagy nem
kerested a bajt, akkor kifoszthatod a szobat. Huzz még egy lapot a
kazamatapaklibol képpel lefelé, és vedd fel a kezedbe!

Ha talalkoztal egy szérnnyel, de elmenekiiltél, nem foszthatod
ki a szobat.

(4) Alamizsna: Ha tébb, mint 6t lap van a kezedben, akkor le
kell jatszanod annyit, hogy a szamuk 6tre csokkenjen, vagy dt kell
adnod a felesleget a legalacsonyabb szinti jatékosnak. Amennyiben
tobb ilyen jatékos van, akkor lehet6séghez mérten egyenléen oszd
szét koztiik a lapokat, azonban te dontod el, hogy ki kapja a na-
gyobb kupacot. Ha egymagadban vagy masokkal egyiitt TE vagy a
legalacsonyabb szint(i, akkor a rdadéaslapokat el kell dobni.

Mindezek utan kovetkezhet egy tjabb jatékos kore.

Hnre

Harcnal hasonlitsd 6ssze a szorny harci erejét a tiéddel. A harci
eré a szint és az 6sszes — pozitiv vagy negativ — targyakbol és mas
lapokbdl szarmaz6 médosité osszege. Ha a szorny harci ereje ak-
kora mint a tiéd, vagy nagyobb, akkor veszitettél és menekiilnod
kell... lasd a 3. oldalt. Ha a harci eréd 6sszege nagyobb a szor-
nyénél, akkor megolod és lépsz egy szintet (egyes nagy szornyek
esetében kett6ét). Egyuttal megkapod a lapon szereplé6 mennyi-
ségii kincslapot is.

El6fordul, hogy egy kartya segitségével tigy szabadulhatsz meg
egy szornytol, hogy nem kell megélnod. Ez ,gy6zelem”, de nem ka-
pod meg a szintet. Még az is lehet — a laptdl fiigg6en, hogy a kincset
sem.

Néhéany szornylapnak a harcot befolyasolé kiilonleges hatdsa
van... példaul valamelyik kaszt elleni bonusz. Ezeket mindenkép-
pen nézzétek meg!

Az egyszer hasznalatos lapokat — azokat, amelyeken az all,
Legyszer hasznélatos” — harc kézben kozvetleniil a kezedbdl is ki-
jatszhatod. Hasznalhatod a mar jatékban 1évo egyszer hasznélatos
targyakat is. Ezeket a lapokat a harcot kévetéen el kell dobni, fiig-
getleniil attél, hogy nyertél-e.

Léteznek olyan kazamatalapok is, amelyek kijatszhatok egy
harcban, mint amilyenek példaul a szérnytapolé lapok (lasd az
5. oldalt).

Harc kézben nem adhatsz, vehetsz, nem lophatsz, szerelhetsz
fel és vehetsz le vagy cserélhetsz el lapokat, és nem jatszhatsz ki
targyakat a kezedbodl (az egyszer hasznélatos lapok kivételével).
Miutén felcsaptél egy szornylapot, az akkor éppen rendelkezésed-
re all6 felszereléssel, valamint azokkal az egyszer hasznalatos tar-
gyakkal kell megoldanod a harcot, amelyeket kijatszol.

Dobd el a szérny kartyat az 6sszes szornytapolé és egyszer hasz-
nélatos kartyaval egyiitt, és htzz kincset (lasd lejjebb). Ne feledd:
hiaba gondolod mar azt, hogy gy6ztél, barki kijatszhat ellenséges
lapot vagy hasznalhat valamilyen kiilonleges képességet veled
szemben. Amikor legy6ztél vagy megoltél egy szérnyet, varj egy ki-
csit, hatha valaki bele akar szélni... 2,6 masodperc elég is lesz erre.
Ezutan tényleg megolted a szornyet, tényleg szinte(ke)t 1éptél, és
tényleg elhoztad a kincset, a tobbiek pedig hisztizhetnek és vesze-
kedhetnek veled, ameddig csak akarnak.

HAR¢ ECYSZERRE TOBB $ZORNY ELLEN

Egyes lapok (els6sorban a Csdszkdlé szorny) lehetévé teszik vetély-
tarsaidnak, hogy bekiildjenek djabb szornyeket, amelyek csatla-
koznak a harchoz. Ilyenkor az dsszesitett szintjiiket kell legy6znod.
A kiilonleges hatdasok, mint példaul az, hogy a harchoz csakis a
szintedet hasznalhatod, az egész harcra érvényesek. Megfelel6 la-
pokkal az egyik szérnyet kizarhatod a csatabdl, a tobbivel pedig
megkiizdhetsz a szokott médon, de azt nem teheted meg, hogy az
egyiket legy6z6d, és elmenekiilsz a tobbi el6l. Ha az egyiket legy6-
z6d valamilyen lappal, esetleg a fajodbdl, kasztodbdl szarmazé ké-
pességgel, de aztan kereket oldasz, akkor semmilyen kincset nem
kapsz a csatéért!

SEGITSECKERES

Ha egyediil nem gyézhetsz a harcban, barmelyik jatékost meg-
kérheted, hogy segitsen. Ha nem hajlandé ra, megkérdezhetsz egy
masikat, egészen addig, amig mind elutasitanak, esetleg valaki
végre-valahdra megszan. Egyszerre csak egy jatékos segithet ne-
ked és adhatja hozz4 a harci erejét a tiédhez. Azonban barki ki-
jatszhat a harcot befolyasolé6 lapokat!

Ajandékkal is ravehetsz valakit, hogy segitsen. Ami azt illeti,
valészintileg elkertiilhetetlen lesz felajanlanod valamit. Ez lehet
barmelyik nalad 1év6 targy, illetve valamennyi lap a szérnyért jaré
kincsbél. Ha a kincs egy részét kinalod fel neki, akkor meg kell alla-
podnotok, te hiizol-e els6ként vagy 6, vagy esetleg buny6 lesz.

A szorny kiilonleges képességei és sebezhet6ségei a tarsadra is
hatéssal vannak, és forditva. Péld4ul, ha te nem vagy egzotikus hés,
de egy egzotikus hos segit neked, a Rajongdtdbor —3-mal tamad ra-
tok. Am ha a Jégkocka professzorral kell szembenézned és egy mu-
tans a segitséged, a szorny harci ereje megné 3-mal (amennyiben
nem vagy te is muténs, és az ellenfél szintjét mdr megnovelték... ne
adjatok hozza a szintjéhez kétszer).

Amennyiben valaki sikerrel segit neked, akkor a szorny elpusz-
tul. A lapot dobjatok el, htizzatok kincset (14sd lejjebb), és kovessétek
a szorny lapjan olvashaté kiilonleges utasitasokat. Te tovédbbra is
szintet lépsz minden egyes megolt szorny utan. A segitéd nem léphet
szintet. A kincskartyakat te hizod fel, még akkor is, ha a segitéd
kiilonlegessége miatt sikertilt legy6zni a szérnyet.
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BEAVATKOZAS A HARCBA

Masok harcaba szamos médon lehet beleavatkozni:

Egyszer haszndlatos kdrtya alkalmazdsa: Segithetsz egy
masik jatékosnak azzal, hogy egyszer hasznalatos lapot
vetsz be az ellenfelére. Persze kijatszhatod a szérnyeteg
megsegitésére is!

Kartya kijdtszdsa szorny megvdltoztatdsdra: Ezek alapok
— altalaban - erésitik a szérnyeket... és Gjabb kincslapokat
lehet htzni utdnuk. Ilyeneket kijatszhatsz a sajat harcod
soran, vagy valaki masnak a harcaban.

Csdszkdlo szorny kijdtszdsa, és vele egy szérnyé is a ke-
zedbol, hogy csatlakozzon a harchoz.

Ha van csapdakartyad, akkor csapddt indithatsz a rész-
vevbkre.

MENEKIILES

Ha senki sem segitett... vagy valaki probalt segiteni, de a tébbi
jatékos kozbeavatkozott, és igy ketten sem tudtatok legy6zni... el
kell menekiilni.

Amennyiben elmenekiilsz, nem kapsz szintet, sem kincset. Még
a szobat sem foszthatod ki. Es elmenekiilni sem sikeriil mindig...

Dobj a kockaval! Csak akkor menekiilsz el, ha a dobas ered-
ménye 5 vagy tobb. Egyes targyak megkonnyithetik vagy megne-
hezithetik a menekiilést. Rdadasul néhdany szérny nagyon gyors,
esetleg lassq, igy biintetést vagy éppen bonuszt kapsz a dobasodra,
amikor eléle szeretnél elmenekiilni.

Ha sikeriil elmenekiilni, a szérnyet el kell dobni. Nem kapsz
kincset. A menekiilés dltaldban nem jar mas kellemetlenséggel...
de azért olvasd el a kartyat! Akad olyan szérny, amelyik akkor is
art neked, ha mar elmenekiiltél eldle!

Ha a szorny elkap, akkor az szivds, és bekovetkezik az, ami a
lapjan ezen a cimen olvashaté. Ez jelentheti azt, hogy targyat ve-
szithetsz, egy vagy tobb szinted banhatja a talalkozast, s6t még az
életednek is vége lehet.

Ha két jatékosnak egyiittesen sem sikeriilt legy6znie a szor-
nye(ke)t, mindkett6jiiknek menekiilniiik kell. Tlyenkor kiilén-kiiléon
dobnak. El6fordulhat, hogy a szérny vagy szérnyek mindkett6-
jiket elkapjak.

Ha egynél tobb szorny el6l kell menekiilni, akkor minden egyes
szérnynél kiilén kell dobni, a magad vélasztotta sorrendben, és
ahanynal nem jarsz sikerrel, annyinal kovetkezik be a szivds, még-
hozza azonnal, amint elkap.

Dobd el a szérny(ek)et!

HaLAL

Ha meghalsz, akkor vége a korédnek
- akkor is, ha van olyan szoérny,
amelyik el6l még nem probaltal
elmenekiilni - és elveszited az
osszes cuccodat. Megtarthatod
a kasztodat/kasztjaidat, a ké-
pessége(i)det és a szintedet: az
4j karaktered éppen tigy néz
ki majd, mint a régi. (Ez vo-
natkozik a szupermunchkin
lapra és az 6sszes tobbi olyan kartyara, amin az all, hogy akkor is
megtarthatod, ha meghalsz.) Tovibba megtartod az ésszes csap-
dat, aminek éppen hatédsa volt rad a halalodkor.

Hullarablas: A jatékban 1évo lapjaid mellé helyezd le a kezedben
tartott lapokat. A legmagasabb szintti jatékostol kezdve mindenki
valaszt egy lapot... Amennyiben a jatékosok egy része ugyanolyan
szint(i, kockadobassal kell eldonteni, hogy ki védlaszt elébb. Ha a
hulla targyai elfogytak, valaki hoppon marad. Miutan mindenki
kapott egy lapot, a tobbit el kell dobni.

Halott karakterek semmilyen okbél nem kaphatnak lapot, még
alamizsnaként sem, és nem léphetnek szintet sem.

Amikor a kovetkez6 jatékos elkezdi a korét, akkor megjelenik az
aj karaktered és segithet masoknak a harcban... lapok nélkiil.

A kovetkez6 korod kezdetén hitizz mind a két paklibdl képpel
lefelé négy lapot, majd épp tgy, mint a jaték elején, kijatszhatsz
barmilyen érvényes kaszt-, képesség- vagy targykartyat. Ezutan a
szokott médon folytatédik a koérod.

Kines

Ha legy6z6l egy szérnyet azzal, hogy megolod, vagy valamilyen
kéartya segitségével megsemmisited, akkor megkapod a kincsét.
Minden szérny lapja aljan lathat6 a kincsei szama. Huzz ennyi
kincslapot! Képpel lefelé, amennyiben egyediil gy6zted le. Ha va-
laki segitett neked, akkor képpel felfelé, hogy mindenki lathassa,
mit szereztetek.

Amint a kezedbe keriilnek a kincskartyak, kijatszhatéak. A tar-
gylapokat magad elé kell lerakni. A ,szintet 1épsz” felirata lapokat
azonnal felhasznalhatod. A , szintet 1épsz” feliratu lapokat barme-
lyik jatékosra, barmikor kijatszhato.

KARAKTEREK JELLEMZOI

Alapvet6en minden karakter fegyverek, pancél és varazstargyak
gytjteménye hiarom jellemzovel: szinttel, kaszttal és zombier6-
vel. Egy karakter példaul a kovetkezéképpen irhaté le: ,9. szintt
mutans mellbedobdssal, szerszdamaovvel és felfestett dlruhdval”.

A karaktered neme indulaskor megegyezik a tiéddel.

Szint: Azt jelzi, mennyire vagy tokos és szivés. Amikor a szaba-
lyokban vagy a lapokon a szintedrél van sz6, akkor ezt a szamot
kell érteni alatta.

Akkor 1éphetsz szintet, ha megolsz egy szoérnyet, vagy ez 4all az
egyik lapon. Ezen kiviil targyak eladasaval is vasarolhatsz szinte-
ket (lasd a Tdrgyaknal).

Szintet akkor veszitesz, amikor ez olvashaté a kartyan. A szin-
ted értéke sose lehet kevesebb, mint 1. Am a harci eréd lehet ne-
gativ is, ha atok sujt vagy valamilyen masféle levonasokat kapsz.

Kaszt: A karakterek lehetnek mutdnsok, egzotikusok, kiityiisok,
esetleg misztikusok. Ha nincs el6tted kasztlap, akkor csak egy nyo-
morult ember vagy.

Minden kaszt masféle képességekkel rendelkezik — ezeket meg-
talalod a lapon. Abban a pillanatban, amint kijatszod a kasztkar-
tyat és leteszed magad elé, megkapod a képességeit, és amint el-
veszited vagy eldobod a lapot, elveszited ezeket. Elofordul, hogy a
kaszt képességének hasznalatahoz el kell dobni néhany masik la-
pot. Ilyenkor barhonnan valaszthatod az eldobni kivant kartyakat,
a kezedben tartott és a jatékban 1évé lapok koziil egyarant.

A kasztlapon olvashatod, mikor lehet hasznalni a képességeket.
A lopdst nem lehet hasznalni olyankor, amikor a tolvaj, vagy az,
akit6l lopni szeretne, harcol éppen... és amint el6ttinik a szérny,
mar kezdédik is a harc!

A kasztlapot barmikor eldobhatod, még akar csata kozben is.
Elég annyi hozz4, hogy kijelented ,nem akarok tobbé misztikus len-
ni.”Amikor eldobsz egy kasztlapot, kaszt nélkiilivé valsz, és egészen
addig az leszel, amig nem jatszol ki egy tjabb kasztkartyat.

Egyszerre csak egy kasztod lehet, kivéve, ha kijatszod a szuper-
munchkin lapot. Ugyanabbdl a kasztkartyabol nem lehet nalad
egyszerre kettd jatékban.

Képességek: Husz ilyen szuperképesség van. Abban a pilla-
natban, amint lejatszod magad elé a lapot, megkapod az elényeit,
és amint elveszited vagy eldobod a kartyat, a hatdsa sem érvényes
tobbé.

Egyes képességek korlatozottak, csupan egyes kasztok hasznal-
hatjak, ugyantigy, ahogy a targyak esetében is.

Minden egyes képességnek van egy értéke, ami lehet 1, 2, vagy
3. Akarmennyi képességed lehet mindaddig, amig az értékiik 6sz-
szege nem haladja meg a szintedet.

A képességeket ugyanugy kell kezelni, mint a kasztlapokat.
Nem cserélheted ki 6ket a tobbi jatékossal, azonban barmikor,
amikor a szabalyok megengedik, hogy hasznald, kijatszhatsz a
kezedbél képességlapot. Olyan képességkartyakat, amelyek hasz-
nélatara a szabalyok értelmében nincs lehetéség, nem jatszhatsz

_3_



ki. Ugyanakkor barmikor eldobhatsz képességeket és kijatszhatsz
helyettiik a kezedbdl Gj képességeket.

Ha a szinted lecsokken és kevesebb lesz a képességeid sszesi-
tett értékénél, akkor el kell dobnod annyi képességet, hogy az 6sz-
szeadott értékiik megint kisebb, vagy ugyanakkora legyen, amek-
kora a szinted.

(Kivétel: az eredetlapok megnévelhetik a hasznalhaté képessé-
geket.)

Amikor meghalsz, a jatékban 1év6 6sszes képességedet megtar-
tod, épp tgy, ahogy a kasztlapjaidat is.

Egyes képességek hasznélatahoz el kell dobni lapokat. Ehhez
barmelyik lapot eldobhatod, akéar a jatékban, akar a kezedben
lévok koziil. Ha NINCS lap a kezedben, akkor nem teheted meg,
hogy ,eldobod a kezedben 1év6 6sszes lapot”.

PELDOHARC $ZAMOKKAL MEG MINDEN

Kriszta 4. szintii egzotikus mellbedobds képességgel (ami
+2-t ad a harci erejéhez). Bertigja az ajtét és ott taldlja a
Vodort, egy 1. szintii szérnyet, aki +5-6t kap egzotikusak
ellen. Nem vasarnap van, hogy az egzotikusok -6-ot kap-
janak. Kriszta és a V6dor harci erejének értéke 6, ugy-
hogy Kriszta 4ll vesztésre.

Kriszta: Kell ide egy kis loket!

Kijatssza a presszokdvét, ami +2-t ad neki a harcban.
A harci ereje most 8, amivel legy6zi a Vodor 6-jat.

Kriszta: Vodor csoborben!

Dori: Csakis ezért a viccért, most 6 a nemezised!

Dori kijatssza a nemezisedet, ami 10-et Védor harci
erejéhez. Kriszta vesztésre all 16 a 8 ellen.

Kriszta: HG, mit kapsz most ezért.

Kijatssza a Csapda! Kongresszusi meghallgatas lapot
Dorira, akinek el kell dobnia harom kartyat a kezében
tartottak koziil... csakhogy 6sszesen két lapja van, ezért
eldobja azokat és veszit egy szintet is.

Dori: Ezt igazan nem érdemeltem meg, de legalabb
még mindig vesztésre allsz.

Kriszta: Igazan, akkor, 66, ehhez mit sz6lsz? Képesség-
csere!

Az egzotikusok képességét hasznilva eldobja a kezé-
bél Atlag Akost. A sajat 4. szintje helyett most Atlag Akos
14. szintjét hasznailja, amivel 18 lesz a harci ereje, elég
ahhoz, hogy legy6zze a Vodor 16-4t.

Kriszta: Van még valamid?... Jaj, hat persze, nincsenek
lapjaid. Milyen kar...

Dori: Elkaplak még, dragam!

Kriszta szintet 1ép és magahoz veszi a V6dor kincseit:
egyet a lap szerint és még kett6t, mert 6 volt a nemezised.
A jaték pedig folytatédik...

METAKEPESSEGEK

Ezeket a képességeket tobbféle lap is biztosithatja.

Repiilés: +1 menekiilésre, azonban nem ad6dnak dssze (vagy-
is lehet barmennyire repiiléses lapod, akkor is csak +1-et kapsz a
repiilés miatt).

Titkos fohadiszallas: Minden egyes titkos f6hadiszallasod utan
eggyel tobb lap lehet a kezedben.

Titkos személyazonossag: Csokkenti az esélyét, hogy valame-
lyik ellenfeled csapdaba csal. Amikor valamilyen okbdl csapddval
lesz dolgod, dobj a kockaval. Ha az eredmény 1 és 3 kozott van,
megmenekiilsz. 4 és 6 k6zotti eredménynél miikodésbe 1ép a csapda.
6 esetén még a titkos személyazonossdg lapodat is elveszited! Csap-
danként csak egy titkos személyazonossdggal probalkozhatsz.

Lopas: Eldobhatsz egy lapot, hogy megprébalhass ellopni egy
masik jatékosnal 1évo kisméreti targyat. Dobj a kockaval. Ha az
eredmény 4, vagy nagyobb, akkor sikeriilt a lopas.

Maskiilonben kapsz a fejedre és veszitesz egy szintet. A lopdst
ad6 képességek, beleértve a Munchkin tolvaj kasztjat is, dssze-
adédnak. Ha van két lopdst ad6 képességed, akkor 3 vagy afolotti
eredmény esetén jar sikerrel a tolvajlasod, ha harom ilyen képes-

séged van, akkor mar 2-t6l sikeriil a lopés, és igy tovabb. Harc
kézben nem lophatsz.

EREDET

Egyszerre barmennyi eredetlapod
lehet.

Ha meghalsz, az osszes eredet-
lapot el kell dobnod. Amennyiben
képességeid 6sszértéke ezzel meg-
haladja a szintedet, el kell dobnod
annyi képességet is, hogy a megma-
radt képességek értéke ne 1épje tul a szintedet.

ézmrszim.ﬁ'w: NEM c.sm;ﬁs, HANEM
A $ZABALYOK HASZNALATA

Ha van iPhone-od, iPod touch-od, iPaded vagy androidos
rendszert telefonod, akkor hasznalhatod a szintszamlalé
okostelefonos alkalmazasunkat. Keress ra a ,, MUNCHKIN
level counter”’-re, vagy kattints a linkre a levelcounter.
sjgames.com-on. Raadasul olyan jdtékban felhaszndlhato
el6bnyoket biztosit, amire tiszta irigyek lesznek a tobbiek...
és épp ez a munchkinsag lényege!

TARGYAK

Minden targynak van neve, mérete és aranyban kifejezett értéke.

A kezedben 1év6 lapok kozott taldlhaté targy hatdsa addig nem
érvényes, amig ki nem jatszod - attél a pillanattol kezdve ,,nalad
1éve” targynak szamit. Barkinél lehet barmilyen targy, azonban
egyes targyakat csak korlatozottan lehet hasznalni: példaul az
dramentalista sisakot csakis mutansok viselhetik. A boénuszat
csakis olyan karakter hasznalhatja fel, aki az adott pillanatban
mutdans.

Ezenkiviil egyszerre legfeljebb egy fejfedd, egy pancél, egy 1ab-
beli és két egykezes (illetve egy darab kérkezes) targy lehet nélad...
hacsak nincs olyan lapod, amelybél fakadéan tobbet hasznalhatsz.
Ha példaul két fejfed6 van nélad, csakis az egyikiik bénuszat vehe-
ted igénybe.

A hasznalaton kiviil 1évé targyakat (amelyeknek épp nem veszed
hasznat, vagy csak néalad vannak, de nem rajtad) érdemes ugy jelol-
nod, hogy oldalvast forditod a lapjaikat. Sem csata kézben, sem me-
nekiiléskor nem cserélhetsz targyakat. Nem dobhatsz el lapot ,,csak
agy”. Eladhatod szintlépésért, vagy odaadhatod egy masik jatékos-
nak, aki kéri. Dobhatsz el lapokat azért, hogy ezzel hasznalj kaszt-
képességeket. Es vannak olyan csapdik, amelyek nyoman kénytelen
vagy megszabadulni valamit6él!

Csere: Lehetéség van arra, hogy targyakat — és csakis azokat
— cserélj a tobbi jatékossal. Kizarolag kijatszott targyakat cserél-
hetsz, a kezedben lévéket nem. Amennyiben nem harcolsz éppen,
barmikor csereberélhettek... tulajdonképpen a legjobb akkor,
amikor nem a te korod zajlik éppen. A csereként kapott targyakat
mindenkor az asztalra kell helyezni — csak akkor adhatod el 6ket,
amikor rad kertiil a sor.

A targyakat odaadhatod cserealap nélkiil is, megvesztegetéskép-
pen: ,,adok neked gonoszérzékels késziiléket, ha nem segitesz Laci-
nak legy6zni doktor dogletest!”.

Ezen kiviil megmutathatod a tobbi jatékosnak a kézben tartott
lapjaidat. De ennek nincs sok értelme, dgyhogy ne csinald.

Targyak eladasa szintlépéshez: Ha a
korod soran eladsz 6sszesen 1000 arany
értékli targyat, azonnal szintet 1épsz.
1100 arany értékdi targynal nincs visz-
szajaré, de ha sikeriil 2000 arany ér-
tékt targyat eladni, akkor egyszerre
két szintet is léphetsz, és igy tovabb.
Nem csak a nalad 1év6, hanem a ke-
zedben tartott targyakat is eladhatod.

Targyak eladasaval nem lehet 10. szintre
lépned.
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MIKOR JATSSZUK KI A LAPOKAT

Rovid utmutato. ..

SZORNYEK

Ha képpel felfelé huzzatok a berzigod az ajtét szakaszban, azonnal
megtamadjak azt, aki felvette a lapjukat.

Amennyiben a szérny mas médon keriilt a jatékoshoz, akkor
a kezében 1év6 lapok kozé kertil és a keresed a bajt szakaszban, il-
letve a Csdszkdlo szorny lappal egyiitt egy masik jatékos ellenében
jatszhato ki.

Minden szérnylap egyetlen szérnynek szamit, még akkor is, ha
a neve tobbes szamban szerepel a kartyan.

SZORNYTAPOLAS

Egyes lapok, az tgynevezett szérnytapolé kartydk novelik vagy
csokkentik az egyes szornyek harci erejét. (Igen, 1étezik negativ
szérnytapolas is.) Ezeket a kartydkat barmelyik harc kézben bar-
melyik jatékos kijatszhatja.

A taplapok hatasa 6sszeadodik egy szornyon. Ha egynél tobb
szorny vesz részt a csatdban, a taplapot kijatszé jatékosnak kell
meghataroznia, melyikre vonatkozik a bénusz. Kivétel: Ami tapol-
ja a szérnyet, tapolja a mésolatat is... Ha egyetlen szornyre kijatsz-
szak a Jobb a jelmeze mint neked, a Kis eurépai orszdg uralkoddjdt
és a Mdsolosugarat, sorrendtél fiiggetleniil mindig egy olyan szor-
nnyel lesz dolgod, ami egy kis eurdpai orszag uralkodéja és jobb a
jelmeze mint neked, meg egy lemasolt kis eurépai orszag uralko-
déjaval, akinek jobb a jelmeze mint a neked. Sok sikert...

TARCGYAK

A targyakat felhuzasukat kovetben azonnal, illetve a koréd soran
barmikor kijatszhatod (hacsak nem olvashaté mas magén a lapon).

Az egyszer hasznalatos lapok barmelyik csata kézben felhasz-
nalhatoék, akar a kezedben vannak, akar az asztalon. (Egyes egy-
szer hasznalatos targyakat, amilyen példaul a kivdnsdggyiirii, har-
con kiviil is fel lehet hasznalni.)

Mas targyak az asztalon maradnak elétted, miutan kijatszottad
6ket. Azokat a targyakat is ott tarthatod, amelyeket a szabalyok
értelmében nem hasznalhatod (a kasztod vagy a képességeid miatt,
esetleg azért, mert mar hasznalsz ilyen tipusu targyakat). Ezeket
a targylapokat forditsd el oldalra. Ezek a targyak ,nédlad vannak”,
de nem ,hasznalod” 6ket.

Az oldalra forditott targyak semmilyen hatdst nem gyakorol-
nak rad.

KiiLONLEGES KINCSEK

Vannak kiilonleges kincskartyak (mint példaul a ,szintet 1épsz”).
Amennyiben a lapon olvashat6 széveg nem mond mast, ezeket
barmikor kijatszhatod. Kévesd az utasitasait majd dobd el, hacsak
nem ad targyakhoz hasonl6an valamilyen allandé bénuszt.

CSnPPAK

Ha a lapot a bertigod az ajtét szakaszaban, képpel felfelé htzza a
jatékos, akkor rajta fog az atok.

Amennyiben képpel lefelé huzzak fel, esetleg mas médon jut a
jatékoshoz, akkor bdrmikor kijatszhaté bdrmelyik jatékosra. Bdr-
mikor, értitek? Nincs is jobb annal, amikor egy jatékos mar épp
orill maganak, hogy legy6zott egy szornyet, és szépen lecsokkent-
jik a képességét.

A csapda - ha lehet — altaldban azonnal kifejti hatasat az aldoza-
tan, és el kell dobni. Azonban vannak olyan csapdalapok, amelyek
a jaték egy késébbi pontjan adnak levonast, esetleg folyamatosan
tart a hatasuk. Ezeket a kartyakat tartsatok magatoknal egészen
addig, amig sikeriil kiszabadulni a csapdabdl, vagy érvényesiil a
levonas. Ha valaki egy ,kovetkezd harc soran” kartyat jatszik ki
rad harc kozben, akkor a lap abban a harcban fejti ki hatasat! (Az

emlékeztet6iil magadndl tartott csapdalapokat nem lehet kaszt-
lapok hatdsahoz és képességek felhasznalasahoz eldobni. Ugyes
probélkozas volt!)

Ha a csapda egynél tobb targyra lehet hatassal, az aldozat donti
el, melyik targyat veszti el, illetve melyik keriil a csapdaba.

Amennyiben a csapda olyasvalamire hat, amivel nem rendelke-
zel, akkor ne tor6dj vele. Példaul, ha elveszited a pancélodat hatasu
csapdat hazol és neked nincs olyanod, nem térténik semmi — dobd
el a lapot.

El6fordul majd, hogy 6nmagadra atkot vagy szérnyet kijatszani
segitséget jelent neked, esetleg olyan médon , segiti” egyik jatékos-
tarsadat, ami neki kincsbe keriil. Ez igazan munchkinos dolog.
Csinald csak!

Knsz10K E$ KEPESSECGEK

Ezeket a lapokat azonnal kijatszhatod, amint hozzajuk jutottal,
illetve a sajat korédben barmikor. Ugyanez érvényes a szuper-
munchkinra is, &m a kijatszasahoz sziikséged van arra, hogy le-
gyen mar egy kasztod.

SEGEDEK

Ha segédet hazol, akar képpel lefelé, akar képpel
felfelé, kijatszhatod azonnal, vagy megtarthatod
a kezedben 1évé lapok kozott is, késébbi fel-
hasznalasra. Barmikor, még harc kozben is
kijatszhatsz segédet, amennyiben egyszerre

csak egy segéded van jatékban. Barmikor el

is dobhatod a segéded lapjat. Eladni csakis
olyan segédeket lehet, amelyeknek van ara-
nyértékiik — a toébbi segéd
nem tdrgy.

A segéd fel is aldoz-
hatja magat érted. Ha
elveszted a csatat, ak-
kor ahelyett, hogy dob-
nal menekiilésre eldobhatod
a segéded lapjat. Automatikusan
elmenekiilsz a csatdban részt vevo 6sszes szorny elél, még akkor
is, ha a szérny lapjan az all, hogy ez lehetetlen. Ha valaki segit
neked a harcban, te dontéd el, hogy 6 is automatikusan elmene-
kiil-e, vagy dobnia kell ehhez.

SZUPERMERETH MIUNCHKIN

Vizsgéalatok kimutattak, hogy 9,7 Muncukin jatékosbol
8,4-nek soha nem lehet eleget adni a jatékbél. ime, néhany
otlet arra, hogyan emelheted Gj magassagokba — vagy ta-
szithatod Gj mélységekbe — a Muncrkin jatékot.

Kiilonféle Muncakin paklik keverése: Zsanerkozi mega-
Muncukin-kalandhoz 6sszekeverhetsz ketté6 — vagy még
tébb — alappaklit és kiegészitét! Ur meg vadnyugat? Kung
fu vampirok? Semmi gond!

Kiegészit6k: A MuncukIN alappaklik tobbségének vannak
kiegészit6i, amelyekkel tjabb legyézhet6 szornyek, ajabb
megszerezhet6 kincsek és néha egészen tujfajta lapok is ke-
riilnek a jatékba. Kérdezz réluk a legk6zelebbi jatékboltban,
vagy keress fel minket a www.deltavision.hu-n, hogy koz-
vetleniil téliink vasarolj!

A legkozelebbi szerep- és kartyajatékboltban beszerez-
heted az 6sszes Muncukin alappaklit és kiegészitot, és ha
nincs a kozeledben ilyen bolt, akkor szives-6réomest elad-
juk neked mi is mi is a www.deltavision.hu webaruha-
zunkban.

Jojjon az EPOSZI kaland! Vannak olyanok, akiknek egysze-
rien nem elég a 10. szintig jatszani. Eszel6s vagyaik kielé-
gitésére megalkottuk az Epic MuncrKINt, egy olyan 4j sza-
balyrendszert, ami megadja az 6sszes Muncukin paklinak a
20. szintig repitd turboloketet! Keresd meg online, a http:/
www.deltavision.hu/media/szabalvkonyvek/eposziszabalvok.

pdf cimen... teljesen és abszolit INGYEN VAN!
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SZABALYOK ¢YORSABB JATEKHOZ

Gyorsabb jatékhoz bevezethettek egy ,,0. szakasz’-t, ami-
nek a neve hallgatézds. A korod kezdetén képpel lefelé huzz
fel egy kazamatalapot, amit aztan vagy kijatszol, vagy
nem. Ezt kovetéen rendezd el a lapjaidat és a megszokott
modon riigd be az ajtét. Ha kifosztod a szobat, ne kazama-
ta-, hanem kincslapot hizzal képpel lefelé.

Lehet6ség van a megosztott gybzelmek bevezetésére
is... ha egy jatékos olyan harcban éri el a 10. szintet, ami-
ben segitsége is van, a segitdje, fiiggetleniil attol, hanyadik
szintd, szintén megnyeri a jatékot.

MUNCHKIN MEG

A wwwworldofmunchkin.com-on talalsz hireket, hibalista-
kat, frissitéseket, GYIK-okat és még sok minden egyebet.
Ha a Muncukintdl szeretnél beszélgetni a munkatarsaink-
kal vagy a tobbi munchkinnal, akkor keresd fel a féruma-
inkat a forums.sjgames.com-on. Osszefoglalokat, jatékteri-
t6t és rengeteg linket talalsz a www.worldofmunchkin.com/
resources.html oldalon.

Mas médokon is felveheted a kapcsolatot a MuncHkIN
kozosségi médidjaval.

Twitter: A Twitter cimiinkén gyakorta szerepelnek
Muncukin-hirek is (vagy éppen tovabbi szabalyok!): twitter.
com/SJGames.

Facebook: A Muncukinnak szant oldalainkon (www.face-
book.com/sjgames.munchkin) és a Steve Jackson Games-

nél (www.facebook.com/sjgames).

A magyar valtozat munkatarsai: Kiadja a Delta Vision Kft.
Felel6s kiad6: Terenyei Rébert. Forditotta: Tamés Gabor. Nyomdai
el6készité: Giczi Gyula. Korrektor: Dobos Attila

A fordité kdszonetet mond Reiter Andrdsnak az aranykopet for-
ditdsdban nyiijtott segitségéért.

Delta Vision Kiado, 1092 Budapest Ferenc korut 40.
Tel: +3670/322-3093 e bolt@deltavision.hu

“A WWW.DELTAVISION.HU

DELTA VISION

A JATEKOT TERVEZTE: STEVE JACKSON
RAJZOLTA: JOHN KOVALIC

A jatékot fejlesztette: Giles Schildt

Fejlesztési segitség: Monica Stephens

Vezet6: Philip Reed

Munchkin car: Andrew Hackard

Munchkin csatlés: Devin Lewis

Miivészeti vezetd: Steve Jackson és Will Upchurch
Kiadvanyfelel6s: Samuel Mitschke

Kiadvanyalkot6: Alex Fernandez, Justin De Witt és Monica Step-
hens

Korrektorok: Monica Stephens és Devin Lewis

Nyomdai kapcsolat: Liegh Hegedus

Marketing osztalyvezet6é: Leonard Balsera

Eladasi osztalyvezet6: Ross Jepson

Tesztjatékosok: Ken Burnside, Monique Chapman, Paul Chap-
man, Nathaniel Eliot, Andrew Hackard, Jan Hendriks, Birger
Kramer, Monica Stephens, Will Upchurch, Loren Wiseman, Erik
Zane és Bree Zastrow.

Corkban, a Warpcon 2005-6n, ahol John Kovalic volt az egyik
vendég, az adomanygy(jtés soran harom rajongé megvasarolta
maganak a lehet6séget, hogy megjelenjen a Super Munchkin la-
pokon. Készénjiik Stephen Bradley-nek (Karizma), Brian Kenny-
nek (Mr. Mindeniitt) és Howard Samuelnek (Korrdzié kapitdny)
igen nagylelki adomanyukat az ir gyermeksegélyez6knek. Eléar-
vereztiink tovabba hdrom lapot az eBay-en, hogy tudjunk venni
egy csecse Uj szamitogépet: koszonjiikk David Louttitnak (szuper-
munchkin) és Comickaze-nak (Borbdré). A harmadik vasarlé el-
tlint a fizetést kovetden, és reméljiik, egy nap eldkeriil majd, hogy
beletehessiik egy masik pakliba...

A Munchkin, Super Munchkin, a munchkin karakterei, a Ware-
house 23, az €23, a mindent lat6 piramis és a tobbi Steve Jackson
Games termék a Steve Jackson Games Incorporated bejegyzett
védjegyei, illetve engedéllyel hasznaltak. A Dork Tower szerepl6i:
Copyright © John Kovalic. A Super Munchkin Copyright 2005,
2008, 2010, 2011 © Steve Jackson Games Incorporated. Minden
jog fenntartva.1.51 valtozat (2012. marcius)

super.worldofmunchkin.com
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