The Big Book of fRadness
Az Orillet fragyonyve

Jitekszabily



Az Elemental FGiskola generaciok éta tanitja a négy elem (viz, tliz, fold, leveg@) uraldsara az olyan feltérekvé
varazslékat, mint ti. ...de az elsé6 évetek kissé kidbranditdra sikerult. Eddig egy par centis kis parazsat alig tudtok
csiholni. Tobb id6t kell kényvek memorizalasaval toltenetek a hogyanrdél, mint igazi varazslatok megismerésével,
amik azza a nagyszer( varazslova tennének, akivé mindig is valni akartatok.

Mar tudjatok, hogy az iskola pincéje rejti a vilag legnagyobb magikus konyvtarat. A leger6sebb varazskonyvek
jol el vannak rejtve a hozzatok hasonlé tanoncok szemei eldl. Ez pedig azt jelenti, hogy itt taldlhaté meg az Oriilet
Nagykonyve is, egy misztikus erej( hatalmas kotet. Figyelmeztettek, hogy ennek a kényvnek a kinyitasa a
legnagyobb hiba, amit egy vardzslé valaha elkdvethet... de bizonyara ez csak a professzorok lres ijesztgetése,
hogy igy tartsak titokban legjobb varazslataikat.

Elhatdroztatok, hogy ma éjszaka kinyitod a konyvtar elfeledett részének ajtéit, igy végre igazi hatalomhoz
juthattok. A szoba kdzepén lilve, kivancsian és izgatottan nyitjatok fel a roppant kényv boritdjat... A hirtelen
tdmadt vakité fényben, a lapok maguktél porogtek, mintha életre kelt volna a konyv.

Azonnal rajottok, hogy sulyos hibat kovettetek el! Az Oriilet Nagykonyve egy borton, az elképzelhetd
legszornylibb magikus teremtmények csapdaja, melyek mind képesek elképeszt6 pusztitadsokat okozni... és erre
csak most ébredtetek ra. Muszaj legyéznod Sket!

Azonnal meg kell tanulnotok a konyvtdrban talalhaté legjobb varazslatokat, uraljatok a négy f6 elemet, és
tlinjetek el — jobb lett volna tobb figyelmet szentelni az ran! De vigyazzatok: Minél tobb ilyen vérfagyasztd
Iénnyel taldlkoztok, az 6riilet egyre inkdbb behaldzza elméteket!

Bevezetés

Varazslétanoncok bdrébe bujtok, akik meggondolatlanul kinyitnak egy Gsi, sotét varazskonyvet, mely hatalmas
erejl Szornyeknek a bortone. A célotok, hogy egyesével visszazarjatok a konyv lapjait és legy6zzétek az utolsd
nagyhatalmu szornyet is, mindezt anélkil, hogy visszafordithatatlanul és teljesen megériilnétek.

Ez egy kooperativ jaték, ami azt jelenti, hogy mindenki egylitt gy6z, vagy veszit.

Jitekelemek,

o 48 Atok kartya
e 35O0rilet kirtya
e 136 Elem kartya (Mind a 4 elembdl 34 db):
18db 1-es értékd, 10db 2-es értékd, 6db 3-as értékd
e 56 Varazslat kdrtya
20 Hagyomanyos Vardzslat (fehér perem(, minden jatékosnak 4)
36 Konyvtari varazslat (fekete perem)
e 8Vardzslé lap (segédlettel a hatoldalan)
e 17 Grimoire kartyak:
4 Kényvborité (Szornnyel a hatoldalan) 1
12 bels6 oldal (hatas az elején, szérny a hatoldalan) 2
1 Hatlap (az utolsé Szorny képességével az elején és kdnyvboritéval a hatoldalan) 3
e 1 Fohaszjelold (konyv)
e 1Kor jelols (kalap)
o 1 Aktiv jatékos jelz6
e 16 Elem jelz6 (mind a 4 elembdl 4)



o 1j4téktabla
o 1j4téktabla

Elokésziletek

e Tegyétek a tablat az asztalra 1

e A jatékosok szdma alapjan, tegyétek az Oriilet kartydkat a tabldn erre kialakitott ablakba. Ez lesz az &riilet pakli. 2

e Fajta szerint vélogassatok szét az Atkokat (Viz E, Fold H, Tz H, Levegd H, vagy kombinalt elemek EHHH)
és keverjétek meg mindegyiket. Majd tegyétek 6ket lefelé nézve a jatéktabla mellé. 3

o Tegyétek a 2-es és 3-as Elem kartyakat az asztalra, ugy, hogy felfelé nézzenek, elemenként és értékenként kiilon,
dsszesen 8 pakliba. 4

e Minden jatékos elveszi a 4 Hagyomanyos Varazslatot (Ldng, Jég, Sarjadas, és Telepatia) 5. Tedd magad elé a 4
Hagyomdnyos Vardzslatot képpel felfelé.

e Minden jatékos valaszt maganak egy Varazslot. 6 Batran vitassatok meg vélasztasaitokat, kiilénés tekintettel a

kezd6 Elem kartydk szétoszlasara. Majd minden jatékos megkapja a Varazslé lapjan lathato Elem kartyakat.
Minden megmaradt 1-es érték( Elem kdrtyat tegyetek vissza a dobozba.

Miutan megkaptad a kezd6 Elem kartydidat, keverd meg 6ket, alkoss bel6le egy paklit, és tedd képpel lefelé
magad élé az asztalra.



o Készitsétek elé a Grimoire-t 7 :
- Tegyétek az utolsé oldalt a pulpitus jobb oldalara a Siker/Kudarc oldalaval felfelé.
- Keverjétek meg a belsé oldalakat, és véletlenszer(ien huzzatok ki bel6le 6tot. Tegyétek 6ket az utolsé oldal
tetejére a Siker/Kudarc oldalukkal felfelé.
- Huzzatok véletlenszerlen egy kdnyvboritdt és lefelé nézve rakjatok a tobbi kartya tetejére
A pulpitus készen All.

e Rendezzétek a Kényvtari Varazslatokat 8 elemek szerint lefelé nézve. Minden fajta elemhez hizzatok egy
Varazslatot mindharom értékbdl (1,2 és 3). Ezekbdl alakitsatok ki 4 lefele forditott paklit (elemenként egyet),
melyeknek tetején az 1 értékd, aljan pedig a 3 érték(i Vardazslat van. Forditsatok meg a paklik felsé kartyajat (1
érték), igy a felsG kartya felfelé fog nézni. Ezek a konyvtarban fellelhet6 varazslatok (Konyvtari Varazslatok),
melyeket megtanulhattok a jaték folyaman.

e Tegyétek a kor jel6l6t a tablan 1évé kérjelzé sdvok valamelyikére 9, annak megfelelSen, hogy mennyire akartok
nehéz jatékot jatszani (lasd a ,Korjelz6 Sav” lentebb). Az elsé jatéknal azt ajanljuk, tegyétek a jel6l6t az 1-es
szintre (l). Ez hatarozza meg, hany atokkal kell szembenéznetek a jaték sordn.

e Tegyétek a Fohasz jel616t 10 a Fohasz savon a Fohdsz részre. LOL

e Tegyétek az Elem jelz8ket a tabla kézelébe 11 . Csak par toknal lesz sziikség rajuk.

e Véletlenszer(en vélasszatok kezdGjatékost, és vegye el az Aktiv jatékos jelz6t. Ezutan minden jatékos huz 6 lapot a
paklijabdl, ezzel megalkotva a kezét.

Készen alltok a jaték elkezdésére.




Aftekintés

Hogy megnyerjétek a jatékot, le kell gy6zndtok az Oriilet Nagykdnyve utolsé oldalan taldlhaté Szérnyet anélkiil,
hogy megdriilnétek. Erre 6 kor all rendelkezésetekre. Minden kdrben mas Szérny tdmad meg titeket, és Atkokat
szor ratok. Egy szorny legy6zéséhez minden atkat semlegesitenetek kell, miel6tt a Fohasz sav végére érnétek. Ha

sikertlt, jutalmat kaptok ‘ I Ha nem sikerlt lekGizdeni a szérnyet a megadott korok alatt, a konyv lapja tovabb

pereg, a szorny meglép, ti pedig biintetést szenvedtek el g . Emlékeztet6iil, a gy6zelemhez elég csak az utolsd
szornyet legy6zni. De kezdetnek, el kéne jutni oda.

Minden jatékosnak van egy huzdpaklija, ami Elemekbdl és (tegyiik hozza) Oriilet kartyakbdl 4ll. Hacsak valamilyen
hatds mast nem mond, csak a sajat paklidbdl hizhatsz kartyakat.

Amikor htznod, vagy elpusztitanod kell egy kartyét a paklidbdl, és a paklid tres, hozza kell adnod egy Oriilet kartyat
a dobépaklidhoz, majd keverd meg ezt, ezzel 1étrehozva egy Uj huzépaklit.

Van két masik rész is a jatékterileteden. Az egyiket a zsebek jeldlik a Varazsléd lapja szélén. Ezek a tAmogatd
zsebek, amik a kdzos kezet alkotjak (Iast a 8. oldalon , a tdmogatdsod és a k6zds kéz). A masik rész a Varazslataidé.
A Varazslatok (akar Hagyomanyos, akar Konyvtari) nem tartoznak a paklijaidhoz, de felfelé nézve, kozvetlendl
el6tted érhetbek el; te vagy a tulajdonosuk.

Ha a fazisod alatt Vardzslatot akarsz hasznalni, Elem kdrtyakra van sziikséged. Elem kartyakat hasznalhattok Atkok
hatastalanitasara, Uj, er6sebb Varazslatok tanuldsara, és jobb Elem kartydk vasarlasara. Minden jatékosnak a lehetd
legjobb paklit kell 8sszeallitania, mikdzben elkerdiili az Oriilet kartydkat.

A jotek

Az Aktiv Jatékos jelz6t birtokld jatékos kezd, majd az dramutatd jarasaval megegyezéen haladnak tovabb a
jatékosok.

A korod alatt te vagy az aktiv jatékos. Egy kor 4 fazisbol all:

e Koncentracids Fazis

® Szorny Fazis

e Akcid Fazis

e Regeneralddasi Fazis

Miutan befejezted ezt a 4 fazist, a balodon (16 jatékos kovetkezik, és igy tovabb, mig a konyv utolso oldalat is be
nem zarjatok, vagy mindannyian meg nem 6&riltok.



1. Kontentricios §izis

Frissitsd az el6tted 1év6 Varazslatokat.

Kumeril]t Varizslat

Egy vardzslat akkor kimerdilt, ha 90°-al el van forgatva. Mikor aktivalsz egy Vardzslatot, az kimerdl.
Egy kimerult Varazslatot nem lehet addig Ujra aktivalni, mig nem frissitetted (Ujra eredeti helyzetbe
allitod).

2. Gaityy §izis
A Szorny Fazis képviseli a Grimoire karos hatdsait a jatékosokra. E fazis alatt porog le az dra a jelenlegi szornynél és
ilyenkor szenveded el az atkok negativ hatasait is.
A Szo6rny Fazis 2 1épésbdl all:

e A Fohaszjelol |éptetése egy mezbvel (kotelezd)
e Az Uj mez6 hatdsainak végrehajtasa (adott esetben)

A Sohisz jelils leptetése
Az dramutatd jarasaval ellentétesen Iéptesd egy mezGvel el6re a Fohdsz Jel6l6t a Fohasz savon (1,2,3, stb.).
Az 1 mezi hatdsainak vegrehajtisa

¢ Ha a Fohasz jel6l6 a 2-5 intervallumba érkezik

Ha van Atok ezen a mezdn, végezzétek el a hatasait (lasd Atkok Végrehajtdsa lentebb). Ha nincs atok, nem tdrténik
semmi. Biztonsagban vagy... egyelbre.

e Ha a Fohasz jel6l6 a Fohasz teriiletre érkezik:

Ellendrizzétek, hogy maradt-e Atok a tablan.

— Havan még legalabb egy atok: g

Minden jatékos elszenvedi a Grimoire jobb oldalan talalhatdé bukds hatdsat. A hatasok elszenvedése utan,
dobjatok el a megmaradt Atkokat, és helyezzétek Sket a sajat paklijuk aljara.

— Ha minden Atok megsemmisiilt:
LegyGztétek a Szornyet!
Minden jatékos megkapja a Grimoire jobb oldalan talalhaté jutalmat.

e Fliggetlenil attdl, hogy jutalmat vagy biintetést kaptatok, azonnal tegyétek a Fohasz jel6l6t az 1-es mezdre: Uj
Szorny. Lapozzatok a kdvetkezd Szornyhoz. Miutan az Uj oldalra lapoztatok, minden jatékos hajtsa végre a
Grimoire bal oldalan talalhaté Uj Szorny Megérkezési Hatasat.

Megjegyzés: A Kezddjatékos elsd kdrében a Grimoire zarva van. Tegyétek a Fohdsz jeldl6t az 1-es mezdre: Uj
Szorny, és nyissatok ki a konyvet, ezzel felfedve a Grimoire elsé oldalan taldlhaté Szornyet.



e Mozgassatok a kor jelolSt (a romai szamokkal jelolt tablazatban) eggyel lejjebb (kivéve a jaték elsé korében). A
Kor jelolé hatarozza meg, hogy hany Kombindlt Elem(i Atok kartyét (0,1,2) kell az Atok teriiletekre helyezni, a
Fohasz sav alatt (terlletenként egyet, a 2-vel kezdve).

e Végiil, huzz 3 Atok kartyat a Grimoire jobb oldaldn taldlhaté Elem szimbdlumoknak megfeleléen. Tedd ket
(terliletenként egyet) felfelé nézve a Kombinalt Elem( Atkok mdgé. Ha nincs ott Kombinalt Elem(i Atok, kezd a 2-
es teriileten, és vedd figyelembe, hogy a 3-as teriilet 2 Atkot tartalmazhat!

Athok Vegrehajtisa

Egy Atok csak egyszer fejti ki hatasat, akkor, mikor a Fohdasz jel6l6 arra a teriiletre érkezik. A kordbbi teriileteken
lévé Atkoknak (ha van), nincsenek tovabbi hatasai. Mikor mozgatod a Fohdsz jelol6t, ellendrizd, hogy taldlhaté-e
atok a teriiletén:

Megjegyzés: Egy Atok, attdl figgetleniil, hogy kifejtette-e a hatdsat, addig marad jatékban, mig egy jatékos
hatastalanitja, vagy a Fohasz jelol6 a sav végére ér.

e Ha nincs Atok a teriileten: Nem tdrténik semmi. Ugorj 4t az Akcié Fazisra.

e Ha Atok van a teriileten: Hajtsd végre a hatasait. Hacsak masképp nem utasit, egy Atok minden jatékosra hat a
kezdG6jatékossal kezdve, az dramutaté jardsaval megegyez6 irdnyban tovdbbhaladva. Ha egy jatékos nem tudja
végrehajtani a hatast, nem torténik semmi; folytassatok a kovetkez6 jatékossal. ElGfordul, hogy egy Atok hatasat
senki sem tudja végrehajtani. Ebben az esetben ne vegyétek figyelembe.

Megjegyzés: A 3-as mezSn két Atok lehet. Ha kett6 Atok van ott, mikor a Fohdsz jel6l6 eléri a 3-as teriiletet,
hajtsatok végre a bal oldali kartya hatasat az 6sszes jatékoson, majd a jobb oldali kartya hatdsat is.

Példa a Fohasz jel6l6 mozgatdsakor fellépd hatasokra:
e Ha a jelol6 a 2-es, vagy 4-es terliletre érkezik, nem torténik
semmi.

e Ha a jelol6 a 3-as, vagy 5-0s terlletre érkezik, atokra 4
érkezik. Hajtsatok végre az Atok hatésait. Atoli

e Ha a jel6l6 a Fohdsz teriiletre érkezik, a jatékosok
elszenvedik a kdnyv jobb oldalan lathaté, bukas hatdsat. 1 Az Atok elpusztitésahoz sziikséges Elemek
Mivel Atok maradt a Fohdsz savon, a Szérny megszokott,
hajtsatok végre a bukds hatdsat. Ezutan dobjatok el a
megmaradt Atkokat.

2 Az Atok hatdsa, amit akkor kell
végrehajtani, mikor a Fohasz jel6l6 a
teriletére érkezik.

3. Akeis §izis

Az Akcié fazis soran hasznalhatod az 0sszegyljtott Elemeidet és megtanult Varazslataidat, hogy legy6zzétek az
Elszabadult Szérnyet, és a Grimoireban tartsatok. Ot féle akcié végrehajtasa lehetséges:

e Varazslat Aktivalasa

e Uj Varazslat Megtanulasa

e Elem kartya Megszerzése

o Atok Elpusztitasa

e Egy Oriilet kartya gydgyitasa



Annyi akciét hajthatsz végre, ahanyat szeretnél, olyan sorrenden, ahogy szeretnéd, annyiszor, ahanyszor
szeretnéd, egészen addig, amig vannak Elem kartydid, hogy fizetni tudj értiik. Minden akciénak van egy bizonyos
Elem koltsége, amit meg kell fizetned Elem kartyak eldobdsaval a kezedbdl, vagy a kozos kézbdl, vagy a kettd
kombinacidjabdl.

Mikor kifizeted egy Akcié Arat, annyi Elem kartyét kell eldobnod, amennyivel legalabb annyi Elemet termelsz,
amennyi az akcio Elem koltsége. Ha tobb Elemet fizetsz ki, mint a koltség, a tobbletet elveszted. Azokat masik
akciohoz nem hasznalhatod.

Egy Elem kdrtya nem hasznalhaté tobb Akcidhoz is.

Példa: Ha egy akcid koltsége 3 viz elem, eldobhatsz harom 1 vizet termel6 kartyat, vagy egy 1 vizet
termel6 kartyat és egy 2 vizet termel6 kartyat, vagy egy 3 vizet termel6 kartyat.
Eldobhatsz akar két 2 vizet termel6 kartyat is, a maradék egy viz Elemet elveszited.

Amikor mar nem tudsz, vagy nem akarsz tobb akciét végrehajtani, 1épj tovabb a Regeneralédasi Fazisra.

By Varizsht A\ kfilisa

Aktivalhatod egy olyan Varazslatodat, amelyik nincs kimeriilve.

Vardzslat aktivalasahoz ki kell fizetned az Aktivalasi Koltséget, vagyis elegendd Elem kartyat kell eldobnod, hogy
kifizesd az aktivacidt. Ezutan hajtsd végre a varazslatra irt hatasat, és forgasd el 90°-al, ezzel jelezvén, hogy
kimerdlt.

Tulfizetheted az Aktivaldsi Koltséget, hogy megkapd a Varazslat hatasat.

Akar hdaromszorosan is kifizetheted az Aktivaciés Koltséget. A Varazslat igy ndvelhetd része a Varazslat
Valtoztathato Része (szam fehér korben).

Példa: Egy Varazslathoz sziikséges 1 tliz. Ezt akar haromszor is kifizetheted, igy 3 tiizet fizetsz, mikor
aktivalod.

Egy Varazslat Erejétd| fliggetlenul koronként csak egyszer aktivalhatd. Miutan egyszer hasznaltad a Varazslatot,
forditsd el 90°-al, ezzel jelezve, hogy Kimeriilt, és addig nem hasznalhaté, mig fel nem frissited.

A Vardzslat annyi hatasat végre kell hajtanod, amennyit csak tudsz, még ha van is, amit nem tudsz.

Példa: A Tornadd Szeme hatdsa ,,Minden jatékos dobjon el 1 kartyat a kezébdl, majd hizzon 1 kdrtyat.”Az a
jatékos is huz 1 kdrtyat, akinek nincs kartyaja a kezében és emiatt eldobni nem tud.

Elem

1a kartya altal termelt Elemek 6sszege.

2A kartya altal termelt Elemek tipusa.




Példa: 1 viz Elemre van szlikséged az Akcid Koltség kifizetéséhez, de nincs egy sem a kezedben,
vagy a tdmogatd zsebeidben. Ugyanakkor van egy masik jatékos tdmogaté zsebében. Mivel ez
része a kozos kéznek, haszndlhatod azt a kartyat.

Példa: A Sarkvidéki Korok Aktivacids Koltsége 3 viz Elem. Ha legalabb hatot fizetsz be egyszerre,
az Ereje megduplazadik, igy a Valtoztathato rész 2 lesz.
A Hatas igy valtozik: ,Minden jatékos 2 kartyat a tdmogatdsaba helyez, majd huz 2 kartyat.”

Egy Elemhez tartozé Atok: Ezt az Atkot 4 levegd Elemmel tudod elpusztitani, amit kifizethetsz
példaul2 Elem kartyaval, melyek 2 levegé Elemet termelnek.

Kombinalt Elemi Atkok: Ennek az Atoknak az elpusztitasa 1 levegd, 1viz, 1 t(iz, és 1 féld Elembe
kerdl.

Ui Varizsht fRegtanuliso
Mig a Kényvtarban legalabb egy elérhet6, megtanulhatsz 1 Varazslatot.

Csak olyan Varazslat megtanuldsara van lehet&ség, mely a paklija tetején, képpel felfelé van. Varazslat
megtanuldsahoz ki kell fizetned 2 olyan Elemet, amilyen a Varazslat tipusa is.

Mikor megtanulsz egy Varazslatot, tedd magad elé, a tobbi Varazslatod mellé, aktivalasra készen. Fedd fel a

kovetkez§ Varazslatot ugyanebbdl a paklibol.

Megjegyzés: Egy masik akcio felhasznaldsaval rogton megtanulhatod az Ujonnan felfedett Vardzslatot is. Ezt

egész addig megteheted, mig a van elég Elem kdrtyad ezek kifizetésére.

Minden jatékosnak maximum 5 Varazslata lehet. Mikor a hatodik Varazslatot tanulod meg, el kell pusztitanod
egyet (akar aktivalhatdt, akar kimeriltet), és csak ezutan teheted az Ujat magad elé. Az elpusztitott Varazslat

kikeral a jatékbal.

Az Uj vardzslatot mar abban a korben hasznalhatod, mikor megtanultad.



Elem Kirtya Jljegszetzése

Mig van elérhetS, megszerezhetsz a készletben 1évé 2 vagy 3 értékd Elem kartyak kozil egyet. A megszerezni
kivant Elem kartydkért ugyanolyan tipusu Elem kartyakkal kell fizetned.

Hogy mennyit kell fizetni értlk, az az értékuktél fugg:

e 2 Ertékii Kartya: 2 Elem
e 3 Ertéki Kartya: 3 Elem

Mikor megszerzel egy Elem kartyat, az a dobdpaklidba kerdil.

Atok Elpusztitisa

Elpusztithatsz 1 Atkot, ha kifizeted az Atok f6ls részén lathaté 4 Elembdl 4116 koltségét. Az Atok elpusztitdsaért
jaré kompenzacidként kapsz egy dltalad valasztott 2 érték( Elem kartyat a készletbél, ami a dobdpaklidba kerdil.
Ha nincs tobb 2 értékd Elem kartya a készletben, nem kapsz semmit.

Eay riilet kirtys gysgyitise
Meggyogyithatsz 1 kezedben, vagy a kozos kézben 1évé Oriiletet 2 (barmilyen, de) ugyanolyan Elem

megfizetésével. A meggydgyitott Oriilet kartya visszakeriil az Oriilet pakliba.

Megjegyzés: A kdzos kézben 1évé Oriilet barki altal meggyogyithato.

4. Regenetdlodisi §azis

A korod végén pontosan 6 kartyanak kell a kezedben lennie (a tAmogatasodban lévé kartyak nem szamitanak bele
ebbe a limitbe). Ha tébb van, mint 6 dobj el annyi Elem kartyat, hogy pontosan 6 kartya maradjon a kezedben.
Oriilet kartyat nem dobhatsz el ilyen médon. Ha kevesebb van mint 6, hiizz annyit, hogy pontosan 6 kartya legyen
a kezedben. Nem dobhatsz el kartyat, miel6tt hiznal a 6 kartyaért.

Emlékeztetd: Ha huznod kell, de a htizépaklid iires, adj egy Oriilet kartyat a dobdpaklidhoz, majd keverd meg,
ezzel létrehozva az Uj huzépaklidat.

Ha a Regeneralddasi Fazis végén 6 Oriilet kdrtya van a kezedben, végleg megdriiltél és kiestél a jatékbol. Minden
kartyad (a varazslataid is) kikeriilnek a jatékbdl. A tébbieknek nélkiled kell folytatnia a jatékot.

A Regeneralddasi Fazis befejeztével a korod véget ér. Add a balodon 0l6 jatékosnak az Aktiv jatékos jelz6t. Ez a
jatékos Uj kort kezd egy Uj Koncentracios Fazissal.



9.l 4 Ve
A Jotek Vege
Mind megnyeritek a jatékot, ha sikeriil bezarnotok a Grimoiret és legy6zitek az utolsé Szérnyet.

Mind elvesztitek a jatékot, ha:

o Orilet kartyat kéne elvegyetek, de az Oriilet pakli kitiriilt.
e Ha nem sikeril legy6zno6tok az utolsé oldalon taldlhatd Szérnyet.
e Ha az 6sszes jatékos meg6riil, és kiesik a jatékbol.

Jitekvariaciok,

Az Oriilet Nagykonyve 3 kiilénboz6 jatékvariaciot kinal:

Normal Hasznaljatok az atlagos jatékszabalyokat

Terror Minden jatékos egy Orilet kartyaval a paklijaba
keverve kezdi a jatékot, amit az Oriilet paklibdl
kapnak.

Rémalom Minden jatékos a 2 értékl kezdd kartyaja helyett egy
1 értékd kartyaval kezdi a jatékot.

Gzoszedet és Kilonféle Hotisok

e Atok, Szérny, vagy Varazslat hatdsa, és a Varazslé képességei ellent mondhatnak a normal szabalyoknak. A
kartyak szovegei mindig feliilirjdk a szabalykonyvet.

e Ha egy hatas végrehajthatd, végre kell hajtani.

e Ha egy hatas részben végrehajthatd, a kezdGjatékostél kezdve, az dramutatd jarasaval megegyezéen
haladva minden végrehajthatd részt el kell végezni. A tobbit hagyjatok figyelmen kiviil.

e Ha egy hatast nem lehet végrehajtani, figyelmen kivil kell hagyni. A tobbi jatékosra ettdl fliggetlenil hathat.

Egy Masik Jatékos Akcioja Alatt

Bizonyos Varazslatok lehet6vé teszik masik jatékosnak, hogy akciét hajtsanak végre a forduldd alatt. Ez a jatékos
ugy hajthat végre akciot, mintha az a sajat korében térténne. Ugyanakkor a nem aktiv jatékos nem rendezheti
vissza a kezében |évd kartydk szamat 6-ra, és nem is frissitheti fel a Varazslatait, sem akcio el6tt, sem utana. Ez a
jatékos legkozelebb a sajat Regeneralddasi Fazisaban rendezheti a kézben tartott lapjait, és Varazslatokat is csak
a sajat Koncentrdcids Fazisaban frissithet.



Néhany Kartya Pontositasa

e A Mdgus — Sorcerer hatésa: , Tegyetek 1 Oriiletet minden Atok ala. Az a jatékos, aki elpusztitja az Atkot, tegye
az Oriiletet a dobdbaklijaba.” A Fordulé végén minden el nem pusztitott Atok alatt [évé Oriilet megsemmisiil.

e Ha az Avatar Ereje ndvekszik, minden k6zos kézben 1év6 kdrtya csak egy akcidhoz hasznalhatd, attdl
fliggetlendl, hany akciéd lenne.

Kartya Eldobasa

Mikor eldobsz egy kartyat, annak vagy a kezedbél, vagy a kdzos kézbdl kell jonnie (a hatasan mulik). Az eldobott
lap mindig a tulajdonosa dobdpaklijaba keril. Egy Elem kartya eldobdsa lehet6vé teszi a kartyan jelzett
mennyiségl Elem megtermelését, hogy ezzel fizess meg egy akcid arat.

Dobodpaklik

A dobépaklidat barmikor megnézheted, viszont a hizépaklidat nem nézheted meg. Mikor egy Oriiletet adsz
hozzd, és megkevered, hogy ezzel egy Uj huzdpaklit hozz létre, keverés el6tt megnézheted a dobdpaklidat.

Egy Varazslat Célpontjanak Meghatarozasa
Egy Vardzslat szovege mindig meghatdrozza, melyik jatékosra van hatassal.

e Te: A Jatékos, aki aktivalta a Varazslatot.

e Tobbi jatékos: A Varazslatot aktivald jatékoson kiviil mindenki.

e Minden jatékos: Egyenként, minden jatékosra hat, beleértve a Varazslatot aktivald jatékost is.
e Jatékos: Valasztasod szerint barmelyik jatékos (lehetsz te is).

Elpusztitas

Mikor elpusztitasz egy kartyat, vegyétek ki a jatékbdl, és tegyétek félre. Bizonyos hatdsok visszahozhatjak ezt a
kartyat a jatékba.

Oriletkartydk elpusztitasa is lehetséges. Ezeket vegyétek ki a jatékbdl és tegyétek félre Sket, az Egy Oriilet
kartya Gydgyitasa akciéval ellentétben, amikor az Oriilet kartya visszakeriil az Oriilet pakliba.

Az elpusztitott kartyakat meg lehet nézni.

Keverés

Ha egy Varazslat hatdsa miatt meg kell keverned a huzépaklidat, kezedet vagy dobdpaklidat, nem kapsz
Oriletet. Ezt csak akkor kapsz, ha htiznod kéne lapot, de iires a htizépaklid.



Semlegesités

Néhdny hatés arra kényszerithet, hogy semlegesits egy Atkot, vagy Varazslatot. A hatastalanitott kartyat lefelé
kell forditani. Innentdl a kartyanak nincs hatasa, de ettdl fliggetlenil még a jatékban van.

Egy hatastalanitott varazslat nem aktivalhatd, de beleszamit az 5 darabos Varazslat korlatozasba. Valaszthatod,
hogy a hatdastalanitott Varazslatot dobod el, mikor Uj Vardzslatot tanulsz. Az Gj Varazslat aktivalasra készen,
felfelé nézve keriil eléd, mint maskor is. Ha egy kimerlt varazslatot valasztasz semlegesitettnek, akkor az
kimerdlt lesz akkor is, amikor a semlegesités véget ér (ha véget ér).

A semlegesitett Atoknak nincs hatdsa, de elpusztitani se lehet. A kévetkezé kérben az atok ujra felfordul, és ujra
elpusztithatéva valik. Ha egy szdrnynek csak semlegesitett Atka van, mikor a Fohdsz sav végére ér, nem sikeriilt
legydzni, és elszenveditek a bukds hatasat.

Huzas

Mikor kartyat hizol, mindig a hizdpaklid felsé kartyajat kell elvenned és a kezedbe tenned. A kéréd soran
barmennyi kartya lehet a kezedben, de a végén csak és kizarodlag 6 kartya lehet benne (lasd. Regeneralddasi
Fazis).

Ha Ures a huzépaklid, mikor kartyat kell hiznod, adj a dobdpaklidhoz egy Oriiletet, majd keverd meg, ezzel egy
Uj huzdpaklit Iétrehozva.

Varazslo Képessége

Minden Varazsldnak van specialis képessége, amit koronként egyszer aktivalhat.

Csere

Az egyik jatékos altal egy masiknak adott kartya mindig a fogadd jatékos kezébe keriil, soha nem a
dobdpaklijaba.

Oriilet Elszenvedése

Mikor Oriiletet szenvedsz el, vedd el az Oriilet paklibdl, és tedd a dobdpaklidba. Ha nem tudsz Oriilet kartyat
elvenni, mert tires az Oriilet pakli, a jaték véget ér, vesztettetek! Mindannyian elvesztetek az 6riilet mocskos
fert6jében.

Oriilet Elszenvedése a Tamogatasodba

Mikor Oriiletet szenvedsz el a tdmogatasodba, viszont a tdmogaté zsebeid tele vannak, akkor is megkapod a
kartyat. Ugyan ez nem valtoztatja meg a limitet, ideiglenesen van egy plusz kdrtya a tamogatasodban, addig,
amig egy hatas vagy Akcid eltlinteti a tamogatdsodbdl az extra kartyat.



Gyodgyitas

Mikor egy Oriilet kartyat meggydgyitasz, az visszakeriil az Oriilet pakliba.

Tamogatas

Bizonyos Varazslatok lehet6vé teszik, hogy kartydkat tegyél a tdmogatdsodba. Amikor kartyat raksz a
tdmogatasodba, tedd a kartyat a kezedbdl a Vardzsléd tamogatd zsebébe ugy, hogy felfelé nézzen. Minden
magusnak maximum 3 kartyat hasznalhat tdmogatasra. A kartya a tdmogatd zsebben marad, mig el nem dobja
valaki, hogy kifizesse vele az akcidja koltségét, vagy egy Atok hatasaig.

Egy jatékos hasznalhatja barmelyik, vagy akar az 6sszes kdz0s kézben 1év6 kartyat. Koltség kifizetésekor a
kezedbdl is eldobhatsz kartyakat, hogy ezzel egészitsd ki a kdzos kéz lapjait.

A koz0s kézbdl eldobott kartya mindig annak a jatékosnak a dobépaklijaba kertil, aki azt oda helyezte,
flggetlendl a kartyat kijatszé személyétdl.

Barmelyik kdrtya a kozos kézbe helyezhetd, beleértve az Oriilet kartyakat is.
A tdmogatasba helyezett Oriilet kartyak nem szamitanak bele a kiesési feltételekbe.

Emlékeztetd: a , koz0s kéz” az Osszes jatékos Osszes tdmogatasban lévé kartyaira utal. A ,,tdmogatas” egy
jatékos tamogato zsebeibe helyezett kartyait jelenti.

A Huzépaklid Tetején

Mikor kapsz egy kdrtyat, a hizopaklid tetejére, helyezd ezt lefelé nézve a pakli tetejére.

Magasabb érték

Egy ,magasabb érték(d” kartya mindig egy 1-el nagyobb értékd, ugyanolyan fajtaju Elem kartyat jelent. Széval
mehet 1 tliz Elem 2tz Elemre, és 2 levegd Elem 3 t(iz Elemre, de soha sem 1 t(z Elemrdl 3 tiiz Elemre, vagy 1
leveg6 Elemrdél 2 tliz Elemre.

Par tipp, hogy az elsd jaték jobban menjen:

e Koriltekintéen valaszd meg a Vardzslddat, igy jol 6sszerakott kezdd Elem kartya paklival kezdheted a jatékot.

e Ne hanyagold el a Gydgyitds akciét. Probaljatok tébb, mint dupla annyi Oriiletet tartani az Oriilet pakliban,
mint a jatékosok szama.

e A Varazslataid erdsebbek lesznek, ha egy Elemre specializdlodsz.

e Figyelj a kozos kézre! Egyre tobb lehet6séget tartalmaz, ahogy az Uj Szérnyek megjelennek.

e A 2. és 3. szintli Vardzslatok nagyon erGsek, és elbillenthetik a jaték egyensuilyat. Vegyétek meg az 1. szintd
Vardzslatokat, még ha csak azért is, hogy elérhetGek legyenek a 2. szintiek.

e Olykor, mikor felkésziiltok a bukas hatasara, rendben van, ha nem pusztitjatok el egy Szdrny dsszes Atkat. A
»Taking a dive”megengedi, hogy felkészitsd a kezed a kovetkez§ Szérnyre...



