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JohnF. Kennedy RichardM. Nixon

Minden valasztas fordulépont, de az 1960-as elnadkeéasnak specialis helye van az amerikai
torténelemben. Az 1950-es éveksdakat a példatlan gazdasagi novekedés és az dHAligl
ereje jellemezte Dwight Eisenhower elntk és hebgettRichard Nixon gondnoksaga alatt.
Nixonnak alacsony szarmazasa miatt egysgdieme volt, ami tetszett a kisvarosi Amerikanas,
egyébkent is az '50-es évek idillikus korszellemegte korulJohn F. Kennedysok szempontbdl
Nixon ellentéte volt: sarmos, Harvardon végzeteggamerikai politikus dinasztia leszarmazottja.
Kennedy a kor felmer@lproblémai elleni harcra hivta az amerikaiakat, @emdltra alapozva,
hanem magava téve a jpuj kihivasait.

Az 1960: The Making of the Presidenben e két nagyformatumu ellenfél egyikének szdrepé
bujhattok, hogy Amerika vezetéseeért versengjeteliltként a jatékosoknak meg kell kiizdeniik mind a
kor nagy kérdéseivel, a hideghaborutdl kezdve wasik pénztarcajan at egészen a polgarjogokig és &
vallasi intoleranciaig. A versenyt az USA 1960-Haptokat tikro# valasztasi térképén kell megvivni.
Eqgy kéartyavezeérelt jatékrendszert hasznalva, mifidetosabb esemény képviselve van, ami alakitotta

az aktudalis kampanyt: Nixon ,Lazy Shave’-ja, Eisewkr kégi jovahagyasa, és Daley
polgarmesterenek ,kései visszatérese Cook médjyésak néhany a sok specialis esemeénykartyabdl,
amivel a jatékosok talalkozhatnak. A leghireseligvéak is kulcselemei a jatékmenetnek.

Ahogy egy valos valasztasi kampanyban, az igaivégitt is az, hogy a stratégiatok alkalmazkodjon
valtozo korulményekhez. Sosincs elegferras vagy id arra, hogy mindent megtegyetek, ami
szikséges lenne. Nehéz dontéseket kell hoznotok hogy mire kbltsétek az @orrasotokat s
lenduleteteket. Kizarélagos célotok, hogy magatpkitdassatok a Fehér hazba. Ez a pérstratégiai
jatek ket jatékos szamara kinal leisgiget, hogy Ujraéljék a 20. szazad legjélesivb politikai
kiizdelmet.

Megismétlitek a tortenelmet, vagy felulirjatok azt?

Az 1960: The Making of the Presidentehetiséget biztosit mindkéite.
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A VITATABLA

Csak a 6. fordul6 (A Vitak) soran hasznaljuk.



A POLITIKAI T OKE ZSAK

A jatékosok minden forduldjuk végén kockakat tegzapolitikai .
toke zsaka. Szamos jatékakcio soran huzni kell majd edekb .
kockéakbdl. Gyakran a kockak fogjak eldonteni egglesiok sikerét

vagy kudarcét. ..

TAMOGATAS ELLENORZESEK

AltalabanTamogatéas ellerzések miatt kell htizni a zsakbol. Ez
egyetlen kocka huzéasat jelenti, egy adott tipusiogatas
reményében. Ha a jatékos a sajat szinében huy kiosfat,
elhelyezheti azt tAmogatd kockaként a megidhellyre. Ha az
ellenfél szinét viseli a kocka, vissza kell azinieaamasik jatékos
készletébe.

KEZDO HUZASOK
A kockak huzasanak masik esetéexdé huzas A kezd hlazas a forduldk elején torténik, annak
meghatarozasara, hogy melyik jatékos legykazaleményes. Altalaban a kezdeménygdonti el, hogy ki
cselekszik éiszor abban a forduléban. A Vitdk és a Valasztaganajatt ehelyett masdriyoket kap a
kezdeménye¥ (Lasd Vitdk 1. rész és Valasztas napja 2. é6sz)r Egy kezélhuzas végrehajtdsahoz huzzatok
egyesével kockakat a zsakbdl, egészen addigkétigzonos szifi kocka ki nem lesz hizva; az a jatékos, akingk
a sajat szinében két kocka lett kihlizva, megsaekezdeményezésarra a forduléra. Minden a keztitizas
soran kihuzott kocka visszakeril a jatékosok késhake

A ZSAK UJRATOLTESE
Ha a politikai tke zsak kitrtl barmikor a Valasztas napi Kampamayétia fazis éit, Gjra kell tolteni,
jatékosonkéntiz kockaval.

A JATEK EL OKESZITESE

1) Tegyétek az allam pecséteket képpel felfelé a nedgfallamokra.

2) Tegyetek megfelélszamu tamogato kockat minden egyes allamra d jeldl
ikonoknak megfelél szinben. Minden egyes ikon egy kézdmogatast jeldl.

3) Helyezzétek a jeldlt babukat a sajat allamukra;néelyt Massachusetts-re,
Nixont Kaliforniara.

4) Helyezzétek a téma lapkékat a témasavon megjedijitikre.
5) Helyezzétek a fordul6 ill. a fazis jélza forduld — ill. a fazissav élanedjére.

6) Minden jatékosnak osszatok kiA) A megfeleb szirii kockakészletet.
B) A megfeleb jeloltkéartyét.
C) Két lendulet jelét.

7) Tegyetek a politikaidke zsakba jatékosonként tiz kockat.
8) Keverjétek meg a kampanykartya paklit és képpeléeegyétek a tabla mellé.

9) Keverjétek meg a jovahagyas paklit és képpel letdgétek a tabla mellé a
jovahagyas jeld készlettel egytt.
10) Egyebre tegyétek félre a Vitatablat, arra a 6. fordul@gvitakig) nem lesz sziikség.

MegjegyzésA kockak, jovahagyas jelik és lendilet jelik szama
nem korlatos. Ha ezek barmelyike elfogyna a jabéérs
hasznaljatok barmilyen alkalmas helyetiésipl. érmet.







A jaték 9 fordulébdl all. Minden fordul6é nagyjabeélkampany egy
hetét jelképezi. A 6. fordul6 (Vitak) és 9. fordMalasztas napja)
kivételével minden forduld a kovetke@atékrészekre oszlik:

1) Kezds fazis TURN TRACK
2) 5tevékenység fazis ]

3) Lendulet fazis

4) Kampanystratégia fazis

ECTOH
I (]

==

LB [oewsy ]

A jaték soran a fordulé és fazis savondlgszoket mindig ugy
kell modositani, hogy az aktualis fordulé és f&amot
mutassak.

1. KEZDO FAZIS

1) Uj kéartyak: Minden jatékosnak Uj lapok osztasa. Azeds forduloban (a
Vitak elott), a jatékosok fejenkémiat kartyat kapnak; az utolsé két forduléban
(a Vitak utan) pedigpét kartyat. Ha elfogy a pakli, a dobott lapok
Ujrakeverésével Uj paklit kell képezni.

2) Kezdés Egykezdé huzasvégrehajtasa, annak meghatarozasara, hogy ki
dontheti el a fordul&ezdéjatekosanak személyét. A kezdeménggatékos
kijelolheti a kezdjatékost, aki ebben a forduldban minden tevékenység
fazist el$ként hajt végre.

2. TEVEKENYSEG FAZISOK

Fordulénként 6t tevékenység fazis van. Minden fimismindkét jatékos kijatszik
és vegrehajt egy kartyat, a kégtékossal kezdve. A forduléjdban a jatékosnak
tobb leheisége van:

a) Egy kartya kijatszasa esemeényként

b) Egy kartya kijatszasa

kampanypontokeért

c) Jelbltkartyajanak kijatszasa

Tovabb4, a jatékosok mindig begwk a valasztott kartyajuk (ha van ilyen)
altal meghatarozott szamu tartalék kockat. Ezekeickdkat a jatékosok a
készletukidl veszik el és a tablan I8ytartalék kockak” medjukre helyezik.
A kampanystratégia fazis soran ezek a tartalék&oahkajd a politikaidke
zsakba kerulnek.

A fordul6 & fazis sav
Ebben a példaban épp a 2.
kor 3. fazisa tart.

| Emlékeztef: A Vitak utan
a jatékosokhét kartyat
kapnak hat helyett.

Tanacs:Bar altaldban
elonyds rdkényszeriteni az
ellenfelet, hogy kezdjen,
mégis néha értekesebb
megszerezni a fordulo éls
akciogjat. Dontsetek bolcsen!

Emlékeztef: Ne felejtsétek
el elvenni a tartalék
kockékat. Jo Gtlet raszokni
arra, hogy amint kijatszotok
egy kartyat, elveszitek a
tartalék kockakat, még a
kartya hatasainak
végrehajtasa étt.

PELDA:

A Kennedy jatékos
kijatssza ezt a kampan,
kartyat, ami 2 tartalék
kocka szerzést jelez...

...igy 2 kockat a készletdla
tartalék kocka meiére rak.




A. EGY KARTYA KIJATSZASA ESEMENYKENT

Vélasztas Normal
napi esemény
esemeény

L AP ——
NTCSTRIAL NGAFST

Vita
esemeény

Események
megebzése

Emlékeztaf: Ha egyszer
egy kartyat kijatszottatok
esemeényként, az sose
kerilhet a dobopakliba! Az
alland6 események a tébalr

kijelolt helyeire kertlnek;
tobbi eseményt el ke
tavolitani a jatékbol.

m

Amikor egy kértyat esemeényként jatszotok ki, a exit fel kell olvasni és
végrehajtani. Az esemény végrehajtasa utan a kiikgall a jatékbol. Ha az
esemény hatasa fennall a fordul6 végéig, a kaay/é@rintett jatékos elé kell
tenni emlékeztéiil a fordul6 végéig, aztdn szokasos médon kikerul a
jatékbal.

ALLANDO ESEMENYEK

Néhany eseménynek (amelyek onnan ismékhiet, hogy széveguket
specidlis keret veszi kdrbe) olyan hatasai vanmegtyek a teljes jaték alatt
érvényesek. Ezeket a kartyakat a tabla kijeloédiet kell tenni, hogy
emlékeztessenek a hatasukra, ahelyett, hogy kikamék a jatékbol. Az
alland6 eseményeknek harom kategoriaja van, melye&edveg korili
szegeélyuk azonosit. Minden kategéridnak sajat hedyea tablan.

* Vitaesemények a Vitak soran kertlnek végrehajtasra — 6. forduld

* Valasztas napi események a Valasztas napjan kerllnek végrehajtasra
forduld

» Események megelézése bizonyos eseményeket tesznek kijatszhatatlann

Ez a kartya egy Valasztas napi esemény. Amikaskgéra kerul, a tabla
Vélasztas napi esemeények e kertl, és a Valasztas napjan lesz
végrehajtva.

TAMOGATAS VESZTES

Barmikor egy esemény egy jatékost tamogatasasdkkentégre vagy
elvesztéére utasit, a hatast behatarolja az, hogy mijeajatékosnak a
tablan. Az ellenfél sosesrerehet tdAmogatd kockakat, még akkor sem, ha
ez azt jelenti, hogy nem lehet a blntetésdjgsen végrehajtani.

PELDA:

Az“East Harlem Pledge” azt jelenti, hogy Nixon
veszit 1 thmogatast a polgarjogok témaban valamint
5 4llam tamogatést Délen. Ha a Nixon jatékosnak

“
—— : nincs tdmogato kockaja a polgarjogok témaban a
ﬂ : kartya kijatszasakor, nem veszit onnan semmit; a

: Kennedy jatékos pedig nem szerez téma tamogatést,

Hasonl6an, ha Nixonnak csak 3 allam tamogaté
kockaja van Délen, csak azt a 3 kockat vesziti el;
Kennedy nem szerzi meg a maradék 2 tdAmogatast.




A JATEK MENETE

B. EGY KARTYA KIJATSZASA KAMPANYPONTOKER T/ttt

Amikor egy kartyat kampanypontokert jatszik ki gjos, a kartyan
feltiintetett szdmu kampanypontot (CP) az alablmrhdehetséges akcid
egyikének végrehaj]t_éséra koltheti: |

B1) Kampanyolas allamokban

B2) Régidkban vald hirdetés

B3) Témak pozicionalasa

Egy jatékos egy akcid soran csak egyet valasztfesarolt tevékenységek
kozul. Egy kartyan &y kampanypontokat nem lehet megosztani kiill68b6z
tipusu akciok kozott.

Tekintet nélkil arra, hogyan lettek elkoltve ezgboatok, az ellenfélnek
lehetisége vareléidézni a kartya aljan leitseményt Az akcié végrehatasa
utén a kértya a dobdpaklira kertl (kivevéigézésnél, 1asd lentebb).

ELOIDEZETT ESEMENYEK

Miutan egy kértya ki lett jatszva kampanypontokéstaz akcio
végre lett hajtva, az ellenféléidézheti azeseményt egy
lendilet jelzé elkoltésével. Ha igy tesz, azaltal a kartyarblév |-
esemény pontosan Ugy lesz végrehajtva, minthasaieab :
jatékos most jatszotta volna ki azt a sajat kékzébiutan végre
lett hajtva, a kéartya kikerul a jatékbdl, éppen,imyntha eleve
esemeényként jatszottak volna ki.

MEGELOZOTT ESEMENYEK

Egy jatékos megakadalyozhatja ellenfelét egy esgmén
eléidézésében, ha a kartya kijatszasakor eltliendilet
jelzét. Ha az esemény meg lett akadalyozva, akkor anféll
nem tudja azt éldézni, és a kartya szokdsos modon a
dobdpaklira keril. Egy jatékos csak a sajat kadydé\w
eseményeket éheti meg. Nem akadalyozhatja meg ellenfelét
abban, hogy egy sajat kezébersl&artyat eseményként
kijatsszon.

B1. KAMPANYOLAS ALLAMOKBAN

Ezzel az akcidval a jatékosok novelhdtiknogatasikat azallamokban, az
egyes allamokra tortértamogatd kockak lehelyezésével. Barmely
idépontban azt mondjuk, hogy egy jatékezetegy allamban, ha van ott
tamogato kockaja. Ha egy jatékosnak legalkiddy tamogaté kockaja van
egy allamon, akkor azt mondjuk, hogyeré abban az allamban. Ezen
allapotok 6 elonyei a kovetkedk:

* A jatékosok a jaték végén minden olyan allam
elektori szavazahit megszerzik, ahovezenek. A

legtdbb elektori szavazatot széjatékos a g§ztes.

* Ha egy jatékosyeré egy allamban, akkor atimogatas /
ellenérzésre kényszeriti kampanyolaskor ellenfelét.

PELDA:
Kennedyezetidaho-ban 2 tamogatassal..mig
Nixonnyerd Wyoming-ban 4 tamogatéssal.

Ez a kartya

kijatszasakor 2

kampanypontof2
CP)ad.

MegjegyzésEgy jatékos
nem kap tartalék kockékat
egy ellenfele altal kijatszott
kartyan 1é¥ esemény
elsidézéséért! A tartalék
kockékat mindig minden
kartya esetén a kijatszé
jatékos kapja meg, tekintet
nélkil a kijatszas maodjara.
Tanacs:Figyeljetek arra,
amikor az ellenfél a
jeloltetek ikonjaval ellatott
kartyat jatszik ki — a kar-
tyan 1é¥ esemény szamo-
tokra ebnyos, és érdemes
lehet egy lenduilet jadz
kolteni az efidézéseére.

MegjegyzésEgy jatékos
egy esemény megeését
a kartya kijatszasakor, az
akcioja végrehajtasa éit
jelenti be. Az ellenfélnek
ezt megeéizéen nem
koteled elarulnia, hogy
szandékaban all-e
elsidézni az eseményt.

Tanacs:Jél lathaté plusz
jelzésként az ellenké&z
oldalukra fordithatjatok a
nyerésre alléallamok
pecsétjeit. Nem muszaj, de
emlékeztének jo.




Emlékeztef: egyszerre
ugyanazon a helyen
mindig csak egy
jatékosnak lehetnek
tamogat6 kockai.

Ha tamogat6 kockaka
szereztek egy olyan helyre,
ahol mar van az ellenfélnek
kockéja,mindenoda
szerzett kocka — ahelyett,
hogy oda kerllne — lehite
teszi, hogy eltavolitsatok
onnan az ellenfél 1
kockajat.
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Minden igy eltavolitott kocka
(és az eltavolitasra ,koltott”
kocka is) visszakerul 3
tulajdonosa készletébd.

Ha maradt még

tamogat6 kockatok, miutam
az ellenfébsszeskockajat
eltavolitottatok, ezek g
megmaradoé kockak

szokasos moédon az addtt

tertletre teheik.

Ennek az akcionak a végrehajtasakor egy jatékastgdfa kampanypontjait
egy vagy toblallamban a tAmogatas ndvelésée kolti azon a région beldl,
ahol jelenleg jeldltjének babuja van. A kampéanypérd jatékobabujanak
mas régidba torténmozgatasara is hasznalhatok. A jatékosok nincsanek
egyik vagy masik lehéségre korlatozva. Szabadon eloszthatjak a
kampanypontjaikat, €s oda-vissza valtogathatnakazis és tamogatas
novelés kozott.

TAMOGATAS NOVELESE AZ ALLAMOKBAN

Egy kampanypont altalaban elkolthetgy tamogato kockéa egy a jelolt
babu régidjaban Iévallamban. Bizonyos kérilmények kdzott azonban e
jatékosnak minden egyes kockaszerzésre koltott @aggontjanal
tamogatas elledrzés kell végeznie. Erre két esetben van sziikség:

» Ha az ellenfél ayeré az adott allamban, és/vagy
» Ha az ellenféjeldlt babuja az adott allamban van.

De egy jatékosnentesil barmilyentamogatas elleiérzés alél azokban a
régiokban, ahol van média tamogatasa. Ezért ha egyosékmeédia
tamogatd kockga van egy régidban, ott nem kell tamogatas éfisdst
végeznie. Fontos még az is, hogy csak a kampangotas megszerezni
kivant tAmogatés esetén sziikséges a tamogatasadienkdzvetlendl
esemenyek altal, kampanyolas nélkil szerzett tathsgesetén nem.

Ha a jatékosok egy olyan allamban kampanyolnal, t@nwogatas
ellendrzést kell végrehajtaniuk, akkelészor meg kell hatarozniuk, hogy
hany kampanypontot kéltenek el ott abban a tev&démiazisban. Ezutan
meghatarozott szamu kockat huznak tAmogatassetiésként.

PELDA:

A Kennedy jatékos jelenleyerd New
Yorkban 4 tamogatassal. A Nixon jatéko
kampéanyolni akar o# CPt

felhasznéalva. Mivel az allamban jelenleg
Kennedy a nyér, a Nixon jatékosnak
tamogatas elledirzése van sziksége.

A Nixon jatékos meghatérozta, hogy 4
CP-t fog elkoélteni New Yorkban, ezért 4
kockat hiiz a zsakbol: 2 pirosat és 2 kék
haz. Mivel csak két ellérzés sikeres (a
sajat szine), ezért Nixon 2 tamogatast
szerez, aminek kovetkeztében Kennedy
tamogatasa az allamban 2-re csdkken.
Kennedy mégezetNew Yorkban, de mar
nem nyes.

Mésrészt, ha Nixonnak lett volnaédia
tamogato kockg Keleten, nem kellett
volna tAmogatas elleinzést végeznie,
hanem ehelyett a 4 CP-je Kennedy 4
tamogatasat New Yorkban O-ra
csokkentette volna.



A JELOLT BABU MOZGATASA
Mindig, amikor egy jatékos kampanypontokat kdlaahogy novelje

tamogatasat egy allambaneilt babujat abba az allamba kell mozgatria

ahol kampanyol. Ez a mozgéas egészen addig ingyamdg,a jatékos
jeloltje altal jelenleg elfoglalt régién belil tértik.

Mozgasi szandék esetén kivételesen Ugy tekintjalsZdat és Hawaiit,
mintha egy sajat régiéban lennének, kilonben a Alyvégio részének
tekintjuk ket.

Ha azonban egy jatékos a jel6lt babujat edsik régioba akarja
mozgatniminden regionalis hatar atlépéséért 1 CP utazasi kiséget
kell fizetnie. Jegyezzétek meg, hogy a Nyugati és a Keletbkdgiztkét
ilyen hataron kell atlépni, valamint hogy AlaszlaHawaii felé vagy fél
tortérd utazascsaka Nyugati région keresztil torténhet.

MegjegyzésBar Alaszka és
Hawaii névlegesen a
Nyugati régio részei,
mindketét a sajat regionalis
hatara veszi korll, amit at
kell Iépni, amikor ezekbe az
allamokba, vagy eze&baz
allamokbal utazunk.

Mindkét &llam csak a
Nyugati région at érhétel, a
ket kozti utazaskomindkét
ilyen hataron (Alaska-Nyugat
ill. Hawaii-Nyugat) at kell
|épni, ez 6sszesen 2 CP-be
kerul.

PELDA:

A Kennedy jelolt babu jelenleg Illinois-
ban van, de a Kennedy jatékos Nevis:
Yorkban akar kampanyolni egy 3 CPER
értéki kartyat hasznalva. &

Megteheti, hogy elkdlt 1 CP-t utazasra

egy masik Keleti allamban, vagy a Kézép- |
nyugati régio elhagyasat megesen egy '
ottani allamban kolti el.

Vagy donthet Ggy, hogy csak 1 pontot kolt [ / K
New Yorkban, a fennmarad6 1 CP-t pedig i '.

in any
\ Midwestern

lg‘i-;‘i}?lu-l siata g

N
Vagy akar egy tovabbi utazasra is kdlthet ‘ N M;“:L
a harmadik pontot a Déli régio teieges '
allamaba mozogva. { . .

B2. REGIOKBAN VALO HIRDETES

Ezzel az akcidval a jatékosok megprébaljak novelédia tamogatasikat
agy, hogy a tablan Iéwegionalis hirdetési mékre média tamogato
kockékat tesznek. A média tAmogatasnak kéidieges hatdsa van:

» Amikor egy olyan régidban kampanyol egy jatélaisl
van média tamogat6 kockaja, mentesifirmogatas
ellenérzésalol, amire egyébként kotelezve lenne, amikor
olyan allamra szeretne tAmogaté kockat tenni, ahol
ellenfél a nyef (vagy ahol ott van az ellenfél jeldlt babuja).

» Ha barmelyik jatékosnak tébb média tamogato kackan a
tablan, mint az ellenfelének, akkor a lendiletd&aran
felcserélhet két szomszédos témat a témasavon.

East

1CPto

- - cross from ° e T - B
Midwest to 5 / Rl 4
- =

N, n ancther
~] J Eastern

cross from
East to




Emlékeztef: egyszerre
ugyanazon a hirdetés
mezn mindig csak eg
jatekosnak lehetnek
tamogaté kockai.

A szokasos ,@bb az ellenfél
kockait tavolitjuk el” szabaly

érvényes a média tamogatd
kockék hozzaadasakor ig.

o e A Kennedy jatékos kijatszik hirdetésre e
(@ 3 CP érték kartyat, és elvegez 3
7# tamogatas ellefrzést, amelyek soran 2
__]_ piros és 1 kék kockat haz.
Ez a Kennedy jatékosnak letat teszi
/ff . egy média tamogat6 kocka lehelyezését
A / ) amit hasznalhat arra, hogy eltavolitja
= ‘ Nixon egyik kockajat Keleff, vagy
2 VAGY - N egyszefen lehelyezi barmelyik mas
= - | | wozzanvasa régidba, ahol Nixonnak nincs média
8= a1 et tamogatasa. A két kihtzott piros kocka

‘ PIROS KOCKA

ELTAVOLITASA

Emlékeztef: egyszerre
ugyanazon a téma lapka
mindig csak egy|
jatékosnak lehetnek
tamogat6 kockai.

A szokasos ,@bb az ellenfél
kockait tavolitjuk el” szabaly

érvényes a téma tamogatp * Minden egyes témaban a verkndulet jelzéket ésyagy jovahagyas

kockak hozzaadasakor is

 B3. TEMAK POZICIONALASA

Ennek az akcionak a végrehajtasakor a jatékostgdi@kampanypontjaival
egyenb szamitamogatas elledrzés hajt végre. Amikor a jatékos a sajat
szinében huz kockat, lehelyezheti azt valamelygioréirdetési megére,
vagy eltavolithatja onnan ellenfele egy kockajat.

PELDA:

Nixonnak egy média tAmogato kockéaja
van Keleten, a tobbi régioban pedig egyi
jatékosnak sincs média tamogatd kockaj

JGP

visszakerul a Nixon jatékos készletébe.

Ezzel az akcidval a jatékosokama tamogatasikat novelik agy, hogy
kockakat tesznek a témalapkakra. Azt mondjuk, remyjatékosrezetegy
témaban, ha van téma tdmogaté kockaja az adotiannek két
eldleges dinye van:

» Sokeseményelonyt biztosit egy konkrét témaban vezgitékosnak.

. kartyak at kap jutalmul. (Lasd lendilet fazis, 2. |épés)

Ennek az akcionak a végrehajtasakor egy jatekastgdfa kampanypontjait
téma tamogatasa novelésére kolti egy vagy tobbliamadz el§ kocka egy
téman bellll CP-be, minden tovabbi kocka ugyanabban a témab@r-be
kerdl. Ez a koltségndvekedés csak az azonos témabganannak az
akcionak a részeként végrehajtott tobbszoros \Gsarkonatkozik.
Ugyanabban a témaban egy #élsi akcié részeként lehelyezett kocka csak
szokésos 1 CP-be kerdl.

®. o PELDA:
® . Egy jatékos 3 CP-t elkdlthet tgy, hogy minden
1cp témaban egy kockaval noveli tamogatasat, va
agy is, hogy egy témaban noveli két kockaval (|
VAGY 30P CP az elg kocka ara, 2 CP a masodike).
®.c A kovetkez akcioja soran, ha akarja,
®.c kijatszhat egy masik 3 CP értékartyéat, hogy

ugyanezek a valasztasi lefistgei legyenek.



A JATEK MENETE

C. JELOLTKARTYA KIJATSZASA

MegjegyzésA jelolt
kartydk nem tekintedtt a
jatékosok kezében tartott
lapok részének, és sosem
kerUlhetnek a dobdpaklira.

Ahelyett, hogy a kezéi jatszana ki egy kartyat, egy
jatékos donthet agy, hogy a jeldltkartyajat jatdaza
kampéanypontért. Ez pontosan ugyanugdikadik,
mintha barmilyen mas kartyat jatszott volna ki
kampanypontokért, egy kulonbséggel:

A jeloltkartyakat kijatszasuk utdamerult oldalukra
kell forditani. Amig a kimertlt oldalukra vannak
forditva, ugyanugy jatékon kivilinek kéket
tekinteni, mint egy eseményként kijatszott kartyét.
jeloltkartyak csak bizonyos specialis események
kijatszasakor fordulhatnak ismét az aktiv oldalukra

3. LENDULET FAZIS

1. LEPES— LENDULET FOGYAS

A lendulet fazis elején mindkét jatékosnak el kielbnia
a lendulet jelginekfelét, lefelé kerekitve.

2. LEPES - LENDULET & JOVAHAGYAS SZERZESEK

Ezutan a jatékosok lendulet jgket és/vagy jovahagyas kartyakat szereznek, S
ha vezetnek az egyes témakban, a témak témasduoglaklhelyéél
fuggden:

» 3. helyezett téma:1 lendilet jel3.

» 2. helyezett téma:1 lendilet jeld vagy 1 jovahagyas kartya.

e 1. helyezett téma:1 lendiilet jeld és1 jévahagyas kartya.

Ezek az dinyok a fent meghatérozott sorrendben kertilnek kissa. Mas széval,
annak a jatékosnak, aki a 2. helyezett témabadijattva, el kell dontenie, hogy
jovahagyas kartyat akar-e huzni (és ha igen, ak&gre is kell azt hajtania),
mielétt az 1. helyezett témaban dijazott jatékos kihEzzaegrehajtja sajat f o
jévahagyas kartyajat.
JOVAHAGYASOK

Amikor egy jatékos hiz egy jovahagyas kartyat, aabte kell helyeznie egy
jovahagyas jelobt a kartya altal meghatarozott régiéba. A jovahagya t
jeléléket a regionalis hirdetési miden megjeldlt kor alaka helytkre kell
tenni, és ugyanazt a szabalyt kell kdvetni, mitéraogaté kockaknal: ha az LA )
ellenfél jatékosnak mar van ugyanazon a régiorvegy tobb jovahagyas o r%,,z
] | i

jeléléje, a jatékosnak le kell vennie ezek kdzul egyet
ahelyett, hogy letenné a sajatjat.

3. LEPES— TEMA TAMOGATAS FOGYAS

\

=
Miutan a lendulet jekik kiosztasra keriltek, minden téma =N £
lapkéarol (amelyiken van) lekerll e¢ggma tamogato @

kOCké' . . : Emlékeztes: Lendiilet

4. LEPES — TEMA CSERE = fogyas kozvetlenil az U
A lendiilet fazis végén, a tablan a legtébb médimgatd | ' owmm lenduletjelzk szerzéselstt,
kockaval rendelkezjatékos, felcserélhet a témasavon két ﬁ:l} téma tamogatas fogyas

szomszédos téma lapkat. Ha a két jatékosnak azonos : pedig kézvetleniltana
szamu kockaja van, egyikiik se hajthat végre cseréf. tortenik.




Tanacs:Az els) ot
forduldéban avitakra

teszitek félre a

kampanystratégia

kartyakat. Ezek a kartyak

lehebleg magas
kampanypont értékke
rendelkezzenek és a saj
jeldlt ikonotokat
abrazoljak.

A Vitak utan aValasztas

napjara teszitek félre g
kartyakat. Ezeken &
kartyakon olyan &llamok

roviditései legyenek rajt

amelyekben extra segitséget

szeretnétek kapni

4. KAMPANYSTRATEGIA FAZIS

1. LEPES - KAMPANYSTRATEGIA

Mindkeét jatékos kijatszik egy vagy két kartyat képlefelé a tablan lévsajat
kampéanystratégiai paklihelyére:

» azelsh 5 forduléban (a Vitak eitt) pontosan egy kartyat kell letennitk.
 azutolso 2 forduldban (a Vitak utan) pontosan két kartyat kell letékn

Ha barmelyik jatékosnak marad kartya a kezébentamiezeket kijatszotta, a
megmaradt kartyakat azonnal el kell dobnia.
At

2. LEPES- TARTALEK

Mindkét jatékos beteszitartalék kockait (a sajat tartalék kocka m&en [év6
kockékat) a politikaidke zsakba.

MegjegyzésA négy “Gathering
Momentum” kartya nem jatszhato
ki kampanystratégiai kartyaként! A
jatékosoknak meg kell ¢ggédnitik
arrol, hogy érvényes kampany-
stratégiai kartyat tartanak meg a
kezikben a kampéanystratégiai
fazisig. -

e

Nehany nagyon kiveteles esetben

jatékosoknak lehet, hogy ,,Gathering Momentum” kaktynaradnak a keziikben a
kampanystratégiai fazisig. Ez esetben ezeknelékgaobknak el kell dobniuk az
ervénytelen kartya(kagthelyett, hogy a kampanystratégiai paklijukra teniéé&kt.
Ezeknek a jatékosoknak majd kevesebb kartyavakigusdan kell kihozniuk a

A VITAK - 6. FORDULO

Emlékeztef: Ne

felejtsétek el a Vitak soram

érvényesiteni a tablarn
elhelyezett &lland6 esemér

lehet legjobbat.

A hatodik forduléban nem folyatodik a megszokott jatékmekéelyett az
alabbiakban leirt eljarast kell hasznaliWigak lefolytatdsara, ami utan a jaték Gjra
a szokéasos maédon folytatédik a hetedik forduldakk a Vitadk egyes Iépései:

yl) Kezdeménye#é meghatarozasa

ké,ftyé'l:,k?z,tlléf \t/i,ta | 2 Kampanystratégia
esemény kartyak hatasaif. ) Ayt
Ezeknek a kartydknak 3) H_e[yszm beallitasa
jelents hatasuk lehet & 4)  Vitak!
vitak végkimenetelére} 5) A Vitdk utan

1. KEZDEMENYEZO MEGHATAROZASA

Egy kezdé huzdsal meghatarozasra kerl, hogy ki leseademényei a Vitak
ideje alatt. A kezdeményézatékos barmely vitatémabarofrdulé dontetlent
megnyer.
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A VITAK - 6. FORDULO
I’.-J

2. KAMPANYSTRATEGIA

Mindkét jatékos elveszi az 6t kartyat a sajat “l

kampanystratégiai paklihelyérsl. e

3. HELYSZIN BEALLITASA a‘

A vitatablat a két jatékos kozé kell M_egjegyz,és?ra[tsatok )
helyezni. Minden téma lapkat el kell vennif = minden téma tamogato
a témasavrol és a vitatabla megfélel : J kockat a téma lapkakon,
helyére tenni — az 1. helyezett témét az , 1 b amikor mozgatjatok
helyezett téma” felirat helyre, és igy azokat.

tovabb. VITA IKONOK

4. VITAK!

Mindkét jatékos kivalasztja egyik kartyajat, magyszerre felfedik azokat.
Ezutan mindkét kartyat képpel felfelé a kanyia ikonja altal meghatarozott
téma mellé teszik, mégpedig a vitatablanak arm@ldalara, ami megfelel a
kartyan 1é¥ jelolt ikon jatekosanak. Ha egy kartya mindkeét jelolt ikonjat
mutatja, akkor a jatékos barmelyik oldalra tehétéetyat. Ha mindkét jatékos
ilyen kartyat jatszik ki, &kezdeménye# dontheti el, hogy ki tegye ledlb a
kartyajat.

GAZDASAG VEDELEM

& 2

POLGAR
JOGOK

JELOLT IKONOK

" A

PELDA: THE GREAT SEAL BLG

A Nixon jatékos felfedi a ,The Great Seal Bug” |.
kartyat, ami agazdasagita ikont és aNixon
jelélt ikont mutatja. A jatékos a kartyat a ==
gazdasag téma lapka mellé teszi a vitatabla sajat-== ==
maga fedli oldalahoz. L

A Kennedy jatékos a ,Fifty Stars” kartyat fedi fel,
amely avédelemvita ikont égnindkétjelolt

ikonjat mutatja. A jatékos a kartyat a veédelem | su ot
téma lapka mellé helyezi, ésl6nt el, hogy a it . P
vitatabla melyik oldalara: agy dont, hogy a sajat = ===
oldalara teszi. et e

FIFTY STARS
[2ep| 4 o
GAB

Ez az eljaras addig folytatodik, amig egy téma ‘auey s )
azonos oldalarketté vagy tobb kartya nem lesz kijatszva. Ekkor az adott témat
az a jatékosyeri meg, akinek 6sszesen tébb kampanypontja vardaadplan
annal a témanal kijatszva. Ha mindkét jatékosnakag 6sszeg jon ki, a

kezdeménye# jatékos nyeri a téméat. Abban az esetben, ha két essdménye
egyszerre dl el, emelked sorrendbenkeriilnek kiértékelésre, kezdve az
eredetileg a ttmasavon alacsonyabb poziciob@nénaval.

PELDA:

Az ebzs példat folytatva, a Nixon jatékos felfedi a ,Copgsional
Summer Session” kartyat, ami a sajat jelolt ikoratavédelenvita
ikont mutatja. A Kennedy jatékos a ,Nixon’s Pledd&ityat fedi fel,
ami szintén a sajat jelolt ikonjat ésradelenvita ikont mutatja.
Miutan mindkét kartya a helyére kerdlt, lathatjhlogy a védelem
téma azonos (Kennedy) oldaliéét kartyavan. A védelem témanal
lévé CP-ket mindkét jatékos oldalan 6sszegezve, |&tundyy
Kennedy-nek CPje van ott, Nixonnak csakCP-je. Kennedy nyerte
a védelem témat!
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MegjegyzésAmikor
visszateszitek a téma
lapkékat a témasavra, ismét
ugyeljetek arra, hogy a téma
tamogat6 kockakat tartsatok
a lapkakon.

A VALASZTAS NAPJA

EGY TEMA MEGNYERESE

Amint egy téma kiértékétik, az a téma lapka azonnal visszakeril a témasav
legalacsonyabb szabadonall6 helyérdlinden kartya, amely a téma valamelyik
oldalara kijatszasra kertilt, a dobopaklira kerithetett az a jatékos, aki
megnyerte ezt a témat, bonddlam tamogaté kockalkat szerez, amiket azonnal
letesz egy vagy tobb altala valasztott allamra:

» 1. téma jutalma: 2 &llam tamogat6 kocka i) )
« 2. téma jutalma 3 &llam tamogat6 kocka @@ @
« 3. téma jutalma 4 &llam tamogat6 kocka @ P @ @

Miutan egy téma kiértékelésre kertlt, ahhoz a té@mahar nem jatszhato ki tovabbi
kartya. Ha egy jatékos olyan témahoz kapcsolédiy&iajatszik ki, ami mar
kiértékelésre kerilt, a kartyat el kell dobnia.

A VITAK VEGE

Ez az eljaras egészen addig tart, amig mindharora kéértékelésre nem keril, vag)
amig mindkét jatékos ki nem jatszotta mind az dtyégat. Ez utdbbi esetben az
0sszes még ki nem értékelt téma kiértékelésre kenglked sorrendben kezdve

az eredetileg a témasavon legalacsonyabb poziclélatemaval. Minden egyes
témat az a jatékasyer meg, akinek 6sszesen tobb kampanypontja van ta saja
oldalan annal a témanal kijatszva. Ha mindkét @ékk azonos dsszeg jon ki, a
kezdeménye# jatékos nyeri a témat.

5. AVITAK UTAN

A Vitak végén, mindkét jatékos kampanystratégiayéar (kijatszottakat és ki
nem jatszottakat egyarant) el kell dobni és a jatékokasos modon folytatddik
a hetedik forduloval.

VITA ESEMENYEK

Ne felejtsétek el a Vitak soran érvényesiteni &téblhelyezett allandé esemény
kartydk kozt 166 Vita esemény kartyak hatasait.

— 9. FORDULO

A kilencedik forduléban nem folyatddik a megszokott jatékmeRkéelyett az
alabbiakban leirt eljarast kell hasznalh@asztas napjanaklefolytatasara és a
jaték gyztesének meghatarozasara:

1) Bo6nusz kockak

2) Kezdeménye# meghatarozasa

3) Kampanystratégia

4)  Valasztas napi esemeények

5) Jbévahagyasok és bizonytalan szavazok
6) Vegelszamolas
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A VALASZTAS NAPJA — 9. FORDULO

1. BONUSZ KOCKAK

Minden média tamogat6éstéma tdmogatd kocké el kell tavolitani a
tablarél és betenni azokat a politikéke zsakba. A jatékosoknak a
megmaradienduilet jelzdiket is ekkor kell atvaltani. Minden lendulet
jelzéértkét kockat tegyenek a sajat kockakészlettikh zsakba.

D |
Ry | =
x_'!__h B s
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2. KEZDEMENYEZO MEGHATAROZASA

Egy kezdé huzasal meghatarozasra kerul, hogy
ki lesz akezdeményeé a Valasztas napja alatt.

3. KAMPANYSTRATEGIA

Mindkét jatékos elveszi a négy kartyat a sajat kamygptratégiai paklinely8l és
felfedi azokat. Ezen kartydk mindegyike utan akasékharom tamogatés
ellendrzég végezhetnek a kartya altal megjeldlt allambakeAdeménye#
jatékos fogja éiszor végrehajtani a kartyait. Mindkét jatékos télsges
sorrendben hajthatja végre a kartyait.

MegjegyzésHa a politikai ke zsakbdl ekkor fogynak el a kockak, akkor az
mar nem kertil feltoltésre!

4, VALASZTAS NAPI ESEMENYEK

MindenValasztas napi esemértyami a jaték alatt kijatszasra kerdlt, el
kell venni a kijel6lt helyéfl és végre kell hajtani. Kezdeménye#
jatékos donti el, hogy milyen sorrendben keriljearék az események

végrehajtasra.

5. JOVAHAGYASOK ES BIZONYTALAN SZAVAZOK /f’? )
Ekkor minden olyan allam, amelyen egyik jatékossiaks - u:;ij ,f
tamogatd kockga, egyikik vagy masikuk felé fog billenni. 7"'

Ha valamelyik jatékosnak vgavahagyas jelobje az adott o

allam régiojaban, a jatékos megnyeri azt az allagwt =
ratehet egy allam tAmogato kockat. Ha egyik jatéaksincs

jovahagyas jel@je abban a a régidban, akkor az allam (/,fri._} ;
szegélp altal jelolt (a kek szegély jeldli Kennedyt, agsi 4/
szegély pedig Nixont) jatékoshoz keril az allamiram 1 i
ratehet egy allam tAmogatd kockat. T

6. VEGELSZAMOLAS

A jatékosoknak most el kell vennitik minden olydlam pecséjét,

amely allamortdmogaté kockguk van. Ezutan a jatékosok 6sszegzik

elektori szavazataikat (melyek az allam pecséte&toldalan lathatok), és
meghatarozzak a @ytest.

MegjegyzésOsszeseb37
elektori szavazat van, ami azt
jelenti, hogy ha barmelyik
jatékos megszerez ezékb
269-et, megnyeri a jatékot!

PIROS SZEGELY

KEK SZEGELY

Tanacs:Az elektori
szavazataitoknak egy
egyszef 6sszegzési madja, ha
az Osszegjtott allam
pecsétjeiteket 50
szavazatonkeént
csoportositjatok.
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ELKOTELEZETLEN ELEKTOROK

Ha az ‘Unpledged Electofsesemény jatékban van, lehetséges, hogy egy uy t
olyan allam, ahol Kennedyezet de nemrmyeré, egyikiiknek sem lesz odaitélve. Ez
teszi azt lehélvé, hogy akar egyik jel6lt sem éri a tiszta korneashoz szikséges
269 szavazatot. Ez esetben a dontés a Képhéahoz keril, amely azt a jatékost
fogja megvalasztani, aki a nagyobb szamu szavagatoezte meg.

Abban az extrém val6s4itien esetben, ha dontetlen allné at elektori
szavazatok terén, a @gtes az a jatékos lesz, aki tobb allamban nyermég igy
is sikertilne valahogy a jatékosoknak dontetlenhél&, a Haz Kennedyt fogja
megszavazni, mert azokban az allamokban, amelyekbefektorok
megtagadtak, van némicelye.

STRATEGIAI
TANACSOK

GATHERING MOMENTUM

A kampanypakliban van négyathering Momentufrkartya, minden régiohoz
tartozik egy. Ezek az események két fétam@ biztositanak annak jatékosnak, aki
toébb allamban vezetrint a masik jatékgsaz adott régidban: edgnduilet jelzét és
ami sokkal Iényegesebbgy-egy allam tAmogatd kockiéa régio dsszes olyan
allamaba, amelyben jelenleg egyik jatékosnak dinckaja. Ezek a kartyak extrém
erések lehetnek a jaték korai szakaszaban, kilonoséatdh és Kozépnyugaton.
Probaljatok meg ezekben a régiokbaingt szerezni, ha tudtok, és figyeljetek az
ellenfél hasonlo6 prébalkozasaira. Ha Ugy érziteigyhezen régidk valamelyikében
mégsem tudtok felllkerekedni, még akkor is korlatdgtok ezeknek a kartyaknak
az esetleges veszteségeit, ha olyan keveés allaggtdk tAmogatas nélkdl,
amennyit csak lehet.

BAKLOVES

A jelolt jelenlétének véd elonye miatt gyakran 8hyos egy értékes allamra tenni a
jelolt babut, ha ellenfeletekkel azonos régidbagyt@k. Ovakodjatok azonban a
,Gaffe’ eseményil, ami nem csak eggnduilet jelzétoket veszi el, de a jelenlegi
allamotokbdl haronallam tAmogatd kockatis.

PELDA FORDULO

KENNEDY

hl‘l.'-"l"\ 5Pl F!K-E

3CP-ért
pozicionalasra

*'%J

esemeényként

1. FORDULO
KEZDO FAZIS

A kezdé huzaselss két kockdja kulonbdzvolt, 1 kék és 1 piros lett
kihazva, igy egy harmadik kocka hiuzas kell dzigs eldontésére. Az
eredmény egy masodik kék kocka, ami Kennedynekadja
kezdeményezésO tgy dont, hogy Nixon kezdjen ebben a forduléban.

1. TEVEKENYSEG
FAZIS

Nixon kijatssza a HEARTLAND OF AMERICA-t 3 CP-éemit egy téma
pozicionalasakcidra kolt, Zéma tamogatagoontot adva maganak a védelem
témaban. Emellett kaptartalék kockat is ezért a kartyaért, amit a kijelolt tartalék
kocka me#jére helyez.

Ezutan Kennedy kijatssza a NIXON’'S PLEDGEseménként. A kor hatraléty
részében minden egyes alkalommal egyiilet jelzdt fog kapni, amikor a 17
Nixon jatékos egy kartyat nem kampany akciokémsizjétki.



PELDA FORDULO

2. TEVEKENYSEG
FAZIS

Nixon kijatssza a NEW ENGLAND-t 3 CP-ért, arkidmpany akciora kolt, hogy
3 allam tamogatokockat tegyen Kaliforniara. Emellett kapektalék kockat is.

Kennedy ugy dont, hogy most elkolti elgndilet jelzéjét, hogyeléidézze a NEW
ENGLAND eseménytami lehefveé teszi szamara, hoggmogatasit 2-vel novel-
je New York-ban, 2-vel Massachusetts-ben (4-re lvidvezzel a teljes tAmogatasat
ott, ami azt jelenti, hogy mosieré az allamban), és 1-gyel Connecticut-ban.

Kennedy ezutan kijatssza a NIXON'S KNEEseménként. A kor hatraléty
részében a Nixon jatékosnak dggdulet jelzét kell kdltenie mindig, amikor egy
kartyat kampany akcioként akar kijatszani. Ez &y emellett Nixon jel6lt
babujanak Maryland-be mozgéasét is eredményezi.

3. TEVEKENYSEG

FAZIS

Nixon kijatssza a SOUTHERN REVOLT-t 3 CP-ért, ahirdetés akciora kolt. A
3 CP-je 3tdmogatés elledrzése jogositja fel, igy huz 3 kockét a politikéke
zsakbal: 1 pirosat és 2 kéket. Csak a sajatidainkait teheti le, tgy dont, hogy
az egyetleimédia tamogataskockajat a Keleti hirdetési mé&z teszi. Kap 1
tartalak kockat is. Mivel nem kampany akciot hajtott végre, Kety&ap egy
lendlet jelzét a NIXON'S PLEDGE kértya miatt.

Kennedy most kijatssza a HARRY F BYRD-t 2 CP —érRértalék
kockaért. Ugy dont, hogy kampanyol New Yorkban 2 tovablaira
tamogat6 kockaért; igy most ngeabban az allamban. Mivel ez volt az
egyetlen allam, ahol kampanyolt, a jeldlt babujéiNyorkba mozgatja.

Nixon ezutan agy dont, hogy elkolt egpndulet jelzét a kartyaesemeéngnek
eléidézésére, ami lehéévé teszi neki, hogy 2-vel csdkkentse Kennedy
tamogatasat Mississippi-ben és 1-gyel Alabamaban.

4, TEVEKENYSEG

FAZIS

Nixon kijatssza a GAFFEdseménykéntKennedynek egy lendilet jélz
veszteséget okozva éallam tamogatdkocka veszteséget New Yorkban (ahol
jelolt babuja van). igy Kennedynek csak 1 tamogatéarad ott, vagyis nem
nyeré tbbbé abban az allamban (de még mindig vezetpmNilgy dontétt, nem
kampéany akciot hajt végre, holott ezzel Kennedyatlegylendilet jelzét a
NIXON'S PLEDGE miatt.

Kennedy kijatssza a GATHERING MOMENTUM IN THE WESEt 4 CP-ért,
amitkampanyra kolt, hogy 3allam tamogatdkockat tegyen New Yorkra (ahol igy
Ujranyeré lesz), és 1-et Pennsylvaniara. Mivel nem hagygarégiot, donthet ugy,
hogy a jelolt babujat ezen allamok kozil barmelgikbagyhatja, egysz&n ugy,
hogy ennek megfelglsorrendben latogatja meg azokat. Végul ugy dagly h
Pennsylvaniaban fejezi be a kampanyt, ezért odgatjazelolt babujat.

Amint Kennedy végzett, Nixon nem hezital enneleseménpek azeléidézesa,
mivel jelenleg tobb allamban vezet Nyugaton, miehKedy. Ezért szerez egy
lendiilet jelzét karpotlasul azért, amit elkoltott adielézésre, plusz dllam
tamogataspontot minden dres allamban a Nyugaton.
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5. TEVEKENYSEG

FAZIS

Nixon kijatssza a HARVARD BRAIN TRUST-t 4 CP-éaimitkampany akciéra

kolt (elészor is elkoltve eglendilet jelzot a NIXON'S KNEE miatt), hogy 2-2
allam tamogatdkockat tegyen New York-ra és Pennsylvania-ra. MNew
Yorkban jelenleg Kennedyrayerd, szokasosan sziikséges lennetégyogatas
ellenérzés minden ott elkdltott pont utan, de Nixon Keletémdl média

tamogatas mentesitbt ez aldl és igy egyszen csokkenti Kennedy tamogatasat
2 ponttal. Hasonl6an, szokasosan Pennsylvaniaidmisyatas elleirzés kéne
végeznie Kennedy ottani jelenléte miatt (annaknélte, hogy jelenleg Kennedy
nemnyeré abban az allamban), ehelyett ott is egy&zeikap 2 ponéllam
tamogatag annak kdszénhéen, hogy kordbban a régiéban hirdetett. Ez a 2 pont
lehetivé teszi szamara az allamband@gyetlen Kennedy tamogat6 kocka
eltavolitaséat, és egy sajat kocka odatételét, ategrel a vezetést abban az
allamban. Lehésége van a jeldlt babujat barmelyik olyan allamizegatni, ahol
kampanyolt (mivel nem hagyta el a régiétRennsylvania mellett dont.

Amint Nixon végzett, Kennedy elkdlt e¢gndulet jelzét, hogyeléidézze a Nixon
kartydjan lév eseményés a HARVARD BRAIN TRUST Kkartyat az allandfdta
eseméngk tablan kijel6lt helyére teszi. Ez a kartya b&tdieg neki adni, amikor a
téemak kiértekelésre kertilnekRv/@ak soran a 6. forduléban.

Kennedy ezutan a PUERTO RICAN BISHOPS-t jatssZa®P-ért, amipozicio-
nalaga kolt, hogy 1-Iéma tamogatas adjon mindharom téméhoz, egy kockéara
csokkentve Nixon tAmogatasaidelemtémaban és megszerezve maganak a
vezetést @azdasages apolgarjogok terén. Emellett 1 tartalék kockat is béfy

LENDULET FAZIS

A lendulet fazis elején mindkét jatékosnak el kielbnia a fel nem hasznalt
lendilet jelzéinek felét. Ezt a veszteseget lefelé kell kerekiteni, igy ety
megtarthatja egyetlen megmarbadtdiilet jelz6jét, mig Nixonnak nincs is mit
elveszitenie.

Ezutan a jatékosok dijazva leszneiéma tamogatasikért. Kennedy vezetése a
polgarjogok témaban egiendiilet jelzét hoz neki, mig gazdasagémaban vald
vezetés valasztasi leldséget kinal neki egy masik lendilet fels egy jovahagyas
kartya kozt. A kartya hizasa mellett dont és egPEIRSEMENT IN THE SOUTH
kartyat htz, ami lehévé teszi neki egy jovahagyas jéld@lhelyezését a déli régid
hirdetési megjében. Nixon vezetédelemtémaban, ami a legféldéma a
témasavon, ezért jar neki elgndulet jelzé és egy jovahagyas kartya is. HUz egy
kartyat a jovahagyas paklibol, ami a MAJOR ENDOR3W kartya. Ez lehévé
teszi szamara egy jovahagyas jélélhelyezését egy altala valasztott régioban. Dél
mellett dont, eltavolitva Kennedy ott &jovahagyas jeldjét.

Ezen dijazasok utan, a témasavon minden téma [Egk&erul egytéma

tamogato kocka. Mivel egyik jatékosnak sem volt egynél tédimogatasa egyik
témaban sem, ezért egyik jeloltnek sem maradt tamagatésa.

Végul, Nixonnak lehésége van felcserélni két témat a témasavon, niikelnhédia
tamogatd kockaja van a tablan, mint ellenfelének (egy kd€kketen, Kennedynek
pedig nincs kockéaja). Ugy dont, hoggazdasagémat tolja feljebb egy hellyel, a
témasav legfetshelyére, avédelmetpedig eggyel lejjebb, a masodik helyre.

KAMPANYSTRATEGIA FAZIS .

Mindkeét jatékos a sajat kampanystratégiai paklydre helyezi képpel lefelé az
egyetlen megmaradt kartyajat. Végul mindkettendazéiteaz 6sszedjit tartalék
kockaikat a politikai 6ke zsékba. Az 1. fordul6 ezennel véget ért!
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PELDA A VITAKRA — 6. FORDULO

VITAK! 1. KOR

KEZDEMENYEZO MEGHATAROZASA, KAMP.STRAT. & HELYSZIN BEALLITASA

A kezdb hlizassoran kihtzott efskét kocka kék, igy harmadik kocka hizasara mar
nincs is sziikség: Kennedy nyerte éeademényezégogat. Mindkét jatékos elveszi
az Ot kartyat a tablan l6wsajatkampanystratégiai paklinelyérsl, a téma lapkakat
pedig a témasavrdl a vita tabla megi@letlyeire kell tenni, a legalacsonyabbtdél a
legmagasabb helyezésig: példankban sorrenghetasagpolgarjogok és

védelem

VITAK! 1. KOR

Nixon kivalasztja Opposition Researtkartyajat, Kennedy pedig aGive Me A Weékt,
majd mindketten felfedik a kivalasztott kartyajukatixon kartyaja asédelemtémaban
kerUl kijatszasra, és a sajat oldalara kertil. Kephkartyaja agazdasa@poz kertl a sajat
0|d6}|6'1ra- i VITAK! 2. KOR
VITAK! 2. KOR

/////

védelemkartyat, amely csak az ellenfélt jelolt ikonjatéémazza, ami azt jelenti, hogy
majd Nixon oldalara lesz kijatszva. Ez Kennedy dgperédelmitémaju kartyaja, de
(mivel tudja, hogy nem nyerheti meg ezt a témag)dint, hogy ez a téma korabban
kertiljon kiértékelésre, ndvelve ezzel a tobbi témjaéd jutalmat, amelyek esetében még m
lat esélyt a gyzelemre. Hasonloképpen Nixon &likita KruscheV nevii gazdasagtémaju :
kartyat valasztja. Mivel ez a kartya mindkét jelkitinjat tartalmazza (ami azt jelenti, hogy
barmelyik oldalra teheti), €s Nixon tudja, hogy n@rarheti meg ezt a temat, gy dont, hogy = 4
az ellenfele oldalara teszi, hasonl6an gondolkautirat, Kennedy. T

* Nixonnak most 2 kartyaja van sajat oldalarédelemtémaban, mig Kennedynek 2
kartyaja a sajat oldalazazdasagémaban. Mindkét téma kiértékelésre kertil, dékélst a
gazdasagalacsonyabb helyezett Iévén). Nixonnak nincsykatsajat oldalan ebben a
témaban, igy Kennedy alapbdl megnyeri ezt a téhédiam tamogatdkockat nyerve VITAK! 3. KOR
ezzel, amiket oda tesz, ahova akar. Mindkettra haszndlja, hogy Kaliforniaban
csokkentse Nixon tAamogatasat 3-rél 1-regakdasagéma lapka ezutan visszakeril a
témasavra, a legalacsonyabb helyre. A gazdasapoerkigatszott kartyak a dobdpakliral
kertlnek.

» Most kerl kiértékelésrexgédelemtéma, Nixonnak (aki egyediliként rendelkezik
kartyakkal e ttma mellett) advaBam tamogatag. 1-et Indiana-ra tesz, ami ott mar a
negyedik kockdja, biztositva szamarayaré helyzetet az allamban, a tébbit pedig
Kaliforniara teszi, Gjra 3-ra ndvelve ottani taratigpat. Avédelemtéma lapka ezutan
visszakeril a témasav kozépeelyére. A védelem témahoz kijatszott kartyak is a
dobdpaklira kerlinek.

VITAK! 3. KOR

Nixon a‘Herb Kleir; Kennedy pedig aKennedy's Peace Corpipot valasztja.
Mindketiét apolgarjogokhoz jatsszak ki, a sajat oldalukra.

VITAK! 4. KOR

Nixon a‘Rising Food Prices Kennedy pedig aProfiles In Couragélapot valasztja.
Ismét mindketit apolgarjogokhoz jatsszak ki, a sajat oldalukra. Ezzel a téardesra
kerdl, 5 kijatszott CP-vel Kennedy oldalan, és 6uePNixon oldalan — latszélagos Nixo
gy6zelemmel. De aMarvard Brain Trust &llandéVita eseményérvényben van, (az 1.
forduldban lett kijatszva), ami Kennedynek ad ehtpt ad végig &itak soran minden
témaban. Ez 6 CP-re ndveli az 6sszpontszamat,tdimteredményezvepolgarjogok
témaban. Dontetlen esetén a téma azé a jatékasaheskezdeményezéayerte, ezért
Kennedy nyeri az utolso témat és ighlldm tamogatokockat szerez. Mind a 4-et
Kaliforiaban hasznalja fel, eltavolitja Nixon 3 kit tAmogatasat, és 1 sajatot odatesz.
polgarjogok téma lapka ezutan visszakeril a témasav legmdyghshfere. A
polgarjogok témahoz kijatszott kartyak a dobopaktieriiinek.

Miutan mindharom téma kiértékelésre kerlNik fazis véget ért. A jatékosok a
kijatszatlan kartyakat a dobopaklira teszik, égtékja 7. forduldval folytatodik.

VITAK! 4. KOR
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PELDA A VALASZTAS NAPJARA - 9. FORDULO

BONUSZ KOCKAK & KEZDEMENYEZO MEGHATAROZASA

Mindkét jatékos eltavolitja az dsszagédia tamogatokockajat a regionalis hirdetési
mezkrél, ahogy aéma tamogatokockaikat is a témalapkakrol, és beleteszik azakat
politikai toke zsakba. Ezen kivil Kennedy bevaltja az egyetiegiés lendlilet jelzéjét 2
tovabbi kockara és a zsakba teszi azokat, Nixoiy @@ meglé§ lendilet jelzéjét valtja
be 4 kockéra. Ezutan e@gzdé hiuzag kell végezni: az etskét hizas 1 kék és 1 piros,
ezért egy harmadik (piros) kocka is kihlzasra kéiidonnak adva &ezdeményezés

NIXON TAMOGATAS KAMPANYSTRATEGIA

e U Ezutan mindkét jatékos elveszi a kartyakat a taékinsajat kampanystratégiai

L o099 paklihelyésl és mindegyik kartya utdntd8mogatas ellelrzés végez. Akezdeményed

@ PP jatékos fogja ezt 8sz0r megtenni,’l’gy Nixon huz 3-3 kockat a kartyadeghatarozott

allamokra, amelyek: Minnesota, Eszak Karolina, @atinut és Florida. 3 piros kockéat haz

freee Minnesotara, eltavolitva Kennedy 2 ottani kockdétszerezve 1 sajatot. Eszak Karolinaba
= 1 pirosat és 2 kéket huz; ez csak 1 tAmogatashérgez neki, ami elég Kennedy egyetlen

@ Ll ott Iéws kockéjanak eltavolitdsahoz, de nem elég egy Isarthadasahoz. Nixon 2 piros és

_*FE,\’\/'I’(“)EDAYF P 1 kék kockat hiiz Connecticutra, ahol mar vezetck&eal, igy ketivel néveli ottani

ELLEN ORZESEI tamogatasat. Végul Floridara 3 kék kockat huzsegymilyen tamogatashoz sem jut ebben

(Heee az allamban.

Most Kennedy hiz a sajat kartyaindéllamokra: Wisconsinra, Ohiora és kétszer New

Leee Yorkra. A 3 Wisconsinra kihGzott piros kocka nenmsachmit, de a 3 kihuzott kék kocka

Meeoe Ohaiora 3Allam tamogatas jelent, ami elég Nixon 3 ott Iétamogato kockajanak

= eltavolitAsdhoz. Kennedy ezutan hiz 6 kockat Newkragmivel 2 New York kartyaja volt

()eee® félretéve), 4 kék és 2 piros kocka az eredmé@djlai tAmogatdkocka elég Nixon 3 New

Yorkban 6w kockajanak eltavolitasahoz és 1 sajat odatételéhez

TAMOGATAS VALASZTAS NAPI ESEMENYEK

ST Miutan mindkét jatékos végrehajtotta kampanystiatédrtyait, minden Valasztas napi

() @ @@ | eseményt végre kell hajtani. Jelen esetben Nixgreméjtjia aRecouriteseményt, ami 3
tamogatas ellginzést ad neki egy altala valasztott dllamban. Ofitatsztja, de 3 kék kockéat
haz, igy semmilyen tAmogatashoz sem jut ott.

JOVAHAGYASOK ES BIZONYTALAN SZAVAZOK
Ekkor minden olyan éllam amelyen egyik jétékossiaks témogaté kockéja afelé a

sz 2z

(ha egyik jatékosnak sincs jovahagyasa) akit amédzegélg megjeldl. Kennedy 1 kockat
helyezhet Ohioba a 2 K6zépnyugéatiahagyas jelobjének kdszonhéen; Nixon pedig az
egy Délijovahagyas miatt Eszak Karilindba és Georgiaba kap tamog&iggik jatékos-
nak sincgévahagyas Keleten, igy az tires New Hampsire a szegélyséhmk megfele-
I6en Nixonhoz kerll, mig Kennedy megkapja Nyugat iiég. Nyugaton nincs dres allam.
VEGELSZAMOLAS

Végul mindkét jatékosnak el kell vennie minden algilam pecséjét, amelyen
tamogat6 kockguk van, és 6sszegeznitk kelektori szavazatailat. De az
“Unpledged ElectorsValasztas nap esemény hatasa érvényesiul, igy Kennedy nem
szerzi meg Louisianat, ahol csak 3 tamogatasalegalébb 4 sziikséges ezen ese-
mény miatt)' egyik jatékos sem szerzi meg enneilamnak a szavazat:__ ni

Ogyopﬁuﬁ
@8 :®0®: &

Végil KennedyneR61 szavazata lett, szemben Nix@86 szavazataval: a torténelem
felllirasaval Nixon megnyerte a valasztast ésskgdt De vegyétek észre, hogy ha nem lett
volna az Unpledged Electofsesemeény kijatszva, vagy Kennedynek sikerult voléa egy
ponttal tdbb tAmogatast szereznie Louisianabaaptinvi0 szavazatot szerzett volna 21
azert az allamért, és megnyerte volna a valasZidgin majd legkdzelebb...




JATEKOS SEGEDLET 19¢ 0: THE MAKING OF THE PRESIDENT

1-5 FORDULO ES 7-8 FORDULO: A JATEK MENETE
1 KEZD(”) FAZlS 1) Uj kartyak: Mindkét jatékos kartyakat hiz. 1-5 fordulobérkartyat; 7-8 forduldban? kartyat.
] 2) Kezds huzés:Annak eldontésére, hogy ki kezdje az adott fordul6t

2. OT TEVEKENYSEG FAZISvinden forduléban, minden jatékos kijatszhat egytyé az alabbi médokon:
EGY KARTYA KIJATSZASA ESEMENYKENT  \yAGY EGY KARTYA KIJATSZASA KAMPANYPONTOKERT... VAGY JELOLTKARTYA KIJATSZASA

NORMAL ESEMENY MEGEL OZESE (végrehajtas ebtt) B gelﬁltﬁér&yi csak akkor__lt
~ ESEMENY A jatékos elkslthet Zendillet jelzét, hogy megakadalyozza e II'<i g e e
A J,ate[(os,vegrehaj,tja a ellenfelét a kartyan Iévesemény éidézésében. ’
kartyan l1év esemény — o ikor kitatszasra kerill
szovegét. Ahogy az ...KAMPANY AKCIOKENT uArg'ngr Ijk%tl‘lc'%/aésrr%hg'rtl;ﬁi
esemeny megtortent, a A jatékos szabadon eloszthatja a kartya CP-it az alakbizk r%i/nthagggy norrr?él kéthya '
kartya kikerul a jatekbol. « Allam tamogatas novelés¢Allam tAmogaté kockak hozzaadasa a jeldlt alta kerdilt voina kijatszasra
x . z jelenleg elfoglalt régioé tetékeges allamaba; 1 CP hozzaadott kockanként. EhHez kampénypontokért
AA_LAINEO ESkE'MtENtY tamogatas elleirzést kell végezni, ha az ellenfél ny@z adott allamban vagy .
,Ja e O§ a " ar ya, a jelolt babuja az allamban van.) ) 5 e
tab|a,n [S)) a”andq « Jelolt bAbu mozgatasg1 CP a babu regionalis hataron toftémmozgatasa.) Hl?é\(t?/%ienleert; fllc’éljﬁvgagtj)ﬁtoﬂ
esemenyek megfelel A Kartya a CP elkoltése utan a dobopaklira kerdl. Ehelvett a kimerilt oldalara kell
mezjére tesziA sy 4 forditani
kartya a jatek egy ..HIRDETESI AKCIOKENT '

keéjgzbivigépeohn;jg/%an A jatékos CP-nként 1 tAmogatéas ellerést végez. Minden
grelgive sikeres hazas egy média kockat ér, ami barmelgioréirdetési

me®jére elhelyezhét A kartya ezutan a dobdpaklira kerdl.

VAGY

..POZICIONALO AKCIOKENT
A jatékos média tamogatd kockat adhat barmelyik témahoz.sBketka
hozzaadasa egy adott témahoz 1 CP-be keriil, minden tovabbi kogka
hozzdadasa 2 CP-be. A kartya ezutan a dobopaklira kertil.

ESEMENY EL OIDEZESE (végrehajtas utan)
Az ellenfél elkolthet 1 lendiilet jebz a kartyan |é% esemény
elsidézésére, hacsak az esemény nem lett ihegel EBidézés esetén a
kartya ugy keril végrehajtasra, mintha az ellenfél jasaatina ki
eseményként, majd kikertl a jatékbol.

A KARTYAN MEGJELOLT TARTALEK KOCKAK BEGY UJTESE, FUGGETLENUL A KIJATSZAS MODJATOL!

3. LEN DULET FAZlS 1) Lendilet fogyas:mindkét jatékos eldobjendulet jelzéi felét (lefelé kerekitve).
2) Dijazasok a tématamogatasok utanA jatékosok jutalmakat szereznek (lendiilet és/yaggahagyas) a témakban valé vezetésért.
3) Téma tamogatas fogyas: 1 téma tamogak®cka minden témarol lekerdl.
4) Téma csereA tablan a legtdbmédia tamogatasal rendelkez jatékos felcserélhet két szomszédos témalapkat.

4. KAMPANY- 1) Kampanystratégia: Mindkét jatékos kartyakat helyez el a sajat kamptiayegiai paklihelyére (1-5.
. ‘ fordul6 alatt 1-1 kartya, 7-8. fordulé alatt 2-2tyé). “Gathering Momentufrkartya nem tehétle!
STRATEGIA FAZIS 2) Tartalék: Mindkét jatékos az dsszeiflytartalék kockait a politikai tke zsakba teszi.

6. FORDULQ 1) Kezdeménye# meghatarozasaKezdé huzasdonti el, hogy ki fog nyerni egy témat dontetlen esetén.

A V|'|'AK 2) Kampanystratégia: Mindkét jatékos elveszi 5 kartyajat a kampanystratégiai payéri

3) Helyszin bedllitasa: A témalapkakat a témasavrél a vitatablara kell rakni (minéieratamogaté kockaval egyditt).

LTEMA MEGNYERESE] 4) Vitak!: Korok sorozatan at mindkeét jatékos egyszerre felfed 1 karyatl a vitatabla mellé teszi azt, a kartyarléia ikonnak

2 iLLAvTAMOGATO Kocka | €sieldlt ikon nak megfelelen. Amint egy témanak legalabb egyik oldalan 2 kartya ossliegy téma mellett sajat oldalan legtébb

[2 TEMA MEGNYERESE{ CP-vel rendelkez jatékos megnyeri az adott témat, és megszerzi adwt ¢lsorolt jutalmat. A megfelétémalapka visszakerul a
3ALLAMTAMOGATO Kocka | témasav legalacsonyabb dres helyére. A korok addig folytatodndg, minden téma kiértékelésre nem kerl, vagy minden kdrtya e
B TEMA MEGNYERESE: | nem fogy. Ha a kartyak elfogynak, a hatrélé&mak a pillanatnyi allas szerint keriiinek kiértékelésrébha CP nyer.

AALLAMTAMOGATOKOCKA | B) A Vitak vége: Minden kampanystratégiai kartya a dobdpaklira keril és a jatéfoedidléval folytatodik.

A VITAK SORAN NE FELEJTSETEK EL FIGYELEMBE VENNI MNDEN KIJATSZOTT ALLANDO VITA ESEMENY ES MEGFELEOEN ERVENYESITENI EZEK HATASAT!

1) Bonusz kockak:Mindenmédia tAmogatééstéma tamogatokockat a politikai dke zsakba kell tenni. Mindkét jatékos
bevalthatja megmaradt lendilet j&tz 2 kockat téve a zsakba minden lendiletgétt
2) Kezdeménye#é meghatarozasaKezdé htuzasdonti el, hogy ki kezd a kampéanystratégia soran.
3) Kampanystratégia: Mindkét jatékos felfedi 4 kampanystratégiai karégamajd a kartyakon meghatarozott minden
egyes allamra gamogatas elleiérzés hajtanak végre.
4) Valasztas napi eseményelinden allanddvalasztas napiesemeényt el kell venni a tablarol és végrehajtani
azokat &kezdeményed jatékos altal meghatarozott sorrendben.
5) Jovahagyasok & szegélyekda egy régidban van egdvahagyas jeldb, akkor a régiéban Iévminden res allam
kap 1 kockat a jeléljatékosanak szinében. Ha nincs egy régigdexhagyas jelod, akkor az ott 1é§ Ures allamok
az allamszegély altal jelzett szifnkockat kapnak.
6) VégelszamolasA jatékosoknak el kell venniik minden olyaflam pecséjgt, aholallam tamogatasik van, és
Ossze kell adniuk a pecsétekendl@lektori szavazatolat. A tobbelektori szavazatal rendelke# jatékos a jaték
22 gyoztese! Ne felejtsétek el abfipledged Electofskartyat figyelembe venni, ha a kartya jatékban.va

9.ForDULG:
A VALASZTAS NAPJA




