A NANDORFEHERVARI DIADAL

H sZABALYOK KRONIKAJA

Az Ur 1456. esztendejében, Szent Jakab havinak legelején, midon
a nap perzselte a Duna habjait, a pogdany szultan hatalmas hadaival
Ndndorfehérvdr alda vonult. A vdr falain beliil a magyarok reménysége
éIt: Hunyadi Janos, a hadak vezére; Kapisztrdn Jdnos, a Iélek tamasza;
Szildgyi Mihdly, a bdstydh ore; és Szildgyi €rzsébet, a hiiség és
gondoshkodds asszonya. €gy szivvel-Iélekkel kell dlInotok a vihart:
megtorni a torok hajozdrat, szétverni a tdmado seregeket, erositeni
a vdr falait és orizni az élelemhkészletet. Ha dsszefogtok, kronikdk
zengik majd vjra a ndndorfehérvdri diadal fényét.

(] . (I)} _
£ / Y*“\m S%?/
% [ ]
kekjatek.hu
jGtekids jdtékosok ajdnlott e

45 — 90 szdma életkor
perc 1—4 12



H DOBOZ THRTALMA €S A JATEK €ELOKESZITESE

0

0}

0

S O )P QUIN =

0

10

0

11,

Helyezzétek az asztal kdzepére a tdblat.

Tegyétek az elsé mezdre a forduléjelsldt.

Az élelemsdv jeloldjét helyezzétek a vastag fehér korrel

kiemelt, 8 gabonds kezd6mezdre.

A fakockdkat rakjdtok a tdbldn a keresztesek

gyiilekezd helyére.

Az eziist akciéérméket tegyétek fel

a szédmukra kijelolt helyre.

Vilasszdtok szét az eseménypaklikat: a kezdd

»Fegyverbe!” jatékmédhoz kiilén eseménypakli

tartozik, aminek eltérd a hdtlapja. Keverjétek meg a

vélasztott jdtékmodhoz tartozd eseménykdrtydkat,

majd tegyétek Sket arccal lefelé a tdbla mellé.

Keverjétek meg a 21 kéfallapkat, és helyezzétek le

véletlenszer( sorrendben a tdbldn megjeldlt helyre,

kéfal oldaldval felfelé.

A torlaszlapkdkat halmozzdtok fel a tdbla mellé.

A hajélapkdk koziil véletlenszertien vdlasszdtok ki a

nehézségi szint tdbldzat szerinti mennyiséget (4. oldal),

majd tegyétek Sket a kockdkat mutaté oldallal felfelé,

egymds mellé a tdbla bal felsd széléhez.

A sereglapkdkat keverjétek- meg, és tegyétek egy lefordi-

tott pakliban a tdbla mellé. (Ezek csak a 3. vagy 4. for-

dulétdl keriilnek jatékba, ha a hajézdrat széevertéeek.).

Minden vezér részt vesz a jatékban. Oket véletlensze-

rlien vagy szabadon vilasztva osszdtok ki.

+ Ha négyen jdtszotok, minden jitékos egy vezért képvisel.

+ Hérom jitékos esetén az egyik jatékos két vezérrel jatszik.

@ Ketten jitszva minden jétékos két-két vezérrel jétszik.

+ Ha pedig egyediil jitszol, akkor az &sszes vezért te
irdnyitod.

Fonros!

Ha egy jdtéhos tobb vezért irdnyit, akkor kiilon
kell kezelnie a vezérek hészletét. H seregeR,

a segitohdrtydh és az akciojelolo hollok
vezérhez, nem pedig jdatéhoshoz kotottek,
ezért a két vezér hdrtydit és kockdit
nem lehet kozos hézben kezelni.

12,

13,

Keverjétek meg a segit6kdrtydkat, a paklit tegyétek a
tabla mell¢, és minden vezér hizzon egy segit8kartyat.
Minden vezér kapja meg a kezdSkészletét, és tegye azt

a vezérlapjdra: ez a vezérlapon ldthat6 legnagyobb tobo-
rozhaté sereg mennyisége, 5 kocka. Fontos kiilonbség,
hogy Szildgyi Mihdly nem a vezérlapjén, hanem a var-
ban tartja a seregét.
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A magyar seregek gerincét alkotjik.
A csatdk kulesszerepldi, a hajélap-
kdkra és sereglapkdkra helyezve
kiizdenek a t6rok erékkel.

’ 10 FEHER FAKOCKA

(ONFELALDOZO PAPOK) ’

Bizonyos csatdkban nélkiilozhetetlenck,
ezenfeliil birmikor a jéték sordn,

egy fehér kocka elkoltésével
tjradobhatunk a dobé-

kockdval.

20 ZOLD FAKOCKH

(MINDENRE ELSZANT PARASZTOK)

Sokoldalu segiték: a harcokban is
fontosak, de képesek élelmet
termelni, illetve a lerombolt

kéfalakat torlaszokkal
helyredllitani.

A viérfal szakaszait jelképezik, a torok
dgyuzds célpontjai. A falrombolds
sordn barmelyik kéfal elem eltdvolit-
haté, de ha a taloldaldn ikon taldl-
hatd, az azonnali veszteséget RIS
jelent a véddk szdmdra. A fal §
pétldsdra Szildgyi - -
Mihdly a vezérké- = i
pességével torlaszo- 1
kat tud emelni. LA s )

8 FEKETE +2 FEHER HOLLO

(AKCIOSZAM JELOLESERE)

Minden vezér két fekete hollot tesz a vezérlap-
jdra minden fordulé elején, ami az akcidle-
hetéségeinek szdmdt jeloli. Amikor a vezérek
akci6t hajtanak végre, akkor el kell kiildeniiik
egy hollét cserébe (leveszik a vezérlapjukrol).

Minden vezér alapvetden 2 holléval, tehdt
2 akcidlehetdséggel rendelkezik fordulénként.
Egyes kdrtydk hatdsdra azonban plusz akcidk-
hoz juthatnak, ezek jelolésére haszndlhatjdk
a fehér hollékat, amit a feketével ellentétben
akdr a kévetkezd forduléra is 4t tudnak vinni.

9 I5 HAJOLAPKA )
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A jétékosok kiildetése, hogy egymdssal teljes 6sszhangban egyiittmtkodve
4ceorjék a torok flotta blokddjdt, majd a vérat ostromlé torok csapatok koziil
megadott egységet leszedve megfutamitsik az ellenséget. Kozben el kell
keriiljék, hogy a vereség feltételei koziil barmelyik bekovetkezzen.

( NeHEZSEGI SZINT KIVALASZTASA )

A jaték el6tt dontsetek kozosen a kihivds mértékérdl! A vdlaszeott nehézségi
szint meghatdrozza a fordulék szdmdt, a legy6zendd hajé- és sereglapkdk
szdmdt, valamint az eseménykdrtydk paklijt.

Hogy kénnyebb legyen a szabdlykényvet olvasni, kiilon szinkédokkal
jeloltitk azokat a bekezdéseket, amelyek a konny(i, normdl, illetve haladé
médhoz tartoznak.

Fegyverbe!

Kénnyi kezd@szint, b8séges készletekkel.
Hosok probdja
Kézepes kihivds, a normal jatékméd.

Dacolva a tulerovel
Nehéz, haladé szint, komoly erdforrdshidnnyal.

Minimum
legyozendo
sereglapkdh szama

Hajo- és
seregapkdh
kezd6 szdima

Forduloh
szdma

Hosok probdja
(normdl mod)

Dacolva a tilerovel
(halado mod)

- @ g .

3 Tipp f

= Kisérletezzetek batran a szintek bedllitdsival, ha tdl
kénnytnek vagy nehéznek érzitek 8ket! Minden kis

5 modositds més jatékot fog eredményezni, Gjabb

kihivésokkal gazdagitva Hunyadi vildgdt.

@ S &

<

H torok dgyuzds ereje:

<

H Fegyverbe! jatékhmodra vonathozo
kiilonleges szabdlyok

A jaték csak 4 fordulébél 4ll. Az elsé 2 forduléban meg
kell semmisiteni a térok flottdt: mind a 4 hajét le kell
vegylik. A kdvetkezd 2 forduléban a tordk ostromot kell
megdllitani, és legaldbb 6 sereglapkdt levenni koziiliik.

A Fegyverbe! jatékmddhoz egy mdsik eseménypakli tartozik,
ahol nem tudjuk elhdritani, majd 4tforditani az eseményeket,
hanem a kihtzott eseményt végre kell hajtani.

A vezérek az akciéérme két oldala koziil barmelyik akcidt végre-
hajthatjak, nem kell megforditani az érmét, csak a holl6t eldobni
a vezérlaprol.

A vezérek nem hasznélhatjik egyedi vezérképességeiket.

A hajé- és sereglapkdkon 1év6 kiilonleges képességeket és a gy6-
zelmi pontokat nem kell figyelembe venni. Kezeljiik tigy, mintha
ott sem lennének.

MINDEN FORDULO 4 FAZISBOL ALL

1. EseMENYFAZIS

” &s eljovének a napok, mikoron a vdr ovei a messzeségben
porfelhot litnak vala, vagu hivnok hoza sietve gonoss hirt:
tijabb dquiikat épiték a falak ald, élelmiink foqy,

5 a tovoh ravass cselve késiil. Ilyenkor minden sz3iv
osszeszorul, mert tuojuk: vij probdt kiild vednk
a3 Ur, s annak siilydt viselniink kell. )

Minden fordul$ az Eseményfdzissal kezdddik:
Csapjatok fel 2 eseménykdrtydt!

Ezutdn a csapat kozdsen elemzi a felcsapott
eseménykdrtydkat, és dtbeszéli a lehetdségeket.
Minden eseménykdrtya tetején két ikon ldthaté:

Vegyetek le a tdbldrdl véletlenszertien vdlasztva

annyi kéfallapkdt, amennyi az 4gytzds ereje.

Ha a kéfallapka ttloldaldn ikon ldthat, a rombolds
jarulékos veszteséget is okoz: tdvolitsdtok el a jelolt ele-

meket a varbol: kockdt, tovdbbi fallapkdt; esetleg 2
Szildgyi Mihdly eldob egy személylapot, vagy
csokkentsétek az élelemsavot. VQ,
El8szor a kéfallapkdkat kell eltdvolitani; ha azok mdr

elfogytak, akkor a torlaszok kovetkeznek.

Ha mdr nincs levehetd kéfal vagy torlasz, akkor az 4gytizds erejének
kétszeresét kell leszedni a varban 1év6 kockdk koziil. (Tehdt ha mar
nincs tobb torlasz sem, és még falat kellene leszedni, akkor helyette

falanként két kockdt kell eldobni.)
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€leImezés:

¢ Ha az eseménykdrtya csokkenti az élelmiszerkészletet, =
Q\\ //9
A\ 7

mozgassitok az élelemsdvon lefelé/jobbra a megadott W

éreékkel a jelolét.

FecyverBe! JATEKMOD

* 20 2

Hvezérek az érme barmelyik akciojdt vdlaszthatjdk,
fiiggetleniil attol, hogy melyik oldal van feliil.

Ha az dgytizds és az élelmezés hatdsit mindkét eseménykdrtydrdl végrehajtot-
tdtok, dolgozzdtok fel a kdrtydk szdvegét.
¢ A természeti eseményeket (példdul Ehinség) nem lehet befolydsolni. | ey i )

Ezeket mindig végre kell hajtani, csak Kapisztrdn tudja lecserélni a § Tipp

vezérképességével. A jétékban sszesen 7 akcibérmét taldl-
¢ A tobbi eseményt azonban hatdstalanitani lehet, vagy akdr 4t is lehet - tok, az 5 eziistot fogjétok haszndlni az

forditani a jétékosok javdra, aminek meghatdrozott 4ra van. - osszes jatékmodban. Taldltok viszont

2 bronz szin(i érmét is a tokenek kozott,

m Megbeszélés utdn fizessétek be a megadott drat — ami 4j jdtékmdédokra ad lehetdséget, —
akdr kozosen, akdr bdrmelyik jitékos egyediil —, batran kisérletezhetnek is vele a vallalkozé - .
és ne vegyétek figyelembe az esemény negativ szdvegét. . szellemtiek. Figyeljétek a kekjatek.hu-t,
* mert hamarosan bemutatunk hozzd
<} I-iTFORDiTIig} Miutdn hatdstalanitottdtok a kdrtydt, befizethetitek i egy kiilonleges szabdlyt! _
az 4tforditds 4rdt is, és megkapjdtok a kdrtydn jelzett : bl i , 3
jutalm(ak)at. ?

Tipp
Az események mindig negativak, de az elhdritds és
az dtforditds koltséges, ezért hagyjatok magatoknak
elegendd id6t dtbeszélni, megfontolni a lehetdségeket! 1. Toborzds

LS
| U J
Minden vezérlapon szerepel, hogy a vezér milyen

kockdkat vehet fel. A jatékos donthet, hogy
J . N biztosra megy, vagy kockdztat:
@\\ 2. HKCIOFHZIS /é>> % Dobds nélkiil felvehetd a kdzépen (a 3-4-es
\ / dobds alatt) lithaté 3 kocka.
% Vagy dobhat egy kockdval, és az alapjdn veszi fel

Az akciéfézis sordn nincs kérsorrend. A vezérek akcidinak sorrendjét a vezérlapon meghatdrozott kockdkat.
a jatékosok kozdsen, megbeszélés alapjdn hatdrozzdk meg, ami az akeudlis szi- ¢ Egyes kdrtydk hatdsa novelheti a dobott értéket. Ha az dsszérték igy
tudcidkedl fiiggden, forduldnként vdltozhat. meghaladja a hatot, akkor extra jutalmat is kap a vezér: tovabbi
1 tetszbleges kockdt vehet fel.
» m # A kockdk szdma a jétékban korldtozott, nem lehet beldlitk t6bb,
FonTos! mint ami a készletben van, de bdrmelyik vezér akdrmennyit
birtokolhat beléliik.
Az akciok a kétoldalas akcioérméken
szerepelnek; alul arany szinnel olvashatd, - -
mi van a tuloldalon. A vezér a ldthaté akciok koziil vdlaszthat.
) _ FonTos!
Ha olyan segitékdrtydnk van, amely modositja
Hkcid végrehajtdsa a kockadobdst, azt a dobds utdn is kijdtszhatjuk,

hogy noveljiik vele az aktudlis értékét. Mdsik vezér

@ A jdtékos holl6t kiild, azaz eldob a vezérlapjirdl egy holl6t. ) ¢ " S
dobdsdahoz nem haszndlhatjuk fel az ilyen kdrtyadt.

¢ Ezutdn vélaszt egy akcidt az akciéérmék koziil, amit végrehajthat.
Egyes akcidkhoz rdadds segit6kdrtya hlzdsa is jar. C a
Ezt abban az esetben is megteheti, ha a fakciét nem hajtja végre.

¢ Ezutdn az adott akciéérmét forditsitok meg a tiloldaldra, igy
a mésik oldaldn 1év8 akcidlehetéség nyilik meg.
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Pérpna: Kapisztrdn nem kockdztat, ezért 2 fehér és 1 zold kockdt vesz
fel. Hunyadi kockdztat, dob egy 4-est, ezért kijdtssza Korogyi Janost,
akivel +3-at adhat egy dobdsdhoz; az eredmény igy dsszesen 7. €zért
megkapja a maximum toborzdsi értéket: 3 piros és 2 zold kockdt, de
a ¢ folotti eredmény miatt még szabadon vdlaszthat 1 kockdt, ezért
egy fehéret is felvesz.

FonTos!

Szildgyi Mihdly nem toborozhat egészen addig, amig
a hajozdr fenndll. Nem kaphat tovdbbd kockdt eseménylap
és segitohdrtya hatdsdra - kivétel, ha az 6 nevére szol
alap -, sem Szildgyi €rzsébet hépessége révén. €zen
korldtozdsok azonnal megsziinnek, amikor az utolso
toroh hajot is sikeriil elsiillyeszteni.

2. Mozgatds (+1 segitokdrtya hiizdsa)

A jdték célja a haj6- és sereglapkdk legydzése, amit
seregkockdk rdmozgatdsdval érhetiink el.

@ A mozgatds sordn a vezér a sajit készletébdl
bdrmennyi kockdt birmennyi hajélapkdra
vagy sereglapkdra, illetve mdsik vezér készle-
tébe helyezhet.

¢ Fontos megkétés, hogy egy akcidért csakazonos tipust
célpontokra (mondjuk hajékra) tudunk kockdkat tenni.

@ A koponydval jel6lt piros, zold, vagy fehér kockahelyekre
csak ugyanolyan szinti kockdk helyezhetdk le.

@ A koponydval nem jelolt helyekre mds szint kocka is tehetd,
de ezek biztos veszteségnek szdmitanak (l4sd Csatafdzis!).

@ Egy kordbban mdr a hajé- vagy sereglapkdra helyezett kockdt

késébb onnan elmozgatni, tovdbbd esemény hatdsdnak elhdritdsdra/

4tforditdsdra, vagy segit8kdrtya koltségeként feldldozni nem lehet.
@ Szildgyi Mihdly nem toborozhat, amig 4ll a t6rdk hajézdr, addig
azonban a vdr védéseregét egy kiilonleges mozgatdssal novelheti

bdrmely mdsik vezér lapjdrdl egy kockdt a vdrba mozgathat. Mdsik
vezér is végrehajthatja az akcié, ilyenkor a sajdt vezérlaprél bemoz-

gatva egy kockdt a vdrba. Ha a hajézdrat mdr dtedreiik, akkor
a vérba is korldtlan szdmu kockdt tehetiink egy mozgatdssal.

] | e
Tipp f
Bar Szildgyi Mihdly mozgathat kockdkat a varbol
a hajokra, de ez kevésbé ajdnlott, mert a vdr
védelmének gyengitését jelenti. A varban lévé védd
egységek novelésére kevés lehetdség van, mikozben

a var védelmének fenntartdsa elkeriilhetetlen. |,
1 i J

3. €lelem begyiijtése

A vezéreknek lehetSségiik van Elelem akci6t végre-
hajtani, amikor z5ld kocka bedldozdsdval névelhetik
a készletet. Ilyenkor a jétékos donthet, hogy biztosra
megy, vagy kockdztat:

¢ Ha biztosra megy: eldob egy zold kock4t a
készletébdl, majd
az élelemjelol6t eggyel felfelé/balra mozgatja.
¢+ Ha kockaztat - kockadobdssal:
1—-2: 2 z6ld kockdt kell feldldozni egy élelemsdv novelésére.
3—4: 1 z6ld kockdért 1 1épés felfelé az élelemsdvon.
5—6: 2 z5ld kockdért 2 1épés felfelé az élelemsdvon.

Az egyik Elelem akciénal kockdztatds esetén
a dobds értékéhez +1-et adhatunk (ikonnal jelslve).

4. Ima

A vezér felvehet két fehér kockait.

5. Kdrtyahuzds

A vezér hdrom segit6kartydt hiz, egyet meg-
tart, a mdsik kett6t tetszés szerint a pakli tetejére

és/vagy aljdra helyezi vissza.

6. Vezér: a vezérképesség haszndlata
(+1 segitokdrtya hiizdsa)

Minden vezér egyedi akcidval
rendelkezik, amely a vezérlapjdn is olvashaté.

ElLEm




Hunyadi Janos

” €5 I6n ama vészterhes idokben egy vitéz
férfiu, kinek neve vala Hunyadi Jdnos,
kineh kardjdtol megrettent vala a pogdny.
Mint vihar tépte tolgy, oly szildrdan dllt
a harcban, s seregeit bolcsen vezette, hogy a
kereszténység pajzsa és bdstydja legyen.
Hol zdszlaja Iobogott, ott a remény Idngja
gyult a magyar szivekben)?Y

Vezérképessége: hadicsel.

Egy piros kocka elkoltésével egy hajo- vagy egység-
lapkdt eldobhatunk (nem keriil a legydzottek kozé),

de vezérlapkdt nem. Ezutdn két vjat hizunk, egyet
eldobunk, a mésikat lehelyezziik.

Kapisztrdn Jdnos

99 €kkor érkezéh a messzi Itdliabol egy
szent életii aggastydn, Kapisztrdn Jdnos,
ki szavdval tiizet gytijta vala azembereh

szivében. Mint hajnalhasadds a sotét éjben,
ligy oszlatta szét a csiiggedést. Papoh,
jobbdgyoh, harcosok mind egy akarattal
gyiilének koré, mert tudtdk: ki e férfinival
dll, az nem ingadozik a hitben??

Vezérképessége: jovibeldtds.

Az 8 képessége az eseményfazis sordn jitszhatd
ki (akciéérme megforditdsdval, egy holl6 és két
pap elkiildésével): miutdn felhdzeuk

a két eseménykdrtydt, és az egyiket semmiképp
sem szeretnénk, hogy bekdvetkezzen, 2 fehér
kocka elkoltésével azt eldobhatjuk. Helyette
hizunk két j eseménykdrtyat, kivdlasztunk
egyet, amit végrehajtunk, és a mésikat eldobjuk.

Amennyiben az eseménylapok felcsapdsakor nem érhetd el a Vezér akcid,
mert mindkét ilyen érme a mdsik oldaldn van, akkor nem tudja Kapisztrdn
végrehajtani a képességét.

I " 1]-. 3 Y o
'- Tipp ‘
' Bar vonzénak tlinik az egyik esemény lecserélése,
jol gondoljuk meg, hogy mikor folyamodunk
ehhez a képességhez, mert nem biztos, hogy a helyette
felhﬁz?tt eseménnyel sokkal boldogabbak lesziink.

Vezérek

Szildgyi €xzsébet

99 €s nemcsak férfiak, de asszonyi kéz
is tartd e diadal silydt. Szildgyi €rzsébet,
ki nemes elmével és eros Iélekkel,
hollo tavolsdgdval segité a védoket,
egyardnt parancsolva hdznak és
hadnak. Mint anya a gyermekeét, tigy ovd
a népét, s gondoshodéh, hogy a sziikség
napjdn is maradjon kenyér az asztalon,
bdtorsdg a szi vekben)?

Egyes segitékdrtydkat csak a rajeuk feltiinte-
tett vezérek jatszhatnak ki, a kdrtydk dtadd-
sat pedig Szildgyi Erzsébet vezérképességével
tudjuk legkénnyebben végrehajtani.

Vezérképessége: dtszervezés.

Minden jdtékos dtadhat pontosan egy kdrtydt és/vagy egy kockdt egy
midsik jétékosnak (akdr kiilonbozdnek is), igy a megfeleld vezérhez tartozé
segit6kdrtydk eljuthatnak a tulajdonoshoz.

Szildgyi Mihdly
)2 €svala a vdr kapujdban egy rettenthetet-
Ien kapitdny, Szildgyi Mihdly, ki nem hdtrdlt
apogdny dgyuk tiizétol sem. Mint szikla
a hulldmverésben, vigy dllt helyt, mig
d falak recsegénen, s a kovek porrd
ziizoddnak. O tartd Gssze a bdstydt és
a reményt, a felmento sereg titjdt virval?

Fontos kiilénbség a tobbi vezérhez képest, hogy
Szildgyi Mihdly dllandéan a vdrban tartézkodik, és
serege is ott 4llomdsozik. fgy ha kockit kell elkosl-
tenie akcidhoz vagy segit6kdrtya kijdtszdsdhoz, azt
mindig a vdrban 1évék kéziil kolti el. Bdr az ima
akciét kijdtszhatja, és a 2 papot felteheti a vdrba, de

toborzds akci6t csak a hajézdr 4ttdrése utdn vélasze
hat. Mozgatds akciéval bdrmelyik mdsik vezérlaprol
egy kockdt a vdrba helyezhet.

Vezérképessége: faljavitds

(a Ierombolt falszakaszok potldsa torlasszal)

A jétékos donthet, hogy a vezérlapon jelzett kozéps6 sdv szerint egy zold
kockdért biztosan 3 torlaszt épit, vagy kockdztat, és egy dobds alapjén 2, 3
vagy 4 torlaszt helyez el. A torlaszok szdma legfeljebb annyi lehet, ahdny ilyen
lapka taldlhat6 a jétékban, beleértve a levett kéfalak hitoldaldn lévSket is.

H FecYverBe! JATEKMODBAN A VEZEREK NEM HASZNALHATJAK €GYEDI VEZERKEPESSEGEIKET.
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99 Sokszor nem csupdn az acél és a vér donté a harcot, hanem
a furfang, az alkalmas idoben érkezo hir, avagy a tithon kotott
szovetség. € levelek és hiildottek, kik pergamenre rott
igéretekkel, pecsétekhkel megerositve érkezének, olyhor tobbet
érneh vala, mint szdz ddrdds a kapu alatt. Ki jol forgatja
a hireket, s ohosan vdlasztja meg pillanatdt, az nyerhet
egy csatdt hardcsapds nélkiil is, vagy a jo helyre kiildott

P

ilizenet hozza el idoben a seregeh erosi tését)y

A kdrtydk szdma nincs limitdlva, kijdtszdsuk sem keriil akciéba, az Ese-
mény- és Akci6fazis soran barmikor kijatszhatéak. Erdemes a felhtzott kdrty4-
kat képpel felfelé a vezérlap mellé helyezni, hogy mindenki ldthassa 8ket.

A segit6kdreydk drdt — a lap tetején ldthaté koltséget — mindig a kijétszd vezér
fizeti meg, és a kdrtya hatdsa alapvetSen csak rd vonatkozik, hacsak a szoveg
mdsként nem rendelkezik.

A kértydk koltsége tobbnyire kocka vagy lapeldobds, vannak azonban olyan
lapok, amelyeknél a kéltség helyén egy vezér neve és cimere szerepel, ezeket
csak az adott vezér jdtszhatja ki, de 8 viszont ingyen.

. p g
Tipp
Egy vezér csak akkor jétszhat ki olyan lapokat,
amelyek mdsik vezér nevére sz6lnak, ha valamilyen
segitdkdrtya ingyenessé teszi szdmdra.
| & |
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A segit6kdrtydk megszerzésének a legkdnnyebb médja, ha azokat rdaddsként
hitzzuk miés f6 akcié mellé: a Mozgatds és Vezér akcidk végrehajtdsa elétt a
jdtékos huizhat egy segit8kdartyit is.

PéLpa 1: szildgyi €rzsébet végrehajtja a vezérakcidjdt, igy minden

jdtékos dtadhat egy kdrtydt és egy kockdt egy mdsik jatékosnak. Bdr

eddig neki nem volt segitokdrtydja, a vezérképesség kijdtszdsa elott 6

is hiizhat egy segit6kdrtydt, amit a képessége miatt egybdl tovdbb is

adhat, ha szeretne. Mivel olyan kdrtydt hiizott, ami Hunyadi Jdnos
nevére szol, ezért rogton dt is adja neki.

A kértydk kozott taldlhatdak személylapok és egyéb lapok. A személylapo-
kon a segitd neve és a csaldd cimere ldthatd, az ilyen lapokat egy pajzs ikon-
nal jeloljiik. A vér dgydzdsakor Szilgdgyi Mihdly csak személylapot veszit-
het, és a segt8kdrtydk kozott is van, amelyek csak személylapokra hatnak.

Pérpa 2: szildgyi €rzsébet képessége miatt Hunyadi Jdnos éppen
az imént kapott egy segitékdrtydt, amit csak 6 jdtszhat ki: Hz erdélyi
vajda. €Ennek a kdrtydnak a koltsége csupdn annyi, hogy egyediil

Hunyadi jdtszhatja ki: azonnal felvehet 3 piros kockdt.

Pérpa 3: Hunyadi Jdnos kezében azonban volt még egy kdrtya, a
Sikeres portya. A lap kijdtszdsdnak kéltsége egy piros kocka. Mivel
éppen az el6bb szerzett 3 piros kockdt, az egyiket el is dobja, ami meg-
éri az drdt, hiszen segitségével, és egy sikeres kockadobdssal a jatékosok
akdr kettével novelhetik az élelemsdvot.
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”” €s mikoron a bdstydk tovénél Gsszegyiile a torok
sokasdg, a Duna habjain gdlydk és sajkdh Idncba verve dllo-
mdsoznak, akkor harsant a kiirt, dordiilt az dgy,
és vérvorossé Ion az ég alja. Ott mdr nem volt helye szonakh,
csahk a kard csattogdsdnah és az dldozat csendes siilydnak. Ki
dllta a sarat, az dicsoséget nyert; s ki elbukott,
annahk neve is a vdrfal kovei kozé vésetett. »

H TOROK HAJO- €S SEREGLAPKAK BEMUTATASA

@ A t6rok flottde alkotd hajok vagy naszddok egymdssal ldnccal voltak 6ssze-
kotve, hogy megakaddlyozzdk a keresztény felmentd seregek és az utdnpée-
l4s eljuttatdsit a vdrhoz. Ezt kell a magyar vezéreknek 4ttorniiik, amihez az
osszes felcsapott hajét le kell gydzniiik a jétékmdd fiiggvényében a 2. vagy
3. forduld végére. Ha nem sikeriil, akkor sajnos vereséget szenvedtiink.

= =

Fonrtos!

s

H hezdeti szdmokhoz képest hésobb akdr boviilhet is
a torok flotta, ha olyan esemény jon fel, aminek
a hatdsdra vjabb lapkdt kell véletlenszeriien felcsapni.

@ A tworok sereglapkdk kécfélék lehetnek:

Egységlapka: sima seregtestek, "

icsd ol
példdul janicsdrok, szpahik, azabok. Janjcedr

<lit gty

W “‘"Ef.‘fff‘:?!*:i

Vezérlapka: piros névvel jelslt
parancsnokok, ismert torok vezérek.

Haditd Mehmed
il e ’,...‘r,..

,‘ Mindin eggidplapics
legpbnaseher v hocka kel

A vezérlapkdk csak az egységlapkdkra fejtik ki erdsitd hatdsukat.

PérpA: Turakhan akindzsi bég képessége, hogy +1 kocka kell az
akindzsik legy6zéséhez, ami rd nem vonatkozik, csak az akindzsi egység-
lapkdkra. Ha egy mdr legy6zott vezeért kellene kikeresni egy mdsik lapka
hatdsdra a torok seregbdl, akkor azt természetesen nem hajtjuk végre.

A sereglapkdk szdmdt is a jdtékmdd hatdrozza meg (ugyanannyit tesziink fel

kezdésként, mint hajélapkdbdl).

CsAaTArazIs

Pérpa: A Ruméliai szpdhik lapkdja megkoveteli, hogy Karadzsa
beglerbéget is jdtékba hozzuk. €bben az esetben a szpdhik felcsapdsa
utdn azonnal keressiik ki Karadzsdt, és helyezziik mellé. €zutdn tijra
megkeverjiik a maradék sereglapkdkat, és folytatjuk a felrakdst.

Huutcilml szpri!'nk Karadzsa
'!H'Hi L torosad 1 sesdlio] Beghe iy 1
 Keresd efd Eeedk sear ol A rumilisn ¢ g pedplop
bagteibdger’ \egpsacihes -|I:.'-.I|.1'1.'I:
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Ha a forduld sordn a jatékosok kockdkat helyeztek a hajé- vagy sereglapkdkra,
és van olyan lapka, amelyen az 6sszes kockahely betelt, akkor a fordulé végén
csatdra kertil sor. Ahol nincs feltsltve az 6sszes kockahely, azzal a lapkdval
nem lesz csata. Csata esetén a kivetkezd 1épéseken kell végigmenni:

1. Koponydk ellendrzése

Minden olyan mezdn 1évd kockdt, amelyen koponya taldlhaté, veszteségként
kell levenni. A kocka visszakeriil a kozds készletbe a jatékedbla mellé.

2. Szinegyezés ellendrzése

A nem koponydn 4116, de a kockahelytdl eltéré szinii kockdk szintén vesz-
teségnek szdmitanak.

3. €gyedilaphatdsok

Modositjdk a sereglapkdk legydzéséhez sziikséges kockdk szdmit.

@ Amennyiben kevesebb kockdt kell felraknunk, akkor a nem koponyd-
val jeldlt mezdk egyikét hagyjuk iiresen.

¢ Amennyiben tbb kockdt kell felraknunk a gy8zelemhez, akkor a sziik-
séges kockdkat a kockamezd8k mellé rakjuk a lapkdn. Ezek a kockdk
b4rmilyen szintek lehetnek, és mindenképpen elvesznek a csata végén.

4. Tulélo egységek

A nem koponyin 4116 és a kockahellyel azonos szinti kockdk a csatdt tléls
egységek. Ezeket a kockdkat a jatékosok lehet8ség szerint egyenld ardnyban,
megbeszélés szerint szétosztjak egymds kozott. A szétosztdsndl egydltaldn nem
szdmit, hogy ki, milyen és mennyi kockdt kiildétt harcba; tehdt az is kap
kockdt, aki egyaltaldn nem hajtott végre Mozgatds akciét. Fontos, hogy Szil-
4gyi Mihdly ilyen médon nem juthat kockdkhoz, amig fenndll a hajézér!

Ha egy hatds csokkenti a kockaveszteséget, akkor a gy6zelem utdn a jicé-
kosok eldénthetik, hogy melyik elvesztett kocka lesz a szerencsés ttlélé.

[
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5. Hajok és seregek sorsa

A hajélapkdkat a megsemmisiilés utdn dtforditjuk a mésik '
oldalukra, kivéve azokat, amelyek gy8zelmi pontot adnak; w
ezeken fehér kockdban korona ldthaté (amire szintén kell

kockdr tegyiink).

A sereglapkdk koziil el8szér az egységlapkdkat vessziik le, majd a vezéreket.
[gy a bonuszt adé torok vezérlapkék hatdsa a fordulé végéig mindenképpen
érvényesiil. Ellenben, ha valamilyen lap vagy Hunyadi vezérképessége révén
iktatunk ki egy lapkdt, akkor annak hatdsa azonnal érvényét veszti.

PéLpA: Dugovics Titusszal le tudunk venni egy vezérlapkdt - egységlap-
kdt nem - mdr az Hkcidfdzisban, és azt a legyézott lapkdk kozé tessziik,
igy nem fejti ki hatdsdt a csatdban. Ne felejtsiik el, hogy a Csatafdzis
sordn mdr nem jdtszhatoah ki segitohdrtydh!

A legy8zott sereglapkdkat és a gy8zelmi pontot érd hajékat kiilén kell gytij-
teni, mivel a jdték végi értékeléshez szitkség van rdjuk!

6. Jutalmak

Egyes hajélapkdk legydzése esetén a jitékosok jutalmat kapnak. Ezeket a
hatdsokat megtaldlhatjdtok a karakterlapok hédtoldaldn is. Azt, hogy ki kapja
a jutalmat, a jétékosok dontik el.

Tipp
Ha a fordulé végén egyszerre tbb hajoé is elsiillyed,
akkor a jatékosok donthetnek a sorrendrdl. Ennek a hajok
legy8zésekor kapott jutalmak miatt lehet jelentésége.

I ‘

7. Vdrostrom esetén

A fordulé végén meg kell nézni, melyik fennmaradt t6rok sereglapkdn szere-
pel dthizott kocka a cimsorban. Osszeadjuk ezek szimdt, majd ugyanennyi
tetsz8leges kockdt le kell venni a varbél.

Pérpa: Az Anatoliai azabok egy kocka veszteséget okoznak a vdrvé-
dbknek, a Topcsih kett6t, ha nem sikertiilt Gket levenni a forduld sordn.

™\ Anatdliai azabok |
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8. H csatasor feltoltése

Ha a magyar vezérek sikeresen 4ttorik a hajézdrat, a 3. fordulé (kezdd jarék-

mdd esetén a 2. forduld) végén fel kell helyezni a t6rdk sereglapkdkat. Egyesé-
vel tessziik fel 8ket: ha egy lapka hatdsa szerint egy mdsik lapk4t is jétékba kell
hozni, azt azonnal meg kell keresni, és a csatasorba illeszteni. Ezek is beszdmi-
tanak a csatasorba természetesen, és A hdsok probdja jétékmddban akkor sem

csapunk fel hetedik lapkdt, ha a hatodik egységlapka behivn4 a sorba.

Ezt kovet8en a 4. és 5. fordulé végén is kiegészitjiik a sereglapkdk szdmdt
a jitékmodndl megadott kezdGértékre.

<§< 4. Hz €é1€L€MSAV €LLENORZESE >‘»>>

99 Midon az éléskamrdk feneke kivillan, s az utolso
kenyérmorzsa is szétosztatik, a harcos szive is megroshad,
mert tudja: nemcsah a torok ostroma, de az éhség is
falaink ald telepedett. Ki ilyenkor éthet nem Iel,
az kardjdt sem tudja felemelni.’ y

A jéték sordn az élelemsdv mutatja az aktudlisan rendelkezésre 4116 készlete-
ket, és a kenyérjelol6vel mozogva ezt a sdvot gyakran kell mddositani.

Az élelemsdv gy van kialakitva, hogy a nulla értéket kovet8en, amelyet egy
koponya jelsl, akdr minusz hdromig is le tud menni, de az a minimuméreék,
onnan akkor sem megy tovdbb a jell, ha megint jobbra kellene mozgatni.

H fordulé végén ellendrizni kell az élelemsdv dlldsdt:

¢ Narancs zéna: Szildgyi Mihdly el kell dobjon egy kockdt varbél,
amelyet visszatesz a kozos készletbe, a keresztesek tdbordba.

¢ Vords zéna: minden vezér (beleértve Szildgyi Mihdlyt is) egy-egy
kockdt el kell dobjon, azaz visszateszi a kozos készletbe.

¢ Fekete zéna: az élelemkészlet teljesen elfogyott, és a véd8k kapitu-

lilnak az ellenség eldtt.
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Vereséc

A magyarok vereséget szenvednek, ha barmelyik aldbbi feltétel teljesiil:

1. €lelemsdv kimeriilése
Ha az élelemsdv jelolje a fekete zéndban marad egy fordulé végén.
. p iy
Tipp i
Fontos megragadni minden lehetéséget ennck a sdvnak
legaldbb a narancs zéndban tartdsdra, mert egyetlen rossz
eseményfdzis hatdsdra elveszhet 3-4 élelem, és régtén

2 fekete z6ndban taldljuk magunkat. u

2. Hajozdr dttorésének hudarca
¢ A 3. fordulé — a ,Fegyverbe!” jdtékmddndl a 2. forduld —
végéig az Ssszes hajoe el kell tdvolitani a tdbla melldl.
¢ Ha ez nem sikeriil, a t6r6kok a var ostromdt megkezdik még Hunyadi
és Kapisztrdn seregeinek megérkezése el6tt, tilerejitkkel lerohanjik
Néndorfehérvirt, és a magyarok azonnal vereséget szenvednek.

3. Hvdrvédelem osszeomldsa
Ha mdr nincs harcképes egység (piros vagy zold kocka, a papok ebben nem
szdmitanak) a vdrban, a védelem 6sszeomlik, és a jétékot elveszitettiik.

: GYOZELMI FELTETELEK ,

A magyarok csak akkor nyernek, ha a t6rok veszteségek elérik a visszavonu-
ldsukhoz sziitkséges mértéket, azaz a megvert torok menekiilni kezd. Ehhez a
jdtékosoknak el kell érniiik a szabdly elején, jatékmédonként megadott gy6-
zelmi célszdmot a legydzote sereglapkdk sszegytjtésével.

Kivételes esetben ez mér az 5. forduléban is megtorténhet, ilyenkor a jétéko-
sokra bizzuk, hogy akarnak-e még egy fordulét jdtszani, hogy esetleg vildgra-
sz616 diadalt arathassanak.

Dacolva a tilerdvel jatékmod
(Rkiilonleges szabdlyok)

A jéték ugyanugy 6 fordulébdl 4ll, mint a normdl jatékmod
esetében. Az elsd 3 forduléban meg kell semmisiteni a torok
flottdt: a jdték elején felcsapott 7 hajot le kell venniink.

A kovetkezd 3 forduléban a torék ostromot vissza kell verniink,
és legaldbb 12 sereglapkdt le kell venniink koziiliik.

A csatasor feldllitdsakor, ha a hetedik sereglapka egy térok vezért
hivna be a jitékba, akkor azt is felcsapjuk az arany félholddal
jelolt zéndra.

Csata sordn papokat zold és piros kockahelyre nem tehetiink le.

A hajé- vagy sereglapkdkra tett kockdkat le kell venniink

a fordul6 végén, ha nem sikeriilt legy8zni az adott lapkat:

ilyenkor az ellenséges tilerd legyzi a csapatainkat.

VILAGRASZOLO DIADAL A"

(OPCIONALIS PONTSZERZES) /
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2] Igy tortént, hogy a magyarok bdtor
vitézei,Hunyadi Jdnos vezérletével, s a szent
Kapisztrdn buzditdsa nyomdn, a vdr falainak
megvédése mellett kitortek az ostromgyiiritbol,
s a megfdradt toroh sereget a végsokig iildoztéh.
€ nagy diadal nem csupdn a vdr megmentése volt,
hanem a hit, a hitség és a szabadsdg dicsoséges
bizonyitéka. Igy vdlt Ndndorfehérvdr a kereszténység
pajzsdvd, melynehk visszaverése nélkiil a vildg egésze
mdsként alakulhatott volnad?y

A gybzelmi célszdm felett begytjtott sereglapkdk tovabbi gydzelmi
pontokat érnek, a rajtuk taldlhaté korondk szdma szerint.

H 6Y0Z€ELEM FOKOZATAIL

Ha mir sikeriilt teljesiteni a gy6zelmi feltételeket normdl és haladé méd-
ban, akkor akdr 6nmagunkkal, akdr mds csapatokkal versengve érdemes
kiszdmolnunk a gy6zelmi pontjainkat (GYP).

A jétékban a torok lapkdk legy6zésével szerziink gyézelmi pontokat, amit
korona ikon jelol. A hajélapkdk (3 GYP) és a sereglapkdk (22 GYP) dssze-
sen 25 GYP-t adhatnak.

6_12 pont: Véres siker

Iszonyt harcban sikeriilt megtartani Ndndorfehérvar romjait. Temetetlen
holtak blize mérgezi a levegft, a torok szablydk utdn most mér a jirvdny
tizedeli az éhezd sereget. A dogvésztdl a vezéreket sem védi meg a finom
pancél. Cillei és az ifju kirdly, V. Ldszlé nagy sereggel kozeledik. Segitséget
hoznak, vagy most elleniik kell megvédeni a vdrat?

15_18 pont: €lsopro gyozelem

Isten akarata, a vezérek bdtorsdga és a harcosok elszdntsdga megszerezte a
gybzelmet. Az egykor rettegett oszmdn hadak legjobbjaibél varjak lako-

mdznak, vezéreik feje kopjadisz Ndndorfehérvér vérszentelte tornyain. A

diadalmas harangzigdsba harci kiirtok hangja vegyiil. Véres csatdt nyer-

tiink, de az iszonyatos, nagy hdborti még el8ttiink van.

19 + pont: Vildgrasz6lé diadal

A kereszténység megmenekiilt Mohamed hord4it6l! Az oszmdn sereg roncsai
kétségbeesve iszkolnak hazafelé, nyomukban a diadalmas keresztet magasra
emel8 magyar haddal, amelyhez sorra csatlakoznak a Balkdn leigdzott népei.
Az év végére Konstantindpoly a magyar korona egyik ékkéve lesz!
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H két szomszédos hajo egyikén nem lesz
m veszteség, ha ezzel a hajéval azonos

ImpPresszum + KOSZONETNYILVANITAS

Vegyél fel, illetve dobj el
egy megfeleld szinti kockdt!
egy bdrmilyen szinif kRockdt!

Vegyél fel, illetve dobj el egy segitSkdrtydt!

Vegyél fel, illetve dobj el y

Vegyél fel, illetve dobj el egy akcidjelzét!

Dobj el egy személylapot!

Vegyél le egy kéfalat!
Tegyél fel egy torlaszt! ﬁ

€rre a helyre csak azonos szinti kockdt rakhatsz,
amit a csata kiértékelésekor le kell venni.

Gyb6zelmi pont. Ha fehér mezdn dll ! W
a hajén, akkor papot kell tenni rd.

9

KO0sZONETNYILVANITAS

A kiad$ szeretne kdszonet mondani a jaték szerzdinek, akiknek kitar-
tdsa idénként hasonlatos volt Ndndorfehérvir véd8ihez, és dllhatatos
munkdjukkal sikeriilt egy Gjabb mérfoldkdnek szdmitd jétékot alkot-
niuk. Nem kevésbé illeti elismerés a jétékot kézzelfoghatéva valésiggd
vardzsol illusztrdtor és grafikus csapatokat, hiszen tobbszor szinte
lehetetlennek tlint, hogy a megadott id8ben befejezzék e nagyszabdst
véllalkoz4st, mégis diadalt arattak.

A segit6k népes haddban els8k kdzéte kell kiemelni a szabdly és
egyéb elemek véglegesitéséhez komoly hozzdjaruldst nytjté Baranyai
Jdnost, Békdsi Zsoltot, Lapikds Juditot, Osvai Zoltdnt. lletve nem
felejthetjiik el a keresztesek tdménytelen népét, akik a hivé széra
hallgatva firadhatatlanul részt vettek a tesztelések kimeritd kiiz-
delmeiben; csupdn legjobbjaikat felsorolva ezen a lapon: Lenbardt
Levente, Limpdr Matyds és Tamds, Lukdcs Erzséber és az Esztergomi
Jatékkunyhd, ahol Horvdth Zoltdn vendégszeretetét tobbszor is élvez-
hettiik szdmunkra sorsforditd pillanatokban.

Hz élelemsdv a jeldlt mértékben 3 Tovébbd hélds kdszonet a vdr népe minden csalddtagjinak, hogy
né vagy csékken. Ny minden nehézség ellenére is hiiségesen kitartottak mellettiink a falon.
Vdlaszthatsz, hogy a biztos mennyiséget E'I

kéred a gabondbdl, vagy kockdztatsz,
hogy akdr tobbet is gytijthess beldle.

Dobj a kockdval!

€zzel a szimmal médosul a kockadobds értéke.

b he 1) W/' Kivdlaszthatjdtok, hogy
ANGY melyik vezér veszit akcidt.

Az adott vezérre vonatkozo esemény,
koltség vagy lehetdség.

Bdrmennyi kockdt bdrmennyi hajélapkdra
vagy sereglapkdra, vagy mdsik vezér
készletébe helyezhetsz.

Hgytizds: a torokok a fordul6 elején a jeldlt
értékkel romboljdk a falat.

- ey Hdrom segitkdrtydt huzhatsz, és egyet
: En& tarthatsz meg koziilitk. A mdsik kettdt

a pakli aljdra vagy tetejére rakhatod. b ..
SZABALYVIDEO:

Hmig a hajé a torok blokddban van, -
a fordul elején eggyel csokken az élelemsdv. E E‘ﬂ'— E :

forduléban siillyesztitek el.

\

E

+— elsé napjdn, az Ur MMXXV. évében.

. - -

IMPRESSZUM

Mi, Marvis Magyarorszdg és Csehorszdg kirdlya, etc. eztiton tudat-
juk mindenkivel, akit illet, hogy uralkoddi akaratunknak megfelels-
en, szeretett atydnknak, Hunyapi Jinos gréfnak legnagyobb haditette
immdron tdrsasjdték formdjdban is megorokitetett.

Hz Ur MMXXV. évében hdrom nemes kapitdnyunk: LenaarpT BALAZS,
LimpAR Péter és Szauer Istvan tervei alapjdn késziilt ez a jdtékszer, me-
Iyet Pozscay Gyura mester diszitett fel Isten és kirdlysdgaink nagyobb
dicsdségére. H kdrtyalapokon szerepld miniaturdkért uralkodéi hd-
Idnk DarasonT GeRrGG és Szauer Istvan kapitdnyainkra sugdrzik, kik

makacskodé jobbdgyAlkat hiiségiinkre vontdk, és ezért nékik, va- -

lamint fidgi utédaiknak a Mesterséges Intelligencia Mestere cimet
adomdnyozzuk. A fent felsorolt dolgok végss formdjukat a mdr emli-
tett DaraBoNT Rapitdnyunk vezérlete alatt nyerték el.

~ Uralkodéi készonetiink illeti tovdabbd a Karo €s Korona Krr. nevet viseld

kereskedd céhet, amely fdradsdgot, fényl aranyakat, valamint pengd
eziistoket nem kimélve, ezt a jdtékszert a tdvoli Khataj orszdgdban elké-
szittette, és a messzi keletrdl kalandos karavdnutakon orszdgainkba hoz-
ta. Mindezért nékik ennek drusitdsdra kizdrélagos jogot adomdnyozunk
orszdgaink teriiletén, amennyiben a Minket illetd adékat, melyekre a csd-
-szdr elleni hdbortinkban oly nagy sziikségiink van, rendben megfizetik.
€gyben felszélitjuk minden hi alattvalénkat, hogy irdntunk vald hiisé-
giiket eme jdtékszer megvdsdrldsdval bizonyitsdk.

Kelt az 6rok kirdlysdgunk székhelyén, november

MATYAS

i



