Raccus oszcdlyRArTtydR

Alapjaték, Varazsfurulyas kiegészitd és Rattus Africanus kiegészit

Nemesség

Kiraly: Kére folyaman egy kockajat felteheti a kastélyba. A kastélyba menekitett kockat
olyan tartomanyrdl kell levenni, amely nem tartalmaz patkanylapkat. A kastélyba menekitett
kockak a jaték végeig biztonsagban vannak, a jaték végi pontozasba beleszamitanak.
Csaszar: Lehelyezheti (vagy mozgathatja) mind a 3 falat. Egy fal 2 jatékban 1évé terllet
hatarara (beleértve a nyilakat is) épitheté. Patkanyok, kockak és a pestis nem kozlekedhet
a falon keresztll (az apaca és a puspok jeldléi igen, mivel azokat szabadon lehet
lehelyezni). A pestist falakkal bezarni egy teriletre nem szabad.

Kiralyné: Ha a karakter birtokléjanak tdbb egymassal &sszefliggd teriileten van
népessége, mint barmelyik masik jatékosnak, a szokasosnal kettével t6bb kockat helyezhet
fel egy régidba a B fazisban (Uj kockak elhelyezése).

Katonasag

Lovag: A pestist akar két Iépéssel is mozgathatja a C fazisban, a jarvany kiértékelés el6tt.
Emellett, a patkanylapkak felcsapasa elétt, a jatékos elddntheti, hogy a jarvanyfigura két,
semleges kockanak szamitson a kiszdbszam vizsgalatakor.

Keresztes_lovag: A pestist akar két Iépéssel is mozgathatja a C fazisban, a jarvany
kiértekelés el6tt. Emellett, egyszerre felcsaphatja a pestis régidjaban az Osszes
patkanylapkat, és meghatarozhatja a kiértékelésuk sorrendjét.

Katona: A pestist akar két Iépéssel is mozgathatja a C fazisban, a jarvany kiértékelés el6tt.
Emellett, a C fazisban, a pestis terjedésekor, plusz 1 patkanylapkat feltehet a térképre.
Szaladin: A pestist akar két (5-6 f6s jatékban: harom) lépéssel is mozgathatja a C fazisban,
a jarvany kiértékelés el6tt. Emellett, amint 3, masokhoz tartozé kockat megél a pestis a
korében, atadhatja a Szaladin kartyat olyannak, aki kockat veszitett. Az atadas azonnal az
adott patkanylapka kiértékelése utan torténik, tehat befolyasolja a kdvetkezd kiértékelést,
ha van még patkanylapka. Utana a kartya az 0j tulajdonosanal marad.

Kartyakombinaciok: Ha a jatékosnak 2 vagy tébb Katonasag osztalykartyaja van, tovabbra is csak
maximum 2 |épéssel mozgathatja.

Polgarsag

Kereskedd: A korében maximum 3 sajat kockajat mozgathatja, egy tartomanyrél egy
szomszédos tartomanyra.

Hirnok: Barmelyik 2 kockat (akar sajatja, akar nem) kicserélheti a térképen (a varban
lévéket nem). Ezt nem akadalyozzak meg a falak.

Polgarmester: Ahelyett, hogy a szokasos szabalynak megfelel6en helyezne le Uj kockakat
a B fazisban, mindegyik régidba leteheti egy kockajat, ahol tébb népessége van, mint
barmelyik masik jatékosnak.

Kartyakombinaciok: Ha a jatékos a Paraszttal is rendelkezik, a plusz 1 kockat ilyen régiéba
teheti le. Ha a jatékos a Kiralyndvel is rendelkezik, és hasznalhatja is, a plusz 2 kockat 1
vagy 2 ilyen régiéba teheti le.




Egyhaz

Szerzetes: Kore folyaman egy patkanylapkat athelyezhet egy szomszédos terlletre. Ez a
mozgatas lehet a B fazis (Uj kockak hozzaadasa) el6tt vagy utan is. 3 patkanylapkanal tébb
semmilyen korulmények kdzott nem lehet egy teruleten.

Apaca: Lehelyezheti (vagy mozgathatja) mind a 3 apaca-jelolét. Barhova lehelyezheték,
akar tébb is ugyanabba a régidba. Mindegyik apaca-jeldld eggyel csdkkenti a régid
népessegét a patkanylapkak hatarértékének kiértékelésekor a C fazisban (az apaca-jeldlék
a patkanylapkak kiértékelésekor Iépnek érvénybe, tehat amig van patkanylapka és kocka is
az adott régidban, a kiértékelés folytatodik).

Piispék: Lehelyezheti (vagy mozgathatja, ha mar mindkettd jatékban van) az egyik
pUspok-jeldlét. A plspok-jeldld barhova helyezhetd, és mindketté lehet ugyanabban a
régioban. A puspok megvédi a régiét a patkanyoktél: sehogyan sem lehet patkanyokat oda
mozgatni vagy oda lehelyezni, ahol van legalabb egy plspdk-jelold.

Parasztsag

Paraszt: Eggyel tobb kockat tehet fel a térképre a B fazisban (Uj kockak elhelyezése a
tablan). Példaul 4 kockat feltehet egy olyan tertletre, ahol 3 patkanylapka van, vagy feltehet
egy kockat egy olyan teruletre, ahol nincs patkany.

Jobbagy: Sajat koérében a C fazisban egy sajat kockat lehelyezhet a pestis régidjaba
minden patkanylapka utan, ami legalabb egy masik jatékoshoz tartoz6 kockat megdl. A
kockat azonnal le kell helyezni, tehat befolyasolhatjak egymast a tovabbi patkanylapkakkal.
Pék: Minden korben felhelyezheti egy kockajat a Pék osztalykartyara. Barmikor, amikor a
Péket elveszi egy masik jatékos, az a jatékos (aki elvette a kartyat) azonnal lehelyezi a
kartyan 1évd kockakat egy altala valasztott régidba.

Ha a jatékosnak nincs mar tébb kockaja, amit felhelyezhetne a tablara, az kivalija a
jatékvegi utolsé kort.

Beduin: Minden korében elvehet egy “Léptesd harmat’-zsetont. A C fazisban egy ilyen
zseton beadasaval (a készletbe) maximum 3 lépéssel arrébb |éptetheti a jarvanyfigurat.
Akkor is hasznalhatja a zsetonokat, ha mar nincs nala a Beduin kartya. Fordulonként csak
1 ilyen zseton hasznalhaté.

Nem lehet Katonasag kartyaval kobinalva sem tobb, mint 3 Iépésnyire mozgatni a
jarvanyfigurat.

A jaték végén a legtobb “Léptesd harmat’-zsetonnal rendelkezé jatékos egy plusz pontot
kap. Dontetlen esetén mindegyik jatékos megkapja a pontot.

Varazslok

Boszorka: A korében megnézhet két patkanylapkat (azonos vagy kulénbézé terileten,
tetsz6legesen). Ezt a két lapkat felcserélheti, ha akarja.

Varazsfurulyas: Egy sajat kockajat egy szomszédos terliletre mozgathatja. Ha ezt teszi,
annyi patkanylapkat is magaval kell vinnie, amennyit lehet. (A fal és a puspdk felllirja ezt.)
Ha nem tud patkanyokat magaval csalogatni, a kocka attél még mozgathato.

Varazslé: Egy fézet-zsetont egy kockaja ald helyezhet. Egy kocka tébb fézettel is
rendelkezhet. A f6ézet megvédi a kockajat: barmikor, amikor a kockat le kellene venni a
pestis kitdrése miatt, a tulajdonosa ddnthet ugy, hogy helyette egy alatta Iévd f6zet-zsetont
vesz le.

Ha a hirnok fézettel rendelkezd kockat cserél, a f6zet-zsetonok az eredeti tulajdonosuknal
maradnak.



Iszlam
[ ]

Csillagasz: 3 teruletkartyat huzhat a paklibol, amikbél 1-et megtarthat, a masik 2-t eldobja.
Felfedez6: Felhizhat (nyilvanosan) 3 teruletkartyat a paklibol, amikbdl egyet valaszt,
ahova lehelyezi 1 kockajat. Utana a 3 teruletkartyat eldobja.

Szultan: Egy diplomata-jelolét egy tartomanyban 1évé kockaja ala tehet. A jaték végén a
legtébb diplomata-jeldlével rendelkezé jatékos extra pontokat kap. A diplomata-jelélével
rendelkezd kockakat normalisan kezeljuk (megoli 6ket a pestis, mozoghatnak, stb.).
Azonban egy jatékosnak soha nem lehet egy diplomata-jelélénél tdbb egy régidban
(ktlonbozd jatékosoknak lehet). A jeldlé a kockanal marad a jaték végéig (vagy amig el
nem pusztul). Ha egy jatékos kockakat veszit, el6szor a diplomata-jelélével nem rendelkezé
kockait vesziti el. Az elveszitett jel6l6 visszakerll a készletbe.

Pontozas, miutan a pestis lesujtott mindegyik régiéra: legtdbb diplomata-jelél6: 4 pont, 2.
legtobb: 2 pont. Holtverseny esetén: elsék: 6 pont megosztva (lefelé kerekitve), masodikok:
nincs pont. Holtverseny csak a 2. Helyen: 2 pont megosztva (lefelé kerekitve). Kétf6s
jatékban 4 pont a legtdbbnek, a masodiknak nem jar.

Karavanos: Mozgathatja a tevét 2 Iépéssel. A karavan (teve) kiinduldbmezéjén és ahol
athalad, a legtébb kockaval rendelkezd jatékos lehelyezhet 1-1 kockat. Dontetlen esetén
mindegyik jatékos rakhat kockat. Ahol a teve befejezi a mozgasat, oda nem rakhatnak
kockat. Visszatérni a kiindulbmez6re nem lehet, ahonnan abban a kérben megkezdte a
karavan az utjat. 1-et nem lehet Iépni a karavannal. A fal akadalyozza a mozgasat.
Aladdin: Kicserélheti barmennyi terlletkartyajat a paklibél hazottakra. Ha nincs 4
teruletkartyaja, annyit huzhat, hogy legyen 4.

Szindbad: Korében kétszer 1-1 kockajat egy régiordl egy mellette 1évé (jatékban 1évd)
nyilra helyezheti. A kocka addig a nyilon marad, amig nem kényszerul a nyil altal
Osszekotott tertletek egyikére 1épni. Addig nem szamit egyik régidba sem tartozénak. Egy
nyilon barmennyi kocka lehet. Amikor a jarvanyfigura a nyil altal 0sszekdtott tertletek
egyikére érkezik, a nyilon Iévé kockak tulajdonosainak azonnal mozgatniuk kell a kockaikat
az egyik (vagy mindkét) régioba, dontésuk szerint, azelbtt, hogy a pestis terjedne és
kiértékelésre keriine.

Hasonléképpen, a jaték végén minden kockat valamelyik (vagy mindkét) régioba kell
mozgatni, miel6tt a pestis lesujtana mindegyik régiéra.

A Hirndk nem cserélhet ki nyilakon 1évé kockakat.

A jatékvégi utolso koérben, a normaltdl eltér6en hasznalatos osztalykartyak:

Kiralyné: Ha teljesil a feltétele, 2 kockat
helyezhet le barmelyik terlletre.

Polgarmester: Egy kockat felhelyezhet egy
olyan tartomanyra, ahol tobb kockaja van, mint
barmelyik masik jatékosnak.

Lovag: Mozgathatja a jarvanyfigurat maximum
2 lépéssel. A jaték végén a jarvanyfigura 2
semleges kockanak szamit.

Keresztes lovag: Mozgathatja a jarvanyfigurat
maximum 2 lépéssel, és azonnal kiértékelheti
ezt a régiét az altala valasztott sorrendben.

Katona: A jarvanyfiguraval szomszédos
mezdre helyezhet egy patkanyt. Ha nincs mar,
a hasznaltakbdl huzz egyet véletlenszerlen.

Paraszt: Egy kockat felhelyezhet barmelyik
tartomanyra.

Jobbagy: Mozgathatjia egy Iépéssel a
jarvanyfigurat, és  kiértékelheti azt a
tartomanyt.

Kartyakombinacié: Ha valaki tdébb olyan

kartyat birtokol, amik fuggnek a jarvanyfiguratol
(Lovag, Keresztes lovag, Jobbagy), a kartyak
hatasat ugyanazon régioban kell kihasznalnia.







