Kezdeményezés
1. Mozgasd a Kezdeményezés jelz6det eggyel elére.
2. Helyezd at az AP-d egy masik szabad akci6ra.

Alkalmazkodas

Vilasz egy elemet, és tedd az allat tablajara.
Visszafejlédés

Minden egyes itt 1év6 elemfajta utan allatod veszit 1 elemet.
Minden AP-d megment egy elemet az allat tablajan.

Bdség
Helyezz egy elemet egy lapka szabad sarkara.
Pusztasag

1. Az AP levehet 1 elemet a Pusztasag dobozrol.
2. A megmaradt elemfajtak lekerilnek a tundrakrél.

Kimeriilés

Az AP levehet egy elemet a jatéktablarél a Kimerilés dobozban
1évok kozil.

Kezdeményezés
1. Mozgasd a Kezdeményezés jelz6det eggyel el6re.
2. Helyezd at az AP-d egy masik szabad akciora.

Alkalmazkodas
Viélasz egy elemet, és tedd az allat tablajara.

Visszafejlodés

Minden egyes itt 1évé elemfajta utan allatod veszit 1 elemet. Minden
AP-d megment egy elemet az allat tablajan.

Boség

Helyezz egy elemet egy lapka szabad sarkara.

Pusztasag

1. Az AP levehet 1 elemet a Pusztasag doboz:6l.

2. A megmaradt elemfajtak lekeriilnek a tundrakrol.

Kimeriilés

Az AP levehet egy elemet a jatéktab larol a Kimeriilés dobozban
lévék kozdl.

Eljegesedés

1. Valassz egy nem-tundra lapkat, ami szomszédos egy mar fent 1évé
tundra lapkaval.

- Vegyél le és ideiglenesen rakj félre réla minden fajt.

. Helyezz egy 6j tundra lapkat a valasztott lapka tetejére.

Minden olyan elemet vegyél le, ami 3 tundra lapkaval is érintkezik.
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Bonusz gy6zelmi pontokat kapsz az uj tundraval szomszédos
tundrak szama alapjan.

6. A félretett fajok koziil egyet-egyet mindenki visszatehet az 4j tundra
lapkara. A t6bbi faj visszakeriil a jatékosok génkészletébe!

Sokasodas A4 rovarvk felhelyezheinek 1_fajt birmehik lapkira.
Kivalaszthatsz egy elemet a F6ldon, amely megyezik az AP melletti
elem tipusaval. A génkészletbél 1j fajokat tehetsz fel az elemmel
szomszédos tertiletekre:

- legfeljebb 4-et a tenger/mocsar lapkakra.

- legfeljebb 3-at a szavanna / dzsungel / erdé6 lapkakra.
- legfeljebb 2-6t a sivatag / hegy lapkakra.

- legfeljebb 1-et a tundra lapkakra.

Eljegesedés
Vilassz egy nem-tundra lapkat, ami szomszédos egy mar fent 1évé

tundra lapkaval.
. Vegyél le és ideiglenesen rakj félre réla minden fajt.
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Helyezz egy uj tundra lapkat a valasztott lapka tetejére.

. Minden olyan elemet vegyél le, ami 3 tundra lapkaval is érintkezik.
Bonusz gy6zelmi pontokat kapsz az Gj tundraval szomszédos
tundrak szama alapjan.

6. A félretett fajok kozil egyet-egyet mindenki visszatehet az Gj tundra

lapkara. A t6bbi faj visszakeriil a jatékosok génkészletébe!

Sokasodas
Kivalaszthatsz egy elemet a Foldon, amely megyezik az AP melletti
elem tipusaval. A génkészletbSl 4j fajokat tehetsz fel az elemmel
szomszédos tertiletekre:

- legfeljebb 4-et a tenger/mocsar lapkakra.

- legfeljebb 3-at a szavanna / dzsungel / erdé lapkakra.

- legfeljebb 2- 6t a sivatag / hegy lapkakra.

degfeljebb 1-et a tundra lapkékra.
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1. Helyezz 1 lapkat egy tres hexara, egy masik lapka mellé.
2. Felhelyezhetsz ra egy elemet az egyik tres sarkara az itt lévék kozul.
3. Bénusz GYP-kat kapsz az 4j lapkaval szomszédos lapkak utan.
4. A taplaléklanc sorrendjében a jatékosok a szomszédos lapkakrol
tetsz6leges szamu fajt mozgathatnak at az 4j lapkara.
Vandorlas
Mozgass 4t legfeljebb az AP értékének megfelel6é szamu rovarfajt a

szomszédos hexdkra.

Versengés
Az AP helyének megfelel6 3 terilettipusrol levehetsz 1-1 ellenséges

fajt, feltéve, ha legalabb egy rovarfaj is jelen van ott.
Dominancia

1. Vilassz ki egy ebben a kérben eddig még nem pontozott lapkat.

2. Osszatok ki a pontokat a lapkan 1évé 1., 2., 3., 4. legtobb fajjal
jelen 1évé allati osztilynak. (Dontetlen esetén a taplaléklanc
sorrendje dont.)

3. A pontozott teriileten 1évé dominans llat irdnyitéjanak
valasztani kell egyet a Dominanciakartyak kozil és végre is kell
hajtania.

Visszaallitas Fazis: ;

Kihalas, majd Tlélés (a Tulél6kartya alapjan), végil Ujravetés.
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=il Pokok

1. Helyezz 1 lapkat egy ires hexéra, egy masik lapka mellé.
2. Felhelyezhetsz ra egy elemet az egyik iires sarkara az itt 1évék koziil.
3. Bonusz GYP-kat kapsz 8z 6j lapkaval szomszédos lapkak utan.
4. A téplaléklanc sorrendjében a jatékosok a szomszédos lapkakrol
tetsz6leges szamu fajt mozgathatnak at az 4j lapkara.
Vandorlas

Mozgass ét legfelieb baz AP értékének megfelel6 szimi pokfajt a
szomszédos hexakra.

Versengés A pokoknak mindig van 1 versengés AP-ja, de csak 1 lapkdn.

Az AP helyének megfelel6 3 teriilettipustdl levehetsz 1-1 ellenséges
fajt, feltéve, ha legalabb egy pokfaj is jelen van ott.

Dominancia

1. Valassz ki egy ebben a kérben eddig még nem pontozott lapkat.

2. Osszatok ki a pontokat a lapkan 1évé 1., 2., 3., 4. legtobb fajjal
jelen 1évé dllati osztalynak. (Dontetlen esetén a taplaléklanc

sorrendje dont.)
3. A pontozott tertileten 1évé dominans allat irdnyitéjanak vélasztani

kell egyet a Dominanciakartyak kozil és végre is kell hajtania.
Visszaallitas Fazis:
Kihalas, majd Tulélés (a TOlél6Kartya alapjan), végiil Ujravetés.
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Kezdeményezés
1. Mozgasd a Kezdeményezés jelz6det eggyel elSre.

2. Helyezd at az AP-d egy masik szabad akciora.

Alkalmazkodas
Vilasz egy elemet, és tedd az allat tablajara.

Visszafejlédés
Minden egyes itt 1év6 elemfajta utan allatod veszit 1 elemet.
Minden AP-d megment egy elemet az allat tablajan.

Bdség
Helyezz egy elemet egy lapka szabad sarkara.

Pusztasag

1. Az AP levehet 1 elemet a Pusztasag dobozrol.

2. A megmaradt elemfajtik lekeriilnek a tundrakrol.
Kimeriilés

Az AP levehet egy elemet a jatéktablarél a Kimerilés dobozban
lévok kozil.

Kezdeményezés
1. Mozgasd a Kezdeményezés jelz6det eggyel elére.
2. Helyezd at az AP-d egy masik szabad akciora.

Alkalmazkodas

Vilasz egy elemet, és tedd az allat tabldjara.

Visszafejlédés
Minden egyes itt 1év6 elemfajta utan allatod veszit 1 elemet.
Minden AP-d megment egy elemet az allat tiblajan.

Bdség
Helyezz egy elemet egy lapka szabad sarkara.

Pusztasag
1. Az AP levehet 1 elemet a Pusztasag dobozrol.
2. A megmaradt elemfajtdk lekeriilnek a tundrakrol.

Kimeriilés
Az AP levehet egy elemet a jatéktablarél a Kimertilés dobozban
lévok kozil.

Eljegesedés

1. Vilassz egy nem-tundra lapkat, ami szomszédos egy mar fent 1évé
tundra lapkaval.

. Vegyél le és ideiglenesen rakj félre réla minden fajt.

. Helyezz egy 4j tundra lapkat a valasztott lapka tetejére.

. Minden olyan elemet vegyél le, ami 3 tundra lapkaval is érintkezik.

. Bénusz gy6zelmi pontokat kapsz az 0j tundrival szomszédos
tundrak szama alapjan.
A félretett fajok kozil egyet-egyet mindenki visszatehet az j
tundra lapkara. A tobbi faj visszakeriil a jatékosok génkészletébe!

Sokasodas
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Kivalaszthatsz egy elemet a Foldon, amely megyezik az AP melletti
elem tipusaval. A génkészletbél Gj fajokat tehetsz fel az elemmel
szomszédos tertiletekre:

- legfeljebb 4-ct a tenger/mocsar lapkakra.

- legfeljebb 3-at a szavanna / dzsungel / erd6 lapkéikra.
- legfeljebb 2-6t a sivatag / hegy lapkakra.

- legfeljebb 1-et a tundra lapkakra.

Eljegesedés

1. Vilassz egy nem-tundra lapkat, ami szomszédos egy mar fent lévé
tundra lapkaval.

- Vegyél le és ideiglenesen rakj félre réla minden fajt.

. Helyezz egy 1j tundra lapkat a vilasztott lapka tetejére.

- Minden olyan elemet vegyél le, ami 3 tundra lapkaval is érintkezik.

- Bonusz gy6zelmi pontokat kapsz az 4j tundraval szomszédos
tundrék szama alapjan.

- A félretett fajok kozil egyet-egyet mindenki visszatehet az 4j tundra
lapkara. A t6bbi faj visszakeriil a jatékosok génkészletébe!
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Sokasodas

Kivalaszthatsz egy elemet a Foldon, amely megyezik az AP melletti
elem tipusaval. A génkészletbél Gj fajokat tehetsz fel az elemmel
szomszédos tertletekre:

- legfeljebb 4-ct a tenger/mocsar lapkakra.

- legfeljebb 3-at a szavanna / dzsungel / erd6 lapkakra.
- legfeljebb 2-6t a sivatag / hegy lapkékra.

- legfeljebb 1-et a tundra lapkakra.

__ Keteltuek

1. Helyezz 1 lapkat egy tires hexara, egy masik lapka mellé.

2. Felhelyezhetsz ra egy elemet az egyik tires sarkara az itt lévék kozil.
3. Bénusz GYP-kat kapsz az Gj lapkaval szomszédos lapkak utan.
4. A taplléklanc sorrendjében a jatékosok a szomszédos lapkakrol
tetsz6leges szamu fajt mozgathatnak at az 4j lapkara.
Vandorlas
Mozgass at legfeljebb az AP értékének megfelel6 szamu kétéltifajt
a szomszédos hexakra.

Versengés

Az AP helyének megfelel6 3 tertilettipustdl levehetsz 1-1 ellenséges
fajt, feltéve, ha legalabb egy kétéltifaj is jelen van ott.
Dominancia

1. Vilassz ki egy ebben a kérben eddig még nem pontozott lapkat.

2. Osszatok ki a pontokat a lapkan 1év6 1., 2., 3., 4. legt6bb fajjal jelen
lévé allati osztalynak. (Dontetlen esetén a taplaléklinc sorrendje
dont.)

3. A pontozott tertleten 1évé dominans allat iranyitéjanak valasztani
kell egyet a Dominanciakartyak koziil és végre is kell hajtania.

Visszaallitas Fazis:

Kihalas, majd Tulélés (a Tulélokrtya alapjan), végiil Ujravetés.

i Madarak

1. Helyezz 1 lapkat egy tires hexara, egy masik lapka mellé.

2. Felhelyezhetsz 1a egy elemet az egyik tires sarkara az itt 1évék kézul.

3. Bonusz GYP-kat kapsz az 4j lapkaval szomszédos lapkak utan.

4. A taplaléklinc sorrendjében a jatékosok a szomszédos lapkakrol
tetsz6leges szamu fajt mozgathatnak at az uj lapkara.

Vandorlas A madarak 2 mebnyire is mogoghatnak.

Mozgass 4t legfeljebb az AP értékének megfelelé szamu madarfajt a
szomszédos hexakra.

Versengés
Az AP helyének megfelelé 3 tertlettipustol levehetsz 1-1 ellenséges
fajt, feltéve, ha legalabb egy madarfaj is jelen van ott.

1. Vilassz ki egy ebben a kérben eddig még nem pontozott lapkat.

2. Osszatok ki a pontokat a lapkan 1évé 1., 2., 3., 4. legtobb fajjal
jelen 1évé allati osztalynak. (Dontetlen esetén a taplaléklanc
sorrendje dont.)

3. A pontozott tertleten 1évé dominans éllat iranyitéjanak valasztani
kell egyet a Dominanciakartyak kozil és végre is kell hajtania.

Visszaallitas Fazis:

Kihalas, majd Tulélés (a Talélokartya alapjan), végiil Ujravetés.



Kezdeményezés
1. Mozgasd a Kezdeményezés jelz6det eggyel elére.
2. Helyezd it az AP-d egy masik szabad akci6ra.
Alkalmazkodas

Vilasz egy elemet, és tedd az allat tablajara.
Visszafejlodés

Minden egyes itt 1évé elemfajta utin éllatod veszit 1 elemet.
Minden AP-d megment egy elemet az éllat tabldjan.

Bdség
Helyezz egy elemet egy lapka szabad sarkara.

A biillok mindig megmentherik 1 elemiiket.

Pusztasag
1. Az AP levehet 1 elemet a Pusztasag dobozrol.
2. A megmaradt elemfajtik lekerilnek a tundrakrél

Kimeriilés

Az AP levehet egy elemet a jatéktablarél a Kimerilés dobozban
lévok kozl.

Kezdeményezés
1. Mozgasd a Kezdeményezés jelz6det eggyel elére.
2. Helyezd at az AP-d egy masik szabad akciora.

Alkalmazkodas
Vilasz egy elemet, és tedd az allat tablajara.
Visszafejlédés

Minden egyes itt 1év6 elemfajta utan allatod veszit 1 elemet.
Minden AP-d megment egy elemet az allat tiblajan.

Bdség
Helyezz egy elemet egy lapka szabad sarkara.

Pusztasag
1. Az AP levehet 1 elemet a Pusztasig dobozrol.
2. A megmaradt elemfajtdk lekeriilnek a tundrakrol.

Kimeriilés

Az AP levehet egy elemet a jatéktablarél a Kimerilés dobozban
lévok kozil.

Eljegesedés

1. Vilassz egy nem-tundra lapkat, ami szomszédos egy mar fent 1évé

tundra lapkaval.
. Vegyél le és ideiglenesen rakj félre réla minden fajt.

- Helyezz egy 4j tundra lapkat a valasztott lapka tetejére.
. Minden olyan elemet vegyél le, ami 3 tundra lapkaval is érintkezik.
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tundrak szama alapjan.
- A félretett fajok kozil egyet-egyet mindenki visszatehet az Gj tundra
lapkara. A t6bbi faj visszakeriil a jatékosok génkészletébe!
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Sokasodas

Kivélaszthatsz egy elemet a Foldon, amely megyezik az AP melletti
elem tipusaval. A génkészletbél Gj fajokat tehetsz fel az elemmel
szomszédos teriletekre:

- legfeljebb 4-ct a tenger/mocsar lapkikra.

- legfeljebb 3-at a szavanna / dzsungel / erdé lapkakra.
- legfeljebb 2-6t a sivatag / hegy lapkakra.

- legfeljebb 1-et a tundra lapkakra.

Eljegesedés

1. Valassz egy nem-tundra lapkat, ami szomszédos egy mar fent lévé
tundra lapkaval.

. Vegyél le és ideiglenesen rakj félre réla minden fajt.

. Helyezz egy 4j tundra lapkat a valasztott lapka tetejére.

. Minden olyan elemet vegyél le, ami 3 tundra lapkaval is érintkezik.

. Bonusz gyézelmi pontokat kapsz az 1dj tundrival szomszédos
tundrik szama alapjan.

6. A félretett fajok koziil egyet-egyet mindenki visszatehet az Gj tundra
lapkara. A t6bbi faj visszakeriil a jatékosok génkészletébe!
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Sokasodas

Kivalaszthatsz egy elemet a Foldon, amely megyezik az AP melletti
elem tipusaval. A génkészletbdl 1j fajokat tehetsz fel az elemmel
szomszédos teriiletekre:

- legfeljebb 4-ct a tenger/mocsar lapkakra.

- legfeljebb 3-at a szavanna / dzsungel / erdd lapkakra.
- legfeljebb 2-6t a sivatag / hegy lapkakra.

- legfeljebb 1-et a tundra lapkakra.

. Bonusz gy6zelmi pontokat kapsz az 4j tundraval szomszédos
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Felfedezés

1. Helyezz 1 lapkat egy iires hexara, egy masik lapka mellé.
2. Felhelyezhetsz 1 egy elemet az egyik tires sarkara az itt 1évSk kozul.
3. Bonusz GYP-kat kapsz az 1j lapkaval szomszédos lapkik utan.
4. A taplaléklanc sorrendjében a jatékosok a szomszédos lapkakrol
tetszéleges szamu fajt mozgathatnak at az 4j lapkara.
Vandorlas

Mozgass at legfeljebb az AP értékének megfelelé szamu hilléfajt a
szomszédos hexakra.

Versengés

Az AP helyének megfelel6 3 terilettipusrol levehetsz 1-1 ellenséges
fajt, feltéve, ha legalabb egy hiill6faj is jelen van ott.

Dominancia

1. Vilassz ki egy ebben a kérben eddig még nem pontozott lapkat.

2. Osszatok ki a pontokat a lapkan 1évé 1., 2., 3., 4. legtébb fajjal jelen
lévé allati osztalynak. (Dontetlen esetén a taplaléklanc sorrendje
dont.)

3. A pontozott teriileten 1évé dominans allat iranyitéjanak valasztani
kell egyet a Dominanciakartyak koziil és végre is kell hajtania.

Visszaallitas Fazis:

Kihalas, majd Tulélés (a Tulél6kartya alapjin), végiil Ujravetés.

Emlosok

1. Helyezz 1 lapkat egy tires hexara, egy masik lapka mellé.

Felfedezés

2. Felhelyezhetsz ra egy elemet az egyik tres sarkara az itt 1évék koziil.
3. Bonusz GYP-kat kapsz az 4j lapkaval szomszédos lapkak utan.
4. A taplaléklanc sotrrendjében a jatékosok a szomszédos lapkakrol
tetszOleges szamu fajt mozgathatnak at az 4j lapkara.
Vandorlas

Mozgass at legfeljebb az AP értékének megfelelé szami emlésfajt a
szomszédos hexakra.

Versengés
Az AP helyének megfelel6 3 tertilettipustdl levehetsz 1-1 ellenséges
fajt, feltéve, ha legalabb egy hiill6faj is jelen van ott.

Dominancia

1. Valassz ki egy ebben a krben eddig még nem pontozott lapkat.

2. Osszatok ki a pontokat a lapkan 1év6 1., 2., 3., 4. legtobb fajjal jelen
lévé allati osztilynak. (Dontetlen esetén a taplaléklanc sorrendje
dont.)

3. A pontozott teriileten 1évé dominans allat irdnyitojanak vélasztani
kell egyet a Dominanciakartyak kozil és végre is kell hajtania.

Az emlisok mindig megmenthetik 1 fajnkat.

Kihalas, majd Tulélés (a Talélokartya alapjan), végiil Ujravetés.

Visszaallitas Fazis:
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