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Kor:

Kezdés (jatékosonként)

1.
2.
3.

1.
2.
3.
4.

1 karakter (huzas), 5 dénar, 1 lovag, 3 gyalogos, 1 var
Els6 jatékos kisorsoldsa
Mindenki valaszt szabadon egy telepiilést €s mindenét oda rakja fel

. Kinevezések (jatékosonként)

Hézassag
Piispokvalasztas
Papavalasztas
Kiralyvalasztas

Kartyahuzas (jatékosonként)

1.
2.

3.
4,
Bevéte
1.
2.
3.

4.

Mindenki eldobhat kartyakat

Mindenki htzhat kartyakat (maximum 3 kartya lehet kézben, elobb kell eldobni, 1
barna és 1 sziirke vagy 2 sziirke)

Katasztrofakartydk (dobas: 1-5 plispdkség, 6 semmi)

Jatékosok bevetik a karakter kartyaikat (barna) és/vagy szerencsekartyaikat (sziirke)
1

Minden telepiilés utan kap 1 dénart a tulajdonosa

Nemes 2 dénart kap telepiilésenként a megyében addzas kartyaval

Minden malom utan 2 dénart kap a tulajdonosa, plusz 1 dénart minden egyes bdséges
aratas és/vagy jo id6 kartya utan a piispokségben (maximum 4/malom)

Ha a plispok/kardinalis/papa kijatszotta az addzéas kartyat, akkor 6vé lesz minden
bevétel a malmokbol a piispokségben (csak egyik kaphatja, erdssorend is ez)

5. Kirdlynd 2 dénart kap
6. Adozas, boséges aratas, jo 1d6 eltavolitasra keriilnek
Vasarlas
1. Valtsagdij: 2 + (2 x cim) dénar (kotelezd, ha van elég pénz, kevesebbet is ki lehet

Rl el

5.

3.
Kor vé
1.
2.
3.

alkudni)

Katonak: gyalogos 1 dénar, lovag 3 dénar

Epiiletek: malom 3 dénar (maximum 2/telepiilés), var 10 dénar
Nemesi cim 4, 6 vagy 8 dénar (2 x telepiilés)

Megvasarolhato kardindlis cim 5 dénar

. Lépés (jatekosonként)

Minden karakter két mezdt 1éphet
Seregek csak karakterekkel tudnak mozogni és tobb karakter nem mozgathatja
ugyanazokat a katonakat abban a kérben

. Jatékosonként haladva lehet csatdkat megnevezni (nem kotelezd harcolni egy

teleptilésen allo seregeknek)

Csatak utan lehet ostromot hirdetni varak vagy megerdsitett varosok ellen
Zsékmanyolas (malmok lerombolasa 1 dénarért)

ge

Minden katasztrofakartya (fekete) lekeriil a térképrol

Allapitsd meg a gyéztes(eke)t: egyediil 3 pont, csapatban 4 pont

Gyo6ztes hianyaban indulhat a kdvetkez6 kor, a balra 1év0 jatékos lesz az elsé jatékos



Telepiilés birtoklasa:

- Vagy szabad, vagy egy jatékos altal birtokolt, de sosem lehet k6zds tulajdonban

- Akkor birtokolja egy jatékos, ha karakterrel és/vagy katonakkal a telepiilésen van, még ha
mas jatékos rendelkezik a megye nemesi cimével

- Tobb jatékos karaktere is lehet egy telepiilésen, de az szamit a tulajdonosnak, aki eldszor
Iépett oda

- Jatékos atadhatja a telepiilés iranyitasat egy masik jatékosnak, ha karaktere vagy katonai
vannak ott

- Ha a jatékos ellép a telepiilésrdl €és nem marad hatra sem karakter vagy katona, akkor a
telepiilés ujra szabad lesz, kivéve ha egy jatékos mar megszerezte a nemesi cimet

Hazassag:

- Csak igy lehet szovetségre 1épni

- Eleten 4t tart vagy annulalasig (papa)

- Csak egyediilallo férfi és né hazasodhat

- Kizar¢ tényezok: plispok, kardinalis, papa, D’ Arc

- Kirdly felesége kirdlynd lesz

- Hozomanyt lehet kérni, ami lehet barmi (pénz, kartya, cim, telepiilés, igéret)

- Szovetségesek csak csapatban nyerhetnek

- Egyszerre csak egy szovetségesed lehet

- Haakirdlynd a kiraly halala utdn ujra hazasodik, akkor a férj nem lesz kiraly automatikusan

Szavazas:

- Piispokot, papat és kiralyt lehet valasztani ilyen sorrendben

- Minden jatékos csak egy jeldltet indithat szavazasonként

- Két szavazokorong van: fehér (valakire) és fekete (csali)

- Fehér koronggal az 6sszes szavazatunkat leadjuk

- Fekete korong nem ér semmit, csak megtévesztés miatt lehet hasznalni

- Szavazasnal lehet tartozkodni, valakire szavazni, csalit hasznalni és szavazni és csalit is
hasznalni

- Korongokat hattal kell lerakni, csak azutan lesz nyilvanos, miutan mindenki szavazott

Nemes (8 db):

- Lehet férfi és nd is

- Maximum két nemesi cim/karakter, de mellette mas cime is lehet (piispok, kardinalis, papa
vagy kiraly)

- Er6sorrend: herceg (4 telepiilés), grof (3 telepiilés), baro (2 telepiilés)

- Cimet venni kell, feltétel: a jatékosnak az Gsszes telepiilést birtokolnia kell a megyében ¢és
legalabb egy varral kell rendelkeznie a megyében, Osszeg: 2 x telepiilés dénar, vasarlaskor ki
kell valasztani egy varat, ami megerdsitett varos lesz

- Ha egy masik jatékos elfoglalja a megerdsitett varost, akkor a nemesi cimet is megszerzi

- Vasarlasi fazisban a nemesi cim atruhazhat6 sajat karakterekre, de a legnagyobb cim nem
adhat6 at

- Ha meghal a nemes (jarvany, csata, felkelés, gyilkossag vagy igazsag), akkor a cim atszall
egy masik karakterre, ha nincs masik karakter, akkor a hézastirsa orokli meg, plusz a
megerdsitett varosban levd katondk is atdllnak hozza, ha nincs senki, akkor a cim
megsemmisiil, ingyen visszaszerezheti a cimet a jatékos, ha lesz 0j karaktere és még birtokolja
a megerdsitett varost

- Minden nemesi cim 1 gy6zelmi pontot ér



Piispok (Bishop, S db):

- Ha minden telepiilés foglalt a piispokségben és nincs piispok, akkor szavazast kell tartani

- Csak nétlen férfi lehet, aki még nem piispok, fogoly, kikozdsitett vagy kiraly

- Nem kell a piispokségben tartézkodni, hogy jelolt legyél

- Szavazassal valasztjak

- Szavazatok: fovaros birtokosa piispokségben 2, telepiilés birtokosa piispdkségben 1, minden
szabad plispok, aki nem abban a korben lett az 2, minden szabad kardinalis vagy papa 3

- Csak a legmagasabb titulusért kapsz szavazatot (pilispok €s papa esetén csak 3 jar, nem 5)

- Sima tobbség elég

- Dontetlennél senki nem lesz piispok

- Piispoknek lehet nemesi cime is

- Lehet kardinalis vagy papa

- Szavazasok: piispok 2, kiraly 1

- Meg tudja adoztatni a piispokségét (adozas kartya)

- Megprobalhatja megakadalyozni a felkelést (nem kell a plispdkségben tartozkodnia) dobéssal:
1-4 siker, 5-6 piispokot halalra kovezik

- Cim halalig vagy kik6z0ositésig (papa) szol

- Nem 6rokolhetd cim

Kardinalis (Cardinal, 4 db):

- Kartyahuzassal (3 db) vagy vasarlassal (1 db) lehet szerezni

- Kardinalis kartya barmikor kijatszhato, kivéve kartyahuzas fazisban

- Csak plispokbdl lehet

- Negyedik birétumot 5 dénarért lehet megvenni

- Ha van pépa, akkor a jovahagydsa kell a kinevezéshez

- Lehet papa

- Szavazasok: piispdk 3, kirdly 1, papa 1

- Barmelyik pilispokséget meg tudja addztatni (ad6zas kartya)

- Megprobalhatja megakadalyozni a felkelést (nem kell a piispokségben tartdzkodnia) dobéssal
(3 dénart kell fizetni): 1-4 siker, 5-6 sikertelen

- Cim halalig vagy kik6zdositésig (papa) szol

- Nem 06rokolhetd cim



Papa (Pope, 1 db):

- Valasztassal lehet szerezni, feltétele legalabb 2 szabad kardinalis

- Jelolt szabad piispok vagy kardinalis lehet

- A korben megvalasztott piispdk is lehet jelolt

- Szavazatok: kardinalis 1

- Abszolut tobbség kell (50%+1)

- Cim halalig szol

- Nem 06rokolhetd cim

- Szavazasok: piispok 3, kiraly 1

- Megtarthatja a birtokait

- Megvétdzhatja a kardinalis kinevezését

- Annulélhatja a hdzassagot, kiraly esetében csak akkor, ha még nem sziiletett tronorokos

- Mindegyik pilispokséget egyszerre tudja addztatni (addzéas kartya), viszont a piispok és a
kardinalis is el6rébb van nala a sorban

- Kikozosithet karaktereket koronként egyszer, viszont 6sszesen csak egy kikozositett lehet

- Kikozositett nem szavazhat vagy lehet jelolt, de adoztathat, feloldasig vagy halalig tart, papa
halalaval automatikusan feloldodik

- Péapa mentes az igazsag alol

- Pépai cim 1 gyézelmi pontot ér

Kiraly (King, 1 db):

- Csak nemes férfi lehet, aki szabad és nincs kikdzositve
- Minden cimmel rendelkezé (nemes, plispok, kardinalis, papa) szabad, nem kikdzositett férfi
¢és no 1 szavazattal rendelkezik
- Sima tobbség elég
- Valasztas akkor sikeres, ha legalabb 3 szavazatot kap a jelolt, plusz a kovetkezo feltételek
koziil legalabb egy teljesiil:
o 2 plispdk szavazata
o 1 kardindlis szavazata
O pépa szavazata
- Megtarthatja a birtokait
- Cim halalig sz6l
- Kiraly mentes az igazsag alol
- Kiralyi cim 1 gy6zelmi pontot ér
- Kiraly ajandékozhat nemesi cimet (ingyen vagy ajandékért), ha minden feltétel teljesiil hozza
- Megadodztathat szabad megyéket (adozés kartya)

Kiralyno (Queen, 1 db):

- Kiraly felesége lesz automatikusan kiralynd

- Minden birtokat megtarthatja

- Ha meghal a kiraly és nincsen trondrokds, akkor 6 lesz az uralkod6 (Queen regent, minden
kiralyi joggal, de nem ér gydzelmi pontot), amig 0j kiradlyt nem valasztanak, valasztas utan
csak a kiralyndi cimét vesziti el, de a birtokait megtartja

- Koronként 2 dénart kap

- Trondrokost sziilhet, ha a kiraly €l és a kirdlynd nem fogoly

- Kirdlyné mentes az igazsag alol



Tronorokos (Crown prince, 1 db):

Csak a kirdlyvalasztas utan sziilethet

Csak a legiddsebb fiu lehet, igy mindig csak 1 tréonorokos lehet a jatékban
Tronorokos a kirdlynd csalddjahoz tartozik

Ha piispoknek all, akkor elveszti a tronorokosi cimét

Kiraly halala esetén 6 lesz a kiraly

Tréonorokos mentes az igazsag alol

Huzas:

Jatékosonként kell haladni

ElObb a kartya eldobas jon, az eldobott kartydkat meg kell mutatni

Huzas csak a dobas utan jon, nem kotelezo

2 kartyat kell huzni: vagy 1 karakterkartyat (barna) és 1 szerencsekartyat (sziirke), vagy 2
szerencsekartyat (sziirke)

Ha katasztrofakartya (fekete) van feliil, akkor addig kell htizni, amig szerencsekartya (sziirke)
nem jon

Katasztrofakartydkat a 3 katasztrofa mezdre kell rakni sorban

Ha tobb, mint 3 katasztrofakartya keriilne huzasra a korben, akkor 3. utdn minden kartyat el
kell dobni

Katasztrofakartyak (fekete):

Huzés utan fel kell forditani dket

Kockaval kell dobni és az érték fogja jeldlni, hogy melyik plispokséget érinti, 6-osnal téves
riasztas van, senkit nem fog érinteni

Ugyanaz a csapas nem érheti kétszer ugyanazt a piispokséget, ilyenkor Gjra kell dobni
Kartyak hatasa a kor végéig érvényes

Hérom fajta katasztr6fa van: es6zés (heavy rain, 4 db), €hezés (famine, 4 db), jarvany (plague,
2 db)

Esozés (heavy rain, fekete, 4 db):

Nem lehet 1épni (elhagyni és belépni se lehet oda) és csatdzni a plispdkségben
J6 1d6 kartya feloldja
Nem lehet a bdséges aratast kijatszani es6zésnél

Ehezés (famine, fekete, 4 db):

Malmok nem termelnek semmit

Bdséges aratas feloldja

J6 1d6t nem lehet kijatszani éhezeésnél

Ehezés lehetoséget ad a felkelés kartya kijatszasara

Jarvany (plague, fekete, 2 db):

Minden karakternek a pilispokségben dobnia kell: 1-3 meghal, 4-6 semmi

Minden sereg elveszti a felét lefelé kerekitve (pl.: 9-bol 5 marad), katona és lovag is egynek
szamit, a jatékos donti el kiket dob el

Ha a karakter belép a fertdzott teriiletre, akkor dobnia kell, ki- és visszalépésnél, valamint
masik fert6zott plispokségbe vald 1épéskor nem kell ujra dobni

Frissen lerakott karaktert nem érinti a fertdzés



Kartyak (barna és sziirke):

- Katasztrofakartyak utan jonnek

- Barmennyi kartya kijatszhat6

- Fehér rombusszal jelolt kartyak (bdséges aratés, j6 id6 és ad6zas) €s a karakterkartyak (barna,
no ¢és férfi) csak ebben a szakaszban jatszhatok ki

- Villammal jelolt kartyak (felkelés, titkos atjard, gyilkossag, igazsag és rajtaiités) barmikor
bevethetdek, kivéve a kartyahuzés szakaszaban

- Kardinalis és D’ Arc kartydk is barmikor kijatszhatéak

- Egyszerre tobb szerencsekartya is alkalmazhatd ugyanarra a piispokségre, de egy tipusbol
mindig csak egy lehet (példa.: boséges aratas+j6 id6 vagy 2 db bdséges aratas, hogy kilisd az
¢hezést)

Karakterkartyak (barna, 6 db no, 12 db férfi, 3 db kardinalis és 1 db D’Arc):

- Uj karaktert (6 db né és 12 db férfi) csak ebben a korben lehet krealni

- Maximum 4 aktiv karaktered lehet, de kézben tartva lehet még kartyad bevetésre varva

- Az (j karakter babujat varban vagy megerdsitett varosban kell elhelyezni, ha nincsen, akkor
masik karakter mell¢, ha az sincs, akkor barmelyik birtokolt telepiilésre, ha az sem
megoldhato, akkor egy szabad vagy szovetséges altal birtokolt telepiilésre

- Kardinalis kartyat barmikor ki lehet jatszani

D’Arc (barna, 1 db):

- Barmikor kijatszhatd, kivéve kartyahuzaskor

- Feltétele: noi karakter, aki nem hazas

- Nem csak sajat karakterre lehet kijatszani

- Nem hézasodhat a karakter

- 2 1épés helyett 3-t haladhat

- Plusz egy kockaval dobhat csatdban (az egyetlen opcio, hogy 4 kockaval dobj)
- 1 er6t ér a csatdban

- Haldl esetén a kartya visszakeriil a rotalasba és ujra kijatszhato

Boséges aratas (bountiful harvest, sziirke, 5 db):

- Piispokségekre lehet alkalmazni, ahol nincs es6zés vagy hogy semlegesitsd az ¢hezést
- Minden malom +1 dénart termel a piispokségben
- Nem csak piispok jatszhatja ki és nem csak a jatékos szerezhet elonyt beldle

Jo6 ido (good weather, sziirke, 5 db):
- Piispokségekre lehet alkalmazni, ahol nincs €¢hezés vagy hogy semlegesitsd az es6zést

- Minden malom +1 dénart termel a piispokségben
- Nem csak piispok jatszhatja ki és nem csak a jatékos szerezhet eldnyt beldle



Adozas (taxes, sziirke, 5 db):

Vagy megyét, vagy plispokséget lehet vele megaddztatni

Fogoly is kijatszhatja

Adozas kartya kijatszasa lehetdséget ad a felkelés kartya hasznalatara

Nemes a sajat megy¢jét vagy a kiraly barmelyik szabad megyét addztathatja meg, ilyenkor +2
dénart kapnak telepiilésenként, még ha mas jatékos birtokolja a telepiiléseket

Piispok a sajat piispokségét vagy kardinalis barmelyik plispokséget vagy papa az 0sszes
plispokséget tudja megadoztatni, ilyenkor a szerzetes kapja meg a malmok bevételét a
tulajdonosuk helyett

Ha tobb egyhdzi karakter is szeretné megadodztatni ugyanazt a piispokséget, akkor az
erésorrend: plispok>kardinalis>papa

Felkelés (uprising, sziirke, 4 db):

Megadoztatott vagy éhezéssel sujtott telepiilésre lehet csak kijatszani

Nem haszndlhat6, ha a kijatszdsdhoz sziikséges feltételt is a jatékos okozta (példa: jatékos
megadoztatta a megyét, akkor nem szithat felkelést ott az egyik telepiilésen)

Telepiilésen 1év6 katondk azonnal tdmadas ala keriilnek egy kockaval, melynek értékéhez +1-
t kell adni (lehetséges sériilések: 2-4)

Ha tobb jatékos katondi is allnak ott, akkor a jatékos donthet, hogy kit tdimadnak meg

Var és meger0sitett varos bonuszai itt is érvényesek (ilyenkor csak a +1-es sebzés van), kivéve
ha barmelyik jatékos kijatssza a titkos atjarot a felkelok megsegitésére

Es6zés nincs hatassal a felkelésre

Csata el6tt is kijatszhato

Tobb felkelés kartya is kijatszhatd (egy jatékostdl is, de akar tobb személytdl is), ilyenkor
egyszerre kell dobni (példa: 3 felkelés is kartya lett bevetve egy telepiilésen, igy 3 kockaval
kell dobni ¢s mindegyik mellé jar a +1 sebzés, igy 0sszesen 6-12 sebzést lehet okozni)

Ha minden katonat megdltek a felkeldk a telepiilésen, akkor a karaktereket is meg6lik, mivel
nem ejtenek foglyokat, illetve minden malmot és varat elpusztitanak (megerdsitett varosokat
nem érinti)

Piispok (sajat plispokségében, dobas: 1-4 nincs felkelés, 5-6 halél) és kardinalis (barmelyik
plispokségben, 3 dénar, dobds: 1-4 nincs felkelés, 5-6 van felkelés) megprobalhatja
megakadalyozni a felkelést

Kardinalis is megprobalhatja pilispokként feloldani a felkelést, ilyenkor nem kell 3 dénart
fizetni, viszont kockaztatja az életét

Titkos atjaro (secret passage, sziirke, 3 db):

Menekiilésre hasznalhatd ostromolt var vagy megerdsitett varosndl egy szomszédos
teleptilésre, nem plusz Iépésnek szamit, igy rendelkezni kell 1épéssel, foglyokat tudnak
magukkal vinni, illetve menekiilés utan is 1éphetnek masodikat

Es6z¢és alatt lehet vele egyet 1épni, hasznalhato ki-belépésre a pilispokségbe, nem plusz 1épés
Csata elkeriilése: vagy katondkkal 6rzott telepiilésen lehet engedély nélkiil atjutni vele, vagy
olyan tuton lehet haladni, ahonnan masik jatékos jott, de minden esetben kell karakter, hogy a
katondk mozoghassanak

Csata soran a var vagy megerdsitett varos altal adott negativ bonuszokat semlegesiti
Gyilkossag vagy rajtaiités eldl lehet elmenekiilni vele

Fogoly tud elszokni valtsagdij fizetése nélkiil, varba vagy megerdsitett varosba tud szokni, ha
nincsen, akkor masik karakter mellé, ha az sem, akkor birtokolt telepiilésre, ha az sincs, akkor
szabad telepiilésre vagy szovetségesére



Gyilkossag (assassination, sziirke, 1 db):

- Barki megolhet6 vele, kivéve sajat karaktert

- Jatékosnak ki kell valasztania az egyik karaktert, aki a merényletet szponzoralta, Ot
gyilkosként kell megbélyegezni, még ha a kisérlet sikertelen is volt, kivéve a kirdlyra,
kiralyndre, trondrokosre €s a papara, mert 0k immunisak az igazsagra

- Célpontnak dobnia kell: 1-3 halal, 4-6 tiléli a merényletet

- Titkos atjaréval ki lehet keriilni a dobast, automatikusan megmenekiil

Igazsag (justice, sziirke, 1 db):

- Qyilkos karakterek ellen lehet kijatszani, kivéve a kiralyra, kiralyndre, tronérokosre €s a
papara
- Qyilkost lefejezik, meghal

Rajtaiités (ambush, sziirke, 1 db):

- Csataban vethetd be, ha a tamad¢ jatékosnak részt vesz karaktere

- Elrabolhat egy tetszéleges karaktert

- Kivédhetd titkos atjardval

- Ha az ellenfél utols6 karakterét elraboljak a csatabol, akkor a tdmadé jatékos donthet arrol,
hogy folytatddjon-e a harc

Bevétel:

- Birtokolt telepiilésenként 1 dénar

- Birtokolt malmonként 2 dénar, kivéve ha pilispok/kardinalis/papa adoztatott, mert akkor az
egyhazé

- +1 dénar bdséges aratasért malmonként

- +1 déndr j6 1d6ért malmonként

- Ostrom alatt all6 telepiilés nem termel semmit

- Piispok (csak sajat)/kardinalis (barmelyik)/papa (Osszeset) pilispokséget adoztathat, ilyen
erdsorrendben, csak a malom bevételét kapja meg bonuszokkal

- Nemes sajat megy¢€jét vagy kiraly barmelyik szabad megyét adoztathatja meg, +2 dénart kap
telepiilésenként (az 0sszes utdn, mindegy ki a birtokosa)

- 2 dénar jar a kirdlyndnek koronként

- Miutan mindenki megkapta a pénzét, le kell szedni a szerencsekartyakat (adozas, jo 1d6,
bdséges aratas), viszont a katasztrofakartydk a kor végéig élnek



Vasarlas:

Epiileteket és katonakat lehet venni, valamint kifizetni a valtsagdijakat
Katondk:

o Gyalogos: 1 dénar, 1 erdsség, 1 életerd
Lovag: 3 dénar, 3 erdsség, 3 €leterd
Uj katonakat karakter mellé kell lerakni vagy varakba vagy megerésitett varosokba
Vésarlasnal maximum 4 egységet lehet egy telepiilésre lerakni
Ostrom alatt all6 telepiilésekre nem lehet katonakat elhelyezni

o Barmennyi katona allhat egy mezon
Epiiletek:

o Var: 10 dénar, csak birtokolt teleptilésre vasarolhato, 1 darab lehet telepiilésenként,

elfoglalhato és csak felkelés soran lehet elpusztitani

o Malom: 3 dénar, csak birtokolt telepiilésre vasarolhatd, 2 darab lehet telepiilésenként
Ebben a fazisban ruhazhatoak at nemesi cimek sajat karakterekre, legnagyobb cim nem adhat6
at

o O O O

Lépés:

Sorrendben minden jatékos 1ép a karaktereivel és katonaival

Csak az utakon lehet haladni, egy szakasz = egy 1épés

Karakter kettd 1éphet koronként, kivéve D’ Arc, aki 3-t, mehet oda-vissza is

Katonak csak karakterekkel haladhatnak, barmikor felvehetéek, ledobhatoak (példa: A
varosbol a karakter magaval visz 4 katonat, 3-t lerak B varosban, majd C varosba megy a 4.
katonaval), azonban ugyanazokat a katonakat tobb karakter nem szallithatja lancban egy
koron beliil (példa: B és C varosban lerakott katonak mar ott maradnak a korben)

Mas éltal birtokolt telepiilésnél a tulaj engedélye kell a tovabb haladdshoz, még szovetségestol
is

Ha megtagadjak az athaladast és még maradt 1épése a karakternek, akkor visszatérhet oda,
ahonnan jo6tt (nemes nem hagyhatja ott a katonait) vagy ott is maradhat (nem jelent
automatikusan csatat)

Ha a jatékos olyan telepiilésrdl szeretne mozogni, ahol ellenséges/nem atengedett csapatok
vannak, akkor abba az irdnyba nem mehet, ahonnan a katonak jottek, kivéve ha erre a masik
jatekostol engedélyt kap vagy titkos atjaro kartyat jatszik ki

Ostrom alatt all6 varakbol és megerdsitett varosokbdl nem lehet ellépni, csak az ostromld
engedélyével vagy titkos atjaro kartyaval



Kavalkad:

- Haegy jatékos at akar jutni engedély nélkiil egy masik jatékos katondin, akkor kavalkad alakul
ki, ami csatat €s Iépést jelent
- Kovetkezd esetekben hasznalhato:
o Ostrom alatt 4ll6 var vagy megerdsitett varos elhagyasakor
o Telepiilés elhagyasakor, amikor az iton masik jatékos katonai jottek
o Telepiilésen athaladaskor masik jatékos engedélye nélkiil
- Nem alkalmazhat6 varakon vagy megerdsitett varosokon val6 athaladashoz
- Csak akkor alkalmazhat6, ha csak a sereg csak karakterekbdl és lovagokbdl all, tehat
katonaval nem megy
- Csak akkor hasznalhat6, ha a seregnek még maradt 1épése
- Kavalkad csatdja azonnali lejatszasra keriil, nem a csata fazisban
- Védekezo jatékos minden egyes kockdjahoz +1 sebzést kap
- Ha a tamadoé csapat nyer és még van legalabb egy €16 karakter, akkor a 1épést végre kell
hajtani, azonban egy lovagot hatra hagyhat, ha a kavalkad sordn az 6sszes védekezd katonat
elpusztitotta
- Minden karakter és/vagy katona nélkiili telepiilés foglaltnak tekintendd, ha a nemesi cimet
valaki birtokolja
- Var vagy megero0sitett varos megléte nem befolyasol semmit, tehat ha az egyik jatékos belelép
az lresen allo6 varba vagy megerdsitett varosba a karakterével és/vagy katondival, akkor
megszerezte a telepiilést

Csata:

- Egy telepiilésen allo jatékosok katondi csatazhatnak egymassal

- Ha egy telepiilésen tobb jatékos katonai is allnak, nem jelenti automatikusan, hogy harcolnak
egymassal

- Jatékosonként haladva tudjadk megnevezni a résztvevok a csatdikat, amiket egyesével kell
végrehajtani

- Jatékos szovetségest is megtamadhat, ettdl a szovetség sem szakad meg (hazastars haldlaig
tart)

- Karakter nélkiil csapatok nem kezdeményezhetnek csatat, de védekezhetnek

- Jatékosok szovetkezhetnek egymadssal csatak erejéig, ilyenkor az erdsebb sereggel rendelkez6
donti el, hogy melyik katondk sériilnek majd vagy melyik karaktert ejtik foglyul

- Csata korei kozott barmikor elarulhato a szovetséges, még oldalt is lehet valtani

- Csak karakterek nem tudnak egymassal csatazni, aki el6bb I1€épett a telepiilésre, 6 a birtokosa

- Csata veéget ér:

o Ha nem maradt ellenfél (ha minden katona és karakter meghal, akkor a telepiilés
atszall a nemesre)

o Ellenfél feladja (minden katona meghal, az dsszes karakterek foglyul esik, csak a
karakter halala elkeriilése miatt éri meg)

o Ha varat vagy megerdsitett varosot tdimadoé fél ugy dont (ilyenkor ostrom ald keriil a
telepiilés)

o Semelyik fél sem akarja a csatat folytatni (amig legalabb egy jatékos folytatni akarja,
akkor megy tovabb, ebben az esetben minden tulélé marad a telepiilésen, a telepiilés
nem cseré¢l gazdat, hacsak a béke feltétele nem ez volt)

o Ha csak karakterek maradtak életben

o 3 kor is sériilés nélkiil ment le



- Er6:

Gyalogos 1

Lovag 3

Férfi karakter 1

Ndi nemes 1

D’Arc 1

o No (kiralynd is) 0
- Dobokocka:
o 1-6erd: 1 kocka

7-12 erd: 2 kocka

13<erd: 3 kocka

D’Arc: +1 kocka

Var: -1 kocka a tdimadonak (titkos atjaroval vagy ostrommal semlegesithetd)

Megerdsitett varos: -2 kocka a tdmadonak (titkos atjaroval vagy ostrom mdasodik

korében semlegesithetd)

- Szovetségesek kombinaljak az erejiiket, igy maximum 4 darab kockaval lehet egy korben
dobni

- Haavédok az ostromlott 1étesitménybdl a tamadoikra rontanak, akkor var vagy megerdsitett
varos adta bonuszok nem érvényesek

- Kocka oldalai: 3 x f (1 sebzés), 2 x ff (2 sebzés) és 1 x fff (3 sebzés)

- Eleter8k: gyalogos 1, lovag 3, karakter 1

- Dobas utan minden jatékos maga donti el, hogy melyik katonai szenvedik el a sebzéseket, de
a karakter csak a katonak utan halhat meg

- Csak akkor sikeriil megolni a lovagot, ha minden életerejét (3) egyszerre sikeriil sebezni,
sériilések nem kertilnek feljegyzésre (példa: lovag esetén, ha kettes sebzést dob az ellen, akkor
a lovag tuléli és a kovetkezd korben is 3 életereje lesz még ugyanannak a csatdnak a
folytatasaban is)

- Haalovagot nem sikeriil meg6lni (1-es vagy 2-es dobassal), akkor a karakter sem hal meg

- Ha minden katona meghal a dobas soran, de nem volt elég sebzés, hogy az dsszes karakter is
meghaljon, akkor nincs Gjabb kor, hanem a még €16 karakterek foglyul esnek

O O O O O
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Fogoly:

- Elrabolt karakterek babuit fel kell donteni és a lapjukra ra kell rakni a kalodat

- Rabok is beleszdmitanak a 4 karakteres limitbe

- Foglyot az elfogd jatékos mozgatja és a karaktereivel tudja mozgatni, mint a katondkat

- Addig marad rab valaki, amig a fogvatartonak van karaktere és/vagy katondja a fogoly
mezején

- Foglyot nem lehet kivégezni, csak a gyilkossag kartyaval

- Fogoly el tud szokni titkos atjard kartyaval

- Rabot barmikor szabadon engedheti a fogvatartdja, akar pénzért cserébe is

- Foglyok minden cimiiket megtartjak és bevételiik is megmarad, viszont nem szavazhatnak és
jeloltek sem lehetnek

- Kiralynd a fogsadgban nem tud trénorokdost sziilni



Valtsagdij:

- Vasarlasi kor elsé 1épése

- Kotelezo kivaltani a foglyokat, ha van elég pénz

- Fogvatartonak kotelezo elfogadni a teljes dsszeget €s elengednie a rabot

- Fogoly ara: 2 + (2 x cim) dénar (példa: kiraly 2 nemesi cimmel = 2 + 3 x 2 dénar)

- Van lehetéség alkudozésra, a fogvatarto elfogadhat €s elutasithat alacsonyabb 0sszeget a teljes
valtsagdijnal

- Megvaltott foglyokat varban vagy megerdsitett varosban kell elhelyezni, ha nincsen, akkor
masik karakter mell¢, ha az sincs, akkor birtokolt telepiilésre, ha az sem, akkor iires telepiilésre
vagy szovetségesnél

Ostrom:

- Csata fazis utan tudja a varat vagy megerdsitett varost ostromolni a tdmadé

- Ezt be kell jelenteni, majd a katapult piktogramot az egyes kocka felével a sereg mellé kell
rakni, ez -1 kocka bonuszt semlegesiti (példa: jatékos ostrom ald vesz egy megerdsitett varost,
ilyenkor -2 kocka hatranybo6l indulna, de a katapult miatt csak -1-gyel kell dobnia)

- Masodik korében az ostromnak a katapult atfordul kettesre, igy mar a megerdsitett varos -2-
es bonuszat is semlegesiti

- SzOvetséges csapatok az ostrom elsé korében semlegesitik a megerdsitett varos -2-es
bonuszat, mivel mindegyik jatékos felrakhatja a katapultot

- Ostrom alatt nem termel semmit a telepiilés, se a malom

- Védekezd csapatok kitamadhatnak (elvesztik a  bonuszt), vagy kavalkadot
kezdeményezhetnek vagy titkos atjaré kartyaval megszokhetnek

- Védekezo jatékos és szovetségesei kiilldhetnek csapatokat a varon vagy megerdsitett varoson
beliilre szomszédos telepiilésekrdl harc nélkiil az ostrom alatt

- Ostrom alatt 4l16 telepiilésre nem lehet U katonédkat lehelyezni, de karaktereket igen

- Ostromlo ellenben tehet 1) katondkat a teleptilésre

- Ostromlo ki tudja zsdkmanyolni a malmokat

- Ostroml6 barmikor felfliggesztheti az ostromot, ilyenkor lekeriilnek a katapultok

- Katapultok akkor is megsemmisiilnek, ha nem marad katondja az ostromlonak a telepiilésen

Zsakmanyolas:

- Csak azutan jon, ha minden csata befejez6dott
- Telepiilés tulajdonosai vagy ostromlok rombolhatjék le a malmokat 1 dénarért cserébe

Gyozelem:

- Egyediil 3 gy6zelmi pont kell, csapatban 4

- Szovetséges jatékosok csak csapatban nyerhetnek

- Pontok: 1 x papa 1 pont, 1 x kirdly 1 pont, 8 x nemesi cim 1 pont

- Dontetlen esetén (kor végén tobb gydztes is lesz) a szologydzelem jobb a csapatnal, ha még
igy sincs gydztes, akkor ezek rangsoroljak, ki a kiraly, ki a papa, ki a kirdlynd (6zvegy), kinek
van tobb nemesi cime, pilispoki cime, majd telepiilése



Tippek, tanacsok

- Els6 korre nincs kiilonleges szabaly, igy a kartydk egybdl bevethetoek (lovag, gyilkossag),
kapsz pénzt az egy telepiilésed utdn vehetsz épiiletet, katonat, valamint l1épésnél az 1j
karaktered is mehet telepiiléseket foglalni

- Ugyantgy érdemes a huzott 2 kartyabol egyet kijatszani, még ha nem is lesz annyira hasznos,
mert a kovetkezd korben egyet tigyis el kellene dobni, hogy tjra huzhass, csak a felkelés,
titkos atjaro, gyilkossag, igazsag, rajtaiités kartyak jatszhatdak ki eldobas helyett.

- Kartydkat altalaban csak magadnak vagy direkt valaki ellen tudod kijatszani, de nem
segithetsz masik jatékost, csak a felkelést (példa: ,,A” jatékos meg akarja 6lni ,,B” jatékos
karakterét gyilkossag kartyaval, akkor ,,C” jatékos nem jatszhat ki ,,B”-nek egy titkos atjarot

- Ha egy esemény mar folyamatban van, akkor nem lehet cserélni (példa: csata kozben nem
lehet rajtatités kartyat cserélni, hogy elfogj egy masik karaktert)

- Hanincs semmid, akkor sem estél ki, hiszen minden korben huizhatsz kartyat, hogy ujra legyen
karaktered

- Karaktertdl nem csak gyilkossag kartyaval lehet megszabadulni, csata, felkelés és jarvany is
segithet

- Szovetség (hazassag) semmilyen hiiségre nem korlatoz, igy barmikor megtamadhatod a tarsad
seregeit, elveheted a birtokait

- Haegy megye meg lett adoztatva, de a bevétel fazis el6tt meghal a nemes, akkor a bevételt a
cim o0rokloje kapja, ha nincs 6rokds, akkor senki

- Csak annyi épiiletet, katonat lehet venni, amennyi fizikdlisan van (malmok nincsenek
allokdlva, igy aranytalanul fogyhatnak el, mig katonakbol mindenki ugyanannyit tud venni)

- Hatobb jatékos is van a telepiilésen, akkor mindegyiktdl engedélyt kell kérni az athaladashoz

- Karakterek katona nélkiil nem harcolnak, hanem egybdl foglyul esnek

- Gyalogos a telepiilésen csak a birtoklasra jo, de ha megtamadjak, akkor biztosan meghal,
hiszen nem lehet egyes sebzésnél kisebbet dobni



Tablazatok:

Karakterek Nem Hazassag Bevétel Adodzas Vasarlas | Szavazas | Kartya Gy:;::iml Igazsag
NG és Telepiilések + 2x
Nemes ferfi Igen malom Megye telepiilés i i ! Igen
Kiraly Férfi Igen - Szabad megye - Igen - 1 Mentes
Kiralyné N6 Kotelezo - - - - - - Mentes
Kiralyné (6zvegy) N6 Igen - Szabad megye - - - - Mentes
Tronorokos Férfi Igen - - - - - - Mentes
Piispok Férfi Nem - Sajat plispokség - Igen - - Igen
Kardinalis Feérfi Nem - Bflm?.ely,l k 5 - Igen - Igen
plispokség

Papa Ferfi Nem - Osszes piispokség - Igen - 1 Mentes
D'Arc N6 Nem - - - - Igen - Igen




Szavazas | Kiralyra | Piispokre | Papara
Nemes 1 - -
Kiraly - - -
Piispok 1 2 -
Kardinalis 1 3 1
Papa 1 3 -
Telepiilés - 1 -
Fovaros - 2 -
vease | er | v | Ol [P [ PO
Bézs 3 3 2 2 0
Kék 3 3 2 2 1
Lila 2 4 2 1 0
Narancs 4 5 2 3 1
dOlivaziil 3 3 ) ) 1
Piros 4 4 2 2 1
Sarga 3 4 2 2 1
Z.6ld 2 4 2 2 0
Barna Darab %
No6 6 27,3%
Férfi 12 54,5%
Piispok 3 13,6%
D'Arc 1 4,5%
22 100,0%
Sziirke Darab %
Boséges aratas 5 20,0%
Jo ido 5 20,0%
Aratas 5 20,0%
Felkelés 4 16,0%
Titkos atjaro 3 12,0%
Gyilkossag 1 4,0%
Igazsag 1 4,0%
Rajtaiités 1 4,0%
25 100,0%
Fekete | Darab %
Esézés 4 40,0%
Ehezés 4 40,0%
Jarvany 2 20,0%
10 100,0%

Megye Telepiilés Piispokség
Chateauneuf Piros
Bézs L’Epervier Zold
Sennecy Zold
Marcamps Lila
Kék Sigy Narancs
St Ciers
D'Abzac Narancs
. Mazille Piros
Lila -
St Androny Piros
Bourg Lila
La Bussiere Kék
Narancs — -
St Vivien Lila
Villeneuve Zold
Belleville Kék
Olivazold Pugnac Kék
Tournus Piros
Beaujeu Narancs
. Blaye Zold
Piros -
Charolles Zold
La Salle Zold
St Andri Kék
Sarga St Gerome Kék
St Medard Zold
Les Essarts Lila
Zold
St Paul Narancs
Sziirke- o
fekete Darab 7o
Boseges 5 14.3%
aratas
Jo ido 5 14,3%
Aratas 5 14,3%
Felkelés 4 11,4%
Titkos atjaro 3 8,6%
Gyilkossag 1 2,9%
Igazsag 1 2,9%
Rajtaiités 1 2,9%
Esozés 4 11,4%
Ehezés 4 11,4%
Jarvany 2 5,7%
35 100,0%
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Kiejtések:

- Karakterek:

©)
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Aliénor
Arthur
Beaudoin
Blanche
Charles
D’Arc
Eric
Francois
Gauvin
Gueniévre
Henri
Isabelle
Jeanne
Lambert
Mireille
Othon
Philippe
Quentin
Thierry

- Telepiilések:

o
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Beaujeu: B6zso
Belleville: Bellvill

Blaye: Ble

Bourg: Bur

Charolles: Saroll
Chateauneuf: Satonof

La Bussiere: L4 Biisszier
La Salle: La Szall
L’Epervier: Lopervié

Les Essarts: Léz Esszar
Marcamps: Markam
Mazille: Mazill

Pugnac: Pilinyak
Sennecy: Szennszi

Sigy: Szizsi

St Andri: Szaint Andri

St Androny: Szaint Andronyi
St Ciers D’Abzac: Szaint Szier Dabzak
St Gerome: Szain Zsérom
St Medard: Szain Médar
St Paul: Szain Pol

St Vivien: Szain Viven
Tournus: Tournii
Villeneuve: Villnov
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