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TRONOK HARCA
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Tartozékok

“A Vastron jog szerint az enyém. Aki ezt tagadja, az az ellenségem.” -
Stannis Baratheon

) szabélykényv
) térkép (jarékeabla)
)" 138 szines katonai egység

“Az egész birodalom tagadja, baryim. Az iregek tagadjdk a halil-
hirgésiikkel, a még meg nem sziiletett gyermekek pedig tagadjik az
anyjuk méhében. Tagadjdk Dorne-ban, és tagadjik a Falon. Senki
sem akar téged kirdlydnak... Lebet, hogy a te tronigényed megalapo-

zottabb, mégis nekem van a nagyobb hadseregem.” - Renly Baratheon e 60 gyalogos (hdzanként 10)

“Ha a hatalmasok jatszmdjat jdtszod, gyézil vagy meghalsz.” ¢ 30lovag (hdzanként 5)

. 36 hajé (hdzanként 6)

- Cersei Lannister

» 9 e Q@ e

. 12 ostromgép (hdzanként 2)

) 81 nagy kartya

Bevezeto

42 hdzkértya (hdzanként 7)
30 Westeroskdrtya
9 vadkdrtya

)P 24 Kkis csatakdrtya

A jétékot hdrom-hat jitékos jétszhatja, és lehet8séget ad arra, hogy

a jitékosok megmeritkezzenek G. R. R. Martin vildgiban (4 Jég és
Ttiz dala). Minden jitékos Westeros egyik nagy nemesi hdzdt ird-
nyitja: okos tervekkel, ravasz hadi taktikdval, tigyes diplomdcidval

kiizd a vdrosok, vdrak és tartomdnyok feletti uralomért, hogy végiil

elnyerje a legnagyszer(ibb jutalmat, a kirdlysigot, a Vastrént.

A jaték célja

Az a jatékos gydz, aki a 10. forduld végén a legtdbb vdrat és vérost bir- .
tokolja. Azonban mér el8bb megnyeri a jitékot az a jitékos, aki egyide-

jlileg hét vdrat és vérost birtokol.

Jatékosszam

A jérékot 3-6 jatckos jétszhatja. 3-5 jétékos esetén el8szor olvassétok el .
a normdl jatékszabalyt, majd kévessétek a 28. oldalon leirtakat, ahol

arrél van sz6, hogyan kell jdtszani, ha hatndl kevesebben vagytok.

) 2 dreekintSlap
)" 6 paravdn (minden héznak egy)
DD 266 jelzé

90 parancsjelz§ (hdzanként 15)
120 hatalomjelz8 (hdzanként 20)
18 befolyésjelzd (hdzanként 3)
6 utdnpdtlisjelz8 (hdzanként 1)
14 semlegeserd-jelz

6 gy6zelemjelzd (hdzanként 1)
6 hely8rségjelz6 (hdzanként 1)
a Vastrén jelzje

a valyriai acélkard jelzgje

a hirvivé holl§ jelzéje
forduldjelzé

a vadak erejének jelzdje

a befolydsi teriiletek tdbldja



TRONOK HARCA

A tartozékok attekintése

Az aldbbiakban réviden 4ttekintjiik a jiték tartozékait.

A jatékedbla

Westeros kontinense lathat6 rajta, valamint a
jaték legfontosabb tablazatai, savjai.

A parayanok

Egyrész ezek mogé rejthetik a jdtékosok
parancsjelzdiket, masrészt megtaldljak
rajtuk a legfontosabb szabalyok révid
dsszefoglaldsat.

A manyag egységek

Gyalogosok, lovagok, hajék és ostromgépek,
a hdzak katonai erejét jelképezik.

A parancsjelz8k

A jétékosok ezek révén adjék ki parancsaikat
a jatéktdbldn 1év8 egységeiknek.

A hatalomjelz6k

A nagy hdzak politikai és gazdasigi befolydsdt
jelképezik Westeros kisebb nemesi és a koznép
korében. A jitékosok ezekkel licitdlnak, illetve
ezekkel szildrditjak meg uralmukat.

A befolyasjelz6k

A hézak pozicidjét jel6lik a hdrom befolyési terii-
leten.

Az utdnp6tlisjelz6k

Az uténpétldsi tdbldzaton elhelyezve megmutatjak,
hogy a hdzak mennyi és mekkora seregeket tudnak
feldllitani.

A gy6zelemjelz6k

A gy6zelmi sévon elhelyezve megmutatjak, mi-
lyen kozel vannak az egyes hdzak a gy6zelemhez.

, . ” e
Az dttekintSlapok 2 ‘
Révid 4ttekintést nytjtanak a legfontosabb sza- =
bélyokrol, a kdrtydk és jelzék hatdsairdl. =

Afsemleges erdk jelzéi

Olyan fiiggetlen teriiletek fegyveres erejét jel-
képezik, akik nem hajlandéak 6nként meghé-
dolni a jétékosoknak, csak fegyverekkel lehet

leverni 8ket.

A helyérségjelzék

A hdzak kézpontjdul szolgdlé erdsség dllandé
véddserege.

A hatalom jelképei

A hédrom befolyisi teriilet mindegyikéhez tar-
tozik egy ilyen jelkép, és anndl van, aki a lege-
181 van az adott befoly4si teriileten. A hatalom
jelképei: a Vastron, a valyriai acélkard (hibé-
resek) és a hirvivé holl¢ (a kirdlyi udvar).
Ezek kiilonleges képességekkel ruhdzzdk fel
aktudlis birtokosukat.

A forduléjelzd

Ennek a révén kell szdmon tartani, hdny fordulé telt mar el
eddig.

A hazkérrydk

A regényciklus fontos szerepldi taldlhaték e
kértydkon - 6k vezetik a csatdkba a hdzak
csapatait.

A Westeroskartyak

Minden forduld elején kiilonféle események tortén-

nek Westeroson, ezeket e kirtydk jelképezik.

A csatakartydk

A jérék egyik opciondlis modulja. Hasznélatukkal a
csatdk kockdzatosabbak és kiszimithatatlanabbak
lesznek.

A vadkértyak és a vadak jelz6je

A jelz8 a Westerosra fenekedd vadak erejének sz4-
mon tartdsdra szolgdl, a kdrtydk pedig a vadak td-
maddsdnak levezénylésére.

A befolyisi teriiletek tabldja

Hérom és négy jétékos esetén a jatékedbla befolydsi teriileteit
kell lefedni vele, hogy a jiték kiegyenstlyozottabb legyen.
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Eldkésziiletek

A jérék megkezdése el8tt az aldbbiakat kell végrehajtani:

1) A jatéktabla: A jarékeabldt ki kell hajtogatni és ki kell rakni

egy kell6en nagy asztal kézepére.

2) A vadkartydk és a vadak jelzdje: A vadkartydkat meg kell
keverni és le kell rakni képpel lefelé hizépakliként a jarékedbla
felsd részén kialakitott helyre. A vadak jelz8jét a vadsdv 2-es me-
z8jére kell rakni (a vadsdv a (amely vadak erejét mutatja meg).

3) Westerospaklik: A Westeroskdrtydkat a hdtlapjukon lithaté
rémai szémok (I, IT és IIT) szerint szét kell vlogatni, a paklikat
killon megkeverni, majd képpel lefelé lerakni a jétékedbla mellé.

4) A semleges er8k: El8szor a jelzok koziil ki kell valogatni
azokat, amelyek az adott jétékosszdmhoz tartoznak, majd
ezeket fel kell rakni a jatékedbla megfeleld tartomdnyaira.

Példdul hdrom jdtékos esetén csak azokra a jelzékre van sziikség,
amelyek bal alsé sarkdban a 3-as ikon ldthatd.

STAREALL STARFALL
4 A A
€2 £
csak 4 vagy 5 csak 3 jdtékos
jdtékos esetén esetén

Ezek a jelz6k mind kétoldalasak. Az egyik oldalukra csak akkor
van sziikség, ha a jitékosok szdma hdrom; a mésikra a megjelslt
jatékossimnadl. A megfelel jelzSk felrakdsa utdn a megmaradt
jelz8ket vissza kell rakni a dobozba.

Négy, 6t, illetve hat jatékos esetén nincs sziikség az sszes semleges
erbre. A 28. oldalon taldlhaté egy-egy lista arrél, hogy mely jelzdkre
van sziikség adott jatékosszdamn4l.

Tartozéklimit

Limitalt, hogy a hizaknak mennyi egységiik, jelzdjiik, kdrtydjuk
van. Ha valaki mdr az 6sszes adott tipust tartozékét jatékba hoz-
ta, tovdbbiak jétékba hozdsdra mér nincs lehetésége. A csatdkban
megsemmisiilt (vagy a térképrél mds okokbdl levett) egységek
toborzds ttjén wjra jatékba hozhatok.

+

5) A forduldjelz8: A fordul6jelz8t a forduldsdv 1. mezdjére kell
rakni.

6) A jatsz6 hdzak: A jatékosok kivélasztjik, hogy a hdzak (Stark,
Lannister, Baratheon, Greyjoy, Tyrell, Martell) kéziil melyikkel
jétszanak. Hatndl kevesebb jdtdkos esetén bizonyos hdzak nem

vélaszthatok (1 @ 28. oldalon). Ugy is lehet, hogy a jétékosok vé-
letlen segitségével dontik el, mely hdzakat irdnyitjak (a vélasztha-

ok koziil).

7) A hézak tartozékai: Minden jétékos megkapja sajét hdzanak
tartozékait. Ezek: a paravdnja, a 7 hdzkdrtydja, a 15 parancsjelzd-
je, az utdnpétldsjelzdje, a 3 befolydsjelzdje, a gydzelemjelzdje, a
hely8rségjelzdje és az 6sszes milanyag egysége - hatalomjelz8ket
viszont egyelére nem kapnak a jétékosok.

8) A befolyds-, utinpétlds- és gydzelemjelzdk elhelyezése: A
jatékosok a paravdnjukon frottak szerint elhelyezik a jétéktdbla
megfelel sivjain és tdbldzatain befolyds-, utdnpétlds- és gyézelem-
jelz8iket. A befolydsi teriileteken egy mezdn csak egy jelz6 lehet,
az utdnpdtldsi tébldzaton és a gydzelmi sévon tobb is.

Hatndl kevesebb jitékos esetén a befolydsi teriileten az tiresen ma-
radt mezdktdl jobbra 1évé jelz8ket balra (az 1-es pozicidk felé) kell
cstisztatni - vagyis hatndl kevesebb jdtékos esetén a legértéktelenebb
mez8k tiresen maradnak. A kivetkezé oldalon talilhaté dbrdn jol
ldthatd, hogyan kell négy jdtékos esetén elhelyezni a befolydsjelzdket a
befolydsi teriileteken.

Az a hdz, amelyik egy befolyisi teriilet 1-es pozicidjit birtokolja,
megkapja a befolydsi teriilet mellett 14thaté hatalmi jelképet (a
Vastrént, a valyriai acélkardot, illetve a hirvivé hollét).

9) Az egységek felrakésa: A jitékosok a paravdnjukon irottak
szerint elhelyezik a jitéktdblin kezddegységeiket.

10) A hely8rségjelz8k felrakdsa: Minden jdtékos lerakja sajt hd-
za f8tartomdnydra helySrségjelz6jét (a tartomdny neve a jelz8rél is
leolvashatd).

11) Hatalomjelz8k begytijtése: A hizak hatalomjelzdit k-
z5s készletbe kell késziteni a jdtéktdbla mellé. Ennek a neve:
hatalomkészlet. Ezutdn minden jdtékos elveszi hdzdnak 5
hatalomjelzdjét a hatalomkészletbdl.

Kezd8dhet a jacék!
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' Példa az elokésziiletekre

Négy jatékos esetén

1. A jicékedbla 12. A befolydsi teriiletek

2. A vadsiv a vadak erejének jelzéjével 13. Paravin

3. A vadpakli 14. Hézkdrtydk (a jatékosok kezében)

4. Az1. Westerospakli 15. Hézkdreydk (a mdr kijdtszott hdzkdrrydk helye)
5. AL Westerospakli 16. Parancsjelz6k

6. AL Westerospakli 17. A jdtékosokndl 1év8 hatalomjelzdk

7. Az egyik semlegeserd-jelzé 18. A hatalomkészletben 1évé hatalomjelzdk

8. Az egyik helydrségjelzd 19. A Vastrén, a valyriai acélkard és a hivivé holld
9. A fordulésdv a forduléjelzével 20. A befolyisi tertiletek tabldja a jatékeabldra rakva

10. A gybzelemsdv a gybzelemjelzékkel (csak hdrom és négy jétekos esetén)

11. Az utdnp6tldsi tablézat az utdnpétlasjelzdkkel

; <



A paravan
IAIAI_Q-.F\I z
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Minden jétékos megkapja hdzédnak paravénjdt. Egyrészt a paravin
hitoldaldn fontos informdcidkat - igy példdul az el6késziiletek rd
vonatkoz6 szabdlyait - olvashatja, mdsrészt paravdnja mogott nyu-
godtan kitervelheti parancsjelzdi felhasznaldsat.

1. A parancsjelz8k rovid dttekintése

2.  El8késziileti informécidk: a kezdBegységek szdma

3.  Eldkésziileti informécidk: utdnpétlds, befolydsi teriiletek
4

A kezddegységek elhelyezési médja (képpel illusztrilva)

Westeros legfontosabb hézai

A tiiz és5 jég dala idején, amikor a jaték csatdi zajlanak, az aldbbiak a
legfontosabb, a Westeros feletti hatalomért pdstra szallé nagy nemesi
hdzak.

. A Stark hdz “Kizeleg a t¢l.”
i b Eszak urai, akik szdmdra a becsiilet mindennél fontosabb, és

akik csak vonakodva vesznek részt a tronok jdtszmdjdban.

| va A Greyjoy hiz “Mi nem vetiink.”
0 A nyugati szigetek urai, tengerészek és kaldzok leszdrmazottai.

Még nyalogatjdk az utolsé lizaddsuk sordn szerzett sebeiket, de

hossziihajdikkal djra a nyugati part telepiiléseire tornek.

. A Lannister hdz “Halld iiviltésem!”

Ambicidzus hdz, akiket gazdag aranybdnydik és hirhedett
ravaszsdaguk veszélyes ellenséggé tesz mindenki szdmadra.
Az elhunyt kirdly gyermekeinek gydimjai.

A Martell hdz “Meg nem hajol, meg nem rogy, meg nem torik.”
A forré déli vidék, a Napfold, a sivatag urai. Ereikben vad

rhoyne-i vér folyik; nem felejtenek és nem bocsdtanak meg.

A Tyrell haz “Erdssé noviink.”

Habar 1igy tartjik, termékeny és diis foldjeiken dobog a
westerosi lovagsdg szive, a Tyrellek még sosem iiltek a Vas-
trénon - dm 1gy érzik, ezen épp ideje viltoztatni.

Strkdnyké urai; az jvék a legerssebb jogeim a Vastronra.

s ABaratheon hiz “Miénk a harag.”
? Az elhunyt kirdly, Robert Baratheon rokonsdga, Vibarvég és
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Fontos kifejezések
A szabilyban mindenhol az aldbbi kifejezéseket haszniljuk.

Egység: Mlianyag gyalogos, lovag, haj6 vagy ostromgép. A tobbi
tartozék (igy példdul a semleges erdk jelzdi, a helySrségek, a hata-
lomjelz8k, stb.) nem szdmit egységnek.

Tartomdny: Westeros egy darabja, fehér és voros hatdrokkal el-
valasztva a tobbi tartoménytél. A tartomdny lehet tengerrész
(vords hatdrvonalak) vagy szdrazféldi tartomdny (fehér hatdr-
vonalak).

Fétartomdny: Tartomdny, amelyre rd van nyomtatva egy hdz
cimere. Példdul Deres a Starkok fStartomdnya.

Jéatéksorrend: A jétéksorrendet mindig a Vastron befolyési te-

rilletén elfoglalt pozicié szabja meg. A legeldl (az 1-es pozicié-

ban 1év8) hdz cselekszik el8szor, udna a 2-es poziciéban 1évé, és
igy tovébb.

Haiz/jétékos: A szabélyban mindkettd megtaldlhaté, amikor
egy jatékosrdl, illetve az 4ltala irdnyitott hdzrdl esik szé.

Sajét: Olyan tartozék vagy tartomdny, amely az adott jitékos- |
hoz tartozik, amelyet 8 ural.

Ellenség, ellenséges: A jitékostérsak, az § tartozékaik, az dltaluk
uralt tartomdnyok.

Sereg: Hadseregrdl akkor beszéliink, ha egy tartomdnyban egy
jatékosnak két vagy tobb egysége van. A magdnyos egység nem
szémit hadseregnek (és igy nem kell t6rédni az utdnpétldsdval

- a 8. oldalon).

Sajdt készlet: A hatalomkészletbdl a jétékosok hatalomjelz8ket
szerezhetnek, és azokat maguk eldtt, sajit készletiikben tartjdk,
hogy utébb majd azokkal licitdljanak vagy mds célokra haszndl-
jak. Példdul az elokésziiletek sordn minden hiz 5 hatalomjelzdt
kap a hatalomkészletbdl, igy minden hdz 5 hatalomjelzével kezd
sajdt készletében.

Hatalomjelz8 begytijtése és eldobdsa: Amikor egy jitékos
hatalomjelzdt vagy -jelz8ket kap, azt vagy azokat a hatalomkész-
letbdl veszi el, sajdt készletébe rakva. Csak a sajét cimerével elld-
tott jelz8ket vehet el. Amikor hatalomjelz8t kell eldobnia vagy
beadnia, azt sajdt készletébdl visszarakja a hatalomkészletbe.
Mivel a jétékosndl csak sajdt cimeres hatalomjelzg lehet, felhasz-
ndlni is csak ilyeneket haszndlhat fel.

Megsemmisiil: Amikor egy egység megesmmisiil, le kell venni
a jaréktdbldrdl. A megsemmisiilt egység visszakeriil tulajdonosa

el¢, aki azt utdbb djra jitékba hozhatja toborzdssal.

Csatatér: Az a tartomdny, ahol éppen zajlik a csata.
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A FORDULO
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<

A teljes jaték 10 fordulébol 4ll, minden fordulé pedig hirom szakaszbdl.

1. A Westeros-szakasz (az els§ forduléban elmarad): Fel kell csap-
ni mindhdrom Westerospakli legfels lapjdt, és azokat sorban (I., IL.,
IT1.) végre kell hajtani. A Westeroskdrtydk fontos eseményeket, fo-
lyamatokat jelképeznek.

2. A tervezési szakasz: A jatékosok egyidejiileg cselekszenek, mind
képpel lefelé lerakjak parancsjelz8iket azokra a tartomdnyokra, ahol
van legaldbb egy egységiik.

3. Az akcidszakasz: A tervezési szakaszban lerakott parancsjelzéket
kell most végrehajtani. Ez a leghosszabb szakasz, a jatékosok f8ként
ekkor cselekszenek.

Az akcidszakasz utén Gj fordulé kezdédik, méghozzd a Westeros-szakasz-
szal.

Ha a jaték folyamdn barmikor el84ll az a helyzet, hogy egy jatékos hét
olyan tartomdnyt ural, ahol van véros vagy vdr, megnyerte a jétékot.

Egyébként a jéték a 10. forduld utdn ér csak véget; ilyenkor az gyéz, aki
a legtobb olyan tartomdnyt uralja, ahol van véros vagy var (/. a 16. olda-

lon).

A Westeros-szakasz

E szakaszban a jatékosok felcsapnak hirom Westeroskdrtydt - minden
paklibdl egyet - és végre is hajtjak azokat.

Fontos: Az 1. forduléban ez a szakasz elmarad, az el6késziiletek utdn a
jaték régton a tervezési szakasszal kezd8dik.

A Westeros-szakasz az aldbbi 1épésekbdl 4ll:

1. A fordul6jelz8 mozgatdsa: A forduldjelzdt 4t kell rakni a fordu-
16sdv kovetkezd mezdjére.

Ha a forduléjelzd mér a 10. mezén volt, nincs hové tovabbhelyez-
ni. Ilyenkor a jiték véget ér, és meg kell nézni, ki gydzote (1. a 16.

oldalon).

2. Westeroskartydk felcsapdsa: Fel kell csapni mindhdrom Wes-
terospakli legfelsd lapjdt.

3. A vadjelz8 mozgatdsa: Meg kell nézni, hogy
a felcsapott Westeroskdrtydkon hdny vadikon
ldthaté (ha egydltaldn), és a vadjelzdt ennyi me-
z6vel kell mozgatni a vadsévon. Ha a jelz8 a
12-es mezdre keriil, a tovabbi vadikonok mar vadikon
nem szdmitanak, viszont a vadak azonnal tdma-

ddsba lendiilnek és lerohanjék a birodalmat (/. @ 22. oldalon).

A Westeroskartyak

Hérom Westerospakli van, ezeket rémai szdmok (I, II, III) jels-
lik. A kdrtydk felcsapdsdndl és végrehajtdsinal mindig ezt a sor-
rendet kell kévetni: elészér az I., azutdn a I1., végiil a ITI. pak-

1i, illetve kirtya.
1. A kdrtya neve és illusztricidja
2. A pakli szdma: A kirtya elé- és hdtlapjdn egyardnt meg-
taldlhato, hogy melyik pakliba tartozik.

3. Kartyaszoveg: A kdrtya hatdsa itt olvashatd.

4. Vadikon: Egyes kirtyak jobb fels6 sarkdban ldthaté egy vad-
ikon. A Westeros-szakasz harmadik lépése sordn annyi mezdt
kell mozgatni a vadsdvon a vadjelzdt, ahdny vadikon van &ssze-
sen a felcsapott hdrom Westeroskdrtydn.

4. A felcsapott kdrtydk végrehajtdsa: A jatékosok sorban (el8-
szor az 1., aztdn a II., végiil a II1. kdrtydt) végrehajtjak a felcsa-
pott Westeroskdrtydk hatdsait.

Ehhez el8szor felolvassdk a kdrtya szovegét, majd végrehajtjak
azt. A legtobb kdrtya szdvege egyszer(, a hatds konnyen végre-
hajthatd; néhdny esetben azonban bonyolultabb cselekedetekre
keriil sor. A kévetkezd oldalakon ezeket fejtjiik ki részletesen.




A hadseregek hatalmas mennyiségli utdnpétlést igényelnek élelmiszer-
bél, vizbél, acélbdl, lovakbol, ruhdzatbél és minden mdsbél. Elegendd
utdnp6tlds nélkiil a seregek ereje megroppan, a katondk szétszélednek.

Az Utdnp6tlds Westeroskdrtya végrehajtdsakor a hazak

jatéksorrendben megszdmoljdk, hdny utinpétlisikon

taldlhat6 az dltaluk birtokolt tartomdnyokban, és utdn-

pétlasjelzdjiiket eszerint helyezik el az utdnpétldsi tab-

ldzaton. )
utdnpdtldsikon

Az utdnp6tldsi tabldzat minden oszlopdban zdszlok taldlhatok, rajruk

szdmokkal. Ahdny z4szl6 van az oszlopban, legfeljebb annyi serege

lehet a hdznak; a zdszlokon 1évé szémok pedig azt mutatjak meg,

hogy a seregeket legfeljebb hdny egység alkothatja.

Ha példiul egy hdznak 3-as az utdnpdtldsa, négy serege lehes; ezek kiziil
egyben hdrom egysége is lehet, a tobbiben csak kettd-ketts.

EmlékeztetSiil: A sereg az, amikor egy szdrazfoldi vagy tengeri tarto-
ményon kettd vagy tobb sajit egység dllomdsozik. Ha egy tartoms-
nyon csak egy egység van, az nem szdmit seregnek, és nem is kell el-
ldtni utdnpbldssal.

Ahogy az a fenti képen lithatd, a Starkoknak 2-es az utdnpdtldsa, igy
hdrom seregiik lehet, kettében legfeljebb két, egyben legfeljebb harom egy-
séggel. Mind a Lannisternek, mind a Baratheonnak jobb az utdnpdtldsa,
1gy t6bb és erdsebb seregeket tudnak kidllitans.

Miutén egy jdtékos megszdmolta utdnpétldsikonjait és (ha sziikséges)
4thelyezte utdnpétldsjelz8jét, meg kell néznie, hogy nincs-e til sok
wvagy tul nagy serege. Ha seregei szdma, mérete meghaladja utdnpétld-
'si limitjét, azonnal le kell vennie annyi egységét a jatéktablarél,
hogy megmaradt seregei szimban és méretben megfeleljenek utdn-
pétldsi limitjének - vagyis képes legyen elldtni azokat.

Az utdnpétldsra vonatkozé tovabbi szabilyok

)0 Egy jatékosnak lehet kevesebb serege, valamint azok lehetnek
kisebbek, mint amit utdnpétlslimitjesmegenged.

) Habir a lovagok és az ostromgépek erésebbek, mint a gyalogo-
sok vagy a hajok, attél még utdnpétlds szempontjdbdl mind
ugyantigy egy egységnek szdmitanak.
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Példa az utanpétlasra

A Greyjoy csak az el8bb vette el a Lannistertél Zigét és Tenger-
szemet (mindkét tartomédnyban taldlhaté egy utdnpétldsikon).

A mostani Westeros-szakaszban egy utdnpétldskdrtya lett felcsap-
va. A fenti tartomdnyok elvesztése kovetkeztében a Lannisterek
utdnpétldsa 5-rél 3-ra csokkent.

A lap felcsapdsa el6tt a Lannistereknek négy seregiik volt, ben-
nitk 4, 3, 2 és 2 egységgel.

A Lannisternek ezenfeliil hét tartomédnyban van egy-egy egysége,
azonban ezek nem szdmitanak seregeknek, igy az utdnpétldsnal
nem kell veliik foglalkozni.

Mivel a Lannister utdnpétldsa 3-ra csokkent, képtelen ekkora se-
regeket elldtni. Ahogy az az utdnpétldsi tédblézatrél leolvashato,

a 3-as utdnpdtlds négy sereget enged, 3, 2, 2 és 2 egységgel.
Hogy utdnpétldslimitén beliil legyen, a Lannister leveszi egy-egy

gyalogdsdt az Ikrekrdl és Harrenhalrél.

) Habir a jdtékosok a jdték sordn “birtokba vehetnek™ és “elve-
szithetnek” utdnpétldsikonokat, a seregek szdmdt és méretét
csak akkor kell ellendrizni, amikor erre a jaték kiilon utasit
(ez szinte kizdrdlag e kdrtya végrehajtdsakor torténik).

) Ugyanakkor egy jatékos sosem hajthat végre olyan akciét,
aminek kovetkezében meghaladnd azt az utdnpétldslimitet,
amit az utdnpéldsi tdbldzaton jelzdje 4ltal elfoglalt pozicié
(és nem a ténylegesen birtokolt utdnpétldsjelzék!) megszab
szdmdra - legyen bdr az toborzds, menetelés, visszavonulds,

sth.
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Toborzas (Westeroskértya)

E kdrtya azokat az eréfeszitéseket jelképezi, amelyek sordn a nagy hdzak
fegyverbe szolitjak hiibéreseiket, j katondkat képeznek ki, dj hajékat
bocsdtanak vizre és 4j ostromgépeket dcsolnak.

A kértya végrehajtdsakor a hdzak a jatéksorrend szerint kévetve egy-
mdst 4j egységeket toboroznak azokban a tartom4nyokban, ahol
vir vagy varos van. Minden vér és vdros toborzdsi pontot, pontokat
biztosit, amiket csak az adott tartomdnyban lehet toborzésra elkdl-
teni.

Vir: Minden vér 2 toborzdsi pontot
jelent.

Viros: Minden véros 1 toborzési pontot
jelent.

Az egyes egységek toborzési kdltsége pedig:

‘ Gyalogos: 1 toborzési pontba keriil.

A jdtékos a toborzott egységét sajit készletébdl arra a tartomdnydra
rakja, ahol az a vir vagy vdros van, ami az adott toborzisi pontot,
pontokat biztositotta.

Lovag: 2 toborzisi pontba keriil (vagy 1 toborzési pontba
gyalogos el8léptetésénél).

Hajé: 1 toborzdsi pontba keriil.

Ostromgép: 2 toborzdsi pontba keriil (vagy 1 toborzdsi
pontba gyalogos el8léptetésénél).

Ha a toborzdsi tartomdnyban van gyalogos, az el6léptethetd lovaggd vagy
ostromgéppé (azaz kicserélhetd arra) 1 toborzdsi pontért.

A jétékosok a toborzds sordn nem hozhatnak létre olyan seregeket,
amelyek meghaladjik utdnpétlési lehetoségeiket! Ha egy vdroshoz vagy
vérhoz lerakott egység miatt nagyobb vagy tobb hadseregre tennének
szert, mint amennyit utdnpétldssal elldtni képesek, nem toborozhatjik
be az adott egységet.

Ha egy jatékos egy véras vagy vdrosos tartomdnyban nem tud vagy nem
akar toborozni, az ottani “felesleges” toborzisi pontot, pontokat elvesziti
- nem haszndlhatja fel sem késgbb, sem mésutt.

Példa a toborzasra

A Westeros-szakaszban toborzdskdrtya lett felcsapva. A jétéksor-
rendben legeldl a Lannister van, akinek 3-as az utdnpétldsa. O
végrehajtja a toborzést az aldbbiak szerint:

1. Lannister-réy 2 toborzési pontot biztosit; az egyikbél lerak oda
egy mdsodik gyalogost, a mésikbdl pedig egy hajét az Arany-

SZorosra.

2. Harrenhal 1 toborzési pontot biztosit, amibél az egyik ottani
gyalogosdt el8lépteti lovaggd (igy az ottani sereg mérete nem
valtozik).

3. Mivel mdr igy is hirom lovagbél 4ll6 serege van Ziigén, az
egyik ottani toborzdsi pontbdl lerak egy mésodik hajét az Arany-
szorosra (hiszen az szomszédos Zagéval), igy ott két hajébol 4llé
sereg jon létre. Utdnp6tldsi limitje miatt Ziigé mdsik toborzdsi
pontjdt nem tudja elkdlteni.

4. Készentélyt is a Lannister birtokolja, de ott nincs se véros, se
vr, igy ott nem tud toborozni.

Egy jdtékos teljesen befejezi dsszes toborzdsat, csak azutdn kovetke-
zik a jétéksorrendben 6t kdvetd jatékos.

Toborzds és hajok

Hajok toborzésa is csak a vdras, vérosos tartomdnyokban lehetséges, de
ezeket a hajokat vagy a toborzési tartomdny kikét8jébe, vagy a toborzé-
si tartoménnyal szomszédos tengerrészekre kell lerakni (2 még a 25.

oldalon,).

Nem rakhat6 le haj6 olyan tengerrészre, amelyen van legaldbb egy el-
lenséges hajé. Ha egy véras, vdrosos tartomadnyban nincs kikotd, és a
szomszédsdgdban sincs megfeleld tengerrész, ott nem toborozhaté hajé.

Ha egy tengerrészen két vagy t8bb hajé van, azok egy sereget al-
kotnak, igy meg kell felelniiik az adott hdz utdnpétldslimitjének.
(Pontosabb lenne ezt a sereget flottdnak nevezni, azonban a sereg
fontos kifejezés, igy mindeniitt ezt haszndljuk, a biztonsdg és az

egyértelmiiség miatt.)

Kikotskbe és tengerrészekre csakis hajok toborozhatdk, gyalogosok,
lovagok és ostromgépek nem.




Az Elsdk érkezésétdl az Andalok uralkoddsdig, a Targaryenek tzzel és
vérrel torténd héditdsdtdl Robert Baratheon ldzad4sdig Weseros konti-
nensének torténelmét hdbordk alakitottdk. A trénok jitékdt mégsem
mindig a csatatereken jdtsszék - a Vastrénra vdgyakozok koziil megany-
anyian bukrtak el az intrikdk, az 4ruldsok, az orgyilkossdg miatt, vagy
csak a kisebb hdzak tdmogatdsdnak hidnydban. Ha egy hdz a trénra
veti tekintetét, szdmos kereket kell megolajoznia, mig végiil célba ér.

A Kirdlyok csatdja az intrikdt, a cselszovést, a rejtett és titkos hdbortkat
prébilja szimuldlni.

A kirtya végrehajtdsakor eldszor is le kell venni a befolydsi teriiletekrdl
az osszes befolydsjelzdt. Ezutdn a jatékosok Gjraosztjak a befolydsi terii-
poziciéira lehet licitdlni. A befolyési teriiletek meghatdrozott sorrend-
ben kévetik egymdst: el6szor a Vastron, mésodjdra a hibéresek, végiil
a kirdlyi udvar poziciéi kovetkeznek licitre.
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A licitdlds szabdlyai

Mindhdrom befolydsi teriilet pozici6ira az aldbbi mddszerrel kell lici-
mogé rejtik felhaszndlhaté hatalomjelzoiket, majd ezek koziil tetszo-
leges mennyiséget jobbjukba készitenek. Ezek utdn 6kolbe szoritott
keziiket kinyujtjak maguk elott. Amikor mar minden jitékos készen
4ll, okliiket egyszerre kinyitva felfedik licitjiiket.

A legmagasabb licitet kindl6 jatékos jelzojét az adott befolydsi teriilet
1. pozicidjdra helyezi. A 2. poziciéra a masodik legnagyobb licitet
vallal6 jétékos jelzoje keriil, a harmadik legnagyobb licit tulajdonoséé
lesz a 3. pozicid, és igy tovabb.

Ha két vagy tbb jdtékos ugyanannyival licitdl, az a jétékos osztja el
kozottiik a poziciékat, aki a Vastrént birtokolja. O azon pozicidkra,
amelyekre ugyanannyi hatalomjelzovel licitdltak, tetszése szerint rak-
hatja le az egyenl6 licitben érintett hdzak jelzoit. (Természetesen nem
teheti le egy héz jelzojét gy, hogy az rosszabb pozicioba keriiljon
barmely olyan hdznal, amelyik ndla kevesebbet licitdlt.)

Az bsszes licitre felhasznélt hatalomjelzot viszsza kell tenni a ké-
26s készletbe — fiiggetleniil attl, mely poziciékat szerezték meg
licitjeikkel a jatékosok.

Miutén az 8sszes jatékos jelzoje felkeriilt az adott befolydsi teriilet
mezdire, az 1. pozicid birtokosa megkapja a befolyési teriilethez tar-
toz6 hatalmi jelképet (a Vastrént, a valyriai acélkardot vagy a hirvivo
holldt - L. bévebben a 11. oldalon). Ezutdn a kovetkezd befolydsi terii-
letre kell licitalni.

A harmadik licitéldst és a hirvivé holl6 kiosztisit kovetden a Kird-
lyok csatdjénak végrehajtdsa befejezédétt. A jétékosok megmaradt
hatalomjelzdiket paravdnjuk mégiil visszarakjik paravdnjuk elé.

Példa a licitaldsra

Oten jatszanak, és a Westeros-szakaszban Kiralyok csatdja lett
felcsapva. A Vastrén befolydsi teriiletéére mdr meg is toreént a
licitdlds, a Vastron jelenleg a Greyjoy kezében van.

Most a hibéresek befolyisi teriiletéért kell licitdlni. A jatékosok
hatalomjelz8iket paravdnjuk mogé rejtik, majd azok egy részét
okliikbe. A jdtékosok egyszerre fedik fel licitjiiket, ami:

D> Lannister: 4 hatalomjelz8
D~ Baratheon: 3 hatalomjelzd
> Stark: 3 hatalomjelz8

)~ Tyrell: 2 hatalomjelz8

D~ Greyjoy: 0 hatalomjelz
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A Lannister szetezte meg a htibéresek befolyasi teriiletén az els6
poziciot, 6 rakja le oda befolyasjelzéjét.

A mésodik poziciéndl holtverseny alakult ki a Baratheon és a Stark
kozote. A Greyjoy (akinél jelenleg ott van a Vastrén) ugy dént,
hogy a Baratheonok befolydsjelzdje keriil a mésodik, a Starkoké a
harmadik pozici6ra.

A negyedik pozicié a Tyrellé lett, a Greyjoyé pedig az 6todik. Mi-
vel csak 6ten jétszanak, az utolsd, hatodik pozicié iiresen marad.

Ezutdn egyrészt a Lannister megkapja a valyriai acélkardot - hiszen
4 van a hiibéresek els§ pozicidjiban -, mdsrészt a licitre felajénlott
hatalomjelzéket mindenki berakja a hatalomkészletbe. Ezutdn ko-
vetkezik a harmadik licitdlds, most a kirdlyi udvar pozici6iért és a
hirvivé holl¢ birtokldsdért.
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A befolyisi teriiletek és a hatalom jelképei

A jétékeabldn hdrom befolydsi teriilet taldlhaté: a Vastroné, a
hiibéreseké és a kiralyi udvaré. Aki egy befolyisi teriilet legelsé
pozicidjit birtokolja, megkapja a hatalom egyik jelképét: magdt
a Vastront, a valyriai acélkardot, illetve a hirvivé hollét.

A Vastrén befolyisi teriilete

Miutdn ez a jatékos felhaszndlta a valyriai acélkardot, dtforgatja a
midsik oldaldra, igy jelezve, hogy ebben a forduléban mdr hasznélta.
A fordulé végén a jatékos visszaforgatja a jelz6t szines oldaldra annak
jelzésére, hogy az a kovetkezd forduléban djra hasznélhaté.

A kirdlyi udvar befolyisi teriilete

A befolyasjelz6knek a Vastrén befolyési teriiletén elfoglalt sorrendje
hatdrozza meg a jétéksorrendet. Amikor valamit jétéksorrendben kell
végrehajtani, el8szor mindig az a jétékos keriil sorra, akié az 1. pozi-
ci6, utdna az, akié a 2. pozicid, és igy tovabb.

Emellett az a jatékos, aki a Vastrén befolydsi teriiletén az 1. poziciot
birtokolja, a hatalom jelképei koziil megkapja a Vastrént. Ez jelzi -
azt, hogy az 6sszes hdz koziil az § trénigényiik a legerdsebb.

A Vastron

Akinél a Vastrén van, a csatakat leszdm{tva
(aminél a hiibéresek befolydsi teriilete szdmit)
az dént minden déntetlennél, § mondja
meg, ki a gydztes, vagy hogy ki van el8rébb
és ki van hétrébb. Ez a leggyakrabban pont

a befolydsi teriiletek pozicidira trténd lici-
taldskor térténik.

Fontos: A Vastrén csak azutdn vélt tulajdo-
nost, hogy a Vastrén befolyisi teriiletének
pozicidira a licitdlds befejez8dbtt, és az dsszes befolydsjelzd fel-
keriilt ezen befolydsi teriilet pozicidira. Ilyenformén az egyenld
liciteknél még az a jdtékos dont, akinél a Vastrén volt a licitdlds
megkezdése elStt, akkor is, ha a licitdlds végeztével azt majd 4t
kell adnia egy mdsik jétékosnak.

a Vastron jelzdje

A hiibéresek befolyasi teriilete

Ha egy csatdban holtverseny alakul ki, az a jétékos nyer, aki a hi-
béresek befolydsi teriiletén a jobb poziciét birtokolja.

Emellett az a jitékos, aki a hiibéresek befolydsi teriiletén az 1.
poziciét birtokolja, a hatalom jelképei koziil megkapja a valyriai
acélkardot.

Minden nem-harci egyenldséget a Vastrén tulajdonosa dént el,
a hiibéresek befolyisi teriiletén elfoglalt pozici6 csak csatdban

szdmit.

A valyriai acélkard
a valyriai acélkard felzgje

Akinél ott van a valyriai acélkard, az fordulénként egyszer
felhasznalhatja azt, hogy harci erejéhez +1 jéruljon.

A jatékos egy, a jatékeablin 1év8 parancsjelzdjét

A kirélyi udvarban elfoglalt pozici6 szabja meg, hogy az adott hiz
hany kiilénleges (csillagos) parancsjelzdt rakhat fel a tervezési sza-
kaszban. Minél jobb pozicidban van hézénak befolydsjelz8je, anndl
tobb kiilonleges parancsjelzdt tud majd a jétékos a tébldra felrakni.

Emellett az a jétékos, aki a kirdlyi udvarbefolydsi teriiletén az 1. pozi-
ciét birtokolja, a hatalom jelképei koziil megkapja a hirvivé hollét.

Hogy az egyes poziciok hény kiilonleges parancs felhaszndlsét enge-
délyezik, azt az mutatja meg, hogy hdny csillag ldthaté a poziciénl
(a legrosszabb pozicioknal egy csillag sincs). A kiilonleges paran-
csokrdl [ még a 22. oldalon.

Hérom, illetve négy jétékos esetén a jatékedba kirdlyi udvar befolydsi
teriiletét le kell fedni a kiilon befolydsi teriiletes tdbléval - igy meg-
valtozik, hogy a pozicidk hdny kiilonleges parancssal jérnak.

A hirviveo hollo

A hirvivé hollé birtokosa minden tervezési
szakasz végén végrehajthat egy specidlis
akciét az alabbi kettd koziil.

)~ Parancsjelzd kicserélése

a hirvive hollé jelzdje

kicseréli egy mésik, a paravdnja mogott 1évo
parancsjelzre.

> A vadpakli megvizsgdldsa

A jétékos felhtzza és megnézi a vadpakli legfelsd lapjat. Ezutédn
ezt a kdrtydt vagy visszarakja a pakli tetejére, vagy pedig be-
cstsztatja a vadpakli ald. A lapot nem mutathatja meg a tobbi-
cknek, de megmondhatja, mi volt az - no persze hazudhat is...

Miutdn ez a jatékos felhaszndlta a hirvivé holl6t, 4tforgatja a masik
oldaldra, igy jelezve, hogy ebben a forduléban mdr haszndlta. A for-
dulé végén a jétékos visszaforgatja a jelzdt szines oldaldra annak
jelzésére, hogy az a kivetkezd forduléban djra hasznélhaté.
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A tervezési szakasz

E szakaszban a jatékosok parancsjelzoik felhaszndldsdval parancsokat
adnak ki a jatéktdbldn lévo hadseregeiknek.

A szakasz az aldbbi 1épésekbal 4ll:

1. Parancskiadds
2. Parancsfelfedés
3. A hirvivé holl6 hasznilata

1. Parancskiadas

Minden jitékosnak minden olyan tartomdnyra, ahol van legaldbb egy
egysége (gyalogosa, lovagja, hajéja, ostromgépe), le kell raknia egy
parancsjelzdjét, képpel lefelé (vagyis tigy, hogy a cimer legyen feliil).
Ezt a jatékosok egyszerre hajtjak végre (igy is elég sok id6t vesz igény-
be). Egy tartomdnyra csak egy parancsjelz§ rakhaté le.

Habyr a jétékosok nem mutathatjak meg egymdsnak, milyen parancs-
jelz8ket raknak/raktak le, szabadon térgyalhatnak, fenyegetézhetnek,
javasolhatnak stratégidkat egymadsnak.

Otféle parancsjelzd van:

@ menetelés
@ védekezés
e tdmogatds
o portydzds
hatalomszerzés

A fentiek mind egyszer(i (normdl) parancsok. Minden jétékosnak van
ot kiilonleges parancsa, minden fajtdbdl egy - ezeken egy kis csillag
ldthatd, és er8sebbek az egyszerli parancsokndl. A kiilinleges parancsok
részletes szabdlyait I. a 22. oldalon.

kiilonleges parancs

egyszerii parancs

A tervezési szakaszban a jatékosok sajdt egyszer(i parancsaikat rakhatjak
fel a jatékedbldra (mindenkinek tiz egyszer(i parancsa van), valamint leg-
feljebb annyi kiilonleges parancsot, ahdny kis csillag ldthaté a
kirélyi udvar befoly4si teriiletének azon poziciéjinil, ahol az & be-
folydsjelzdjiik van.
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Tgy példdul hat jitékos esetén a kirdlyi udvar befolydsi teriiletének 1-es po-
zicidjandl 3 kis csillag lathatd, igy akinek itt van a befolydsjelzdje, az leg-
Jeljebb 3 kiilonleges paracsot rakhat fel a jitékidblira. Aki azonban csak
a 4-es pozicidban van, az csak 1 kiilonleges parancsot rakbat fel, az 5-6s
és a G-os pozicidk birtokosai pedig egyet sem.

A parancsok rovid sszefoglaldsa megtaldlhaté a paravanokon, részle-
tesebben pedig a jatékszabdly 13. oldaldn.

Miutdn minden jétékos végzett a parancskiaddssal, a parancsokat fel
kell fedni. Eldtte még egyszer célszeris ellendrizni, nincs-e olyan tartomdny,
ahol két parancsjelzd van, ahogy azt is, hogy van-e olyan tartomdny, ahol
van legaldbb egy egység, de nincs parancsjelzd.

Nincs elég parancsjelzé?

Ritkdn, de eléfordul, hogy valakinek tobb parancsra lenne sziiksége,
mint amennyi a rendelkezésére 4ll. Ilyenkor a jétékosok nem egyszerre
hajtjék végre a tervezési szakaszt, hanem jdtéksorrendben. El8szor az
rakja le a parancsait (képpel lefelé), aki legell van a jatéksorrendben,
majd ha 8 végzett, az utdna kovetkezd, és igy tovdbb. Akinek nincs
elég parancsjelzdje, annak az dsszes rendelkezésére 4116 parancsjelzét le
kell raknia, de hagyhat (mivel kénytelen hagyni) parancsjelz8 nélkiil
olyan tartomdnyt, tartomdnyokat, ahol van egysége. De még ckkor is
igaz, hogy csak annyi kiilonleges parancsot rakhat le egy jatékos,
amennyit a kirdlyi udvar befoly4si teriiletén elfoglalt poziciéja lehetd-
vé tesz!

2. Parancsfelfedés

A jaréktdbldn 1évd ossze parancsjelzdt egyszerre fel kell fedni, képpel
felfelé forditva azokat. A parancsok csak az akciészakaszban fognak
végrehajtodni.

3. A hirvivo holl6 hasznalata

Ahogy az a 11. oldalon is olvashatd volt, a hirvivé hollé birtokosa az

aldbbi két cselekedet egyikét hajthatja végre:

D~ Parancsjelzd kicserélése: A jitékos a jatékedbldn 1évd egyik
parancsjelzét kicseréli egy mdsikra, ami a paravdnja mogott volt.

D~ A vadpakli megvizsgaldsa: A jitékos megnézi a vadpakli leg-
felsd lapjdt, és azt képpel lefelé vagy a pakli tetejére rakja vissza,
vagy becstisztatja a pakli ald. A kdrtydt nem mutathatja meg a
tobbieknek, de elmondhatja, mi volt az.

A hirviv8 holl6 birtokosa dénthet gy is, hogy a fenti két cselekedet
egyikét sem hajtja végre.

Ha a jitékos haszndlja a hollét, annak jelz8jét 4t kell forditania mésik
oldaldra annak jelzésére, hogy mér hasznélta a hollét. A fordulé vé-
gén a jdtékos visszaforgatja a jelzot szines oldaldra annak jelzésére,
hogy az a kévetkezo forduléban tjra hasznélhaté.

Ezzel a tervezési szakasz véget is ért, kovetkezik az akcidszakasz.
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A parancsok

Portydzds

A portyézds az ellenség hdtorszdgdnak kifosztésat, a vidék kirabldsdt,
az ellenség utdnpétldsi ttvonalainak elvigdsdt jelenti. A cél f8ként az
cllenség terveinek Gsszezavardsa, készleteinek megsemmisitése.

Az akci6szakaszban elséként a portydzdsok hajtédnak végre, leszedve
egy szomszédos portydzds-, timogatds- vagy hatalomszerzés-paran-
csot. A portydzds részletes szabdlyai a 14. oldalon olvashatdk.
Minden jétékosnak két egyszer(i és egy kiildnleges portydzdsparancsa

van.

Menetelés

A menetelés Westeros seregeinek és flottdinak mandvereit jelké-
pezi. Uj tartomdnyok elfoglaldsdra, iitkozetek kezdeményezésére
csakis menetelésparancsok révén nyilik lehetdség.

Az akcidszakaszban mésodikként a menetelések hajtédnak végre.
Egy ilyen parancs végrehajtdsakor az adott tartomdnyban 1évé
osszes egység dtvonulhat egy vagy tobb szomszédos tartomdnyba.
Ha meneteld egységek olyan tartomédnyba érkeznek, ahol van
ellenséges egység, csatdra keriil sor - de egy menetelésparanccsal
legfeljebb egy csata kezdeményezhetd. A menetelés részletes
szabdlyai a 15., a csatdkra vonatkozé szabilyok a 17. oldalon
olvashaték.

Minden jdtékosnak két egyszeri menetelésparancsa van, egy -1
-es és egy +0-s (a mddositd csak csatdban szdmit), valamint egy
kiilonleges menetelésparancsa.

Védekezés

A védekezés a jol védhetd terepszakaszok elfoglaldsdt, drokdsdsat,
sdncok, akadalyok épitését jelenti. Az adott tartomdnyban védekezd
sereg jobban harcol majd (annyival, amilyen szdm ldthaté a parancs-
jelzén). A csatdkra vonatkozé szabélyok a 17. oldalon olvashaték.

Hacsak valamiért le nem kell venni (péld4ul elveszitett iitkozet miatt),
a védekezésparancs az akcidszakaszban bdrhdny, az adott tartomédnyt
ért tdmadds sordn segfti a védekezdt.

Minden jatékosnak két egyszerti védekezésparancsa van, ezek +1-es
médositot jelentenek; valamint minden jatékosnak van egy kiilonleges
védekezésparancsa is.
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Tdmogatds

A tdmogatis logisztikai és hadmiveleti timogatdst jelent a kozelben
harcoléknak. Tdmogatni nem csupdn a sazjdt egységeket lehet, ha-
nem mds jdtékos egységeit is. Emiatt a timogatds az egyik legfonto-
sabb része a jitéknak, és gyakran tdrgyaljik meg a hasznilatdt a
jétékosok.

A csatdk els6 lépésében a szomszédos tartomdnyokban 1évd tdmo-
gaté egységek ereje hozzdadédhat a harcol6 felek valamelyikéhez.

A csatdkra vonatkozé szabilyok a 17. oldalon olvashatdk.

Minden jétékosnak két egyszer( és egy kiilonleges timogatdsparan-
csa van.

Hatalomszerzés

b

A hatalomszerzés a helyiek megnyerését, ad6szedést, aratdst, és mds
efféléket jelent a megszerzett tartomdnyokban. A jitékosok leg-
kénnyebben igy szerezhetnek hatalomjelz8ket a hatalomkészletbdl.

Az akcidszakaszban harmadikként hajtédnak csak végre a hata-
lomszerzések. Ilyen parancs végrehajtdsakor a jatékos megkapja

1 hatalomjelz8jét a hatalomkészletbél, és még annyit, ahdny
hatalomikon (korona) van a tartomédnyra nyomtatva. A hatalom-
szerzésre vonatkozd részletes szabdlyok a 16. oldalon taldlha-

tok.

Hatalomszerzés-parancsok lerakhaték tengerre, azonban ott
nincs semmi hatdsuk.

Minden jétékosnak két egyszerti és egy kiilonleges hatalomszerzés-
parancsa van.
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Az akciészakasz

Az akcibszakaszban keriil sor a tervezési szakasz sordn kiadott paran-
| 3 san s 14em s 3
csok végrehajtdsdra — az aldbbi lépések sorrendjében:

A portyézisparancsok végrehajtisa
A menetelésparancsok végrehajtdsa (és csatdk)
A hatalomszerzés-parancsok végrehajtdsa

A szakasz vége

LAl D

1. A portyazasparancsok végrehajtisa

Jatéksorrendben minden jétékos végrehajtja egy felfedett portydzds-
parancsdt. Akinek mdr nincs a jétékedbldn portydzdsparancsa, egysze-
rden kimarad.

Ezt addig kell folytatni, amig az 6sszes portydzdsparancsot végre nem
hajtjak a jétékosok. Ha mdr nincs a jatéktdbldn portydzdsparancs, a
lépés véget ér, kovetkezhet a menetelésparancsok végrehajtdsa.

Amikor egy jitékos végrehajtja egy portydzdsparancsdt, leveszi azt a
jatéktdblardl, valamint egy vele szomszédos tartomanyrél levesz egy
ellenséges portydzds-, timogatds- vagy hatalomszerzés-parancsot.

A portyédzdsparanccsal ilyesformdn az ellenséges parancsok semlege-
sithet8k, és a tartomdny, ahovd a portydzds irdnyult, parancsjelzd nél-
kiilivé lesz.

Fosztogatds a neve annak, amikor egy jitékos portydzdssal levesz a
tdblardl egy ellenséges hatalomszerzés-parancsot. Ilyenkor ez a jété-
kos elveszi egy hatalomjelzdjét a hatalomkészletbdl; ugyanakkor el-
lenfele, aki elveszitette hatalomszerzés-parancsdt, kénytelen visszarak-
ni sajdt készletébdl egy hatalomjelzdjét a hatalomkészletbe (amennyi-
ben képes erre).

Szdrazf6ldi tartomédnyon 1év8 portydzdsparancs célpontja nem lehet
(szomszédos) tengerrészen, csakis szomszédos szdrazfoldi tarcomd-

nyon; tengerrészen 1év6 portydzdsparancs célpontja viszont lehet
szomszédos tengerrészen vagy szomszédos szdrazfoldi tartomdnyon is.

Portydzdsparanccsal kiilonleges parancs is eltdvolithatd, amennyiben
az portydzds-, timogatds- vagy hatalomszerzés-parancs.

A portydzdsra vonatkozé tovabbi szabilyok
) Haa portyazdsnak nincs szabélyos célpontja, a portydzdspa-
rancsot végrehajtdsa sordn egyszertien csak le kell venni a j3-
tékedbldrdl.

I )> Haa portyazdsnak lenne egy vagy tobb szabalyos célpontja,
ettdl még a jitékos donthet ugy, hogy a végrehajtdsa sordn
egyszertien csak leveszi a jatéktdblardl, de nem vesz le mésik
parancsot onnét.
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Példa a portydzasra

Ot portydzdsparancs van a jatékedbldn: a Lannisternek a Foly6vidéken
és a Napnyugati-tengeren, a Greyjoynak a Ny4r-tenger nyugati részén,
a Tyrellnek a Dorni mez8kén, a Baratheonnak pedig Kdszentélyen.

A jdréksorrend (ahogy az a Vastron befolyési teriiletén ldtszik: Grey-
joy, Stark, Lannister, Baratheon és Tyrell.

A portyézasparancsok az aldbbi sorrendben és médon hajtédnak
végre:

1. A Greyjoy hajt végre el8szor portydzsparancsot. Ugy dént, a Tyrell
hatalomszerzés-parancsét veszi le Egikertrél - mindkét parancsjelz6 le-
keriil a jatékedbldrdl. Mivel ez fosztogatdsnak szamit, a hatalomkészlet-
bdl elveszi egy hatalomjelzdjét, mikozben a Tyrell visszarakja ugyanoda
egy hatalomjelz8jét.

2. A Starknak nincs portydzdsparancsa, igy a Lannister kovetkezik, aki-
nek két portydzdsparancsa is van. Ugy dont, a folyévidékét hajtja most
végre, eltdvolitva azzal egyiitt a Tyrell portydzdsparancsdt a Dorni me-

28krél.

3. A Baratheon végrehajtja készentélyi kiilonleges portydzdsparancsdt,
eltdvolitva azzal egyiitt a Lannister védekezésparancst Lannister-révrol.
(A kiilonleges portydzdsparancesal eltdvolithatd védekezésparancs - I a 22.

oldalon.)

4. Mivel a Lannister-portya miatt lekeriilt a jitékeablardl a Tyrell por-
tydzdsparancsa, 6 kénytelen passzolni.

5. Mivel nincs portydzdsparancsuk, passzol a Greyjos és a Stark is. A
Lannisternek van egy portydzdsparancsa a Napnyugati-tengeren, de
annak szomszédsdgdban nincs ellenséges portydzds-, timogatds-v agy
hatalomszerzés-parancs, igy a Lannister egyszertien csak leveszi a jd-
téktdbldrdl.
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2. A menetelésparancsok végrehajtdsa

Jatéksorrendben minden jétékos végrehajtja egy felfedett meneteléspa-
rancsit. Akinek mdr nincs a jétékedbldn menetelésparancsa, egyszertien
kimarad.

Ezt addig kell folytatni, amig az 6sszes menetelésparancsot végre nem
hajtjak a jdtékosok. Ha mdr nincs a jatéktdblin menetelésparancs, a
1épés véget ér, kovetkezhet a hatalomszerzés-parancsok végrehajtédsa.

A menetelésparancsok végrehajtdsa taldn a jaték legkdzpontibb eleme.
E Iépés sordn mozognak az egységek a térképen, ekkor kertil sor a csa-
tdkra és a tartomdnyok, vdrak, vdrosok elfoglaldsara.

A menetelésparancsok végrehajtdsakor az aldbbi szabalyokat kell be-
tartani: 3

) A jétékos a tartomdnyrol, ahol a parancsot végrehajtja, bar-
mennyi egységét elmozgathatja (nulldtdl az Ssszesig).

5

Ha t6bb egységgel mozog, azok mozoghatnak egyiitt vagy
kiilén, de mind csak szomszédos tartomanyokba.

Csak szomszédos tartomdnyba, tartomdnyokba lehet dtmozog-
ni (kivéve tengeri szdllitdsndl, . a 23. oldalon).

Gyalogosok, lovagok és ostromgépek csak szdrazfoldi tarto-
ményba mozoghatnak, tengerrészre és kikot6re nem. Hajok
nem mozoghatnak szdrazfoldi tartomdnyokra, csak tenger-
részekre, valamint sajdt kikotdkbe.

) Egy menetelésparancs végrehajtdsakor a jatékos legfeljebb
egy olyan tartomdnyba mozgathat egységet, egységeket, ahol
van legaldbb egy ellenséges egység.

Ha a jitékos egy vagy tobb egységével bevonul egy olyan tar-
tomdnyba, ahol van legaldbb egy ellenséges egység, ott tdma-
doéként csatdt kezdeményez.

A csata végrehajtdsa eldtt be kell fejezni az ugyanezen me-
netelésbdl szdirmazé “békés” mozgdsokat.

A menetelésparancsra nyomtatott szdm médositéként hozza-
adédik majd a csatdban a tdimadé harci erejéhez.

Ha a jdtékos kiiiriti a tartomdnyt, ahol a menetelésparancsot
végrehajtja (azaz nem hagy ott egy egységet sem), elvesziti a
tartomdnyt, kivéve akkor, ha ott megszildrditja uralmdt ugy,
hogy lerak a tartomdnyra sajdt készletébdl egy hatalomjelz8t

(errél bévebben I. a 24. oldalon).
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Példa a menetelésre

A Lannister menetelésparancsot adott ki Lannister-révre, ahol 3
gyalogosa van.

Amikor végrehajtja ezt a parancsot, egy gyalogost dtmozgat Kdszen-
télyre, egy mésikat Orszdgit mezejére (ahol mdr van egy gyalogosa,
igy ott létrejon egy 2 gyalogosbdl 4ll6 sereg). A harmadik gyalogo-
sdt Lannister-réven hagyja.

Ezzel a parancsot végre is hajtotta, és mivel nem kezdeményezett
csatdt, a parancsjelzét nyomban le is veszi a jétékedbl4rol.

Taktikai tandcs: Ha egy jdtékos tobb sajdt és szomszédos tartomd-
nydra menetelésparancsot rak, egy egységével tobbszor is, mintegy
“lancszertien” mozoghat. Példdul az elsé menetelésparanccsal dtvo-
nul egy sajdt, szomszédos tartomdnyba, onnét egy masik menetelés-
paranccsal egy mdsik, ezzel szomszédos sajdt tartomdnyba, majd
végiil a harmadik menetelésével megtdmad egy ellenséges tarto-
ményt. Mindezt persze nem mindig konny(i megtervezni (példdul
mert csak olyan sajét tartomdnyra rakhaté le menetelésparancs, ahol
van legaldbb egy sajdt egység), rdaddsul sikeres ellenséges tdmaddssal
megszakithaté a “lanc”.




3. A hatalomszerzés-parancsok végrehajtisa

f

dtéksorrendben minden jdtékos végrehajtja egy felfedett hatalom-
szerzés-parancsat. Akinek mér nincs a jatéktdblén hatalomszerzés-
parancsa, egyszeruen kimarad.

Ezt addig kell folytatni, amig az 6sszes hatalomszer-
zés-parancsot végre nem hajtjak a jitékosok. Ha mar
nincs a jatékedbldn hatalomszerzés-parancs, a lépés
véget ér, kdvetkezik a szakasz vége.

hatalomikon

Ilyen parancs végrehajtdsakor a jétékos leveszi a pa-

rancsjelz8t a jarékedbldrdl, majd elveszi a hatalomkészletbdl egy ha-
talomjelzdjét valamint még annyit, ahdny hatalomikon van nyom-
tatva az adott tartomdnyra.

4. A szakasz vége

A jarékedblardl le kell venni a még azon 1évd 6sszes timogatds- és véde-
kezésparancsot, valamint az oldalukra forgatott, megfutamitott egysé-
geket (I a 21. oldalon) a talpukra kell 4llitani, valamint a valyriai acél-
kardot és a hirvivé hollét szines oldalukra kell 4tforgatni.

Ezzel az akcidszakasz véget is ért. Ha ez volt a 10. forduld, a jiték is
véget ért, meg kell nézni, ki gy8zott; nem nem ez volt a 10. forduls,
4j forduld kezdddik, méghozzd a Westeros-szakasszal.

Parancsjelz8k eltdvolitdsa

A jérékedbldrol eltdvolitott parancsjelzék mindig visszakeriilnek tu-
lajdonosuk paravdnja mogé - fiiggetleniil attdl, hogy végrehajtotrak-
e 8ket, vagy mds okbdl kellett levenni azokat a jétékedbldrol.

A gy6zelem

A jérék kétféleképpen érhet véget:
> A 10. fordulé befejeztével.

)" Azonnal, amikor egy jitékos hét vdrat és vdrost ural.

A jatékosoknak folyamatosan szdmon kell tartaniuk, 6sszesen hdny
vérat és vdrat birtokolnak - erre szolgdlnak a gy8zelemjelz8k és a gyd-
zelmi sdv.

Ha a jarék a 10. fordul6 befejeztével ér véget, az gydz, akinek jelz6je
legeldl van a gydzelmi sdvon (vagyis aki a legtobb varat és varost bir-
tokolja). Holtverseny esetén az gy6z az ebben érintettek kéziil, aki
tobb vérat birtokol. Ha még mindig holtverseny van, az ebben érin-
tettek koziil az gy8z, akinek jobb pozicidban van az utdnpétlésjelzoje.
Ha az utdnpétlds terén is egyenloség 4ll fenn, az a jatékos nyer a még
mindig érintettek koziil, akinek sajt készletében tobb hatalomjelzd
van. Amennyiben igy sem dllapithaté meg gyoztes, az érintettek koziil
az gy6z, aki eldbb van a jétéksorrendben. '

Ha a jiték sordn egy hdz barmikor 7 gydzelmi ponttal rendelkezik
(azaz megszerzi a hetedik vdrat/vérost), a jaték azonnal véget ér, és ez
a jatékos megnyerte a jatékot.
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Példa a hatalomszerzésre

Sarkdnykoben hdtramaradt egy magényos Baratheon-gyalogos. A
Baratheon erre a tartomdnyra hatalomszerzés-parancsot tett le a ter-
vezési szakasz sordn. Minthogy az akciészakasz kozben sem portyd-
zds, sem invdzié miatt nem kellett e parancsjelzot eltdvolitani, a ha-
talomszerzés-parancsok végrehajtdsakor a Baratheon 2 hatalomjelzot
kap a hatalomkészletbél: egyet a parancs miatt, egy mésikat pedig a
Sarkdnykévon léthaté hatalomikon okdn.
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Csata

Ec s

Ha a jétékos olyan tartomdnyba menetel 4t egy vagy tobb egységével,
ahol van legaldbb egy ellenséges egység, csatdra keriil sor.

A csata alapvet8en aszerint ddl el, melyik félnek nagyobb a harci ereje.

A tdmadé, illetve a védekezd harci ereje az aldbbiakbol addédik dssze:
) A csatdzé egységek harci ereje.

) A tdmogat6 egységek harci ereje.

_)> Védekezésparancs (csak a védekezdnél).
)= Menetelésparancs (csak a tdimaddndl).
)» Avalyriai acélkard.

) A Kkijétszote hézkartyik.

)O Helyérség (csak a védekezc’i{xél).

A menetelésparancsot végrehajté, a tartomdnyba bevonulé jatékos a
tdmadé, a megtdmadott tartomdny birtokosa a védekezd (az egységeik
a tdmads, illetve a védekezd egységek). A timogaté egységek (tdmogas-
sdk bar a tdimadét vagy a védekezdt) se nem tdmaddk, se nem védeke-
28k, hanem tdmogatok.

A csata az aldbbi lépések szerint zajlik:

Tédmogatds kérése

A harci er8 bejelentése
A hézkértydk kijatszdsa
A valyriai acélkard

A végeredmény meghatdrozdsa

G R W I

A csata kovetkezményei

1. Tdmogatis kérése

A csata els6 lépéseként mind a timadd, mind a védekezo fél tdmogatds
utdn nézhet a csatatérrel szomszédos tartomanyokban.

Az egységek harci ereje
Az egyes egységtipusok harci ereje a kovetkezo:

Gyalogos: 1-es harci erd
Lovag: 2-es harci eré

Hajé: 1-es harci erd

Ostromgép: 4-es harci erd tdmaddsnal (vagy a td-
madds tdmogatdsdndl), ha a megtdmadott tarto-
ményban van vér vagy vdros; egyébként 0-s harci
erd.

2 A Wb

Az a jétékos, akinek tdmogatdsparancsa van egy, a csatatérrel szom-
szédos tartomdnyban, ottani harci erejét tdmogatdsként felajanlhatja
akdr a timadénak, akdr a védekezdnek.

Ez azt jelent, hogy az ottani 6sszes egysége teljes harci ereje beleszd-
mit az adott fél harci erejébe.

A jétékos tdmogathat olyan csata sordn, amelyben maga is részt vesz
(akdr tdmaddként, akdr védekezdként), de olyan csata sordn is,
amelyben két ellenfele kiizd meg egymdssal.

Ha a csatatér szomszédsdgdban tébb tdmogatdsjelzd is van, jétéksor-
rendben kell a timogatdsokat (vagy a tdimogatds elmaraddsdt) beje-
lenteni.

Ha egy jdtékos olyan csata sordn tdmogat, amelyben maga is részt
vesz, csak sajdt magdt timogathatja (illetve persze ekkor is megteheti,
hogy nem tdmogat senkit, ha valamiért igy litja jonak).
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Példa a timogatasra

A Tyrell két lovagbol 4ll6 sereggel a Foly6vidékrdl bevonul Feke-
tevizbe egy +1-es menetelécsparanccsal. Feketevizben egy Lannis-
ter-gyalogos van, valamint egy -1-es menetelésparancs.

A csata elsd [épése sordn a két fél tdmogatdst probal szerezni. Hd-
rom szomszédos tartomdnyon van tdmogatésjelzd: Kirdlyvdron
(Tyrell, egy lovag), K8szentélyen (Lannister egy-egy gyalogos és
lovag), valamint Harrenhalon (Baratheon, egy lovag).

A Lannister bejelenti, hogy timogatja magdt Készentélybél (3-as
harci erd), a Baratheon bejelenti, hogy Herrenhalbél a Lannistert
tdmogatja (2-es harci erd), végiil a Tyrell is bejelenti, hogy Ki-
ralyvarbol sajit magdt timogatja (2-es harci erd).

Jelenleg a timadé Tyrell harci ereje 7 (4 a timodé lovagok, 2 a
tdmogatds, 1 a menetelésparancs miatt), a védekezd Lannisteré
pedig 6 (1 a védekezd gyalogos, 5 a tdimogatdsok miatt).
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A tdmogatas tovabbi szabdlyai

) Bérmi is lesz a csata kimenetele, a csata utdn a timogatisjelz
nem keriil le a jétéktdbldrol; egy forduléban barhdnyszor nyuje-
haté tdmogatds ugyanazon tdmogatdsjelz8 révén.

)" Ha timogatisjelzés tartomanyt ér timadés, az nem ad bénusze
a védekezd harci erejéhez (az egységek rendesen védekeznek).

) A tdmogatdst vissza lehet utasftani.

) Hajok tdmogathatnak szomszédos szérazfoldi tartoményokat
és tengerrészeket egyardnt; gyalogosok, lovagok és ostromgépek
viszont sosem tdmogathatnak tengeren zajlé csatdk sordn.

)" A timogat6 ostromgépek harci ereje csak akkor szdmit, ha a
csatatéren van véros vagy var, és még ez esetben is csak akkor, ha
a timadét tdimogatjak.

) Egy tartomény vagy teljes harci erejével timogat, vagy nem ti-
mogat egyaltaldn.

) Egy jétékos sem timogathatja egy ellenfelét sajat maga ellené-
ben.

Emlékeztet8iil: Tdmogatni csak olyan, a csatatérrel szomszodos tar-
toménybdl lehet, ahol van tdmogatésjelzd. A csatateret nem szabad
osszekeverni azzal a tartoménnyal, ahol a csatdt kezdeményezé mene-
telésparancs volt (vagyis ahonnét a timado érkezett).

Miutédn minden lehetséges tdimgaté bejelentette, kit timogat (vagy
pedig azt, hogy senkit se tdimogat), a csata masodik lépése kdvetkezik.

2. A harci erd bejelentése

Mind a tdimadd, mind a védekezo fél Ssszesiti és bejelenti harci erejét:
ez az Gn. kiindul4si harci er8. A kiinduldsi harci erd az alibbiakbél
all 6ssze:

)P A timadé/védekezd egységek harci ereje.

> A védekezésparancs bénusza (csak a védekezbnél).

) A menetelésparancs bénusza (csak a tdimadéndl).

)O A tdmogaté egységek harci ereje, kiilonleges timogatdspa-
rancsok bénuszai.

LIx Helydrség harci ereje (L. a 26. oldalon).

Mindkét fél hangosan bejelenti, mennyi a kiinduldsi harci ereje;
ezutdn a csata harmadik lépése, vagyis a hdzkartydk kijdtszdsa kovet-

kezik.
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A hazkartydk

1) A vezér neve és illusztricidja: A konyvek egyik jelentds sze-
repldjének neve és illusztricidja.

2) Harci er6: A kijdtszott hdzkdrtya harci ereje hozzdadédik a csatd-

26 jétékos harci erejéhez.

3) Kiilonleges képesség: Egyes kdrtyak kiilonleges képességgel bir-

nak, amelyek kihatnak a csatdra, vagy a jéték mds aspektusdra.

4) Csataikonok: A kiilonlegtes képességgel nem biré kértydkon
csataikonok (egy vagy tobb kard-, illetve erédikon) taldlhatdk.

3. Hazkartyak kijatszdsa

Greyjoy hdzkdrtya

Mind a tdimadd, mind a védekezd titokban vélaszt egyet a kezében tar-
tott hdzkdrtydk koziil, és azt képpel lefelé maga elé rakja, majd a két

kértydt egyszerre felfedik; ha olvashaté a kdrtydkon kiilonleges képesség,

azokat végrehajtjdk.

Hézkdrtydt mind a védekezd, mind a tdimadé félnek kotelezd kijdtsza-
nia.

Ezutdn jon a csata negyedik 1épése, a valyriai acélkard hasznélata.

A hdzkdrtydk

Minden jitékosnak hét hdzkdrtydja van, és minden hdzkdrtya egyedi.
A hdzkértydkon a hdzak katonai, politikai vezetdi ldthatok, akiknek
cselekedetei kihatnak a csatdk végeredményére.

A két hdzkdrtya kijdtszdsa utdn azok kiildnleges képességeit nyomban
végre kell hajtani. Néhdny esetben fel van tiintetve, hogy a hatds csak
kés@bb jelentkezik (péld4ul “a csata végén”); ha ez kiilon mésként nem
szerepel, a hatds mindig azonnali.

Bizonyos esetekben fontos a hdzkdrtydk kiilonleges képességeinek vég-
rehajtdsi sorrendje. Ilyenkor a sorrend ez:

1. Els6ként a “semlegesitd” képességek hajtédnak végre, méghozzd
jétéksorrendben.
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2. Utdna a tobbi azonnali kiilonleges képesség hajtédik végre, me-
gint csak jatéksorrendben.

3. A csata eld6lte utdn hajtédnak végre a “csata végi” kiilonleges
képességek, szinttgy jatéksorrendben.

Minden kiilonleges képességet teljesen végre kell hajtani, és csak
azutdn keriilhet sor a kovetkezd kdrtya kiilonleges képességének
végrehajtdsdra.

A csata befejeztével a kijétszott hdzkdrtydkat tulajdonosaik képpel
felfelé dobott lapjaikhoz rakjik. Amig egy hdzkdrtya jitékosa do-
bott paklijidban van, nem jdtszhatd ki.

A csata befejeztével az a jitékos, aki utolsé (hetedik) hdzkartys-
jat is a dobott lapokhoz rakta, a mdsik hat hdzkdrtydjdt vissza-
veszi a kezébe; az utols6ként eldobott lap marad a dobott lapok
kézott.

A csataikonok

Egyes kartydknak nincs kiilénleges képességiik, ezeken viszont egy
vagy tobb csataikon taldlhaté. Kétféle csataikon van a jatékban: a

kardikon és az erédikon.
X

Kardikon: A csata hatodik 1épése sordn a gy6z-
tes megszdmolja, hdny kardikon van kijétszott
hézkartydjdn - a vesztes sereg ennyi egysége
megsemmisiil (/. 2 20. oldalon).

Erédikon: Ahdny erddikon van a vesztes ki-
jétszott hdzkdrtydjén, annyi kardikon nem
szdmit a gySztes kijdtszott hdzkdrtydjén.

Fontos: Az dsszes hdzkdrtya “koztudomdst”, vagyis a jatékosok bar-
mikor megnézhetik egymds hdzkdrtydit, a kézben lévdket éppuigy,
mint a dobottakat. Ez al6l csak a csata harmadik lépése jelent kivételt
(ti. azutdn, hogy a jatékos kivilasztotta, melyik kdrtydjit fogja kijat-
szani).




#. A valyriai acélkard

|Ha a valyriai acélkardot a csatdz6 felek egyike birtokolja — legyen bér &
la timado vagy a védekezd —, ekkor felhaszndlhatja azt: a fegyver +1-et
ad harci erejéhez. Ha igy tesz, a kardot 4t kell forgatnia annak jelzésére,
hogy ebben a forduléban mér nem hasznélhaté.

5. A végeredmény meghatdrozisa

Mindkét fél hozzdadja sajt kiinduldsi harci erejéhez a kijétszott hdz-
kértya, illetve a felhasznalt valyriai acélkard médositéit, és igy meg-
kapjék a végsé harci erejiiket.

A végsd harci er az aldbbiakbél 4ll 6ssze:
)" Kiinduldsi harci eré.*
)" A kijdtszott hazkarta harci ereje, valamint a kiilonleges képes-
ségek médosité hatdsai.

> A felhaszndle valyriai acélkard +1-es bénusza.

* Egyes hdzkartydk miatt sziikséges lehet a kiinduldsi harci erd djra-
szdmoldsira. Ha példiul a kijdtszott hazkdrtya képessége az, hogy azon-
nal megsemmisiil egy ellenséges gyalogos, az ellenfé] kiinduldsi harci ereje
1-gyel csokken.
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6. A csata kovetkezményei

Ez a lépés az aldbbi allépsekbdl 4ll:

A gydztes meghatdrozdsa
Veszteségek
Visszavonulds és megfutamodds

- D

A csatatér megtisztitisa

1. A gydztes meghatdrozdsa

Az gy8z, akinek a végsd harci ereje a nagyobb: 8 a gydztes, ellenfele a
vesztes. Ha a két fél végs6 harci ereje egyenld, az gydz, aki el6rébb van
(kdzelebb van az 1-es pozicidhoz) a hiibéresek befolydsi teriiletén.

2. Veszteségek
Csak a vesztes szenved veszteségeket. A veszteségek meghatdrozdsa az

aldbbiak szerint zajlik:

1. A gydztes kardikonjai: Meg kell szimolni, hdny kardikon
van a gyOztes kijdtszott hdzkdrtydjdn.

2. A vesztes er8dikonjai: Meg kell szdmolni, hiny er8dikon van
a vesztes kijdtszott hdzkdrtydjan.

Példacsata

A Tyrell két egységgel betdr Kirdlyvarbél Kirdlyerddbe. Mivel Kirdlyerdét
két Lannister-gyalogos védi, csatdra keriil sor.

+ Minthogy a szomszédsdgban egy tdimogatésjelz§ sincs, a Lannister

 kiindulési harci ereje 2 (két gyalogos), a Tyrellé 3 (egy lovag, egy

gyalogos - mivel +0-s menetelésparancsot hajtott végre, az nem
médositja harci erejét).

Most titokban mindkét jétékos véilaszt egyet kezében tartott hdz-
kértydi koziil egyet. A Lannister Ser Jaime Lannistert fedi fel (2-es
harci er8, egy kardikon), a Tyrell pedig Alester Florentet (1-es erd,
1 erédikon). ;

A valyriai acélkard nincs sem a Lannisternél, sem a Tyrellnél, igy
egyikiik sem befoly4solhatja azzal a csatdt.
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Mindkét fél végsé harci ereje 4. A hilibéresek befolydsi teriiletén a
Lannister el8rébb van, mint a Tyrell, igy a csatdt a védekez8 Lan-
nisterek nyerik.

A Tyrell veszitett, de kérdés, érték-e stlyos veszteségek. A Lannis-
ternek van is egy kardikonja Ser Jaime Lannisteren, azonban ezt
Alester Florent erddikonja semlegesiti, igy a Tyrell-csapatok vesz-
teség nélkiil vonulnak vissza.

Mivel a Tyrell volt a timadé, oda kell visszavonulnia, ahonnét ti-
madott, vagyis Kirdlyvirba, ahol megfutamitott egységeit az olda-
lukra forgatja.
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3. Tényleges veszteség: A vesztesnek a csatatéren lévé egységei
koziil annyit meg kell semmisitenie, ahdny kardikonnal tbbje
van a tdimadénak, mint ahdny erddikonja van neki; ha a kiilonb-
ség 0 vagy kevesebb, nem veszit egységet.

Ha egy jétékos kénytelen megsemmisiteni egy vagy tobb egységét, 6
dénti el, melyikek azok (kivéve, ha valamelyik kijdtszott hdzkartya
kiilonleges képessége masként nem utasitja). Fontos, hogy csak a csa-
tatéren lévd egységek vehetdk le veszteségként, a timogaték nem.

Minden pontnyi veszteségért egy egységet kell megsemmisiteni, fiigget-
leniil annak harci erejét8l; egy lovag megsemmisitése 1 pontnyi veszte-
ség, hidba 2 a harci ereje. (Pont ezért dltaldban célszert gyalogosokat
megsemmisiteni.)

3. Visszavonulds és megfutamodids

Az esetleges veszteségek eltdvolitdsa utdn a vesztes félnek vissza kell
vonulnia a csatatérrél (a timogatd egységek nem vomulnak vissza).

Ha a tdmadé fél veszitett, megmaradt egységeivel abba a tartomdnyba
kell visszavonulnia, ahonnét érkezett (ahol a menetelést elkezdte).

Ha a védekezd fél veszitett, megmaradt egységeivel az aldbbi szabdlyok
szerint kell visszavonulnia:

)" Minden egységnek ugyanabba a tartomanyba kell visszavonul-
nia, ami lehet iires (nincs ott sem elleséges egység, sem ellen-
séges hatalomjelzd) vagy lehet sajét (sajit egység, egységek,
és/vagy sajat hatalomjelzd van ott).

Minden egységnek egy tartomdnyba kell visszavonulnia.

Nem lehet visszavonulni abba a tartomdnyba, ahonnét a tdma-
dé érkezett, akkor sem, ha az a tartomdny iiressé lett.

Nem lehet visszavonulni olyan sajét tartomdnyba, ahol van leg-
aldbb egy sajdt egység, amennyiben igy meghaladnd utinpét-
lasi limitjét. Amennyiben azonban ez a jitékos egyetlen visz-

szavonuldsi lehetdsége, mégis ide kell visszavonulnia, de elét-

te meg kell semmisiteni a megvert csapataibél annyi egységet,
hogy a visszavonulds utdn se haladja meg utdnpétldsi limitjéc.

)

Ha nincs hovd visszavonulni, a megvert egységek mind meg-
semmisiilnek.

) Gyalogos és lovag nem vonulhat vissza tengerrészre vagy kiko-
t6be, hajé pedig nem vonulhat vissza szdrazfldi tartomdnyba.

A visszavonulds utdn a csatatérrdl érkezett, megvert egységeket az olda-
lukra kell forgatni annak jeleként, hogy megfutamodtak. A megfuta-
modott egységeknek nincs harci erejiik, de beleszdmitanak az utinp6t-
l4si limitbe. Ha egy megfutamitott egység tjra visszavonuldsra kénysze-
riil, azonnal megsemmisiil. Megfutamitott egység nem tdvolithat6 el
veszteségként és nem mozoghat (hidba hajtédna végre egy menetelés-
parancs a tartomdnyban, ahol tart6zkodik).

A visszavonuldsra vonatkozé tovabbi szabédlyok
)" Visszavonuldsndl is igénybe vehetd tengeri széllités (1. @ tengeri

szdllitdst a 23. oldalon).

_)> Az ostromgépek il lasstiak és nehézkesek, igy nem tudnak
elég gyorsan visszavonulni. Ha egy ostromgép visszavonulni
kényszeriil, azonméd megsemmisiil.
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Példa a visszavonuldsra

A Baratheon lerohanta és megverte a Tyrellt a KirdlyerdSben.
A Tyrell mdr levette a veszteségeit, és serege maradvényaival
vissza kell vonulnia.

1. A Tyrellnek egy lovagja maradt. Ugy dont, azzal Viharvégre
vonul vissza (ahol van egy gyalogosa). A lovagot oldaldra forgat-
ja annak jelzésére, hogy ez az egység megfutamodott.

2. Kés6bb, de még ugyanebben a forduléban a Baratheon a
Csontut feldl megtdémadja Viharvéget két lovaggal. A csatdban
a Tyrell kiinduldsi harci ereje 1, mivel a megfutamitott lovag
harci ereje 0, nem 2. Ha a Tyrell ezt a csatdt is elvesziti, a
megfutamitott lovag azonnal megsemmisiil, mivel megfuta-
mitott egység nem képes visszavonulni.

4. A csatatér megtisztitdsa

Miutdn a fentick mind megtdreéntek, a jétékeablardl le kell venni a
csatdt el6idéz8 menetelésparancsot.

Ha a csatdt a tdmado nyerte, az elfoglalt tartomdnyrdl le kell venni
az ott 1év8 parancsjelzdt (ha van ott egydltaldn), valamint, ha van ott,
az ellenséges hatalomjelz8t (ami azért lehet itt, mert az ellenfél ko-
ribban megszildrditotta itt az uralmét - /. 2 24. oldalon).

Ha a csatdt a védekezd nyerte, a védekezd fél parancsjelzdje és hata-
lomjelzdje marad a tartomdnyon (amennyiben volt ott parancs- és/
vagy hatalomjelzgje).

A jétékosok kijdtszott hdzkdrtydjukat sajit dobott lapjaikhoz rakjdk.
Ezzel a csata végleg és teljesen befejez8dott, kovetkezhet a kdvetkezd
menetelésparancs végrehajtdsa.
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Tovabbi szabilyok

R

A kiilonleges parancsok

Minden héznak a 10 egyszer( parancsjelz8je mellett van még 5 kii-
lonleges parancsjelz8je. A jitékosok a tervezési szakaszban szabadon
gazdalkodhatnak egyszer(i parancsaikkal, azonban a kiilénleges pa-
rancsaik koziil legfeljebb annyit rakhatnak fel a jatékedbldra, ameny-
nyit a kirdlyi udvari befolydsi teriiletén elfoglalt poziciéjuk lehetévé
tesz szémukra.

Péld4ul 5 vagy 6 jdtékos esetén az a jatékos, aki a kirlyi udvar befo-
lyési teriiletének legelsd pozici6jét birtokolja, akdr hdrom kiilénleges
parancsot is felrakhat a tervezési szakaszban, mig az, akié a negyedik
pozicié, legfeljebb egyet.

+2-es védekezés: Az itt védekezd harci erejéhez +2-es
bénusz jarul.

+1-es menetelés: Az e menetelésparanccsal kezde-
ményezett csatdban a tdmadé harci erejéhez +1-es
bénusz jérul.

+1-es tdimogatds: Az ebbdl a tartomdnybél tdmogatd
egységek harci erejéhez +1-es bonusz jérul.

Portyazas: Normdl portydzdsként is végrehajthato,
vagy pedig gy, hogy e jelzd mellett a jitékos levesz
egy szomszédos tartomdnyrdl egy védekezésparancsot.

Hatalomszerzés: Normdl hatalomszerzésként is vég-
rehajthatd, vagy helyette az adott tartomédnyban to-

borzds hajthaté végre, a 9. oldalon irottak szerint.
Csak ebben a tartomdnyban keriil sor toborzasra.
Ha a tartomédnyban nincs se vdros, se vdr, nem keriil
sor toborzdsra.

A kiilonleges parancsok egyrészt jobbak, mint egyszer( valtozataik, de
van egy mdsik, nem kevésbé fontos elényiik is: a jatékos ugyanabbél
a fajta parancsbdl nem csupén kez#6t, hanem hdrmat tud lerakni, ami
rendkiviili stratégiai fontossdga (példdul gyors dtcsoportositdsokhoz,
varatlan hadmiiveletekhez, stb.).
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A vadak timaddsa

A fagyos Eszakon a barbr vadak gyiilekeznek, hogy a Falat 4ttérve
elézonsljék a kontinenst. Idtlen idék 6ta az Ejjeli Orség 6rzi a Falat
a vadaktél és a messzi Eszak rettenetes veszélyeitSl. Azonban az Or-
ség erejének fenntartdséhoz a nemesi hédzak timogatésa sziikséges.

A vadak a Westeros-szakaszban rohanjik meg a falat, amennyiben
az aldbbi két feltétel barmelyike teljesiil:

i vadak ereje eléri a 12-6t (a vadsdvon).

D> A Vadak timadisa Westeroskartya felcsapasakor.

A névekvd fenyegetés

Mindhdrom Westerospakliban vannak olyan kartydk, amelyeken ta-
lilhaté egy vadikon. Minden ilyen lap felcsapdsakor a vadak jelz8jét
egy mezdvel el6rébb kell mozgatni a vadsdvon (igy akér az is el8for-
dulhat, hogy egyetlen Westeros-szakasz sordn harommal megnd a
vadak ereje).

vadikon

Ha a vadak tdmadnak, azt az aldbbi lépésekben kell végrehajtani:

1. A vadak ereje: Meg kell nézni, hogy a vadsdv melyik mez8jén
van a vadak jelz8je - az arra nyomtatott szdm jelenti a timadé6
vadak erejét.

2. Tdmogatds: Minden jétékos sajdt készletének hatalomjelz8it
paravdnja mdgé rejti, majd titokban valamennyit az 6klébe rejt.

3. Az Orség ereje: Miutéin mindenki eldéntétee, mekkora segit-
séget kiild az Orségnek (ha egyéltalin), a jétékosok egyszerre fel-
fedik licitjiiket. Ossze kell szimolni, Gsszesen mennyi hatalom-

jelzbvel licitdltak a jatékosok - ennyi az Orség ereje.

4. All még a Fal? Ha az Orség ercje legalabb annyi, mint a
vadak ereje, a timaddst sikeriilt visszaverni.
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* Ha a vadak ereje nagyobb, mint az Orségé, a vadak 4ttorik a Fa-
lat. Annak fiiggvényében, mi tortént, a jatékosok jutalomban
vagy biintetésben részesiilnek (/. lentebb).

5. A vadak lecsoklkent ereje: Ha az Orség gy6zott, a vadak ereje
0-ra csokken, a vadsdv elsé mezdjére kell visszarakni a vadak jelz8-
jét. Ha viszont a vadak gydztek, a jelzdjiiket csak két mezdvel kell
visszafelé (vagyis a 0-s mez4 felé) léptetni.

6. A hatalomjelz8k eldobésa: Az 6sszes hatalomjelz8t, amit a jé-
tékosok felajanlottak az Orség timogatésira, a hatalomkészletbe
kell tenni - akdr gy8ztek, akdr veszitettek a vadak.

A vadak timadisa - kovetkezmények

Miutén a 4. 1épés sordn kideriilt, mi lett a sikeriilt-e visszaverni a vada-
kat vagy sem, kideriilnek a gy8zelem vagy a vereség kovetkezményei:

1. Vadkirtya felfedése: A jitékosok fel-
fedik a vadpakli legfelsé lapjdt, amely
megszabja, milyen jutalomban, illetve
biintetésben részesiilnek.

lawn vt Manean
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N ) 2. Vadkirtya végrehajtésa: Ha az Orség
e visszaverte a vadakat, az a jétékos, aki a

legtobb hatalomjelzdvel timogatta a Fal

védbit, megkapja az Orség gybzelménél

feltiintetett jutalmat.

Amennyiben viszont a vadak dtt6rték a
Falat, minden jitékos biintetésben része-
sziil, és stlyosabb biintetésben az, aki a

legkevesebb hatalomjelzével tdimogatta
az Orséget. A biintetések a vadak gydzel-
ménél olvashatok.

3. A halottak eltemetése: A felcsapott vadkértydt képpel lefelé a
vadpakli ald kell cstisztatni.

Ahogy minden nem-csata szitudcidban (mdrpedig ez sem az), egyenld-

ségnél az dont, akinél ott van a Vastron. Ha példdaul a vadak gyézrek,

és két jatékos is van, aki egydltaldn nem kiildott segitséget a Falra (0 hata-

lomjelzével licitdltak), a Vastron birtokosa dinti el, hogy koziiliik ki tekin-
tendd 1igy, hogy a legkevesebb tamogatdst nyijtotta.

Ezzel a vadak tdmaddsa befejez8dét, folytatédhat a jéték.
Fontos: Ritkdn, de eléfordulhat, hogy egyazon Westeros-szakasz sordn

a vadak kétszer tdmadnak - el8szor azért, mert az erejiik eléri a 12-t,
utdna pedig A vadak tamaddsa Westeroslap felcsapdsa miatt.
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Példa a tengeri szallitdsra
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A Tyrellnek van egy-egy hajéja a Redwyne-szoroson, a Nyugati-Nyér-
tengeren és a Keleti-Nyér-tengeren. Mivel ezek a tengerrészek sorban
szomszédosal egymissal, az Egikertben tartézkods Tyrell-gyalogos
egyetlen menetelésparancs révén eljuthat Napfoldre (vagy barmelyik
“l'ltkiizllem'” tengerparti szdrazfoldi tartomdnyba).

Tengeri szallitas

A jaték nagyon fontos aspektusa, hogy a szdrazfoldi csapatokat tenge-
ren lehet szdllitani, igy a gyalogosok, lovagok és ostromgépek sokkal
gyorsabb hadmiveletekre képesek, mintha csak az orszdgutakat

hasznilhatndk.

A menetelés (és a visszavonulds) szempontjabél szomszédosnak
szamit az a két szdrazfoldi tartomdny, amelyek kozott létezik
megszakitatlan tengeri dtvonal - ez utébbi azt jelenti, hogy olyan,
egymissal szomszédos tengerrészek, amelyek mindegyikén van
legaldbb egy sajdt hajé. Ezek a hajok egyfajta “hajédihat” alkotnak,
amelynek egyik partjarél a masikra (vagyis egyik szdrazfoldi tarto-
mdnyrdl a mésikra) egyetlen meneteléssel dtkelhetnek a gyalogosok, a
lovagok és az ostromgépek.

Egyazon forduldban ugyanaz a hajé bérhdny tengeri sz4llitdsban részt
vehet, sét akdr egyetlen menetelésparancs végrehajtésa sordn is. Ten-
geri széllitdsra csak sajdt hajok vehetdk igénybe, ellenségesek sosem,
még akkor sem, ha amugy az adott jitékos beleegyezne hajéi kéleson-
ad4sdba.

A tengeri szdllitds tovabbi szabélyai

)" A hajék attdl teljesen fiiggetleniil vesznek részt a tengeri
szdllitdsban, hogy milyen parancs van az adott tengerrészen.

)" Megfutamodott hajé részt vehet tengeri széllitdsban.

) A gyalogosok, lovagok és ostromgépek tengeri szdllitds révén
bevonulhatnak ellenséges szdrazfldi tartomdnyba, ott csatdt
kezdeményezve (de egy menetelésparanccsal tovabbra is csak
egy csata kezdeményezhetd).

_)» Tengeri szdllités kozben a hajék nem mozoghatnak.

)" A “hajéhiddal” ésszekétote szdrazf6ldi tartomdnyok csak a
menetelés és a visszavonulds szempontjabél szdmitanak szom-
szédosaknak, egyébként nem (példdul nem szémitanak szom-
szédosaknak portydzds vagy timogatds szempontjabol).

¢,



Thffo_ményok birtokldsa

IEgy jétékos akkor birtokol egy szdrazfoldi tartomdnyrt, ha ott van
legalabb egy gyalogosa, lovagja vagy ostromgépe, vagy ha ott mdr
kordbban megszildrditotta az uralmdt, és most van a tartomédnyon
egy hatalomjelzdje.

Az uralom megszilarditisa

Ha egy jétékos dsszes egységével kivonul egy szdrazfoldi tartomdny-
bél (vagyis kiiiriti azt), elvesziti a tartomdnyt, kivéve, ha kivonulds
kozben megszildrditja ott az uralmit.

Amikor a jitékos kiiiriti a tartomdnyt (vagyis menetelésparancs vég-
rehajtdsa sordn osszes egységével kivonul onnét), lerakhatja oda sajdt
készletébdl egy hatalomjelzdjét, hogy a szdrazfoldi tartomdnyban
megszildrditsa az uralmdt. (Tengerrész felett nem lehet uralmat
megszildrditani, azt nem birtokolja senki.) A jétékeabldra lerakott
hatalomjelzd a helyi nemesség tdmogatdsit jelenti, valamint a kisebb
helyérségeket, az ad6szeddket, a jatékos hdzdhoz hiséges hivatalno-

kokat.

Ha a tartomdnyba djra bevonul sajdt egység, a hatalomjelz§ marad
a tartomdnyon, nem vehetd vissza - viszont az esetleges Gjabb kiiiri-
tésnél nem kell az uralmat Gjra megszildrditani.

Ha a jétékos tgy iirit ki egy tartomdnyt, hogy csatdt kezdeményez,
még a csata megkezdése e/6zz el kell dontenie, megszildrditja-e az
uralmdt vagy sem.

A tartomdnyrdl a hatalomjelz8 csak akkor keriil le - és keriil vissza
ilyenkor a hatalomkészletbe -, ha a tartomédnyba ellenséges egység
vonul be. Az, ha egy jdtékos olyan ellenséges tartomdnyba vonul be,
ahol csak hatalomjelzd van, de ellenséges egység nincsen, nem kez-
deményez csatdt, a tartomdny harc nélkiil megadja magit.

A csatatéren 1évé hatalomjelz8 semmi médon nem segiti a védeke-
z8t, és nem szdmit hatalomikonnak sem (hatalomszerzés-parancs
végrehajtdsdnal vagy a Trdnok harca Westeroskdrtydnal).

Egy tartomdnyon legfeljebb egy hatalomjelz8 lehet.

Ha egy jétékosnak sajdt készletében nincs hatalomjelzdje, nem képes
az uralmdt megszildrditani.

Fontos: Az uralmat csak akkor lehet megszildrditani, amikor mene-

telésparancs végrehajtdsa kozben iiriil ki a tartomdny. Ha valami més
esemény kovetkezében iiriil ki a tartomény (péld4ul a biintetés miatt,
hogy a vadak 4ttorték a Falat), nem keriilhet sor uralom megszilarditd-
sdra.

TRONOK HARCA

Fatartomanyok

Minden hdznak van egy fétartomdnya; ezt a rinyomtatott cimer jel6li.
A jarék kezdetétdl ugy szdmit, hogy a jitékos birtokolja ezt a tarto-
mdnyt, mintha megszildrditotta volna itt az uralmdt - a rinyomtatott
hézcimer tgy mikédik, mint a tartomdnyra lerakott hatalomjelzd.

Ellenséges fétartomdny is birtokolhatd, ehhez sajét egységet, egységeket
kell ott dllomdsoztatni vagy pedig meg kell ott szildrditani az uralmat.
Ez utébbi esetben a tartomdnyra nyomtatott hdzcimert le kell fedni a
lerakott hatalomjelzdvel.

Ha valaki szindékosan vagy kényszerbél kiiirit egy elfoglalt ellenséges
fétartomdnyt anélkiil, hogy megszildrditand ott az uralmit (mert nem
akarja, nem képes rd vagy nem nyilik rd lehet8sége), a f6tartomdnyt
azonnal birtokba veszi eredeti tulajdonosa (akié a rdinyomtatott cimer).

Fontos: Nem lehet olyan tartomdnyba visszavonulni, ahol ellenséges
hatalomjelz8 van.

Szovetségek

A jatékosok a jaték barmely pillanatdban prébalhatnak szdvetségre
1épni més jétékosokkal. Azonban semmiféle igéret és szévetség nem
kotelezd, az igéretek barmikor megszeghetdk, a szovetségek felrtig-
haték. Még a leghtiségesebb szovetségnél is szdmitani kell arra, hogy
a legvératlanabb pillanatban hdtba déf - a Vastrénon, végiil is, csak
egyvalaki iilhet...

Az aldbbi néhdny szabdly azonban behatérolja, hogy mit tehetnek
és mit nem tehetnek meg a szovetségesek:

) Ajétékosok nem mutathatjak meg egymasnak (sem nyiltan,
sem titokban), milyen parancsjelzéket raknak, rakeak fel a
tervezési szakaszban - miképpen még a felhaszndlatlan paran-
csokat sem mutathatjak meg.

)" Ajitékosok nem adhatnak 4t egyméasnak (sem ajindékba,
sem kereskedve) semmit, sem hatalomjelz8t, sem parancsjel-
z8t, sem hdzkdrtydt - semmit sem.

) Alicitélds mindig titokban téreénik. A szovetségesek persze
megegyezhetnek abban, hogyan licitédlnak, de hogy tényle-
gesen mennyi hatalomjelz8t rejtenek az okliikbe, az csak
rajtuk mulik, a kozos felfedés eldtt nem mutathatjdk meg

senkinek. XX
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Kikotok A kikotokre vonatkozé tovdbbi parancsok
A kikét8ben 1évd hajék meneteléssel kifuthatnak a kapcsolé-
) p

dé tengerrészre, illetve tengerrészrdl befuthatnak a kapcsolé-
do, sajt kikotébe. Ellenséges kikotdbe nem lehet behajéz-
ni.

)" Akikdtében 1év8 hajék timogatést nytjthatnak a kapcsol6dé
tengerrész felé, de nem nyujthatnak tdmogatist szomszédos
szdrazfoldi tartomdnynak - a kapcsoléddnak sem. Ha a kap-
csol6dé szdrazfoldi tartomdnyt tdmadds éri, a kikétdben 1évd
hajéknak nincs harci erejiik.

A kikotdk wj, specidlis teriiletek a tengerrészek és a szdrazfoldi tartomd-

nyok kozott. A kitoté mindig azé a jétékosé, aki hozzd kapcsolédé sza-

razf6ldi tartomdnyt birtokolja, csak 8 haszndlhatja a kikotdt. )™ Akikstében 1évs hajok kiportydzhatnak a szomszédos tenger-
részre, azonban szomszédos szdrazfoldi tartomdnyra nem.

A kikoték baszndlata )» A kapesol6dé tengerrészen 1év hajék beportyizhatnak a ki-

o= ¥ ) o 2 kotdbe, szomszédos szdrazfoldi tartomdnyokbél azonban nem
A kikotSkben csak hajok tartézkodhatnak. Ha egy kikot8ben tébb B o Y
i = T A ey indithaté portya a kikétébe.
hajé van, az seregnek szdmit, igy beleszdmit az utdnpétldsi limitbe.

Réaddsul egy kikitSben sosem lehet hrorii hajénil t5bb. )" Ha az akciéfizisban, a hatalomszerzés-parancsok végrehajtisa

sordn a kikétén ilyen parancs van, azonban a kapcsol6dé tenger-
részen van ellenséges hajé, a parancsjelzét minden hatds nélkiil
le kell venni; egyébként a parancsot végre kell hajtani (1 hata-
lomjelzd jér érte, hiszen a kikétdn nincs hatalomikon).

Ha a kik6t6hoz kapcsolédé szérazfoldi tartomdnyban toborzés folyik,
az ottani toborzdsi pontokbdl hajék toborozhaték a kikétére éppugy,
mint a kikét8héz kapcsol6dé tengerrészre.

Ilyenkor a kikétdbe akkor is lehet hajékat toborozni, ha az ahhoz )" Akikstére rakott kiilonleges hatalomszerzés-paranf:s nem
kapcsolédé tengerrészen egy vagy tobb ellenséges hajé van. (Valé- haszndlhaté toborzédsra, hatalomszerzésre azonban igen.

jdban az, hogy akkor is lehetséges hajok toborzdsa, ha a tengereket

megszéllva tartja az ellenség, a kikétk taldn legfontosabb képessége.) Kikéedk ]
y oto megszerzese

Ha valaki elfoglalja egy kik6té kapcsol6d6 szdrazfoldi tartomdnydt, a
kikotd is az 6vé lesz. Ekkor déntenie kell: a kikétben 1évé hajékat

- vagy azok egy részét, ha nem akarja vagy nem tudja az sszes kicse-
. o rélni (nincs elég hajéja, utanpdtldsi limit, stb.) - kicseréli-e a sajatja-
P ﬂ”lnc'?’eIZOk a kikitékin ira. Minden kignerrjl éserélt eﬁenséges hajé azonnal megsemmisjiil.J
A tervezési szakaszban a kikotSkre is parancsjelzdt kell rakni, ha van
ott legaldbb egy hajé. Ez barmilyen parancs lehet, bér védekezéspa-
rancs lerakdsdnak nincs tdl sok értelme - a kikotd kozvetleniil nem
timadhaté.

Kereskedés a Szabad Virosokkal

Ha a Westeros-szakaszban 77dnok harca Westeroskértya lett felcsap-
va, annak végrehajtdsa sordn minden jétékos (a hatalomikonjaiért
jéré hatalomjelzékon tal) annyi hatalomjelz8t kap, ahdny olyan ki-
kotdje van, ahol van legaldbb egy hajéja. Azonban csak akkor jir az
ilyen kikotéére a hatalomjelzd, ha a kikétdhoz kapesolédé tenger-
részen nincs ellenséges hajé.

Példa a kikoto hasznalatara

A Westeros-szakasz sordn Toborzds lett felcsapva. A jatéksorrendben a
Martell a legelsé, igy 6 toboroz el8szér.

Napviérban 2 toborzési pontja van, ebbdl toboroz egy gyalogost és egy
hajét. Ugy dont, a hajét Napvir kikétéjére rakja le (lerakhatta volna a
Dorne-tengerre, viszont a Keleti-Nydr-tengerre nem, az ottani Tyrell-
hajé miatt).

A kovetkezd tervezési szakaszban a Martell portydzdsparancsot rak le
Napvir kikotdjére; utdbb, az akciészakaszban végre is hajtja azt, hogy
levegye a Keleti-Nyér-tengeren [év8 tdmogatdsparancsot.
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A semleges erdk olyan fiiggetlen nemesi hdzakat jelképeznek, akik
igyekeznek kimaradni a harcokbdl. A semleges erék jelzd az elékészii-
letek sordn keriilnek fel a jitéktdblara.

Egy jdtékos meneteléssel bevonulhat egy olyan tartomdnyba, ahol
semleges erd jelzdje van, hogy a semleges erdket szétverve birtokdba
vegye a tartomdnyt. Ehhez persze megfeleld harci erével kell rendel-
keznie...

A semleges erdk szétverése

Ahhoz, hogy szétverje a tartomdnyt védd semleges erSket, az oda beme-
neteld jétékos harci erejének legaldbbis el kell érnie a semleges er6k
harci erejét. A jétékos harci erejét az aldbbiak befoly4soljék:

) A tartomdnyba bemeneteld egységei harci ereje (az ostrom-
gépeké csak akkor, ha a tartomdnyban van vér vagy vdros).

) Nem keriil sor hazkartya kijatszasara.
)" A menetelésparancs pozitiv vagy negativ médositéja szdmit.
)" A semleges er8k nem kaphatnak timogatdst.

> A tdmadé kaphat tdimogatist a szomszédos tartomanyokbél
(pont Ggy, mintha csatdzna).

) A valyriai acélkard nem vethetd be (a +1-es bénuszérr).

Ha a bevonulé jétékos harci ereje legaldbbis eléri a semleges erék harci
erejét, az utdbbiak megsemmisiilnek, a jelzdt le kell venni a jétékedbla-
16l és vissza kell rakni a dobozba. A tdmad¢ egységeivel bevonul a tar-
tomdnyba.

A semleges erdk ellen inditott timadds csatdnak szdmit abbél a szem-
pontbél, hogy egy menetelésparanccsal csak egy csata kezdeményez-
hetd.

Hérom jdtékos esetén a legtobb semleges

erd jelz8jén a harci er6nél egy a jel lithaté:

“-”. Ezek jarhatatlan terepet jelentenek, (& -
vagyis az olyan tartomdnyokba, ahol ilyen
ljelz8 van, a jdték folyamdn egy jitékos sem vonulhat be.
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" Semleges eré megtimaddsa

A Tyrell el szeretné foglalni Napvdrat, azt azonban 5-6s erejli semleges
sereg védelmezi.

Az Yronwoodbél rohamoz6 Tyrell-sereget 1 lovag és 1 gyalogos alkotja,
vagyis a +1-es menetelésparanccsal a timado sereg harci ereje 4, ami nem
clegendd. A Tyrell ezért timogatdsparancsot rakott a Dorne-tengeren
1év8 hajéjdhoz, ez tovabbi 1 harci erdt jelent a szimdra, ami mdr elegen-
dé a véd6k megtoréséhez.

mads sikeriilt, Napvdr a Tyrell kezébe keriilt, a lovag és a gyalogos be-

[
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I Minthogy a Tyrell-sereg Gsszereje 5, ugyanannyi, mint a védéké, a t-
, vonul oda, a semleges erdk jelzdje pedig visszakeriil a dobozba.

!

Hely6rségek

A helydrségek plusz védelmet jelentenek a hdzak
fétartomdnyainak.

Minden jétékos tgy kezdi a jatékot, hogy f8tar-
tomdnydn ott egy helySrségjelz8. A helydrségek
nem szdmitanak egységeknek, igy nem szdmita-
nak az utdnpétldslimitbe, és parancs sem adhatd ki nekik.

Ha egy olyan f8tartomdnyt ér tdmadds, ahol van helydrség, a helySrség
harci ereje (ami a jelzre van nyomtatva) hozzdadédik a védekezd fél ki-
induldsi harci erejéhez (L a 17. oldalon). Ha egy tartomédnyt nem véd egy
egység sem, csak a helyGrség, akkor is csatdra keriil sor tigy, mintha a
hely8rség egy védekezd egység lenne.

Ha a védekezd fél vereséget szenved (akdr egyediil harcolt a hely8rség,
akdr mdr egységekkel véllvetve), a helySrség megsemmisiil, a jelzje vég-
leg kikeriil a j4tékbdl, vissza a dobozba. Ez fiiggetlen a kijétszott hazkar-
tydk kard- és erédikonjaitdl, vagyis a normaél veszteségtdl.

Ha egy tartomdnyon nincs egység, csak helyérség, a tartomdnyra nem
rakhaté parancsjelzd a tervezési szakaszban. A helySrség harci ereje csak
akkor szdmit, ha az adott tartomdnyt tdmadds éri, innen kiindul6 tdmo-
gatdsndl, stb. nem - a helydrségek kizdrdlag a védekezést szolgdljak.

A helydrségek immunisak a csatakértydk koponyaikonjaira (7. @ 29. olda-
lon).
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A térkép elemei

A térképek jorészt szdrazfoldi tartomdnyok és tengerrészek alkotjék,
azonban hdrom térképelemre specidlis szabdlyok vonatkoznak:

Foly6k: A vastag kék vonalak a tartomdnyok
kozote széles folyok. Két olyan tartomdny,
amelyet foly6 vilaszt el, semmilyen szempont-
bél (menetelés, timogatds, portydzds, stb.) nem
szdmit szomszédosnak.

Hidak: A fenti szabély all kivételt jelent az, ha
a folyét folott hid ivel el; a két tartomdny, ahol
a hid két vége van, minden szempontbél szom-
szédosnak szdmit.

Szigetek: A hdrom sziget (Sirkdnykd, Pyke,

az Arbor) szdrazfoldi tartomdny, amellyel csak
tengerrészek szomszédosak ugyan, de ettl még
a szérazfoldi tartomdnyokra vonatkozé szabi-
lyok érvényesek rdjuk.

Szigetre hozni, vagy onnét elvinni gyalogost,
lovagot vagy ostromgépet csak tengeri szallitds-
sal lehetséges.

A jaréktdbldn vannak még aprd kis szigetek, de ezek csak “esztétikailag”

léteznek, nem szdmitanak kiilon tartomédnyoknak (ezt az is jelzi, hogy
nem ovezi 6ket fehér hatdrvonal).

A befolyisi teriiletek

Néhény lap (mint példdul Doran Martell hizkartydja vagy a Kirdly a
Falon tilrél vadkdrtya) miatt a befolydsi teriiletek pozicidi megvaltoz-

hatnak.

Amikor egy jétékos befolydsjelzdje masik poziciéra keriil 4t, a tobbick-
nek eszerint kell 4thelyezniiik jelzdjiiket. Ha példdul egy kdrtya arra
utasit egy jdvékost, hogy befolydsjelzdjér rakja dt egy befolydsi teriilet elsd
pozicidjdra, az a jdtékos, akinek eddig ott volt a jelzdje, jelzdjér a mdso-
dik pozicidra rakja dt, stb. Ha egy ilyen dthelyezés kdvetkezében valaki
elvesziti egy befolydsi teriilet legelsd pozicidjdt, az ahhoz tartozé hatal-
mi jelképet (a Vastrént, a valyriai acélkardot vagy a hirvivé hollér)
azonnal 4t kell adnia a pozicié Gj tulajdonosinak, méghozzd abban az
dllapotban (felhasznalt/fel nem haszndlt), ahogy éppen van. Ha az 4t-
helyezés a kirdlyi udvar befoly4si teriiletén tortént, ez nem befolydsolja
a mér lerakott kiildnleges parancsjelz8ket, csak a kovetkezd tervezési
szakasz sordn fog szdmitani.
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Rejtett informdciok

Minden jitékosnak van egy paravdnja, hogy bizonyos tartozékokat
elrejthessen a tobbiek eldl.

A jarékosoknak fel nem hasznalt parancsjelz8iket mindig a paravédnjuk
mogott kell tartaniuk.

A jarékosoknak a sajit készletiikben 1év8 hatalomjelz8ket mindig a
paravanjuk eldtt kell tartaniuk, kivéve akkor, amikor licitdl4sra keriil
sor.

Amikor licitdlésra keriil sor (példdul a befolydsi teriiletek pozicidinak
elosztsdra vagy az Ejjeli Orség timogatésara), célszert, ha elészor
mindenki hangosan bejelenti, hdny hatalomjelzéje van sajit készleté-
ben, és csak ezutdn rakja paravinja mégé mindenki e jelzdket.

A hatalomjelz8k egészen a teljes licitfolyamat befejezéséig a paravdn
mogdtt maradnak; akkor a megmaradt hatalomjelzéket megint ki kell
rakni a paravdn elé.

A kézben, illetve a dobott lapoknal 1évé hdzkértydkat barmikor bérki
megnézheti - kivéve akkor, amikor a csata folyamén a jatékos mér ki-
vélasztotta, hogy melyik hdzkartydt fogja kijétszani, ekkor mdr nem
nézheték meg a kezében 1évé hézkdrtydk.

Q‘{
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Otszemélyes jdték
Ot jatékos esetén 'a Martell hiz nem jdtszhaté.

Az el6késziiletek sordn a semleges erdk jelzdi koziil a “4-67-osakat
és a “4-57-6soket kell felrakni a jatékedbla megfeleld tartomdnyaira,

vigydzva arra, hogy a jelz8k j6 oldala legyen felfelé.

Négyszemélyes jditék
Négy jatékos esetén a Martell és a Tyrell hdz nem jétszhaté.

Az elékésziiletek sordn a semleges erdk jelzi koziil a “4-67-osakat, a
“4-5”-6soket és a “4-"-eseket kell felrakni a jatéktdbla megfeleld tar-
tomdnyaira, vigydzva arra, hogy a jelz6k j6 oldala legyen felfelé.

Ezutdn a kiilon befolydsi teriiletes tdbldval le kell takarni a jétékedb-

ldn a kirdlyi udvar befolydsi teriiletének elsd négy poziciéjét (/. az
illusztrdciot).

Hiromszemélyes jdték

Hérom jdtékos esetén a Martell, a Greyjoy és a Tyrell hdz nem jétsz-
haté.

Az el6késziiletek sordn a semleges erdk jelzdi koziil a 14 darab “37-
ast kell felrakni a jatéktdbla megfeleld tartoményaira, vigydzva arra,
hogy a jelz8k j6 oldala legyen felfelé.

Ezutén a kiilon befolyési teriiletes tdbléval le kell takarni a jdtéktdb-
lan a kirdlyi udvar befoly4si teriiletének elsé négy pozicidjét (1 az
illusztrdciot).

Négyszemélyes jaték
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A csatakdrtyak E

G

A csatakértydk a jdték egy opciondlis modulja. A csatakdrtydk révén a csatdk
kiszémithatatlanabbak és véresebbek lesznek, igy megné a kockdzat, nagyobb
szerepe lesz a szovetségeknek, timogatdsoknak; rdaddsul nagyobbak lesznek a
veszteségek. Mindezek miatt médositott vagy (j stratégidkra és taktikakra lesz
szitkség a jaték megnyeréséhez.

A jarék el6te meg kell beszélniiik a jétékosoknak, szeretnék-e haszndlni a csata-
kartyakat - csak akkor tehetnek igy, ha mindannyian beleegyeznek. Ez eset-
ben a csatakdrtydkat meg kell keverniiik, majd képpel lefelé, csatapakliként
lerakniuk a jatékedbla mellé.

A csatakartyak haszndlatakor az alébbiak szerint valtoznak meg a csatdk:

1. Csatakdrtydk hiizdsa: A hdzkar-
tydk kijétszdsa utdn a tdmad¢ felhtz-
za és megnézni a csatapkli legfelsd
lapjat, majd igy tesz a védekezd fél is.

2. A valyriai acélkard hasznilata:

A felhtizott csatakdrtyak felfedése -
eldtt a timadé vagy a védekezd fél, :
ha ndla van a valyriai acélkard (és

azt még nem haszndlta), felhaszndl-
hatja arra, hogy eldobja a felhtzott
csat: 4jat és masikat hiizzon helyette. Az (j kdrtydt meg
kell tartania. Ha igy tesz, a valyriai acélkardot 4t kell forgatnia
annak jelzésére, hogy ebben a forduléban mdr nem hasznalhaté.

3. A csatakértydk felfedése: Mindkét fél felfedi a felhizott csata-
kértydjdt, és annak harci erejét (a szdm a pajzsban) hozzdadja
harci erejéjez.

4. Veszteségek: A jétékos a felfedett csatakdrtydjdn taldlhatd kard-
vagy er8dikont hozzdadja
kard-, illetve er8dikonjaihoz
(tgy kell kezelni, mintha a
kijdtszott hazkdrtydjin lecc
volna ez az ikon).

lﬂozzaadoa’zk a

ikonjaihoz
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a harci eréhoz

A normdl veszteség (kard- és er6dikonok) eltdvolitdsa utdn a felfedett
csatakdrtydk koponyaikonjait kell végrehajtani az alébbiak szerint:

Ha egy jdtékos kijdtszott csatakdrtydjdn van koponyaikon, az ellenfél
egy veszteséget szenved, vagyis egy, a csatatéren harcold

egysége megsemmisiil (ez fiiggetlen attdl, hogy gy8zott-e e
vagy veszitett).

Ez a veszteség az esetleges normal veszteségen feliil jelent-
kezik, és erddikonnal nem semlegesithetd. A veszteség
eltdvolitdséndl a normal veszteségre vonatkozé szabélyo-

kat kell kovetni (1 a 21. oldalon).

<

koponyaikon
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