JATEKOSOK SZAMA: 2—4 FO + JATEKIDO: KB. 25 PERC * KOR: 8-99 EVES KORIG

BEVEZETO

Dél-Amerika, az 1930-as évek eleje. A vilag legkivalobb kalandor-ré-
gészei vagyunk, de nem miuzeumok megbizasabol dolgozunk, hanem
szigoruan csak sajdt szakallunkra... Ez a specialitasunk, ési kultu-
rak miikincseit fedezziik fel, és a feketepiacon értékesitjiik a legna-
gyobb titokban. Most viszont osszefogtunk a hatalmas zsakmany
reményében, kozosen feltérképeztiik és felfedeztiik a kontinens leg-
kiilonlegesebb Ekincseit. Hatalmas siker korondzta az erdfeszi-
téseinket, de most hogyan fogunk osztozni az értékes miikincseken?
Az fel sem meriilt egyikiinkben sem, hogy igazsagosan...

A JATEK CELJA

A jatékosok licitalas utjan fognak kalandoraik segitségével kincseket és balva-
nyokat szerezni, iigyesen kell bl6ffolniiik és kombinalniuk, hogy a jaték végé-
re a legértékesebb és legtobb pontot éré miikincseket sikeriiljon begyiijteni.
Vigyaznunk kell, sem tal kapzsik, sem til gyavak nem lehetiink, mert akkor
vagy Kkiesiink a jatékbol, vagy iires kézzel tavozunk. Egyensiilyban kell tarta-
nunk a mohésagunkat és a szerénységiinket, ami nem lesz konnyii...

TARTALOM

95 db jatékkartya (45 db nagy méretii kincskartya, 50 db kalandorkartya
4 db Rejtett Kincs jelzé * 1 db jatékszabaly
P . [~ —— ———————————]
ELOKESZULETEK | Jatékosszam ng:l;ﬁlr;yak
Kiilon-kiilon keverjiikk meg a nagy méretii kincskartyakat (célkartyak), illetve a kalandorok — s -
kartyait (licitkartyak). Ezutan jatékosszamtoél fiiggéen a jobb oldali tablazatnak megfelel6- 2 jatékos -15 lap
en, véletlenszertiien tavolitsunk el lapokat a kincskartyak paklijabol, és megnézés nélkiil te- A7 7 101
gyiik 6ket vissza a jaték dobozaba. Ezek a kartysk az adott jatékban nem vesznek részt. poJAseRon s ap
Ezt kovetGen minden jatékosnak adjunk egy-egy Rejtett Kincs lapkit, és mindegyikiiknek 4 jatékos -5lap
osszunk nyolc kalandorkéartyat képpel lefelé forditva. AYn'r AGn
Ezeket a kartyakat a jatékosok a keziikbe veszik, jatékostarsaiknak viszont nem mutat- Hingate A mésodik A harmadik
hatjak meg 6ket. Az igy megmaradt kalandorkartyakboél képpel lefelé forditott paklit for- es) ,j.f’y"’ kincskértya kincskértya
malunk, és ugy helyezziik el a jatéktéren, hogy minden jatékos szamara konnyedén [ képpel lefelé képpel felfelé
elérhetd legyen. Ez lesz a kalandorkartyak huzopaklija.
A kezddGjatékos az lesz, aki legutoljara jart mazeumban, ha ezt nem lehet egyértelmiien
eldonteni, akkor a legfiatalabb jatékos kezd.

A JATEK MENETE

A kezdgjatékos mindig azzal inditja a kort, hogy fel-
csap harom kincskartyat. Ezeket képpel felfelé fordit-
va helyezi el az asztalon, hogy minden jiatékos jo6l
lathassa Gket. Ezt kovetGen kezébe veszi mindharom
kartyat, és az asztal alatt, a tobbiek szamara nem lat-
hat6é médon kivalaszt belSliik egyet, melyet képpel le-
felé forditva visszatesz a kincskartyak paklijanak
aljara. A masik két kartyat felajanlja licitre, visszahe-
lyezi az asztalra ugy, hogy az egyik kartyat képpel fel-
felé, a masikat pedig képpel lefelé forditja, igy a tobbi
jatékos a harom kinesbol csak az egyiket ismeri bizto-
san. Erre a két kincsre lehet ezutan licitalni.

Véletlenszeriien felhuzott 3 kincskartya

LICIT

A kezdgjatékostol kezdve, és az 6ramutatd jarasa szerint haladva minden jatékos i o L
kivalasztja kezébdl a licitre felhasznalni kivant kalandorkartyait, majd képpel lefe- Példa a kalandorkartyak (licit) helyes kijatszasara:
1é az asztalra helyezi 6ket maga elé. Minden jatékosnak legalabb egy kartyat kell ki- ‘

jatszania, legfeljebb viszont csak 6tot.

Ha minden jatékos megtette licitjét, a kartyakat egyszerre forditjuk fel, majd kiérté-
keljiik a licit eredményét. A licitben részt vevo kartyalapok pontértékeit jatékoson-
ként osszeadjuk, és a licit nyertese az a jatékos lesz, aki a
legértékesebb vagy a legtobb pontot éré kalandort vagy ka-
landorcsapatot bocsatotta licitre (kivéve néhany kiilonle-
ges esetet, melyek leirasat lasd lentebb). A kalandor-
kartyak bal és jobb felso sarkaban is lathaté az adott kartya
értéke, alatta pedig azt is jeloltik, hogy egy licit soran az
adott kartyabol legfeljebb hany darabot jatszhat ki a jaté-
kos egyszerre.

A licitek soran minden jatékos csak egyféle kalandort
ajanlhat fel licitre. Ennek megfeleléen példaul harom 9-es
kartya (27 pont) vagy két 11-es kartya (22 pont) kijatszasa
szabalyos, viszont ez az 6t kartya egyiittes kijatszasa mar
nem lehetséges. A kartyak kivalasztasanal figyelembe kell
venniink az adott kartyabo6l maximalisan kijatszhaté meny-
nyiséget is (a kalandorkartyak értéke alatt jelolve): a 17-es
kartyabol példaul maximum kettot lehet egyszerre kijat-
szani (0sszesen 34 pont), harom vagy tobb kijatszasa mar
szabalytalan.

Abban az esetben, ha egyszerre tobb jatékos is nyers helyzetbe keriil a licitalasnal (mivel azonos értékben
jatszottak ki kartyakat), ezek a jatékosok kiiitik egymast, és a sorban kovetkezo jatékosra szall at a gy6zelem joga (vagyis arra, akinek
kalandorkartyainak értéke a kovetkezo legmagasabb a sorban). Ha két kalandorcsapat egymassal viv eroprobat, ne csodalkozzanak,
ha a neveté harmadik kaparintja meg id6kozben a zsakmanyt...

35 pontértek 31 pontértek

Példa (abra nélkiil): egy licitkor alkalmaval Peti és Anna is két-két 9-es kalandorkartyat (18 pontérték) jatszott ki. A korben ezek len-
nének a gyoztes lapok, hiszen értékiitk magasabb, mint az Almos altal kijatszott 7-es lap vagy a Bogi altal kijatszott 17-es lap. Mivel
azonban az egyszerre kijatszott, egyforma értékii licitnyertes kartyak kiutik egymast, a kovetkezo legnagyobb értékben licitalo jatékos
lesz a kor gyoztese, igy Bogi lesz az (17 pontérték), aki begyiijtheti a kor mindkét kincskartyajat!




Miutan kiértékeltiik a kijatszott kalandorlapokat, a licit gy6ztese megkapja mindkét kincskartyat: a képpel lefelé és a
képpel felfelé forditott lapot is (kivéve néhany kiilonleges esetet, melyek leirasat lasd lentebb). A kijatszott kalandorkar-

tyakat képpel felfelé egy kupacba rendezve eldobjuk, kialakitva ezzel a kalandorkartyak doboépaklijat. A késGbbiekben

minden eldobott kalandorkartya erre a paklira keriil.

A megszerzett kincskartyakat a licitnyertes jatékos egymason elcstusztatva, képpel felfelé forditva, fajtanként maga elé
helyezi ugy, hogy azok darabszama lathaté legyen. A kincskartyak bal fels6 sarkaban egy darab kartya értéke lathaté, a
kartya aljan 1évo sav pedig balrél jobbra azt jelzi, hogy az adott kincs megszerzett kartyainak szama utan hany pont jar.
Az X azt jelzi, hogy ha a jatékos az adott kincsbdl ennyit 6sszegyiijt, azonnal kiesik a jatékbol. Az also6 sav felett jeleztiik
a kartyak esetleges kiillonleges képességét, illetve hogy az adott kartyabél hany darab talalhaté a pakliban.

A kartya N, Kiilénleges
pontértéke ; képesség

Kartya darabszama

/ a pakliban

Megszerzett kartyak A = || A jdték sordn
utan jaro pont J B = megszerzett
darabszam

ELLENORZES I.

A kincsek megszerzése utan mindig ellendrizziik, hogy a licitnyer-
tes jatékos jatékban van-e még. Ha a jatékos valamelyik kincsbdl tul
sokat szerzett (X), azonnal kiesik a jatékbol. Kezében maradt kalan-
dorkartyait a kalandorkartyak dobopaklijara helyezi, az addig
osszegytjtott kincskartyait pedig visszateszi a dobozba — azok vég-
leg kikeriilnek a jatékbol.

Megjegyzés: A tapasztalatok azt mutatjak, hogy egy-egy jatékos Ki-
esésére tobbnyire csak a jaték utols6 korében szokott sor keriilni.

UJ KOR KEZDODIK TV,

Miutan minden jatékos felhuzott egy-egy kalandorkartyat, a kor vé-
get ér, és ujabb kor kezddodik. Az eddigi kezdgjatékostol balra ulé
jatékos lesz az uj kezddgjatékos, aki az Gj kor elején az el6z6 korhoz
hasonléan felesap harom kincskartyat, az el6z6ekben leirt médon
kivalasztja koziiliik a licitalasra bocsatott kincseket, ezzel ajabb li-

citkort inditva.

UTOLSO KOR ES A JATEK VEGE

Ha a kincskartyak paklijaban mér csak 2 vagy 3 kartya maradt, azo-
kat megnézés nélkiil, vagyis képpel lefelé forditva ajanljuk fel licit-
re. A kezdgGjatékosnak ebben az esetben nem kell valasztani a
kartyak koziil, a licit nyertese pedig mindegyik kincskartyat
egyszerre szerezheti meg. Ha ebben a korben nem taldlna mind-
egyik kartya gazdara (bizonyos kiilonleges kartyaknak koszonheto-
en), a jaték akkor is véget ér, és a pontozas kovetkezik.

PONTOZAS

A jaték végén megvizsgaljuk a jatékosok elGtt osszegyiijtott kincs-
kartyakat, illetve a keziilkben maradt kalandorkartyakat. A kincs-
kartyakkal megszerzett pontjaikat a kartyakon 1évé pontozésav
alapjan szamitjuk ki. Ha egy jatékos a jaték végéig nem hasznilta
fel Rejtett Kincs lapkajat, akkor azt kozvetleniil a pontozas el6tt az
egyik kincssorozatara kell helyeznie, mely igy egy plusz kartyat fog
jelképezni az adott kincsfajtabol. (Atokkartyara nem helyezheta!)
A jatékosok a ki nem jatszott, kezilkben maradt Nyomkeres6 kar-
tyak darabjaért -1 pont biintetést kapnak, mig a Vezérkartyak da-
rabja utan pedig -3 pontot!

Miutan a jatékosok Osszegezték megszerzett pontszamaikat, a jaték
gyoztese az lesz, aki zsakmanyaval a legtobb pontot gyiijtotte, el-
nyerve ezzel a legdorzsoltebb kalandor-régész cimét!

PELDA A PONTOZASRA

A jaték végén a kalandor-régész jatékosok a kovetkez6 pontokat
kapjak kincskartyaikért:

Bogi 15 pontot kap két kék balvanyaért, 3 pontot egy zold balvanya-
ért, 1 pontot egy aranykincsért, valamint -5 pontot a két Marcona
Harcosaért. Bogi igy 0sszesen 14 pontot gyiijtott.

Lotti 10 pontot kap négy piros balvanyaért, 0 pontot a zold balva-
nyaiért, és -2 pontot a kezében maradt két NyomkeresGért, ami
osszesen 8 pont lenne, viszont megfeledkezett Rejtett Kincs lapka-
jarol, melyet a pontozasnal kotelezé valamelyik zsakmanyahoz il-
lesztenie. Lotti akar a piros balvanyaihoz, akar a zold balvanyokhoz
teszi Rejtett Kincs lapkajat, mindenképpen kiesik a jatékbol, igy 6
mar sajnos nem gyo6zhet.

Almos 15 pontot kap a két kék balvanyaért, viszont 0 pontot kap ha-
rom sarga balvanyaért, és 5 pontot kap a két piros balvanyaért.
Le kell vonnia -3 pontot a kézben maradt Vezérkartyaért, igy Almos
oOsszesen 17 pontot szerez, amivel meg is nyeri a jatékot.

P

Példa: egy sarga balvany (TEZCALOTE)

begyiijtésével 5 pontot szerziink, ketto-

ért 10 pont jar, ha azonban véletleniil

harmat sikeriil 6sszegyiijteniink beldle,

akkor 0 pontot kapunk. Abban az eset-

ben, ha a jatékos négyet vagy otot szerez beldle (hi-
szen egy szerencsétlen licit soran valaki akar két
egyforma kincset is elnyerhet), akkor automatikusan
kiesik a jatékbol.

HAROM KARTYA SZABALY II.

Ha az ellendrzés és a licit kiértékelése megtor-

tént, minden jatékban maradt jatékos hiaz egy-

egy kartyat a kalandorkartyak huazopaklijabol.

A kézben tarthaté kalandorkartyak szama

nincs korlatozva, viszont a kér végén minden ja-

tékosnak legaldbb harommal kell rendelkeznie. Abban az

esetben, ha egy jatékosnak még ezt a huzast kovetden sincs

legalabb harom kalandorkartyaja, addig kell lapokat huz-

nia a kalandorkartyak huzépaklijabél, amig haromra nem

egészitette ki a kezében 1év6 lapokat. Ha ilyenkor a kalan-

dorkartyak huzépaklija kifogy, a dobépakli kartyait djra-

keverve uj huzépaklit alkotunk, a megkevert kartyakat
képpel lefelé forditott pakliba rendezve.

HA DONTETLEN A LICIT... ITI.

Ha a licit soran az a ritka helyzet fordulna elg,
hogy senki sem nyeri meg a licitet, a kijatszott
kalandorkartyak a dobépaklira keriilnek, a
kincskartyak pedig képpel lefelé forditva vissza-
keriilnek a kincskartyak paklijanak legaljara.
A jatékosok a kor végén ilyenkor is kapnak egy-egy kalan-
dorkartyat, illetve kevesebb kartya esetén ilyenkor is fel
kell tolteniuk kartyaik szamat legalabb haromra.
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KULONLEGES KINCSKARTYAK, KALANDORKARTYAK ES KIVETELES ESETEK

Minden jatékos rendelkezik egy Rejtett Kincs lapkaval, melyet kétféleképpen hasznalhat fel a jaték soran:

Ha a jatékos ugy érzi, hogy tal kevés kalandorkartyaja van a kezében, az utolsé kor kivételével
barmelyik kor végén a kalandorkartyak hizasakor eldobhatja Rejtett Kincs lapkajat a jaték dobo-
zaba (tehat az kikeriil a jatékbél), és cserébe nyolcra egészitheti ki a kezében 1évé kalandorkar-

tyak szamat.

Ha a jatékos a jaték végéig nem hasznélja fel Rejtett Kincs lapkajat, a jaték végi pontozaskor
kotelezd azt hozzatennie egyik megszerzett kincskartyasorozatahoz. Ebben az esetben a lapka
zonosul az adott kincs fajtajahoz, és ugy kezeljiik, mintha a jatékosnak még egy lapja lenne abbél

a balvanybol. A Rejtett Kincs Atokkartyahoz nem illeszthetd!

Példa: Agi a jaték végéig nem hasznalta fel Rejtett Kincs lapkajat, ezért hozza kell illesztenie a mar meg-
szerzett 3 piros balvanyahoz (PATEKATI), igy ez a sorozat 7 helyett 10 pontot fog érni, mintha 4 megszer-

zett balvanya lenne.

MARCONA HARCOSOK - kincsek 0rzoi

A bennsziilott harcosokat abrazolé kartya nulla
pontot ér (kezdetben), azonban 6t darab megszer-
zésével akar ki is ejtheti 6vatlan tulajdonosat a ja-
tékbol. A kartya rendkiviili elonye az, hogy amint
egy jatékos licit utjan megszerez belGle egyet,
azonnal kap harom kalandorkartyat a hazépakli-
bol, melyet a kezébe vesz.

Ha a jatékos az utols6 korben szerzi meg a Marco-
na Harcosok kartyajat, akkor is fel kell hiiznia ha-
rom kalandorlapot.

NYOMKERESO - hiv a vadon!

A Kijatszhatunk pontosan egy Nyom-
i keresot egy vagy tobb kalandorkar-
tyaval egyiitt, ilyenkor ugy vessziik,
hogy a jatékos az adott kalandorkartyabol
eggyel tobbet jatszott ki.
Példa: ha két 1l-es kalandorkartyaval
egyiitt jatsszuk ki a Nyomkeres6 kartyajat,
azt ugy tekintjilk, mintha a jatékos harom
11-es kartyat jatszott volna ki (22 + 11 = 33
pontérték)
Megjegyzés: a Nyomkeresé Kkartyajaval
egyiitt sem haladhatjuk meg az adott ka-
landortipusbdl kijatszhaté maximélis mennyiséget.

FONTOS! Ha a jatékos a licitet Nyomkeresé kartyat tartalmazo
kombinaciéval nyeri meg, csak az egyik kincskartyat veheti maga-
hoz és teheti le maga elé! A licitnyertes jatékos donti el, hogy melyi-
ket szeretné betenni a gyiijteményébe. Ha a képpel felfelé forditott
lapot valasztja, a masik, (képpel lefelé forditott) kincskartya meg-
nézés nélkiil visszakeriil a kineskartyak paklijanak aljara.

Kiilonleges eset: Ha a joker kartya kijatszasaval dontetlen alakulna
ki a két legmagasabb értéket kijatszo jatékos kozott, a kartyak ak-
kor is kiiitik egymast, és a sorban kovetkezé legértékesebb kalan-
dorkartyakat kijatszo jatékos nyeri meg a licitet.

VEZERKARTYAK

A jatékban harom Vezérkartya talalhato: a kinai maffia, a dél-ame-
rikai diktator és az orosz kémndé. Ezek a kartyak majdnem mind-
egyik, szamértékkel rendelkezé kalandorkartya-kombinacional
erdsebbek. Abban az esetben, ha egy kérben tobb Vezérkartya is ki-
jatszasra keriil, csak annak érvényesiil a hatasa, amelyik a kezdGja-
tékostol kezdve korsorrendben (az oramutaté jarasa szerint)
késobb keriilt kijatszasra, a tobbi Vezérkartya hatastalan, és eldo-
basra keriil a dobépaklira.

Figyelem! Ha egy vagy tobb Vezérkartya mellett egy Nyomkereso
paros is kijatszasra keriil, a Vezérkartyak nem fejtik ki hatasukat,
a bennsziil6tt Nyomkeres6k hatasa érvényesiil azonnal (a licitre
felajanlott kincsek visszakeriilnek a pakli aljara)!

Megjegyzés: ha egy Vezérkartya az utolsé korben ugy keriil kijat-
szasra, hogy nem tudja kifejteni hatasat (mert azt egy masik kartya
érvényteleniti), az azt kijatszo jatékos a jaték végi pontszamabol
-5 pont buntetést kap!

TRUKKOS VEZERKARTYA-KIJATSZAS

Példa: Lotti ebben a korben két 7-es kalandort jatszott ki, Bogi a
kémnét, Peti egy 31-est. Mivel ebben az esetben elszor a kémné ha-
tasa érvényesiil, Peti helyett a licitkort nagy meglepetésére Lotti
nyeri meg, aki a kor legalacsonyabb licitjét felajanlva mindkét
kincskartyat megszerzi!

A maszk ikonnal jel6lt Nyomkeresté onmagéb:
tulajdonképpen egyfajta jokernek tekinthetd, csak kétféleképpen hasznalhatjuk fel:

ATOK (AZETACHILY) - utolér a végzet...

Ha egy jatékos a licit utjan az Atokkértyét szerzi
meg, azonnal el kell dobnia a megel6z6 korokben
megszerzett kincskartyai koziil a legértékesebbet
(a kartya bal fels6 sarkaban jelzett érték alapjan).
Ezt a kincskartyat vissza kell tennie a jaték dobo-
zaba, az végleg kikeriil a jatékbol, az Atokkartyat
pedig maga elé kell helyeznie, mivel ez egy elatko-
zott kincskartya. Ha a licitalé ebbdl a kiilonleges
kincskartyabol begyiijti a harmadikat is, azonnal
kiesik a jatékbol.

AKlIHOVL3ZY

an nem kijatszhaté kartyalap! A jatékban

A licitalas soran Nyomkeresé kartyak-

bél csak pontosan kett6t jatszunk ki (ek-

kor mas kalandorok nem csatlakoznak

hozzajuk). Ilyenkor a jatékos mindkét kincs-

kartyat eltavolitja a licitbél (senki sem nyer),

és mas kartyak (Vezérkartyak) hatasa sem ér-

vényesiil! Ezeket a kincskartyakat vissza kell

helyezniink a kincskartyak paklijanak aljara

(anélkiil, hogy a képpel lefelé forditott kartyat

megnéznénk). A kor osszes Kkijatszott kalandor-

kartyaja a dobépaklira keril, a két Nyomkere-

sot kijatszo jatékos pedig azonnal huzhat

harom kalandorkartyat. Természetesen a kor szokasos menetének

megfeleléen ezt a huzast kovetden is kap mindenki 1-1 kalandor-

kartyat — beleértve a két Nyomkeresot kijatszo jatékost is, tehat 6
ebben a korben négy kalandorkartyat szerez.

Figyelem! Abban a nagyon ritka esetben, amikor egyszerre kettd
vagy tobb jatékos is ilyen Nyomkeres6 parost jatszik ki, azok is ki-
uitik egymast, és a sorrendben kovetkezo legértékesebb kalandor-
kartyakat kijatszott jatékos nyeri meg a licitet! Ilyenkor a
Nyomkeres6 parosokat kijatszo jatékosok plusz kartyakat sem huaz-
hatnak.

KINAI MAFFIA - a veszedelmes triad

A kinai maffia kiterjedt kapcsolatai révén olyan
gyorsan és hatasosan képes intézkedni, hogy a tob-
bi jatékos orra eldl megszerzi mindkét kincskar-
tyat! Ha egy korben csak ez a Vezérkartya keriil
kijatszasra, vagy tobb vezérkartya koziil az 6 képes-
sége érvényesiil, a kinai maffiat kijatszé jatékos
mindkét kincskartyat megszerzi.

DIKTATOR - a hatalom biivoletében

A szinte korlatlan hatalommal és befolyassal ren-
delkez6 diktator egyszertien csak a tobbi kalan-
dorkartyanal magasabb értékkel rendelkezik.
Legy6zhetd, viszont ha 6 nyeri meg a licitet, csak
az egyik kincskartyat gyiijti be, a dél-amerikai dik-
tatort kijatszo jatékos szabadon valaszthat a kin-
csek koziill. Ha a képpel felfelé forditott kartyat
valasztja, a masik (képpel lefelé forditott) kincs-
kartyat megnézés nélkiil visszatessziik a kincskar-
tyak paklijanak aljara.

OROSZ KEMNO - néi lelemény

A triikkos orosz kémné megforditja a kartyak erd-
sorrendjét, és a gyengéket tamogatva azt teszi gyoz-
tessé az adott korben, aki a legkisebb licitet
ajanlotta fel. (A kémné sohasem nyeri meg a licitet,
csak befolyasolja a nyertes kilétét.)

Ha ilyenkor kett6 vagy tobb pontosan egyforma ér-
tékii, legalacsonyabb licit is van jatékban, a sor-
rendben kovetkezd legkisebb értékii licitet kijatszo
jatékos lesz a gyoztes!




PELDA A JATEK EGY KORERE B Anna a kezdgjatékos, felcsap a kincskartyak paklijabél 3 kartyat,
megmutatva azokat jatékostarsainak. A harom felhuzott kartya egy
kék balvany (CHICHEN ITZA), egy zold balvany (MANAGUA) és
egy Marcona Harcos. Ezutan fogja a harom kartyat, és az asztal
alatt titokban kivalaszt koziililk egyet, melyet visszatesz a kincs-
kartyak paklijanak aljara. A maradék két kartyabél a zold balvany
kartyajat forditja fel, a masik kartyat pedig képpel lefelé forditva
melléfekteti. Innentdl fogva csak 6 tudja, hogy pontosan milyen
kartyakért is folyik a licitaléas.
B Ezutin minden jatékos korsorrendben, képpel lefelé forditva,
maga elé fekteti a licitre ajanlott kalandorkartyait. Ha minden ja-
tékos maga elé helyezte a kivant mennyiségii kartyat, a jatékosok
egyszerre felforditjak azokat.
B Anna a kémnét jatszotta ki, Agi két 11-es kalan-
dort, Peti két 9-es kalandort, Almos pedig egy 7-est
és egy Nyomkeresot. Kijatszott kalandorkartyai-
nak osszértéke alapjan Agi lenne a gyoztes (22-vel),
Anna azonban a kémnével megforditotta a sorren-
det, igy a legkisebb licitet ajanld, vagyis Almos nye-
ri meg a licitkort (14-gyel).
H Mivel a licitnyertes egy Nyomkeres6 hozzaadasa-
val nyert, a két kincsbdl csak az egyik, valasztasa
szerintit veheti magahoz. O ugy dont, kockaztat,
mivel mar van egy kék balvanya, és ha a masodikat
is megszerzi, sok pontot zsebelhet be. A képpel fel-
felé forditott zold balvany kartyat visszateszi a
kineskartyapakli legaljara, a képpel lefelé forditott
kartyat pedig felforditja: sajnos az a Marcona Har-
cos! Anna ugyesen csGbe hiuzta Almost, aki igy nem
szerez plusz pontokat — sem minusz pontokat egye-
16re -, viszont azonnal kap harom kalandorkartyat
a huzopaklibél. Ezutan a felhasznalt kalandorkar-
tyak eldobasra keriilnek a dobépaklira.

H Ezt kovetden a kezddjatékostol kezdve mindenki felhiiz 1-1 kalandorkartyat (Almos is). A kartyak felhuzasa utan Annanak még mindig
csak két ka.landorkértyéja van, ezért 6 felhiuzhat még egyet. MAgi pedig tigy dont, hogy kevés a kezében 1év6 négy lap, ezért eldobja
Rejtett Kincs lapkajat, és klegesz1t1 a kezében 1évo kalandorlapokat nyolcra.

B A kor ezzel véget ért, a kezdés joga a kezdGjatékostol balra iil6 jatékosra szall, aki harom kincskartya felcsapasaval aj kort indit.

PELDA A PONTOZASRA
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A jaték végén a jatékosok a kovetkezo pontokat kapjak megszerzett kincskartyaikért:
B Anna 15 pontot kap két kék balvanyaért, 3 pontot kap zold balva.nyaert 3 pontot két aranyaért, valamint -10 pontot harom Marcona
Harcosaért. A Rejtett Kincs jelzot a zold balvanyahoz illeszti, igy a 3 pont helyett ezért 6 pontot kap, a két Nyomkeresdért pedig -2 pont
jar, Anna igy 0sszesen 12 pontot gyltijtott.
M Lotti 10 pontot kapna négy piros balvanyaert és 10 pontot négy aranyaért, és nulla pontot az Atokkartyaert, ami 0sszesen 20 pontot
jelentene. Ezzel esélyes lehetne a gy6zelemre, am megfeledkezett Rejtett Kincs lapkajarél, melyet a pontozasnal kotelezé valamelyik
zsakmanyahoz illesztenie. Lotti akar a piros balvanyaihoz, akar az aranyaihoz teszi Rejtett Kincs lapkajat, mindenképpen kiesik a ja-
tékbdl, igy 6 mar sajnos nem gy(')'zhet.

Peti 0 pontot kap harom sarga balvanyaert 6 pontot kap két zold balvanyaert illetve -5 pontot a két Harcosaért. Mivel a Rejtett
Kincset a zold balvanyhoz 1llesztette, igy az mar 10 pontot ér, ezaltal Peti 6sszesen 5 pontot gytijtott.
B Almos 5 pontot kap két plI‘OS balvanyaért, 0 pontot harom sarga balvanyaert illetve 7 pontot a kék balvanyaért, és 0 pontot az Atok-
kartyaért, -3 pont levonas jar a kézben maradt Vezérkartyaért. Ez 6sszesen 9 pont lenne, ami csak a masodik helyezéshez lenne elég,
azonban Almos Rejtett Kincs lapkajat taktikusan a jaték végére tartogatta, és a pontozaskor azt a kék balvanyhoz illeszti. Mivel a két
kék balvany mar 15 pontot ér, Almos 9 helyett 6sszesen 17 pontot szerez, amivel meg is nyeri a jatékot!

B Almos
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2 SZEMELYES VALTOZAT KESZITOK

2 jatékos esetén is a fenti alapszabalyokat alkalmazzuk az alabbi kiegészitéssel: Szerzo: Szollosi Péter

abban az esetben, ha egy licitkorben mindkét jatékos Vezérkartyat jatszik ki, egyi- Grafika: Tari Jé6zsef

kiik sem nyer. Mivel ezek a Vezérkartyak semlegesitik egymast, a dobépaklira ke- Jatékszabaly: Csikos Krisztina (X-ta)
riilnek, a kincskartyak viszont valtozatlanul az asztalon maradnak és a két ©2019 Vagabund Kiadé6
jatékos igy indit ajabb licitkort. Minden jog fenntartva.
Természetesen az uj kor megkezdése el6tt az érvényes licitkorokhoz hasonléan www.vagabundkiado.hu
ilyenkor is megtorténik a kor végi kalandorkartyahuzas. WEBSHOP: www.jojatekjoaron.hu




