BY FLORIAN RACKY

A Vadnyugat

Idevago filmekbdél mar ismerGs lehet annak a reményekkel teli telepesnek az alakja, aki keményen dolgozik, hogy
jobb életet biztositson maganak. Vagy az aranydsdé, aki a szerencsérdl almodik, és hogy élete hatralévd részét
gazdagsagban éli le. Es persze a banditaké, akik az elébbiek altal elért eredményekbél szeretnének részesedni, bar
6k eréfeszitések nélkil. Ebben a jatékban a jatékosok egyiitt nyernek, ha elég pénzt keresnek esténként mint
kartyajatékosok, Gitondllok és bankrablok a jaték 6t kére soran. Mindegyikiik? Na nem, mert egyikik a renddrbiréd
szerepét kapja, és feladata a jog és rend el6mozditasa lesz.

Mindegyik jatékos kézhez kap egy pakli helyszinkartyat, amelyekkel titokban atutazhatja a Vadnyugatot - vagy
inkabb csak a jatéktablat. A banditdk megegyezhetnek abban, hogy hova menjenek, am ebbdl az alkubdl a
renddrbird kimarad. O &rt allhat a postakocsikon és a bankokndl sheriffjei 4ltal, de csak akkor tudja meg, hogy hol
vannak a tobbiek, ha .... Am a rend@rbird is titokban utazik, és jaj annak, akit egyszer elkap.

Minden egyes kor végén az utazdsokat egymas utdn fedjiik fel, és ekkor derdl ki, hogy egy-egy terv eredményes
volt-e vagy a renddrbird keresztiilhUzta a szamitasokat. Egy rablas akkor sikeres, ha egy postakocsinal vagy egy
bankban tobb a bandita, mint a sheriff. De az id6k6zben a renddrbird altal letartdztatott banditak nem érik el a
céljukat, és igy a sheriffek véget vethetnek a tervezgetésnek. Stratégiaval, jo itél6képességgel, és egy kis
szerencsével - attdl figgben, hogy melyik oldalon allsz - vagy félelmet és reszketést hozol a Vadnyugatra, vagy
atformalod egy ,,nem annyira vad Nyugat”-ta.




A jaték Osszetevai

1 jatéktabla

2 postakocsi, egy barna és egy kék
(az elsé jaték el6tt allitsd Gket 6ssze)

5 kétoldalas menetrend

14 poker lapka
5x 300, 4 x 400, 3 x 500, 2 x 600

10 postakocsi lapka
2 x 800, 2 x900, 2 x 1000, 2 x 1100, 2 x 1200

12 bank lapka
500, 800, 1100, 1400, 1700, 3 x 2000, 2300, 2600, 2900, 3200

1 renddrbird (fehér)
5 sheriff (fekete)

5 bandita

5 fa korong jel6l6

5 korozési plakat és 1 rend6rbird jelvény

120 utazas kartya
(6 pakli, mindegyikben 19 varos és egy kocsma)




I. A jaték el6készitése
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2. Sort out two of the three 2000 Dol-
lar bank tiles.

Separate the other tiles into a stack
with lower values (500 — 2000) and a
stack with higher valuez (2300 -3200)
and shuffle them face down.

Draw three tilez from the lower values
stack and two from the higher values
stack and shuffle them together.
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Place one face down on each bank on
the game board.

Shuffle the rest of the two stacks to-
gether and stack them face down next
to the game board. Put the two 2000
Dollar tiles at the very bottom of that
stack.

1. Helyezd a jatéktablat az
asztal kozepére!

2. Valogass ki két 2000 dollaros

bank lapkat a harombal!

Valogasd szét a tobbi lapkat
kupacokba, alacsonyabb
értékdek (500 - 2000 dollar)
és magasabb értékiek (2300
- 3200 dollar) szerint, majd
keverd meg Gket, és tedd
6ket képpel lefelé!

Huzz harmat az alacsonyabb
értéklek kozil és kettét a
magasabb értékdlek kozil,
majd keverd Ossze Gket!

Helyezz egyet-egyet képpel
lefelé a tablan talalhato
bankokra!

3. Shuffle the poker tiles face down
and place one on each city without a
bank. Take care that the cities namesz
remain readable.

Keverd 0ssze a maradék két
kupacot, és helyezd egy
kupacban a jatéktabla mellé!
Tedd a két 2000 dollaros
lapkat ennek a kupacnak a
legaljara!

3. Keverd meg képpel lefelé a pdker lapkakat, és helyezd Gket a
bankkal nem rendelkezé varosokra a tablan! Figyelj arra, hogy a
varosneveket ne takarjak le a lapkak!




4 . Shuffle the stage coach tiles face down
and place them az ons stack next to the
game board.

4. Keverd meg képpel lefelé a postakocsi lapkakat,
és tedd Gket egy kupacban a jatéktabla mellé!

"
5. Chooze one schedule randomly
and place it with the brown side fac-
ing up next to the game board. Place
the schedule which starts where this
one ends next to this one (brown
side, not blue zide).
(Example: If the first schedule goes
| from Los Lunas fo Gallup, the second
goes from Gallup to Flagstaff
Continue until all five schedules lay
next to the map.)

5. Valassz véletlenszerlien egy menetrendet, és
tedd a barna oldaldval felfelé a tabla mellé!
Helyezd mellé azt a menetrendet, ami azzal a
helységnévvel kezd6dik, amivel az elsé véget ér,
szintén a barna, tehat nem a kék oldalaval felfelé!
Példa: ha az elsé menetrend Los Lunas-tél Gallupig
tart, akkor a masodik Galluptdl Flagstaffig. Folytasd
ezt, amig mind az 6t menetrendet el nem
helyezted a térkép mellé)!




8. A tobbi jatékos lesz a bandita, akik elvesznek egy-egy korozott blindz6 plakatot, egy utazas kartya
paklit, egy figurat és egy fa korongot az altaluk valasztott szinben. A kordzési plakatot maguk elé teszik, a
figurat pedig a tablara egy valasztott varosra - ekkor még nem szamit, hogy ugyanabban a varosban
rend6rbird és/vagy sheriff is talalhatd. A fa korongot ra lehet tenni a kérézési plakatra.

8. The other players are desperadoes and take a wanted poster, a movement card deck, a pawn and a wooden disc in
colour of their choice. They place the wanted poster in front of them and their pawn on the game board — it doesn‘t matter if
the Marshal or a Sheriff is in the same city at this time. The wooden dizc may be placed on the wanted poster.

1 .Determine who will play Marshal.
' The Marshal player takes the white
‘card deck, the Marshal star badge,
the marshal pawn and as many
Sheriffs as other players apart of the
'Marshal player participate in the
game (if there are three more players,
the Marshal takes three Sheriffs).
' Remaining Sheriffs are not required
and put back in the game box. The
; . ‘ i Marshal star badge goes in front of the
: %\\\vﬁpc _‘7’\ - o * W ‘ y y Marzhal, and thc Marzhal and Sheriff
ﬂ E = : ¥ B ;  pawn: to any cities on the game board
’ ﬁ {Marzhalz choice). More than one
3 i\ pawn may be in a city. but take care
again that the cities name: remain
' readable.

6. Place the brown stage coach on
the game board at the city indicated az
the start city on the first schedule (Los
Lunas in the example).

Place the blue stage coach next to the

game board.
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7. Dontsétek el, hogy ki lesz a renddrbird. O elveszi a fehér paklit, a csillag jelvényt, a megfeleld figurat és
annyi sheriffet, ahany egyéb jatékos (a rendérbirdn kiviil) részt vesz a jatékban (ha harom tovabbi jatékos
van, akkor harom sheriffet vesz el). A maradék sheriffekre nincs sziikség, azokat tegyétek vissza a
dobozba. A csillag jelvényt a rend6rbird elé kell tenni, a rend6rbird és sheriff figurdkat pedig a rendérbird
valasztasa szerinti barmely varosra a tablan. Egy varosra tobb figura is rakhatd, de ne felejtsétek el, hogy
a varos nevének olvashaténak kell maradnia.

6. Tedd a barna postakocsit ahhoz a varoshoz, amelyik az els6 menetrend kiindulé varosa (a példaban Los
Lunas). Tedd a kék postakocsit a tabla mellé.




. A jaték menete

a postakocsik és a A jatékot a renddrbird kezdi, aki athelyezi a postakocsikat és a sheriffeket a
sheriffek lathatdéan tablan, majd atteszi a rendérbirdt valamelyik szomszédos varosba, de rejtve -
mozognak, a rend6rbiréd  dgy, hogy kijatszik egy utazas kartyat képpel lefelé maga elé, és nem a figurat
és a banditak rejtve mozgatja. Ekkor a banditak jonnek. Ok szintén rejtve mozognak. Ha az egyik

bandita csalni akar a pdkerben vagy ki akar rabolni egy postakocsit, akkor fa
korongjat a megfelel6 varosba helyezi. Az els6 kérnek 6t utazas utan van
vége.

egy kor 6t utazasbdl és Ekkor egyszerre felfedjlik az utazas kartyakat. Hogy a fa korongok altal jelzett
egy felfedésbdl all akciok sikeresek-e vagy sem, ebben a szakaszban dél el. Ezek utan a
bankrablasra kertl sor.

a jaték ot kor utan ér Az elsé kor végén az els6 postakocsi menetrendet megforditjuk, és a masodik
véget postakocsi keril jatékba (abba a varosba helyezziik, amelyik a most

megforditott kartyan a kiindulé véros). A jatéknak 6t koér utan van vége.
Amennyiben a banditak elégséges pénzt szereztek, egyltt nyernek. Ha nem,
akkor a rendérbird nyer. A rendGrbiréd megnézheti a bank lapkakat a jaték
soran barmikor (anélkil, hogy az értékeket felfedné a tobbi jatékos szdmara).

Il. A renddrbiré mozgésa

1. A postakocsik mozgatasa

mozgasd a Az elsé korben a barna postakocsi az els6 menetrend szerint mozog, majd a
postakocsikat a masodik kdrben a masodik menterend szerint, és igy tovabb. Amint teljesitve
menetrend szerint lettek, a menetrendeket fel kell forditani, és ekkor ezek a kék postakocsik

menterendjeivé valnak (amelyek az els6 menetrendet kévetik a masodik korben,
a masodik menetrendet a harmadik korben, és igy tovabb).

Ez azt jelenti, hogy az els6 korben csak egy postakocsi mozog, majd az 6sszes ra
kovetkez6 korben két postakocsi mozog. A rendérbird jatékos mozgatja a
kocsikat a megadott menetrend szerint.

a kirabolt postakocsi  Egy kirabolt postakocsi (amelyikhez egy fa korongot helyeztek) a tovabbiakban

a helyén marad a mar nem mozdul. Azon a helyen marad, ahol megtamadtak, a felfedési
felfedési szakaszig szakaszig. A felfedés utan abba a varosba megy, amelyik a kovetkez6

menetrenden a kiindulé varos.

Példa:

——v

A harmadik kérben a kék
postakocsi Shiprockbdl Aztec-ba
megy. A renddrbird jatékos atteszi
a postakocsit Shiprockbodl Aztec-
ba. Mivel a barna postakocsit az
el6z6 korben kiraboltdk El Paso-
ban, ezért az ott marad.




2. A sheriffek mozgatdsa

mozgasd barmelyik A rendérbird az 6sszes sheriffet &tmozgathatja egy szomszédos varosba. Az a

sheriffet egy varos szomszédos, amelybe Ut vezet. Amennyiben két varost nem kot 6ssze

szomszédos varosba  kozvetlen ut, ugy egy l1épéssel nem lehet az egyikb6l a masikba eljutni. A
sheriffeknek nem kotelez6 a mozgas, barmelyik vagy valamennyi maradhat ott,
ahol éppen vannak.

Példa:

A képen lathaté sheriff eljuthat
Tucsonba és Silver City-be, de
Tombstone-ba nem, mert oda nem
vezet Ut. Most elmehet Silver City-
be, majd a kévetkezd kérben
Tombstone-ba - de nem akar, ezért
most Tucsonba megy helyette.

3. A rendérbird figura mozgatdasa

jatssz ki egy utazds A rend6rbird szintén egy szomszédos varosba megy, de ez egy rejtett mozgas. A
kartyat a rendérbird rendérbird kivalasztja a célallomas utazasi kartyajat a paklijabdl, és maga elé
mozgatdsahoz teszi leforditva. Ekkor még sem a figurat nem mozgatja a tablan, sem a kartyat

nem fedi fel a tobbi jatékosnak. A kocsma kartya kivalasztasa azt jelenti, hogy
abban a varosban marad, amelyikben éppen van. Ez az egyetlen médja annak,
hogy a renddrbird a varosban maradjon, mivel kartyat kotelezé kijatszania.

Az els6 utazadshoz vald utazas kdrtyat a jatékos maga elé teszi az asztalra, ugy,
hogy attdl jobbra elégséges hely maradjon a tobbi kartyanak. Ezt kovetben
minden ra kovetkez6 utazashoz egy Ujabb utazas kartyat jatszik ki, amit a
lerakott kartyaktdl jobbra helyez el. A kor végén (az 6todik utazas utan) miden
jatékos el6tt 6t utazas kartya fekszik, melyek egymas utan, balrdl jobbra
tartalmazzdk az ebben a koérben tett 6t utazds irdnyat.



Példa: 6t rejtett utazas egy kor alatt

Maté Tuba City-ben van a kor
kezdetén. Els6ként Gallupba
szeretne eljutni. Ezért lerakja a
Gallup kartyat maga elé
leforditva, elég helyet hagyva a
kartyatdl jobbra tovabbi négy
kartya szamdra. A figura Tuba
City-ben marad.

Az Gsszes tobbi jatékos is
megteszi els6 utazasat. A
masodik utazds fazisdban Maté a
St. Johns kartyat teszi a Gallup
mellé leforditva, attdl jobbra -
azaz Gallupbdl St. Johns-ba indul
tovabb.

Maté a kocsma kartyat teszi
leforditva a St. Johns kartya
mellé, azaz a figura a varosban
marad. A negyedik utazasi
fazisban Globe-ba utazik.
Mehetett volna Socorro-ba,
Silver City-be, Paysonba vagy
Flagstaffba. Nem mehetett
viszont Gallupba megint, mivel
ezt a kartyat mar letette egyszer.

Egy pillanatig Maté nem biztos
benne, hogy a figuraja valéban
Globe-ban van-e. Ezért titokban
megnézi a kartydit. Most mar
biztos benne, és megteszi az
utolso utazast Tucsonba.

Ekkor Maté el6tt 6t kartya fekszik
leforditva, balrél jobbra: Gallup,
St. Johns, kocsma, Globe, Tucson.
A figurdja még mindig Tuba City-
ben van.

IV. A banditak mozgdsa

1. A banditdk mozgatasa

tedd le a Amikor a rend6rbiré kijatszotta az els6 utazas kartyajat, a banditak kertlnek sorra. A
banditak bandita jatékosok Ugy mozgatjak a banditakat, ahogy a renddérbirédt az azt jatszo jatékos -
utazas titokban, a figura tényleges mozgatdsa nélkiil. De 6sszehangolhatjak utazasukat ugy,
kartyait hogy megmutatjdk egymasnak az utazas kartyaikat, és megegyeznek egy célvarosban.

Ezt ugy teszik meg, amennyire csak lehetséges titokban, hogy az ott il6 rend6rbird ne
sejtse, hogy hova terveznek menni.



Fontos: A jatékosoknak le kell helyezni egy utazas kartyat. Ha egy jatékos ott akar maradni, ahol éppen
van, akkor kijatszhatja a kocsma utazas kartydjat. Ha ezt kordbban mar megtette, akkor el kell utaznia

egy masik varosba.
2. Akciok

tobb banditanak kell részt
vennie egy akciéban, mint
ahany sheriff van egy
helyszinen ahhoz, hogy az
bekovetkezzen

Ha egy varosban tdbb a bandita, mint a sheriff, akkor csalhatnak a
pdkerben (ha még van pdker lapka abban a varosban), és
kirabolhatnak postakocsikat (ha van postakocsi lapka abban a
varosban). De egy bandita csak egy akcidban vehet részt. Ha egy
jatékos részt akar venni egy akciéban, akkor lehelyezi fa korongjat
vagy a poker lapkara, vagy a postakocsi mellé. Annak igazoldsara, hogy
tényleg a varosban tartézkodik, meg kell, hogy mutassa a sheriffnek a
legutoljara kijatszott utazas kartyajat (az utolso kell megmutatnia,
akkor is, ha az a kocsma volt). Ezt kdvetSen lehelyezi az utazas
kartydjat arccal lefelé, megint maga elé. Barmilyen akciéra csak akkor
kerilhet sor, ha toébb bandita teszi le arra az akcidra a fa korongjat,
mint ahany sheriff van a varosban. Mas szdval ha nincs ott elégséges
szamu fa korong, akkor nem tanacsos azokat letenni. Az taldn segitség
lehet, ha a banditdk el6re megbeszélik ezt a [épést ...

Egy |épésen belll tobb varosban is sor keriilhet akcidkra. Mindegyik bandita csak egy akciéban vehet
részt egy koron belil (mivel csak egy fa korongja van). Fontos megjegyezni, hogy az akcidkat utazas
kozben csak a fa korongokkal jeloljik. Hogy sikeresek voltak-e vagy sem, az majd a felfedési szakaszban
derul ki. A bandita ekkor még nem jut zsdkmanyhoz.

bankok Ha az egyik bandita egy olyan varosban van, ahol bank is van, kifigyelheti a bankot. Be kell

kifigyelése mutatnia az utoljara kijatszott utazas kartyajat ahhoz, hogy bizonyitsa, hogy egy adott
varosban tartdzkodik (vagy az utolsé kett6, lasd a fenti esetet), és ekkor felfordithatja a
bank lapkat abban a varosban. Aztdn visszateszi a bank lapkat leforditva a tablara. Ezt
megteheti a sheriffek jelenléte ellenére is. Nem kell ilyenkor fa koronggal “fizetnie” sem
ezért. Ebben a kérben fa korongjat egy masik akcidra is felhasznalhatja vagy
felhasznalhatta mdr, de ebben az utazdsban mds akcidt mar nem hajthat végre.



Példa: A banditdk mozognak

Salemben egy pdker lapka, egy barna
postakocsi és egy sheriff talalhatd. Silver City-
ben szintén van egy sheriff.

Gregor Socorro-ban van. Megmutatja Salem
utazas kartyajat a tobbi banditanak - persze
ugy, hogy a rendérbird ne lathassa, hogy milyen
kartyat mutatott meg - és megkérdezi, hogy a
tobbi jatékos akar-e hozza csatlakozni.

Patrick beleegyezik, 6 jelenleg La Luz-ban van.

Mind Gregor, mind Patrick lerakjak Salem
utazaskartyajukat maguk elé.

Sabine is Salemben van, és kijatssza a kocsma
kartyat. Leon nem tud eljutni oda, jelenleg
Globe-ban van és Silver City-be utazik.

Gregor és Patrick igazoljak, hogy tényleg
Salemban vannak, oly mddon, hogy
megmutatjak a rend6rbirdnak a jobb szélsé
kartyaikat (a Salem kartyaikat), és leteszik fa
korongjaikat a postakocsi mellé.

Sabine nem tud pdkerezni, mivel ehhez a sheriff
jelenléte miatt tobbségre lenne sziiksége
Salemben. Dénthet Ugy, hogy nem csinal
semmit, és megtartja a fa korongjat a kovetkez6
utazasig, de inkdbb gy dont, hogy csatlakozik a
postakocsi kirablasahoz.

Megmutatja mind a Salem, mind a kocsma
kartyait a rendGrbirénak, és 6 is lerakja a fa
korongjat a postakocsi mellé - de nem arra a
kupacra, amiben Gregor és Patrick korongjai
vannak, hanem inkdbb melléjik. Ez jelzi, hogy
ott eggyel tobb korong van, mint amennyi az
akcio végrehajtasahoz sziikséges lenne (erre a
kés6ébbiekben, ennek a példanak a
folytatdsakor, kitérink).

Leon Silver City-ben van. § is megmutatja az
utazas kartyajat a rend6rbirdnak, és megnézi a
bank lapkat Silver City-ben.

10



V. Felfedési szakasz

az utazas kartyakat egymast A felfedési szakaszra minden kdrben az 6todik utazas utan kerdl
kovetSen értékeljik: a rend6rbird sor. A jatékosok felforditjak az els6nek kijatszott utazas

minden banditat letartoztat, aki vele  kartyaikat, és annak megfelel6en mozgatjak a figurajukat. Azokat
egy varosban van: a letartdztatott a banditakat, akik igy a rendGrbiréval egy varosba kertilnek,
jatékosok eldobjak azt az utazas letartoztatjak, és at kell, hogy adjak a rend6rbirédnak az erre a
kartyat varosra vonatkozo utazas kartyajukat. Ez azt jelenti, hogy a jaték

hatralévé részében mar nem léphetnek be ebbe a varosba. Egy
kivétel van: ha a letartdztatast eredményez6 kartya a kocsma
volt, a letartdztatott jatékos megtarthatja azt. Mindenesetre a
kornek vége ennek a banditdanak a szdmara.

Ha fa korongok vannak abban a varosban, ahova a figurat
mozgattuk, a megfelel6 akcid értékelésre keril. A sheriffek, akik
akkor ott voltak, amikor a fa korongokat lehelyezték, mar
nincsenek ott, de ha elég bandita érte el a varost anélkiil, hogy a
rendérbird letartéztatta volna Gket, az akcid sikeres. Ha ez egy
csalas volt a pdkerben, akkor a banditdak megkapjak a varosbdl a
poker lapkat. Ha ez egy postakocsi kirablasa volt, akkor
felhuzhatjak a postakocsi kupac tetejérél a legfelsé lapkat.

Példa: Felfedési szakasz (a fenti A banditak mozognak példa folytatasa)

zsakmany
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Mindegyik jatékos felforditja a harmadik utazas Display Patrick
kartyajat, és ennek megfelel6en mozgatja a
figurajat. Gregor Socorro-ba megy, Patrick La
Luz-ban, Sabine Salembe, Leon Globe-ba, a
rend6rbird pedig La Luz-ba. Kideril, hogy
Patrick és a rend6rbiré ugyanabban a varosban
vannak. Ezért Patrick eldobja La Luz utazas
kartyajat. Szamara a felfedési szakasz lezarult (a
kor hatralévd részét bortonben tolti, de idében
ki fog tudni szokni, hogy a kovetkez6 korben
mar részt vegyen). Sabine, aki La Luz-bol
Salembe ment ebben a lépésben, nem érintett:
bar a renddrbird La Luz-ba megy, Sabine mar
épp elhagyja azt.

Az Osszes jatékos (kivéve Patrick, aki borténben
van) most felforditja a negyedik utazas
kartyajat, és ennek megfelel6en mozgatjak a
figuraikat. Kideril, hogy Sabine viselkedése
nagyon el6relato volt (1asd az el6z6 példat). Bar
Patrick nem tud eljutni Salembe (és
értelemszerlien nem is tud részt venni a
postakocsi kirablasaban), mégis elég résztvevé
van az akciéhoz - amint azt a lerakott fa
korongok mutatjak. Ezért a banditak megkapjak
a postakocsi kupac tetejérél a legfelsé lapkat,
mint zsdkmanyt. Ha Sabine nem jatszotta volna
ki fa korongjat, a rablas kudarcot vallott volna,
mivel kevesebb fa korong lenne ott, mint
amennyire sziikség van.




bankrablas Amint az 6todik utazast is felfedtiik és a megfelel6 kovetkezményeket alkalmaztuk, sor
kerdl a bankrablasra. Minden olyan bankot, ami olyan varosban van, ahol tobb (nem
letartéztatott) bandita van, mint sheriff, kiraboljak. A banditak elveszik ezen varosok bank
lapkait, mint zsakmanyt.

Példa: Bankrablas (a Felfedési szakasz példa folytatasa)

Mindegyik jatékos, kivéve Patrick, DlSpl(I) Gregor

felfedi az 6todik utazas kartyajat,
és annak megfelel6en mozgatja a
figurdjat. Leon felfedi a kocsma
utazas kartyajat, és Silver City-ben
marad. Gregor Silver City-be
megy.

Ekkor két bandita van Silver City-
ben, de csak egy sheriff. A Silver
City-beli bankot kiraboljak, és a
banditak megkapjak az ottani
bank lapkat, mint zsdkmanyt.
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Sabine és a rend&rbird Socorro-ba mennek. Patrick is ide szeretett volna menni, de sajnos ...

A Socorro-i bankrablas meghiusul. Display Patrick
Sabine Socorro-ban van, de egy
sheriff is. De ami még rosszabb, a
renddrbird is ugyanott van, és
letartdztatja Sabine-t, akinek el kell
dobnia Socorro utazas kartyajat. Es
a rendG6rbiré minden mas banditat
is letartéztatott volna Socorro-ban,
a sheriff oda helyezése ugyanis csak
alca volt.

Megjegyzés: Mi tortént volna, ha Leont tartdztatjak le, miel6tt megérkezik Silver City-be? Ebben az
esetben a banditak szerencsések lettek volna. Leon nem tudta volna megnézni a bank lapkat Silver City-
ben, de a tébbi banditat legaldbb valaki figyelmeztette volna a tabortliznél...

A kor végén a jatékosok visszaveszik az utazas kartyaikat a keziikbe (kivéve azokat, amiket el kellett, hogy
dobjanak letartdztatasuk miatt). Szintén visszaveszik fa korongjaikat is. A rendérbiré minden egyes
kirabolt bankhoz egy Ujabb lapkat hiz (megnézheti 6ket, de elGbb le kell tennie egy bankra, tehat nem
vélaszthatja ki, hogy értéke szerint hova teszi azokat). A barna postakocsi altal végigjart menetrendet
meg kell forditani. A ki nem rabolt postakocsik automatikusan a kévetkezé kezdd varosba kerilnek. A
kirabolt postakocsikat (akar sikeres, akar sikertelen volt a rablas) a kdvetkezd kezd6 varosba mozgatjuk.



VI. A jaték vége

banditanként Az 6todik kor végén, amikor az 6tédik menetrendet is felforditottuk, a jaték véget ér. A

4000 dollar banditak megszamoljak a pénziiket. Ha sikerilt banditdnként 4000 dollart vagy annal
tobbet szereznilik, akkor kbzosen nyertek (2 bandita 8000 dollart, 3 bandita 12000
dollart, stb.). Ez egyaltalan nem kénnyd, ha a renddrbird ratermett. Es ez nem is kell,
hogy konny( legyen, ha mindenki egy ellen jatszik. Néhany jaték utdn azonban ezen is
lehet alakitani - a rend&rbird képességei és a banditak tapasztalatai alapjan.

Mi torténik, ha ...

... kidertl a felfedési szakasz végén, hogy egy jatékos meg nem engedett utazast végzett?
A jatékos utazasa véget ér, és minden tovabbi akcidja érvénytelen (mintha letartoztattak volna - csak
éppen a jatékos megtartja annak a varosnak az utazas kartyajat).

... olyan szerencsétleniil mozgott valaki, hogy tovabb mar nem tud haladni?
(Bar ez elméletileg lehetséges, erre sosem kertlt még sor a tesztelés soran.) Ebben az esetben a jatékos
egy lehetetlen utazast végez, és ez a felfedési szakaszban ugy minGsil, ahogy azt az elGbb leirtuk.

... a banditak a kovetkez6 utazasukat nyiltan megtervezik, mert a rend6rbiré mar megtette a maga
utazasat, és semmit nem tud ellene tenni?

Amig egy utazas nincs befejezve (mig minden jatékos le nem tette maga elé az utazas kartyajat), a
jatékosok valtoztathatnak a letett kartyaikon (a rend6rbird is).
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