|
!
o E
i K ':!‘ B+ O

@Ih at ujra minden 0Ok legdaddsabb versengeését a ket
[eqhatalmasgabb fivensei kereskedO csalad kosott.
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" Ebbena jatékban feléled a két firenzei kereskedd csalad, a Medicik és a Strozzik
- versengése. A jatékosok keresked6kké valnak, a legjobb arukat prébaljak meg-
~ szerezni, majd felrakodjdk hajéikra, aztdn a legnagyobb haszonnal adjék el.

A jaték hasonlit a “Medici”-re, de eztttal két jatékos részére!

- Oﬂartnseknk
- 3 kikot6
6 keresked6 hajo
26 aru lapka
8 fakocka .
(monopodlium jelol6k)
48 érme (12x1, 6x5, 12x10, 18x50)
szovetzsak

szabély . . @1, @

Clokéssiiletek

+ Tedd a harom kikot6t a jatékosok kozé. .

Minden kikot6ben a kiilonboz6 arufajtakhoz tartozo, ketté vagy harom mono

poliumot jelz6 pontozdsav lathato.

-+ Tegyél 1-1 monopdliumot jelols fakockat minden pontozésav kozepére.

+ A jatékosok valasztanak szint maguknak, amihez megkapjak a hajékat,
Medici a kéket, Strozzi a rézsaszint. A hdrom hajonak 3, 4 és 5 arulapkan
rakodétere van.

Minden jatékos dsszesen 300 értékben kap érméket. A maradék érméket
tedd konnyen elérhet6en egy oldalra, az lesz a bank. '
) Az drulapkakat szérd bele a zsdkba, majd razd 6ssze.

Négy fajta dru van, minden arubdl hat lapka, 0, 1, 2, 3, és kett6 4-es értéki.
Ezenkiviil még kett6 5-6s értékti arany arukartya is kozottiik van.
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A jaték harom fordulébdél all. A jatékosok minden forduléban arukat vesz-
nek, majd felrakodjak hajéikra. A fordulék végén kapjék a fizetséget a leg-
értékesebb rakomanyért és a négyfajta dru barmelyikében valé monopol
helyzetért.

4 forduld

Az els6 fordul6 els6 korét a Medici jatékos kezdi. Hiz egy arulapkat a zsak-
bdl és az asztalra teszi. Ezutan donthet tgy, hogy hiiz még egyet, vagy akar
harmadikat is. Majd arat kell mondania a kihtizott lapka(k)ra. Ellenfelének
kell eldontenie, hogy ezért az drért megveszi-e az aru(ka)t, de ha nem kell
neki, akkor az drat mond¢ jatékosnak mar kotelezd a véasarlés. A jatékos, aki
végiil megvette az aru(ka)t, felpakolja az egyik hajojara. Ha egy hajéra aru
keriil, akkor egyuttal valamelyik kikot6hoz le kell horgonyoznia. A jatéko-
soknak mindhdrom hajéjukat kiilonboz6 kikot6kbe kell horgonyozni, és
amint lehorgonyzott egy haj6, abban a forduléban mar nem mozgathato.
Ezutén az a jatékos kovetkezik, aki vasarolt, htz a zsdkbdl és kitalal egy jo

. arat...

A fordul6 végetér, amint egy jatékos megpakolta mindharom hajojat, vagy
i ha elfogytak az arulapkak.

Kiilonleges esetek: Mindig csak annyi drulapkét lehet hazni, amennyit
még fel tudsz pakolni egy sajat hajodra. A megvett arut egy hajédra kell

~elhelyezni, nem lehet szétosztani a hajokon. Vagy donthetsz tgy is, hogy az

éppen megvett drut “beledntod a tengerbe”, ilyenkor sem valaszthatod szét,
vagy az 9sszes kell, vagy egyik sem. Akar 0-t is mondhatsz arnak, ami azt
jelenti, hogy felajanlod az ellenfelednek, hogy ingyen megvegye, vagy
kiontse. Ha egy jatékosnak elfogy a pénze, vehet fel kélesont a banktol. A

~ hitel 6sszegét rogziteni kell, és a jaték végéig vissza is kell fizetni. Ennek

olyan jelent6sége van, hogy a jatékosoknak tulajdonképpen korlatlan pénz

 all rendelkezésiikre. Igy az a jatékos, akinek a jaték elején megszalad, nem
~ tudja feltillicitalni az alulmaradt ellenfelét, aki éppen megszorult.

- PeLlda: Medici jatékos huz kett6 lapkat, az arat 7-ben allapitja meg. Strozzi

jatékosnak nem kell ennyiért, ezért Medici 7-et befizet a bankba és a lapka-

~ kat egy hajojara teszi, a hajot pedig bedllitja egy kikotébe (ha nem volt az

mar eleve egy kikot6ben el6zetes véasarlasok miatt).
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3 A jatékosok minden fordulé végén 6sszehasonlitjdk az azonos kikot6ben ;n"

horgonyzé hajéikon levs aruk sszértékét. A magasabb értékti 6sszaru 20-at

ér, amit rogton meg is kap a jatékos a bankbol. Egyenl6ség esetén senkinem
kap egy petakot sem. £
Ezutén a jatékosok a monopélium jelz6 kockakkal 1épnek annyit maguk felé
azon a pontozésavon, ahany annak megfelel6 drut rakodtak fel abban a
kikot6ben hajéjukra. A nullas értékti lapkaért cserébe kett6t lehet Iépni. Az
aranyért, és azon arukért, melyek a kikétében nem rendelkeznek pontozé-

- savval, nem jar lépkedés, nincs hatdsa a monopdlium jelz6kre.

. Miutan beallitottatok a jelz6kockékat, minden jatékos 10-et kap azon jelzs-
- kért, melyek a kikotSben az 6 oldalén vannak. A kézépmezs nem fizet. Ha

- ajelz6kocka beért a 10-es vagy 20-as bonuszmezdbe, akkor ezt a bénuszt a
10-en feliil megkapja a jatékos.
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PEIva: a Medici jatékos ketts kikotében is megnyeri a hajok 6sszértékének
Osszehasonlitasat, ezért kap 40-et. A kozéps6 kikotében egyenl6ség van,

- senki nem kap semmit. Medici négy helyen van monopol helyzetben (a 8

. pontozosavbol 4 helyen all az 6 oldalan a jelzékocka), ezért kap még 40-et.

. Strozzinak harom jelz6kocka van az oldalan, ebbdl az egyik a 20-as mez6-

~  ben, ez 6sszesen 50-et ér.

Tobabbi forduldk

A fordulé pontozasa utdn minden drulapka visszakeriil a zsdkba, de a
monopdlium jelz6k maradnak ott, ahol az el6z6 forduléban keriiltek. A
jatékosok visszaveszik hajéikat - rakhatjak masik, vagy akar ugyanabba a
kikotébe ebben a forduléban. A mésodik és harmadik fordulét a Strozzi
jatékos kezdi.

a jaték npertese
- A harmadik fordul6 utdn végetér a jaték. A legtobb pénzt 5sszegyijtott
jatékos gy6zott.

EgyenlGség esetén megosztoznak a gy6zelem dicsGségében.
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