Elsé tarsasom - Kockahernyocska
H. 303639

Harom vidam jaték 1-3 gyermek részére 2 éves kortol.
Jatékida: kb. 5 perc

Kedves Szul6k!

Koszonjiink, hogy a My Very First Games sorozat jatékat valasztotta. On jél valasztott, ez a jaték szamos
lehet6séget kindl gyermekének a jatékos fejlesztésre. A jatékszabaly szdamos tippet és javaslatot tartalmaz a
jatéktartozékok megismeréséhez és azokkal vald jatékhoz. A jatékos feladatok kiilonbozE készségeket
fejlesztenek, mint a kis allakak felismerése, azonositdsa és egymdshoz parositasa, finom motorikus készségek,
kéz-szem koordinacio és nyelvi készségek. A szabalyokon alapuld jaték megismerteti a gyermekeket az elsé
jatékszabalyokkal és azok alkalmazasdval. Megtanuljak, hogy felismerve a kocka szimbdlumait, azokat hogyan
alkalmazzak. Sziikség lesz még a megfelel6 koncentraciora, ami néha nem is olyan kénnyd, hogy kitartson a
jaték végéig. Osszességében e jaték célja a szérakozas! A jaték soran viszont szinte észrevétleniil tanulnak a
gyerekek. Reméljik, hogy sok csodas pillanatot élnek meg a jaték sordn! J6 szérakozast!

A jaték tartalma: 1 Gldria, a szentjanosbogar
1 Ralf, a hernyé
1 dobdkocka
1 virag
12 levél

Az elsé jaték eltt dvatosan nyomkodjdk ki a leveleket a kartonbdl. A maradékokat azonnal dobjdk ki, nehogy
az aproé darabok a gyerekek kezébe kertiljenek.

A részletek felfedezése kreativ jatékkal

A kotetlen jatékban gyermeke megismerkedhet a jaték tartozékaival. Jatszanak egylitt! Fedezzék fel egyiitt a
kilonboz6 leveleket. Milyen szinli és formaju levelek vannak? Milyen dllatkdkat lehet felfedezni rajtuk?

A levelek ellilsé és hatso oldalan mds-mas lathaté.

Emlékezzen vissza gyermekével, milyen volt, amikor utoljara sétaltak egy réten. Milyen névények és viragok
néttek ott? Milyen bogarakat, rovarokat lattak? Milyen érzés mezitldb jarni egy réten?

A kockdn és a figurak kozott is megtaldlhatjak Glériat, a szentjdnosbogarat. Mutassa meg gyermekének, hogy
vilagit a szentjanosbogar. Tartsak a szentjanosbogarat egy darabig fény elé, mig Gléria hatso fele a so6tétben
nem ragyog, mint egy igazi szentjanosbogar.

Ragadja meg a lehetGséget, és beszélgessen a gyermekével a kis dllatkak sajatossagairdl.

A szentjdnosbogarak kis bogarak. Sajdt fényforrdsuk van, amellyel jeleket kiildhetnek. Néhdny szentjdnosbogdr
faj villog, mdsok dllanddan fényt bocsatanak ki. A szentjdnosbogarak a fényiikrél ismerik fel egymdst.

A hernydk csoddlatosak. Ezek a kis észrevétlen él6lények kdprdzatos és szines pillangdkkd vdlnak! El6sz6r a
hernyé addig eszik, amig nagy és kévér nem lesz, majd begubdzddik, végiil a gubobdl gyényéri pillangd bujik
elé.

A pdkok nagyon szorgalmasak! A rovarok elkapdsdhoz bonyolult, filigrdn hdlékat szének. A hdldk kiilénésen
gyonydériek Gsszel, amikor tele vannak harmatcseppekkel.

A legyeknek lenylig6zd dsszetett szemiik van. Ezek a szemek lehetévé teszik, hogy a legyek sokkal gyorsabban
Idthassdk a mozgdsokat, mint mi emberek — épp ezért nehéz kézzel megfogni Gket.

A hangydk igazi épitészek. A nagy létszamu hangyakoldonia hatalmas hangyavdrakat épit az erd6ben,
levelekbdl, tilevelekbdl és a talajbdl. Van egy kirdlyndjiik a hangyaboly belsejében, & az egész koldnia anyja.

A katicabogarak dltaldban pirosak, fekete péttyékkel, de vannak sarga és narancssdrga katicdk is.
A katicabogarak nagyon hasznosak, a kdrtékony levéltetveket és névényi tetveket fogyasztjdk.
Emiatt az emberek évszdzadok 6ta ugy hiszik, hogy ezek a bogarak j6 szerencsét hoznak.

A csigdk lassan mozognak a leveleken, mivel csak egy haslabuk van. Nydlkds sz6nyegen csusznak, amely nydl a
fejiikén vdlasztddik ki. Ez a nydl nagyon ragacsos és lehetévé teszi a csigdk mdszdsat akdr a sima falakon is!

A pillangdk nagyon jél repiilnek. Néhdny pillangéfaj nagy tdvolsdgokat tesz meg Eszak-Afrikdbél Eurépdba,
példdul az Alpokon dt.

1.Jaték: Gyere hozzam, kis hernyd!

Elsé kooperativ szamolds jaték.

Itt a lefekvés ideje, de Ralf hernyd latja, hogy Gldéria még a sziirkiiletben repdes és szeretne jatszani

vele. igy Ralf levélrsl levélre maszik, hogy Gléridhoz jusson. Segitsetek Ralfnak, hogy elérje Gloriat, miel6tt az a
levélosvény utolsé levélére ér és elrepiil.

ElGkésziiletek:

Helyezzétek a 12 levelet egymds utan egy sorban, hogy melyik oldal van feliil és milyen sorrendben vannak
elhelyezve a levelek, nem szdmit.

Allitsatok Ralf hernyét a virdgra a levélosvény elején. Glériat, a szentjanosbogarat pedig a nyolcadik levélre.
Készitsétek elé a dobdkockat

Jatsszunk!
Minden gyerek egyltt jatszik, és az dramutatd jarasaval megegyez§ iranyban folyik a jaték.
Az a gyermek kezd, aki latott mar valddi szentjdnosbogarat. Ha nem tudtok megegyezni, ugy a legfiatalabb
kezd. Dobjon a kockaval.
Kérdezze meg a gyermeket: Mit dobtdl?
- 1, 2 vagy 3 pont
Lépjen a gyermek Ralf hernydval a dobott pontszamnak megfelelen Gloria felé.
Mindenki egylitt hangosan szamoljon.
- Szentjanosbogar
Gléria, a szentjanosbogar egy levéllel I1épjen el6re az dsvényen, tavolodva Ralftdl.
- Puha parna
Ralf nemigazan atlétikus hernyd, ezért rovid pihenét kell tartania. Gléria is szlinetet tart.
Egyik figura sem lép.

Ezutan a kovetkezd gyerek dobhat.

A jaték vége:

Ha Ralf utoléri Gldriat, a két barat egyutt jatszhat. Hurra! A gyerekek kozésen nyertek!

vagy

Ha Gléria a levélosvény utolsé levelén lt és most el6re Iéphet, leszall az alkony és a két barat nem tud mar
egyltt jatszani. Kar! A gyerekek kozosen vesztettek.

Ha a gyerekek folytatni szeretnék a jatékot, egyszertien allitsak vissza Ralf hernyot a virdgra és Gldridt a
nyolcadik levélre. A szérakozas Ujra kezdédhet!

A kéz6s szérakozds érzelmileg erdsiti gyermekét és boldoggd teszi! Gyermekének pozitiv megerdsitést ad és
tdmogatja az dsszetartozdst a csalddon vagy a kézdsségen bellil, ahol a jatékot jatszottdk.



2.Jaték: Melyik allat az?

Elsé gylijtogetd szamolos jaték.

Ki rejtézik a levelek alatt? Gléria, a szentjanosbogdr levélrdl levélre repked, felfedezve a kis allatkdkat, hogy
Osszegy(jtse azokat.

El6késziiletek:

Allitsatok Gloriat, a szentjanosbogarat a jatéktér kozepén talalhato viragra. Osszatok szét az 6sszes levelet
véletlenszer(ien a virdg korul. Ralf hernydra és a dobdkockara nem lesz sziikség, azokat tegyétek vissza a
dobozba.

Jatsszunk!

A gyerekek az dramutatd jardsaval megegyez6 irdnyban haladnak. Az a gyermek kezd, aki mar latott valddi
hernyét. Ha nem tudtok megegyezni, Ugy a legfiatalabb kezd.

Repllj Gldridval a viragrdl valamelyik levélre. Forditsd fel ezt a levelet.

Kérdezze meg a gyermeket: Melyik kis dllatkdt Idtod?

Segitsen a gyermeknek, ha nem tudja megnevezni pontosan.

A gyermek most nézzen koril a tobbi levélen, és keressen ugyanilyen fajta allatkdkat.
A leveleket ekdzben nem szabad megforditani.

Kérdezze meg a gyermeket: Hany hangyat/ pdkot/ legyet/ pillang6t/ csigét/ katicabogarat talltal?

Mindenki egylitt hangosan szamoljon. Az a gyermek, aki soron volt, tegye az 0sszegy(ijtott leveleket maga elé.

Gldridval, a szentjanosbogarral szélljatok vissza a viragra.
Ezutan a kovetkezd gyerek jon.

A jaték vége:

A jatéknak vége, amikor minden levél Gssze lett gydjtve.

Minden gyermek tegye egymas utan sorba az 6sszegydijtott leveleit. Akinek a leghosszabb a sora, az nyer.
Tipp: A gyerekek a leveleket egymasra is rakhatjak. Ebben az esetben az nyer, akinek a legmagasabb a
levéltornya.

Kisgyerekek és szamok ... ez egy szép kombindcid. A szamok fontos szerepet jatszanak a felnétt életben, a
gyermekek pedig dltaldban mindent megszamolnak, mint példdul a IépcsGfokokat.

Jatsszanak olyan jatékokat, amelyek egyszerii szdmoldsi feladatokat tartalmaznak, szérakoztatéan
oktassdk gyermekiiket a szdmok és mennyiségek megértésére, fektessék le a matematika alapjait az élet
késébbi szakaszaihoz.

3.Jaték: Levéltorony, magasabbra!
Ingatag levél-rakosgaté jaték.
Ejszaka esett. Ralf hernyd faradt és szeretne aludni. De el8szor épitenie kell levelekbdl egy fészket.

ElGkészletek:

Helyezzétek a viragot a jatéktér kozepére, és tegyetek ra egy tetszéleges levelet. Ez a kezd6 levél.

A tobbi levelet szdrjatok szét a virag koril. Készitsétek el Ralf hernydt. Gléridra, a szentjanosbogdrra és a
dobdkockara nem lesz szlikség, azokat tegyétek vissza a dobozba.

Jatsszunk!
Az a gyermek kezd, aki a leghangosabban tud horkolni. Ha nem tudtok megegyezni, Ggy a legfiatalabb kezd.
Tedd Ralf hernyot a megfeleld levélhez. Ovatosan helyezd a levelet a viragra, a kezd§ levél tetejére.

Fontos:

A levélnek ugyanolyan alakunak kell lennie vagy ugyanolyan allatkanak kell lennie rajta, mint a kezd&
levélnek.

A leveleket ekdzben nem szabad megforditani.

Ha a levél egyezik valamelyik mddon, Ugy a gyermek évatosan helyezze azt a kezdd levél tetejére.

Ezutan a gyerek adja tovabb Ralf hernydt a kdvetkezd jatékosnak, aki szintén egy olyan levelet keressen, amely
megfelel valamelyik médon az éppen lefektetett a levélnek.

A viragrél leesé leveleket egyszer(ien tegyétek vissza. A gyereket, aki épp soron volt, tegye vissza a levelét a
jatékteriletre, ez a kdr szamara véget ért.

A jaték vége:

Ha egy gyerek mar nem talal megfeleld levelet, tegye Ralf hernyot a levéltorony tetejére.

A gyerekek szamoljak 6ssze a leveleket. Ha négy, vagy kevesebb levél maradt szétszdrva a virdg kordl, tgy Ralf
hernyé fészke kiillonosen kényelmes lett, végre leheveredhet egy pihentetd alvasra. A gyerekek kézésen
nyertek!

Ha tobb mint négy levél marad a virag koril, ugy Ralf hernyd fészke nem lett elég kényelmes és

nem tud majd elaludni. Oszténozze a gyerekeket, hogy prébalkozzanak ujra, hogy Ralf fészkét igazan
kényelmes fekhellyé tegyék.

A kooperativ jatékok kivdléan alkalmasak a gyermek fejlédésére. Minden gyerek képes hozzdjdrulni a sajat
képességeihez mérten, erdsitve a bizalmdt. A gyerekek, amikor egylitt gy6zedelmeskednek, erdsitik szocidlis
készségeiket. Ugyanez akkor is érvényes, amikor csapatként veszitenek. A vereséggel vagy frusztrdciéval vald
kiizdelem létfontossdgu tapasztalat és kénnyebben elfogadhatd, ha megoszthatjdk egymdssal. Es minden uj
jaték egy uj esély a gy6zelemre!
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