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EXPANSION

A civilizdcid hajnaldn papok é prifétik hatalmas kétomboket
hozattak irdatlan tdvolsdgokbdl, hogy imdkat és példabeszédeker
véssenck rdjuk. Ezeknek a gigdszi tornyoknak, zikkuratoknak és
emlékmiiveknek a puszta ldtvinydtdl is térdre rogytak az emberek.
Ma mdr csak moha lepi az épitészetnck eme csoddit, és ldbaikndl
kimondhatatlan borzalmak vetettek gyokeret.

Am a kovek kitartottak. Az épitmények kivirtik a Mérhetetlen
Vén eljovetelét, és eme kivek léte lehet az emberiség tilélésénck

végsd zdloga. Csak a legbdtrabbak és legiigyesebbek tdrhatjik fel az

0Osi csoddk titkait!
o0,

JATEKELEMEK

A Strange Remnants kiegészit§ a kovetkezd jarékelemeket

tartalmazza:
4 Nyomozélap 4 Kezdéskdrtya
1 Mérhetetlen Vén Lap 4 Kor Attekintd Kértya
86 Taldlkozdskdrtya 4 Ereklyekdrtya
4 Altaldnos 16 Eszkozkdrtya
4 Amerika 16 Allapotkirtya
4 Eurdpa 16 Vardzslatkdrtya
4 Azsia/Ausztrilia 24 Egyedi Eszkozkdrtya
6 Idegen Vildg 4 Nyomozéjelz6 Mlianyag
20 Misztikus Rom Talpakkal
(4 féle hétlap) 6 Szérnyjelzd (4 normdl, 2
20 Kiilonleges legendds)
(2 féle hétlap) 6 Eleterc’ijelzc’&
24 Kutatds 4 Epelméjiiség-jelzé
6 Rejtélykdrtya 12 Fékuszjelzd
6 Kalandkértya 1 Kalandjelzd

20 Mitoszkdrtya 1 Misztikus Rom Jelz6

A KIEGESZITO SZIMBOLUMA
A kiegészitd minden egyes kdrtydja a
Strange Remnants kiegészit§ szimblummal
van megjeldlve, annak érdekében, hogy

meg lehessen kiilonboztetni mds Eldritch
Horror kiadvanyoktdl.
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A KIEGESZITO ATTEKINTESE

A Strange Remnants kiegészit6ben a nyomozdk a régmdlt civilizdcidk
4ltal hdtrahagyott rejtélyes maradvdnyokat és romokat kutatjak. A
hatalomnak eme &si helyszinei szinte vonzzdk a Mérhetetlen Vén
hiveit, akik ott tartjdk gyaldzatos szertartdsaikat, de idejonnek a
nyomozok is, hogy védelmezzék az emberiséget. Ez a kiegészitd
tartalmaz egy Gj Mérhetetlen Vént, 4j nyomozdkat, Szérnyeket és
az Eldritch Horror alapjétékkal egyiitt haszndlhaté taldlkozdsokat.
Emellett olyan teljesen ij mechanizmusok is taldlhaték még benne,
mint a Kalandok, a Misztikus Rom Talalkozisok, a Fékusz akciék

és az Egyedi Eszkozok.
:@@ﬁ%@,
A KIEGESZITO HASZNALATA

Amikor a Strange Remnants kiegészit6vel jitszotok, akkor a
kiegészité valamennyi jdtékelemét adjédtok hozzd az Eldrizch Horror
megfeleld paklijéhoz, illetve készletéhez, kivéve az aldbbiakban
felsoroltakat.

o Az eldkésziiletek megkezdése elétt véletlenszertien hizzatok egy
Kezdéskdrtydt. Ezek a kdrtydk megvéltoztatjak a jacék
elékésziileteit, ezédltal egyedivé téve minden egyes jatékot.

o A kiegészitdben taldlhaté Misztikus Romok Taldlkozds
kértydkat a Syzygy Mérhetetlen Vén és a Kozmikus Egyiittdllds
Kezdéskdrtya is haszndlja. Méskiilonben visszakeriilnek a
dobozba. A Misztikus Romok Taldlkozdsokra vonatkozé
szabdlyok végett ldsd az 2. oldalt.

o A kiegészitdhdz adott Kalandkdrtydkat a Kozmikus Egyiittallds
Kezdéskdrtya haszndlja. Ha ez a Kezdéskértya nincs a jatékban,
akkor a Kalandkdrtydk visszakeriilnek a dobozba. A Kalandokra
vonatkozé szabdlyok végett ldsd az 2. oldalt.

o A Fékuszjelzsk és a Kalandjelz8k az 4ltaldnos készletbe
keriilnek. A széban forgd jelz8kre vonatkozé szabdlyok végett
ldsd a 2. és a 3. oldalt.

o Keverjétek meg az Egyedi Eszkdzoket és képezzetek belélitk egy
Egyedi Eszkoz paklit. Helyezzétek ezt a paklit képpel felfelé az
Eszkoz pakli mellé.

A kiegészitd egyes jdtékelemeihez sziikségesek mds, most
bevezetett jétékelemek is. Ezért amikor ezzel a kiegészitSvel
jatszotok, akkor a kiegészit8 valamennyi
komponensét tegyétek bele a jatékba.

AcTIONS

A Strange Remnanis kiegészit§ bevezet
egy Gj akciét is, a Fékusz akcidt, amelyet
végrehajthatnak a nyomozdk. A Fékusz
akcidra vonatkozé szabdlyok végett ldsd

a 3. oldalt.

o A Kor Attekinté kartydk azt a céle
szolgdljik, hogy a jétékosok roviden
4teekintsék a lehetséges akcidkat,
taldlkozdsokat és Mitoszkdrtya
hatdsokat.

Toke: er
that corresponds to a token on the space.

Kir Attekinté Kirtya
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KEZDESKARTYAK MiszTikus RoMoKk TALALKOZASOK ||

j Amikor a jatékosok ezzel a kiegészitGvel A kiegészité Misztikus Romok Taldl- (k
'i jatszanak, akkor az elkésziiletek meg- kozédskdrtydi lehet6vé teszik a nyomozok 1
1 kezdése el8tt hiiznak egy véletlenszert szdmira, felfedezzék a fold fur e és ¥
{ Kezdéskartyit. Ezek a kirtyik megyal- megmagyardzhatatlan helyszineit. 4|
i toztatjék a jarék elékésziileteit, ezdltal A Misztikus Romok Taldlkozdskdrtydkat | 1
| egyedivé téve minden egyes jétékot. kizdrélag akkor lehet haszndlni, ha 13

i A kirtya felhtzdsa utdn, annak hatdsit a- Syzyg).' a Mér h?tefle? Ven vagy haa g I

| zonnal rendezni kell, hacsak a kdrtya sz6- K.o,zr’mkus Egytictdllds Kezdéskdrtya keril 8 |

| vege nem hatdroz meg ettdl eltéré id6zi- a jdeekba. .

| tést, mint példdul ,az eldkésziiletek utdn”. ] ¢ A Misztikus Romok Tal4lkozés pakli E".
A Kozmikus Egyiittéllds Kezdéskértya ar- . ' e.lokeszltesehez ke’verjefek St M,ISZ . - Iy

{ ra utasitja a jatékosokat, hogy készitsék el§ Kezdéskdrtya El/{us ROIl;(Ok Il:zli‘l.alikozaskirlt.yakat 3 Mz'szfi/eux}Rofﬂok | i

| a Misztikus Romok Taldlkozds paklit. Az el6készités és a pakli e .ekzz.e,t?k be S elg}’ p :kl'lt. Lome 40 2 Taldlkozdstdrtya 5_!

| szabilyai az aldbbiakban keriilnek ismertetésre. LTI e .;

| * o A Misztikus Romok Taldlkozdsok komplex taldlkozdsok, 1|
t@@%@, amelyek idénként tbb préba teljesitését is igényli a ny- |‘

‘ K omozdktél. | l-ll

| ALAND OK o Minden egyes Misztikus Romok l!

! Taldlkozdskdrtya hdtoldala jelzi, hogy B !!

A Kalandkdrtydk azokat a térténeteket jelenitik meg, amelyeket a
nyomozdk olyan kiilonféle jutalmak reményében teljesitenek, mint
amilyen példul a Végzet visszaléptetése, vagy elérehaladds az aktiv & A Misztikus Romok jelzét a
Rejtélynél. Misztikus Romok Taldlkozds pakli

S e legfelsd kértydja 4ltal jelzett mez8re
Ruins Under the Stars

Cosmic ALIGNMENT — IT

melyik mez8hoz tartozik.

kell helyezni. Ezt a mezt a
,Misztikus Romok mezdnek”
nevezzitk. Ha bdrmilyen okbél Misztikus Romok Jelzd
megvéltozik a Misztikus Romok

Taldlkozds pakli legfelsé kdrtydja, akkor helyezzétek 4t a

Misztikus Romok jelz8t a megfeleld mezdre.

Do i s of e anding
stones, long thouught to be an anciens
calendar o temple, has been revealed.
The power of the ley lines must

be harnesed.

When this card enters play; place | As an encounter, an investigator on

an Adventure token on London. | London may draw and resolve a random

When this Adventure is complered, | Sonehenge Mystic Ruins Encounter

draw the Relics of the Pyramids :

Adventure. Afier resolving that encounter, he may
spend 2 Clues to advance the active
Mystery by 1. Whether he spends the

&8 Clues or nor, complete this Advenure.

<2

- 3 A Talalkoz4sf4zis sordn, egy Misztikus Romok jelzét tartal-
Kalandkdrtya & Kalandjelzs mazé mezdn tartdzkodd nyomozo taldlkozdst hajthat végre a
A Kozmikus EGYUTTALLAS Kalandokat csak akkor kell haszndlni, ha jelz8vel olyan médon, hogy felhtizza és teljesiti a Misztikus I
a jaték elején a Kozmikus Egyiittdllds Kezdéskdrtya keriil felhtizdsra. Romok Taldlkozds pakli legfelsé kdrtydja. : !
i
]
A

A Kozmikus EGYUTTALLAS Kalandok négy szintbdl tevédnek 6ssze,
amelyek jellemz6ként a kdrtydk elején keriiltek feltiintetésre (4, I,
III, 1V)), és amelyek sorban kévetkeznek majd a jéték folyaman.

A Kezdéskartydn leirt médon tegyétek félre az sszes Kalandkartydc. '
|
|
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Az el8késziiletek végrehajtdsa utin a Kozmikus Egyiittdllds
Kezdéskdrtya arra utasitja a jatékosokat, hogy huzzdk fel a Kozmikus
Syzygy Felfedezése Kalandot a torténet elsé fejezetének
megkezdéséhez. Amikor az aktiv nyomozé egy Kalandkdrtydt hiz,
akkor képpel felfelé lehelyezve hozza jatékba, és rendezi a kdrtya
»amikor ez a kdrtya jdtékba keriil” hatdsit.

O e v X

Minden egyes Kalandnak van egy olyan hatdsa, amelyik lehetévé
teszi, hogy a nyomozdk teljesitsék a Kalandot. Amikor egy Kaland
teljesiilt, akkor az aktiv nyomoz6 rendezi a kdrtya ,amikor ez a
Kaland teljesiilt” hatdsit, mely magdban foglalja egy tjabb, a
toreénet kdvetkezd fejezetét jelentd Kalandkdrtya hizdsit. Ezutdn az
aktiv nyomozé eldobja a Kalandot, a rajta taldlhaté valamennyi
jelz8t, valamint minden olyan jelz8t, amelyik a kdrtya hatdsira
keriilt jétékba. Minden Kaland arra utasitja a nyomozdkat, hogy
hizzik fel a toreénet Gjabb fejezetét jelentd Kalandot, egészen addig,
amig el nem érnek a negyedik, utolsé fejezethez.
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Fokusz Axcio

Ez a kiegészitd bevezet egy olyan 4j akcidt, amelyet
barmelyik nyomozé végrehajthat. Egy tetszbleges
mezdn tartézkodé nyomozé egy akeidjaként kaphat

egy Fokuszjelzdt. —
Fotkuszjelzd
o A nyomozé a préba sordn elkélthet egy

Fékuszjelz8t, hogy egy kockdt Gjradobjon. Nincs korldtja
annak, hogy hdny Fékuszjelz6t kolthet el kockdk tjradobdsira.

o Egy nyomozénak sem lehet ketténél t5bb Fékuszjelzdje.

oW,
EGYEDI EszK6z0K

A kiegészitd egyes taldlkozdsai kiilonféle
Egyedi Eszkozokhoz juttatjék a nyomozdkat.
Akdrcsak a Vardzslatok és az Allapotok, az
Egyedi Eszkozok is kétoldalas kdrtydk. A
nyomozdok nem nézhetik meg az Egyedi
Eszkozok hitoldaldt, hacsak egy hatds ezt
lehet8vé nem teszi szdmukra.

o Az Egyedi Eszkozok felszerelések, ezért a
Csere akci6 alkalmdval elcserélhet8k.
Nincs korldtja annak, hogy egy nyomozé
hany Egyedi Eszkozt tarthat magdnal.

,’-' Stone Tablet

Unique Asset

E gy;a'z' Exz/eo"zr kdrtya

o Az Eszkéz” sz6 egyardnt utal az Eszkdzokre és az Egyedi
Eszkozokre. A ,Nem Egyedi Eszkéz” csak az Eszkozokre
utal, 4m az Egyedi Eszkoz6kre nem.

o Amikor egy Egyedi Eszkozt eldobnak, akkor a rajta taldl-
haté valamennyi jelz8t szintén el kell dobni.

t@@ﬁ%@,
T OVABBI SZABALYOK

Ez a rész a Harci Taldlkozdsokkal és a Rejtélyekkel kapcsolatos
tovabbi szabdlyokat ismerteti.

Harcr TALALKOZASOK

A Talédlkozdsf4zis sordn a nyomozdnak els6ként a mez8jén
tartézkod6 valamennyi nem Legendds Szornnyel kell végre-
hajtania a taldlkozdsokat, miel6tt az 8sszes Legendds Szdrnnyel
végrehajtand a taldlkozdsokat.

Fizika1 ELLENALLAS

Ebben a kiegészit6ben egyes Szornyek és Legendds Szérnyek
Fizikai Ellendllds képességgel rendelkeznek. Amikor egy nyomozé
Harci Taldlkozést rendez egy Fizikai Ellendllds képességgel
rendelkezd Szornnyel, akkor a kocka készletéhez kizdrélag a
MAGIKUS felszereléseit és Vardzslatainak bonuszait haszndlhatja.

Azok a hatdsok, amelyek a jatékos szdmdra kockak tjradobdst,
illetve a dobdsok eredményeinek manipuldldsit lehet6vé teszik, a
szokdsos médon haszndlhaték.

14 < PR TT AT . W L
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RermeLy

Ez a kiegészitd bevezet egy 1j jétékmechanikdt: “haladjatok el6re az

aktiv Rejtélyben”. A Rejiélyek bonyolultsdginak koszonhetSen ez

szdmos kiilénféle hatdst eredményezhet. Amikor a nyomozok azt az
utasitdst kapjék, hogy haladjanak el8re az aktiv Rejtélyben, akkor az
aktiv nyomozé a kovetkezd hatdsok valamelyikét érvényesiti:

o Ha az aktiv Rejtély azt igényli, hogy egy vagy tobb jelzd keriiljén

a kdrtydjdra, akkor helyezz egy jelzét a kdrtydra.

* A Nyombkészletbdl hiizott Nyomok, a Kapu kupacbél hazott
Kapuk, illetve a Szdrnytdrolébdl hizott Szérnyek is keriil-
hetnek ilyen médon az aktiv Rejiélyre.

Ha az aktiv Rejtély egy Legendds Szorny legydzését igényli,

alkkor helyezz két Eleterdt a kirtyira. A Legend4s Szorny

szivéssdga eggyel csokken minden egyes, az aktiv Rejtélyre
helyezett Eleterdért.

Ha az aktiv Rejtély azt igényli, hogy egy nyomozé elkoltson egy

vagy tobb Nyomot, akkor helyezz a kdrtydra egy Nyomot a

Nyombkészletbdl. Barmelyik nyomozé kélthet a kdrtydra helye-

zett Nyomokbdl, amikor annak a kdrtydnak a hatdsit rendezi.

;@@ﬁ%@z
OPCIONALIS SZABALYOK

Egyes jitékosok taldn szeretnék szabdlyozni a jaték nehézségét. Ez
a rész azokat az opciondlis szabalyokat tartalmazza, amelyek segit-
ségével szabdlyozhaté a jaték nehézsége.

ORrULT NEHEZSEGI FOKOZAT

Amennyiben a jatékosok szeretnének még az alapjiték Nehéz
fokozatdnil is nagyobb kihivissal szembenézni, akkor még anndl is
sokkal nehezebbé tehetik a jétékot gy, hogy kizdrdlag nehéz
Mitoszkértydkat haszndlnak a Mitosz pakli kialakitdsdndl.
Megjegyzés-Ez az opcionilis szabdly tovabbi kiegészitSket is igényel-
het, attdl fiiggéen, hogy melyik Mérhetetlen Vént vélasztottdtok.

IRANYITSD A SORSODAT!

Kezdéskdrtya hizdsa helyett az elékésziiletek megkezdése eldte a
jatékosok egytitt valaszthatnak is egy Kezdéskdrtydt, majd a szokd-
sos moédon végrehajtjik annak hatésait.

A jétékosok ugy is donthetnek, hogy egydltaldn nem hasznédlnak
Kezdéskartyit.
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GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

K. Amikor egy nyomozd a Mélységi Khopesh Ereklye hatdsdra mozog
dt egy mdsik mezdre, akkor a nyomozdnak rendeznie kell a
taldlkozdst a Szornnyel az 1ij mezdn?

V. Nem. A nyomoz6 a sajit mezdjén rendezi a taldlkozdst minden
Szérnnyel. Ezutdn, ha legyzte az 6sszes Szornyet a mezdjén,
akkor dtmozoghat a legkdzelebbi olyan mezére, amelyik Sz6rnyet
tartalmaz. Ugyanabban a kérben még nem rendezi a taldlkozdst
azokkal a Szornyekkel. Ha azon a mezdn marad a
Talélkozdsf4zisig, akkor a szokdsos médon rendezi a taldlkozdst
minden Szornnyel azon a mezdn.

K. Ha egy nyomozd a megforditds hatdsanak részeként eldob egy
Relikvia Egyedi Eszkozt, akkor ettd] még helyezhet-e Borzalomjelzit
Az Osi Vildg Relikvidi Rejtélyre?

V. Igen. A Rejtély biztositja a nyomozdnak azt a lehet8séget, hogy
egyszerre Borzalomjelzdt is helyezzen a Rejiélyre, és még el is
dobja a ReLIKVIA Egyedi Eszkozt. A nyomozé donthet gy, hogy
akkor is rendezi ezt a hatdst, ha a teljes hatdsnak csak egy részét
képes rendezni.

K. Mi torténik olyankor, ha egy hatds eredményeként az Omennek a
vords mezdre kellene mozognia, de mdr eleve azon a mezén van?

V. A ,Léptesd az Oment az Omensdv voros mezdjére” azt jelenti,
hogy addig 1éptesd elére az Oment, amig az a vros mez6re nem
ér. Ha az Omen a vorés mezérél indul, akkor dsszesen négyszer
kell el6re mozgatni gy, hogy visszatérjen az Omensdv vords
mezbjére.

Ha Syzygy a Mérhetetlen Vén, akkor ez kiviltja az ,Amikor az
Omen az Omensdv vords mezdjére ér” hatdst.

K. Amikor Syzygy a Mérhetetlen Vén, akkor a nyomozdknak vajon
két Rejtélyt kell megoldaniuk ahhoz, hogy megnyerjék a jdtékor?

V. Nem. Amikor a Syzygy Mérhetetlen Vén lapja dtfordul, akkor
minden egyes megoldott Rejtély utdn egy Nyomot kell a
Mérhetetlen Vén lapra helyezni. Mindamellett, az Atjérk
Lepecsételése Kiilonleges Taldlkozds hatdsdra is keriilnek Nyomok
a Mérhetetlen Vén lapra.

A Kiilonleges Taldlkozdshoz, illetve a jdték megnyeréséhez nem
szitkséges megoldani Rejtélyeket, a Rejtélyek megolddsa azonban
jelentdsen hozzdjirul ahhoz, hogy a Végsd Rejtélyt konnyebb
legyen rendezni.

K. A Forsaken Lore kiegészité Osfiirkészek Kristdlya Ereklyéje
semlegesiti-e az Eonok Tiilrél Mitoszkdrtya Eleterd veszteségér?

V. Igen. Az Osfiirkészek Kristélya Ereklyével rendelkezé nyomozé
nem veszit Eleterdt, illetve Epelméjiséget a Mitoszkdrtya
szdvegeinek hatdsdra még akkor sem, ha azt az Fleters, illetve
Epelméjliség veszteséget nem keriili el. A Kristdly nem nyujt
olyan véd8hatdst, amelyik ,, megel6zi” az Eleterd, illetve
Epelméjliség veszteséget, hanem ehelyett megakadalyozza azt,
hogy a Mitoszkdrtya szoveges hatdsai Eleters, illetve Epelméjﬁség
veszteséget okozzanak a nyomozénak.

- ceWPan.
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