
x2 x3 x4
x24

1 4 9 17
x28

x1 – 5 1 
x28

1 3 6 10 15 21 &
1…

x28

2 8 12 13 14… …
x24

2 5 10 16
x24

Most, a karriered csúcsán, két főváros is megkeresett, hogy építsd meg a városközpontjukat. Ezúttal nem csak azokat az egyedi
terepviszonyokat kell szem előtt tartanod, melyek valaha a városalapítás helyszínválasztásának az okai voltak, hanem arra is
ügyelned kell, hogy a középületek megfelelően kerüljenek elhelyezésre, továbbá a munka során természetesen nem

feledkezhetsz meg a lakók óhajairól sem.

ÁTTEKINTÉS
A Between Two Cities: Capitals
újabb kihívásokkal bővíti az 
alapjátékot: tájak, kerületek és 
középületek.

Azt tanácsoljuk, hogy a játékosok 
ismerkedjenek meg az alapjátékkal, 
mielőtt ezzel a kiegészítővel tovább 
fokozzák a játékélményt.

A kiegészítő játékelemei többnyire 
modulárisak (bármilyen 
kombinációban használhatók). Ha 
azonban a tájlapkákkal 5+ fő játszik, 
akkor a középületeket is használni 
kell, hogy legyen elegendő 
mennyiségű épületlapka.

A STONEMAIER GAMES BEMUTATJA

CAPITALS
tervezte Ben Rosset & Matthew O’Malley

illusztráció Beth Sobel, Laura Bevon és Agnieszka Dabrowiecka

3-7 játékos (1 & 2 játékos változattal) · 35 perc · 8 éves kortól

7 TÁJLAPKA

21 KÖZÉPÜLET LAPKA

7 KERÜLETKÁRTYA

3 KERÜLET PONTOZÓLAPKA

7 JÁTÉKOSSEGÉDLET 
KÁRTYA

7 PÁR VÁROSJELZŐ

1 SZABÁLYKÖNYV

1 AUTOMA
SZABÁLYKÖNYV
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TOVÁBBI ELŐKÉSZÜLETEK
Keverjétek össze a középület lapkákat az 
alapjáték épületlapkáival.

Osszatok ki egy-egy tájlapkát mindegyik 
város helyszínére (melyek a játékosok 
között találhatók) olyan módon, hogy a 
nyíl az asztal közepe felé mutasson.

Helyezzétek a három kerület 
pontozólapkát az asztal közepére.

Véletlenszerűen helyezzetek le két-két 
kerületkártyát mindhárom kerület 
pontozólapka fölé (ilyeténképpen három 
pár kerületkártyát képezve). A hetedik 
kerületkártyát dobjátok el.

KIVÉTEL: Ha a párok bármelyike egy 
ház-gyár páros, akkor dobjátok el a 
szóban forgó pár második tagját, és a 
helyére tegyétek be a hetedik 
kerületkártyát.

Példa a három kerület előkészítésére

LAPKÁK HÚZÁSA
Az első és a harmadik körben 
mostantól minden játékos az alapjáték 
hét épületlapkája helyett kkkiiillleeennnccc 
épületlapkát húz a kezébe. Ez egy-egy 
további fordulót eredményez az első és 
a harmadik körben, ami azt jelenti, 
hogy minden város az alapjáték 16 
épületlapkája helyett 20 épületlapkából 
áll majd.

A. Tájlapkák (összesen 7)
B. Épületkártyák (összesen 7)
C. Kerület Pontozólapkák (összesen 3)
D. Középület Lapkák (összesen 21) — összekeverve a többi épületlapkával
E. Városjelzők (összesen 14)
F. Játékos Segédletek (összesen 7)
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TÁJLAPKÁK
Minden város tájlapkája olyan természeti adottságokat mutat, amelyek a város 
határain belülre esnek — a táj öt terepjellegzetességeket mutató mezőjére nem 
lehet építkezni. A játék végén a városodnak az alapjáték 4x4-es négyzete helyett 
egy 5x5-ös négyzetet kell formálnia. Sohasem játszhatsz ki helyszínlapkát úgy, 
hogy végül az eredmény ne egy 5x5-ös négyzet legyen. A teljes tájlapkának bele 
kell esnie a város 5x5-ös négyzetébe. Ne feledd, hogy a tájlapkát úgy kell 
lehelyezni, hogy a nyíl az asztal közepe felé mutasson.

Helyes. Helyes. Helytelen. A tájlapka a 
város 5x5-ös határain 

kívülre ér.

A ház csak 1 pontot ér, mert 
a hídon keresztül 

szomszédos egy gyárral.

HIDAK: A lapkák a hidakon keresztül szomszédosak mind lehelyezési, mind 
pedig pontozási szempontból. Ha például egy ház és egy gyár egy híd két 
oldalára kerülnek lehelyezésre, akkor azok szomszédosnak minősülnek. A 
lakók nem szeretnek gyár mellett lakni, a szomszédság tehát azt eredményezi, 
hogy a ház csak 1 pontot ér.

Egy városba elsőként lehelyezett épületnek a tájlapka egyik üres mezőjére 
kell kerülnie. Minden további épületet legalább 1, már korábban lerakott 
lapkával szomszédosan kell lehelyezni, akárcsak az alapjátékban.

Ha a jobb oldali ábrán az első lapkádat a rózsaszín mezőre játszottad ki, akkor a 
második lapkád lehetséges lehelyezési lehetőségeit a sárgával jelzett mezők 
mutatják.

ÜZLETEK PONTOZÁSA: Nincs változás az alapjáték pontozásához képest. Öt 
üzletért egy sorban 18 pont jár (egy sorban négy üzlet 16 pont, plusz egy 
további üzlet még 2 pont).
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KERÜLETEK
Minden pár kerületkártya egy-egy olyan kerület, amelyet 
a lakók a városukba szeretnének. Minden egyes 
Between Two Cities: Capitals játékban három kerület 
szerepel.

A kerületek az ilyen típusú lapkák egymáshoz 
kapcsolódó körzetei. Egy kerületben nem kell jelen 
lennie mindkét fajta lapkatípusnak ahhoz, hogy pontot 
érjenek. Egy városban minden típusból csak a 
legnagyobb kerület számít.

A jobb oldali városban zöld keretben egy kilenc lapkás 
iroda-üzlet kerület, rózsaszín keretben egy három lapkás 
gyár-park kerület, és narancssárga keretben egy két 
lapkás ház-vendéglő kerület látható.

PONTOZÁS: A kerületeket a játék végén kell pontozni, 
miután az egyes lapkák pontozása már megtörtént. 
Minden kerület pontozólapkája megmutatja az adott 
kerület pontszámait. Minden egyes kerület típus esetén, 
a legnagyobb kerülettel rendelkező város az első helyért 
járó pontot, a második legnagyobb kerülettel rendelkező 
másik város pedig a második helyért járó pontot kapja 
meg. Egy város nem lehet egyszerre első és második 
helyezett ugyanabból a kerületből.

HOLTVERSENY: Ha egy kerületért holtverseny áll fenn az 
első helyért, akkor adjátok össze az első és a második 
helyezett pontszámait, és osszátok el egyenlően a 
holtversenyben lévő városok között, lefelé kerekítve (pl. 
ha hármas holtverseny van az első helyért, akkor 
mindegyik érintett város 4 pontot kap). Amennyiben 
holtverseny van ez első helyért, akkor az adott kerület 
esetén nincs második helyezett.

Ha a második helyért áll fenn holtverseny, akkor a 
második helyért járó pontszámot kell elosztani egyenlő 
arányban, lefelé kerekítve (pl. ha kettős holtverseny 
alakul ki a második helyért egy olyan kerületben,
ahol 5 pont járna a második helyezésért, akkor 
mindegyik érintett város 2 pontot kap).
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Pontozási Példák

Egyes Város Kettes Város Hármas Város Négyes Város

1. KERÜLET

Az Egyes Város 9 pontot kap az 
első helyezésért egy kilenc-lapkás 
kerülettel.

A Kettes Város 3 pontot kap a 
második helyezésért egy 
négy-lapkás kerülettel.

2. KERÜLET

A Hármas Város 8 pontot kap az 
első helyezésért egy 
kilenc-lapkás kerülettel.

Az Egyes és a Négyes Város 2-2 
pontot kap holtversenyben a 
második helyezésért egy-egy 
három-lapkás kerülettel.

3. KERÜLET

A Négyes Város 7 pontot kap az első 
helyezésért egy öt-lapkás kerülettel.

Az Egyes Város 5 pontot kap a 
második helyezésért egy két-lapkás 
kerülettel (Noha a Négyes Város 
rendelkezik a második legnagyobb 
kerülettel is, négy házzal a bal felső 
sarokban, azonban minden város 
csak a legnagyobb kerületeiért 
kaphat pontot.)



Az Általános Iskoláért 
1 pont jár

Az Általános Iskoláért 
3 pont jár

Az Általános Iskoláért 
6 pont jár

Az Általános Iskoláért 
1 pont jár

6

A középület lapkák pontozásánál nincs jelentősége annak, hogy a középület lapka az egyik pozitív lapkatípusból több 
példánnyal is szomszédos. Például az Általános Iskola olyankor is 3 pontot ér, ha két ház van mellette, de egyetlen park 
sem, illetve akkor is 6 pontot ér, ha két park és két ház van a szomszédságában.

HÁZAK PONTOZÁSA: A középület lapkák jelenléte egy városban nem számít egy további típusnak a házak pontozásának 
szempontjából.

KÖZÉPÜLET LAPKÁK
A középület lapkákért a játék végén járnak pontok, csakúgy, mint a többi 
épületlapka esetében. Minden középület lapka mutat két pozitív lapkatípust, 
amelyek segítik a középület lapkát, amikor olyanokat helyeznek mellé, illetve 
egy negatív típust, amelyik lerontja a középület lapkát, amikor olyat 
helyeznek mellé. Ezek minden egyes középület lapkán különbözőek.

A játék végén nézzetek meg minden egyes középület lapkát, és pontozzátok 
mindegyiket külön-külön az alábbi módon:

• Ha nem szomszédos egyetlen pozitív vagy negatív lapkatípussal sem, 
akkor 1 pontot ér.

• Ha csak egyetlen pozitív lapkatípussal szomszédos, akkor 3 pontot ér.

• Ha mindkét pozitív lapkatípussal szomszédos, akkor 6 pontot ér.

• Ha negatív lapkatípussal szomszédos, akkor csak 1 pontot ér, függetlenül 
attól, hogy milyen más lapka veszi körül (ugyanaz a helyzet, mint egy ház 
esetén egy gyár mellett).

Például a lakók azt szeretnék, hogy az Általános Iskola parkok és házak 
szomszédságába kerüljön, de vendéglők ne épüljenek mellé. Íme, néhány 
példa, hogy miként kaphat pontot az Általános Iskola:



7

VÁROSJELZŐK
Íme, valamennyi városjelző az eredeti játékból, a különleges kiadásból, valamint különféle rendezvények és helyi kiadások 
promoiból. A jelzők célja az, hogy a városnak tematikus egyediséget kölcsönözzön, valamint kapcsolódást teremt a 
pontozótáblával.

PIRAMISOK
Kairó, Egyiptom

ARANYTEMPLOM
Kiotó, Japán

BRANDENBURGI 
KAPU

Berlin, 
Németország

RIALTO-HÍD
Velence, 

Olaszország

TANTRUM-HÁZ
Greer, SC

USA

BOLDOG 
VAZUL-SZÉKESEGYHÁZ

Moszkva, 
Oroszország

DALLASI 
VÁROSHÁZA
Dallas, TX

USA

DIADALÍV
Párizs, 

Franciaország

A TILTOTT VÁROS
Peking, Kína

SZENT 
CSALÁD-TEMPLOM

Barcelona, 
Spanyolország

FEHÉR HÁZ
Washington, D.C.

USA

CAPITOLIUM
Washington, D.C.

USA

HOTEL HANDELSHOF
Essen, 

Németország

SZUNGNJEMUN
Szöul, Dél-Korea

AZ ÉG TEMPLOMA
Peking, Kína

HIMEDZSI VÁRKASTÉLY
Himedzsidzsó, 

Japán

SZENT FÜLÖP 
KATEDRÁLIS

Birmingham, Anglia

VILÁGHÁBORÚS 
EMLÉKMŰ

Indianapolis, IN
USA

SYDNEY KIKÖTŐ HÍD
Sydney, Ausztrália

COLOSSEUM
Róma, Olaszország

A NYUGAT KAPUJA
St. Louis, MO

USA

EIFFEL-TORONY
Párizs, Franciaország

TAJ MAHAL
Agra, India

BIG BEN
London, Anglia
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SZERETNÉL MEGNÉZNI EGY VÉGIGJÁTSZÁS VIDEÓT?
Látogass el ide: stonemaiergames.com/games/between-two-cities/videos-between-two-cities

SZABÁLYOKAT KERESEL MÁS NYELVEKEN?
Tucatnyi nyelven tölthetsz le szabályokat és segédleteket itt:

stonemaiergames.com/games/between-two-cities/rules-print-play/

KÉRDÉS MERÜL FEL JÁTÉK KÖZBEN?
Látogass el a BoardGameGeek oldalra, Twitter: @stonemaiergames #BetweenTwoCities,

vagy facebook.com/groups/BetweenTwoCities

CSERE KOMPONENSEKRE VAN SZÜKSÉGED?
Keresd fel a stonemaiergames.com/replacement-parts oldalt.

SZERETNÉL KÉPBEN MARADNI?
Iratkozz fel havi hírlevelünkre: stonemaiergames.com/e-newsletter

TOVÁBBI JELZŐKRE LENNE SZÜKSÉGED?
Ha elegendő igény merül fel már kifutott jelzőkre, akkor mi legyártjuk azokat!

Itt mondhatod el, hogy miket szeretnél: stonemaiergames.com/future-printing-request-form/

SZABÁLY EMLÉKEZTETŐK:
ELŐKÉSZÜLETEK: Keverjétek bele a középület lapkákat a többi 
épületlapka közé. Osszátok ki a tájlapkákat nyilakkal 
középre mutatva. Osszatok ki két-két kerületkártyát 
mindegyik pontozólapkához (ház-gyár páros nem 
megengedett).

JÁTÉKMENET: Az 1. és a 3. körben 9 lapkát osszatok minden 
játékosnak. A város mérete 5x5-ös (amiben benne foglaltatik 
a tájlapka is). Az első épületlapkának a tájlapka egyik 
szabad mezőjére kell kerülnie. Egy híd két oldalán lévő 
lapkák szomszédosnak minősülnek.

PONTOZÁS: 5 üzlet egy sorban 18 pontot ér. A középület
lapka, mint típus, nem számít bele a ház pontozásába.

KERÜLETEK: Egymással érintkező lapkák, melyek egy kerület 
pontozó pár egyik vagy mindkét típusát tartalmazzák. 
Városonként és típusonként mindig csak a legnagyobb 
kerület kell figyelembe venni.

KÖZÉPÜLET LAPKÁK: 1 pontot ér, ha nem szomszédos
+/- típusokkal, vagy ha szomszédos a - típussal (még akkor 
is ha van mellette +), 3-at ér, ha szomszédos egy + típussal, 
illetve 6-ot ér, ha szomszédos mindkét + típussal.

HUNGARIAN TRANSLATION: Zsolt Farkas (fkif69@gmail.com)  v.1.0


