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A JATEK CELJA:

Tikon Ul Marrakech-i szényegpiac! Hamarosan megnevezik a legsikeresebb és leggazdagabb
szényegkufart. A keresked6k mindegyike a leheté legtobb szényeget probalja szemlére tenni,
mikdzben a legnagyobb profitra is térekednek. A legnagyobb vagyont 6sszeharacsold kufar (a jaték
végén kerll kiszamolasra a lathato szényegek és a megkeresett pénz 6sszegébdl) lesz a kalmarfe-
jedelem!

TARTALOM:

A szényeg-piactér (tabla), 57 sz6nyeg (15-15 darab 3 fajtabdl és 12 a negyedik fajtabdl), 20 darab
1 Dirham értékd érme, 20 darab 5 Dirham értékl érme, valamint Assam, a piac tulajdonosa és egy
fa dobdkocka.

ELOKESZULETEK:

Helyezzétek Assamot a piactér kozepére (1. abra). Minden jatékos 30 Dirham érték(i érmét kap,
5-szor 1 Dirhamot és 5-szor 5 Dirhamot. Harom jatékos esetén mindenki 15 darab szényegdarabot
kap (jatékosonként 1-1 szin), melyet maguk elétt helyeznek el. Négy jatékos esetén mindenki 12
azonos szinl szényeget kap. Dontsétek el ki kezd, majd ezutdn az éramutaté irdnya szerint halad-
jatok korbe.a

A JATEK MENETE:

A kore soran a jatékos harom cselekvést fog végrehajtani:
« elmozgatjdk Assamot;

- ha szlkséges, fizetnek ellenfeleiknek;

- majd lefektetnek egyet sajat sz6nyegjeikbdl.

ASSAM MOZGATASA:

A soron kovetkezd jatékos a kockadobas el6tt eldonti, merre fog Assam indulni. A piactulaj mehet
egyenesen vagy el is fordulhat, de mindig csak 90 fokkal balra vagy jobbra (nem fordulhat 180
fokot, lasd 2. abra).

Ezutdn a jatékos dob a kockaval. Ahdny papucsot dobott, Assam annyi mezét fog lesétalni a piac-
téren. Assam csak egyenesen mozoghat, atlésan nem, és csak abba az irdnyba, amit a jatékos elére
eldéntott. Amennyiben Assam elhagynd a piacteret, a tabla szélein 1évé forduldkon ét visszakanya-
rodik, és arra megy tovabb (3. abra). Ezek a kanyarok nem szamitanak Iépésnek.

FIZETES:

Ha Assam az ellenfél sz6nyegén fejezi be sétdjat, a jatékosnak fizetnie kell a szényeg tulajdonosa-
nak. A fizetend6 6sszeg annyi, ahany azonos szinl szényeg kapcsolddik ahhoz a mez&héz, amin
Assam megallt. A sz6nyegeknek oldalukkal kell kapcsolodniuk, az atlésan szomszédos szényegek
nem szamitanak. Azért a mezG6ért is fizetni kell, amin Assam all (4. dbra).

A jatékosnak nem kell fizetnie, ha Assam lires mezdn, vagy a jatékos sajat sz6nyegén allapodik
meg.

SZONYEGFEKTETES:

Ezutdn a jatékos lefektet egy szényeget az Assamal szomszédos 4 mezé egyikére (atlds elhelyezés
nem ér, lasd 5. dbra). Szényeg fektethetsz:

« két Gres mezére;

- egy Ures mezdre és egy mar lerakott szényeg felére (barmilyen szinre);

- két szényeg 1-1 felére.

Egyetlen fektetéssel nem szabad letakarni teljes szényegeket (de két kor alatt ez mar kivitelezhetd,
lasd 5a., 5b. és 5c. abra).

A JATEK VEGE:

A jaték akkor ér véget, amikor az utolsé szényeget is lefektették. Minden lathato fél sz6nyeg és
minden elnyert Dirham 1 pont. A jatékot az nyeri, aki igy a legtébb pontot szerzi. Dontetlen esetén
a legtobb Dirhamal rendelkezé jatékosé a gyézelem.

KET JATEKOS SZABALYA:

Mindkét jatékos 30 Dirhamal kezd, valamint 24-24 sz6nyeget kapnak 2-2 kiilénb6z6 szinbdl. A sajat
szényegeiket keverjék 6ssze, és tegyék maguk elé egy halomba. A soron kévetkez6 jatékosnak min-
dig a halma tetején |évé szényeget kell lefektetnie.

Ezen kivil a jaték a harom és négy jatékosndl ismertetett szabalyok szerint zajlik.
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