ELYSIUM - KARTYALEIRASOK

© Apollén ..

A Napisten Apollon orvend a legnagyobb tiszteletnek az okori
Gorogorszagban. Ot nem csak a miivészetek és a tudomdnyok-, hanem
foként a josok isteneként tartjak szamon. Apollon leghiresebb orakuluma
Piithia, egy ifju holgy, aki a Delphi templom mellett egy barlangban
Josolja meg a jovét latogatdinak.

Az Eliziumodban Apollon segitségével befolyasolhatod a jovét, illetve a
kovetkezd korban eldkeriil6 kartyakat.

CHARISMA (karizma)

1. szint, 1 példany

Apollon hires szépségérdl, a szolgdit is leginkabb
kinézetiik alapjan valasztja ki. Egy halandénak esélye
sincs, hogy ellenalljon Apollon akaratanak.

Azonnali - kapsz egy polgart.

DARK FUTURE (s6tét jovo)

1. szint, 2 példany

Piithia joslatai sokszor igen rejtélyesek. Mikor sok
isten szerepel a joslataban, hamarosan valamilyen
kiilondsen emlékezetes histett keriil végrehajtasra.
Egyszeri - minden josdaban 1évo, kiilonb6z6 csalad
utan 1 GyP-t kapsz.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csicsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté halandokat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok  kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1év6, kiilonbozo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintli
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

HOMER (Homérosz)

1. szint, 1 példany

Mi a legjobb médja a legenddk kovacsolasanak, ha
nem az, amit Homérosz a sajat szemével lathatott? Az
llidsz és az Odiisszeia, e két okori héskoltemény,
melynek korai forrdsat a gorég, romai és nyugati
kulturaban egy vak kélt6 alkotasanak tulajdonitjak.
Kronosz - ha az Eliziumod tobb kartyat tartalmaz,
mint barmely mas jatékosé, 7 GyP-t kapsz. Az dssze-
hasonlitast csak az utin szabad megtenni, miutan a
maganyos lapokat eltavolitottatok az Eliziumokbol.

TEMPLE OF APOLLO (Apollon temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Apollon kartya utan. Ha ez
egy (Apollon) csaladi legenda, igy maximum 3 GyP-t
kaphatsz, ha egy 1. szintii legenda, gy maximum 1
GyP-t ér.

INITIATION (kezdeményezés)

2 szint, 2 példany

Minden gorog, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kiraly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos tarsasag biztositia a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - hasznalhatsz egy josdaban 1év6 egyszeri,
vagy azonnali képességii kartyat. Csak akkor
hasznalhatod ezt a kartyat, ha van az orszagodban egy
masik eleusziszi kartyad is.

OFFERINGS (felajanlas)

2. szint, 2 példany

Piithia szolgaltatasai nincsenek ingyen, igy Delphi
meglehetésen gazdagga valt.

Egyszeri - a josddban 1évé minden kiilonb6z6 csalad
utan kapsz 1 drachmat.

PROPHECY OF GLORY (dicséséges joslat)

2. szint, 3 példany

A jové ismerete lehetévé teszi a hdsoknek, hogy
nagyszerii hdstetteket hajtsanak végre, vagy megfeleld
tarsakat toborozzanak hozza.

Egyszeri - kapsz 1 kartyat a josdabol.

GATHERING OF HEROES (hésok gytilése)

3. szint, 2 példany

A legismertebb hdstetteket a hésék csoportosan hajtjak
végre, egy karizmatikus vezeté irdmyitisaval, mint
példaul laszon és az argonautak, vagy a kaliidoni
vadkanvadaszat. Piithia tandcsai alapjan a legmegfe-
lelébb tarsakat valasztjak ki.

Egyszeri - adj hozza 2 kartyat a jésdahoz. Ez utan kapsz
1 kartyat a josdabol.

LEGACY (6rokség)

3. szint, 2 példany

Nagyon fontos a tudads datadasa. Néhany hés valasztott
tarsa sikeresen mulja feliil mesterét is.

Aktivaciés - dobj el egy kartyat az orszagodbol, majd
kapsz 1 kartyat a josdabol. Az eldobott kartya lehet
polgar is és legenda is.

MASTER OF THE ORACLE (a jésok mestere)

3. szint, 1 példany

Apollon szolgdi, a jové ismeretének birtokaban, néha
igénybe veszik hatalmas hésok szolgalatait.

Egyszeri - dobj el egy kartyat az orszagodbdl, majd
kapsz 2 kartyat a josdabol. Az eldobott kartya lehet
polgar is, vagy akar maga ez a lap is.

THE MUSES (a mizsik)

3. szint, 1 példany

Apollon nem egyediili mecéndsa a miivészetnek. A
muzsak inspiraljak a festéket, torténészeket és koltoket
az okori Gorogorszagban. Minden olyan sikeres alkotds
utan, mely kellemes az istenek szamdra, ajandékokkal és
szivességekkel halmozzadk el a tehetségeket.

Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy athelye-
zel egy Apollon kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed, akkor igen.

SUN GOD (napisten)

3. szint, 1 példany

Az ijasz, zenész és napisten, Apollon a legnépszeriibb
halhatatlan Oliimposzon, még akkor is, ha néha

féltékeny, vagy gogos. Félistenek keresik a helyes utat,

amivel elnyerhetik kegyét és joindulatat.

Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Apollon kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.
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Q ARESZ ..

A haboru istene, a kegyetlen és irgalmatlan Arész, nem til népszerii a
gorogok korében. O a sitét haborii jelképe, hiszen mikor csatdba indul,
félelem és drulas kiséri utjat. Csak az erdszakot tartja a vitds kérdések
egyetlen rendezési modjanak.

Az Eliziumodban kiilénleges modon tudod elnyerni kegyét: csak egy
jatékos, a legtekintélyesebb kaphat sok gy6zelmi pontot, a tobbieknek be
kell érnitik a nekik juté morzsakkal.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csiucsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté  halandokat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok  kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban [év6, kiilonbozd
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintl
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

HOPLITES (hoplitak)

1. szint, 2 példany

Minden  gorog  dllampolgart  felkérnek,  hogy
katonaként szolgalja varosat, hozzdajarulva annak
védelméhez és hirnevéhez.

Azonnali - 1 DP-t kapsz.

RECRUITER (toborzo)

1. szint, 2 példany

Még a legszegényebbekre is adot vetnek ki, és ha
sziikséges, szovetségesként haszndlhatok a zsoldosok
és barbarok is.

Allandé - amikor kapsz, vagy athelyezel egy polgart,
1 DP-t kapsz. Ez a képesség barmennyi polgar kapasa,
vagy athelyezése esetén is mikodik.

TEMPLE OF ARES (Arész temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Arész kartya utan. Ha ez
egy (Arész) csaladi legenda, gy maximum 3 GyP-t
kaphatsz, ha egy 1. szintli legenda, ugy maximum 1
GyP-t ér.

VETERANS (veteran)

1. szint, 1 példany

A legtobb gorog varosallam rendelkezik valamilyen
elit egységgel. A Thébai Szent Sereg, vagy a spartaiak
héstettei ismertek egész Gorogorszdagban, és az
istenek is joindulattal szemlélik Sket.

Kronosz - 1 Gyp-t kapsz minden megszerzett DP-d
utan.

DEIMOS AND PHOBOS (Deimosz és Phoposz)

2. szint, 2 példany

Arészt csatdaiba elkiséri a félelem és rettegés két
démona (Deimosz és Phobosz), akiknek puszta
latvanya is elgyengiti a halandokat.

Azonnali - az §sszes tobbi jatékos ad neked 1 DP-t.
Akinek nincs DP-je, nem ad semmit.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gorog, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kirdaly folyamodhat az eleusziszi miszti-
kusokhoz. E titkos tdarsasag biztositia a konfliktusok
parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - 1 DP-t kapsz. Csak akkor hasznalhatod ezt
a kartyat, ha van az orszagodban egy masik eleusziszi
kartyad is.

WAR CHARIOT (harci szekér)

2. szint, 3 példany

Az dsszes mitikus haboru koziil, Troja ostroma a
leghiresebb konfliktus. A harci szekereken lovaglo hésok
csatdaja, Achilles és Hektor dsszecsapdsa a varos falai
eldtt az idealis hési parbajt képviseli.

Legenda - 1 DP-t kapsz, ha athelyezel egy kartyat. Ezt
az 1 DP-t akkor is megkapod, ha ezt a lapot helyezed at.

GLORIOUS VICTORY (dicséséges gy6zelem)

3. szint, 2 példany

Arész haborus torvénye egyszerii: nincs kegyelem. A
szerencse és a gyozelem gyakran mosolyog rd a
vakmerdre és a vitézre, de bizony sokszor dtpartol
azokhoz, akik egyszeriien csak tobben vannak.
Aktivaciés - 1 DP-t kapsz minden, az orszagodban 1évd
Arész kartyaért. Példaul: ha 3 Kkartydd van az
orszagodban (ezzel a kartyaval egyiitt), 3 DP-t kapsz.

GOD OF WAR (a habort istene)

3. szint, 1 példany

A gydzelem kevésbé fontos Arész szamdra, mint a
haboru kegyetlensége. Annak ellenére, hogy kevésbé
becsiilik 6t Gorégorszagban, a harcban dllo  vitéz
emberek még is sokszor keresik a kegyét.

Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Arész kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod, még
nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.

GO TELL SPARTA (menj, vidd hiriil a spartaiaknak)
3. szint, 2 példany

A thermopiilai csataban 300 spartai és 1000 gorég
szdvetséges tartotta sakkban a perzsa hoditokat 3 napig,
igy modot adtak a gorég varosallamoknak, hogy meg-
szervezhessék a védelmiiket. Mindnydjan meghaltak, és
egy k6 emlékezteti az eljovendd nemzedékeket az dltaluk
hozott dldozatra.

Aktivaciés - dobj el egy kartyat az orszagodbol, hogy
kapj 2 DP-t. Eldobhatsz egy polgart is, de akar ezt a
kartyat is.

TRIBUTE TO AMAZONS (tisztelet az amazonoknak)
3. szint, 1 példany

Legendas harcosok és félelmetes ijaszok. Azt beszélik az
amazonok Arésznak szentelik magukat és soha nem
mennek férjhez. A tréjaiak oldalan harcoltak, egyiitt
hoditva meg sok varost, amivel nagy tiszteletet
érdemeltek ki.

Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy athelye-
zel egy Arész kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed, akkor igen.

WATER DRAGON (vizi sarkany)

3. szint, 1 példany

Kadmosz, Tréja alapitoja, szembenézett és legydzte a
vizi sarkanyt, Arész szent dllatat. Biintetésképp az istent
kell szolgdlnia nyolc éven at. Egy ujabb mélto harcos,
akire Arész nem tud igazabol haragudni és akihez a
nyolc év leteltével lanyat, Harmoniat is feleségiil adja.
Egyszeri - az Osszes tobbi jatékos ad neked 1 DP-t.
Akinek nincs DP-je, nem ad semmit.
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¢) ATHENE. ...

Apollon mellett, kétségteleniil Pallasz Athéné a legnépszeriibb istennd
Gorogorszagban. Harcos, mint Arész, de bdlcsebb; oltalmazo, mint
Poszeidon, de kevésbé megfoghatatlan. Athéné neve egyet jelent a
bélcsességgel, az egyenldséggel, a kiegyensulyozottsiggal és az
egyiittmiikodéssel.

Az Eliziumodat szolgalhatjak Athéné erételjes képességei, amik megoszt-
hatjak ellenfeleidet. Pont az ellentettje Poszeidonnak, igy szerencsés
ellenfél az istenek kozott.

DEMOCRACY (demokracia)

1. szint, 2 példany

Az athéni demokrdciaban a polgdrok szabadon
kifejthetik véleményiiket, igy befolydsolhatjak a varos
politikajat. Ebben fontos szerepet jatszanak, és segitik
a végrehajtasat a torekva félistenek.

Egyszeri - | polgart kapsz. Az Gsszes tobbi jatékos is
kaphat 1 polgart, 1 drachmaért cserébe.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csiucsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté  halanddkat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok  kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1év6, kiilonbozo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintli
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

MEDIATION (meditacid)

1. szint, 1 példany

Athén alapitasakor a telepeseknek el kellett donteniiik,
ki legyen a vdros patronus-istene. Athéné és
Poszeidon egy-egy ajandékot adott: Poszeidon egy
csodalatos lovat, mig Athéné egy egyszerii forrast. Az
athéniak a forrdast valasztottak, ismét bebizonyitva
evvel, hogy Athéné mindig gyoz.

Kronosz - ez a kartya 3 GyP-t ér egy teljes
legendaban. Egy teljes csaladi legenda 3 lapbdl all,
egy teljes szintlegenda pedig 5-b6l.

TEMPLE OF ATHENA (Athéné temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Athéné kartya utan. Ha ez
egy (Athéné) csaladi legenda, igy maximum 3 GyP-t
kaphatsz, ha egy 1. szintli legenda, ugy maximum 1
GyP-t ér.

TRADE AGREEMENT (kereskedelmi szerz6dés)

1. szint, 2 példany

A joindulati  bélcsesség istenndjeként, Athéné
dllandéan a békérél, és a mindenki szamdra
kolesonos nyereségrél prédikal. Ennek ellenére a
szolgai mindig egy kicsivel tobb hasznot hiiznak, mint
madsok.

Azonnali - 3 drachmat kapsz. Mindenki mas 1
drachmat kap.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gordg, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kiraly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos tarsasag biztositia a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - 1 drachmat kapsz. Minden mas jatékos,
akinek van legalabb egy eleusziszi kartyaja az
orszagaban, 1 drachmat kap. Csak akkor hasznalhatod
ezt a kartyat, ha van az orszagodban egy masik
eleusziszi kartyad is.

NAVAL POWER (tengeri hatalom)

2. szint, 3 példany

Athéné istennd nem idegenkedik a hdaborutol. A célja
azonban a gydézelem és uralom megszerzése, a
legalacsonyabb  kiltségek mellett. Epp ezért nem
meglepd, hogy az dltala kedvelt vairos képes uralni
Gorogorszagot mind kereskedd-, mind hadihajoival.
Aktivaciés - 1 drachmat és 1 GyP-t kapsz. Az Gsszes
tobbi jatékos e kettd koziil valaszthat, melyiket kapja.

PANATHENAIC GAMES (panathénaia-jatékok)

2. szint, 2 példany

Az olimpiai jatékok nem az egyetlen alkalom, ahol a
gorog varosok békés, de rangos versenyt tartanak. Az
Athénének szentelt varos dltal rendezett sajat verseny
nagyon népszerii lett.

Azonnali - athelyezhetsz egy kartyat, akar ezt a lapot is.
Minden mas jatékos 1 drachmaért athelyezhet egy
kartyat. Az athelyezések nem ingyenesek.

AEGIS (Egisz)

3. szint, 1 példany

Zeusz és Athéné altal kézosen hasznalt magikus pajzs, az
Egisz, gyakran segit és oltalmaz hésiket a kiildetésiik-
ben, mivel Athéné egy joindulati istennd. Sok hiiséges
kihasznalja ezt.

Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy athelye-
zel egy Athéné kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed, akkor igen.

DIVINE LAW (isteni torvény)

3. szint, 1 példany

Az istennd kegye lehetévé teszi hasznos megallapodasok
és kedvezd torvények meghozatalat. Hisz Athéné soha
nem akar senkinek igazsagtalanul rosszat.

Egyszeri - huzz egy kartyat és tedd képpel felfelé az
orszagodba. Ezutan athelyezhetsz egy kartyat, akar ezt a
lapot is. Minden mas jatékos vagy kartyat huz, vagy
athelyez egy lapot. Az athelyezések nem ingyenesek. Ha
kartyat huztal, eldobhatod, és hiizhatsz helyette egy
masikat.

EMBASSY (nagykovetség)

3. szint, 2 példany

Kezeskedve a békéért, a megkotott szerzédésekért és
eskiikért, Athéné elvarja szolgaditol, hogy részt vegyenek
a varosok kozti targyaldsokon.

Egyszeri - 1 drachmat és 1 GyP-t kapsz minden,
orszagodban 1évé Athéné kartyadért. Minden mas
jatékos vagy 1 drachmat, vagy 1 aranyat kap minden,
orszagaban 1évo Athéné kartyaért.

GODDESS OF WISDOM (a bolcsesség istenndje)

3. szint, 1 példany

Annak ellenére, hogy lételeme az igazsag, Athéné néha a
partfogoltjai  javara dont. A térekvé félisteneknek
azonban nem tandcsos dsszekeverni a joindulatat, a
hatartalan tolerancidval. Athéné haragja ugyanis ritka,
de rettenetes.

Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Athéné kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.

OATH OF HOSPITALITY (vendégjog)

3. szint, 2 példany

A vendéglatis az egyik legszentebb szokis Gorog-
orszagban. Néha egy varatlan vendégrdl is kideriilhet,
mennyire hasznos.

AKktivacids - dobj el 1 kartyat az orszagodbdl (ami lehet
egy polgar, vagy akar ez a lap is), majd huzz 1 lapot, és
tedd képpel felfele az orszagodba. Ha kartyat huztal,
eldobhatod, és hiizhatsz helyette egy masikat. Az dsszes
tobbi jatékos is igy tehet, ha fizet 1 drachmat.
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®) HADESZ .....cicu

Hadész, az Alvilagban lakozo holtak istene, koszonti az elhunyt lelkeket.
Mint a kapu 6rzdje és lelkek birdja, 6 dont, hogy a lélek mélto-e arra, hogy
az Eliziumba léphessen. A gydvdkat és istentagadokat az Alvilag
legmélyebb bugyraiba szamiizi, orok feledésre itélve ket.

Az Eliziumodban Hadésznak nagyon fontos szerepe van: 6 donti el, hogy
egy hés mélto-e arra, hogy megemlékezzen roéla az utokor... és gydzelmi
pontokat adjon a jaték végén.

CHARON'S OBOL (Kharén obolosza)

1. szint, 2 példany

A gordg temetési szertartisok soran egy érmét, az
oboloszt tesznek a halott szajaba, hogy azzal fizesse ki
a Sztiix folyo révészét, Kharont.

Azonnali - 1 drachmat kapsz, majd athelyezhetsz egy
kartyat. Az athelyezés nem ingyenes.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csicsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté  halanddkat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok  kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1év6, kiilonbozo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintli
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

1. szint, 2 példany

Meég a névtelen és egyszerii polgarok is eljuthatnak az
Eliziumba, ha batrak és érdemesek ra.

Egyszeri - athelyezhetsz 1 polgart ingyen.

@ _ Vs] POSTHUMOUS HERO (posztumusz hés)
de! :

TARTARUS (Tartarosz)

1. szint, 1 példany

El6bb, vagy wutobb, Hadész minden halandot
koszonteni fog az Alvilag kapujaban. Azonban semmi
nem tetszik neki jobban, mint latnia a Tartarosz, vagy
az Elizium felé hajozo hésdket.

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ¢ér, minden
Eliziumodban 1év6 2 kartya utan. Példaul: ha 9 kartya
van az Eliziumban, akkor 4 GyP-t ér. A kartyat csak
az utan szabad hasznalni, miutdn a maganyos lapokat
eltavolitottatok az Eliziumokbol.

TEMPLE OF HADES (Hadész temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Hadész kartya utan. Ha ez
egy (Hadész) csaladi legenda, ugy maximum 3 GyP-t
kaphatsz, ha egy 1. szintli legenda, ugy maximum 1
GyP-t ér.

CAP OF INVISIBILITY (lathatatlannd tévd sisak)
2. szint, 3 példany

Hadész sisakja képes arra, hogy lathatatlanna tegye a
viseldjét. Ez jelentds segitség a csatamezén (de
madshol is), hogy erdsitse hordozoja hirnevét.
Legenda - athelyezhetsz egy kartyat (akar ezt a lapot
is). Az athelyezés nem ingyenes.

CHARON (Kharon)

2. szint, 2 példany

E baljoslati révész egy oboloszt kér minden halottdl,
hogy atvigye ket a Sztiix folyon. Megszerezheti a kegyét
az, aki sok iigyfelet kiild hozza.

Legenda - 2 GyP-t kapsz minden, egy korod alatt
athelyezett 2 kartya utan. Legalabb 2 kartyat kell
athelyezni a 3. fazisban (ami lehet ez a lap is), hogy
megkapd a GyP-t.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gorog, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kirdly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos  tdrsasag  biztosita a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - athelyezhetsz 1 kartyat (akar ezt a lapot is).
Az athelyezés nem ingyenes. Csak akkor hasznalhatod
ezt a kartyat, ha van az orszagodban egy masik
eleusziszi kartyad is.

CERBERUS (Kerberosz)

3. szint, 2 példany

Ez a félelmetes, haromfejii kutya 6rzi az Alvilag kapujat
és tart bent mindenkit, aki Hadész orszagaba Iépett.
Minden hés, aki atjutott rajta, legendava valt.
Aktivaciés - dobj el egy kartyat az orszagodbol (ami
lehet egy polgar, vagy akar ez a lap is), majd helyezz at
egy kartyat (akar ezt a lapot is, ha nem dobtad el). Az
athelyezés nem ingyenes.

GOD OF THE DEAD (a holtak istene)

3. szint, 1 példany

Vitathatatlanul Hadész, az Alvilag ura, a legfélelmete-
sebb a gorogok szamara minden oliimposzi isten koziil.
Meégis sokan keresik az &, valamint rettegve tisztelt
szolgdi kegyét.

Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Hadész kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.

HORN OF PLENTY (b6ségszaru)

3. szint, 1 példany

Hadész egy kapzsi és gonosz isten, akit gazdaggd
tesznek a halottai, és a temetési felajanlasok. Az
elvaradzsolt kiirtje hatartalan gazdagsagot kinal.
Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy athelye-
zel egy Hadész kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed, akkor igen.

JUDGES OF UNDERWORLD (az Alvilag birai)

3. szint, 2 példany

Minész, Rhadamanthiisz és Aiakosz, a halandok e harom
rettenetes birdja itéli meg a hésoket, és dont afeldl, hogy
kik juthamak el az Eliziumba. Epp ezért a kegyiiket
megszerezni nem kis elényt jelent.

Egyszeri - minden orszagodban 1év6 Hadész kartya utan
1 kartyat athelyezhetsz (akar ezt a lapot is). Az
athelyezések nem ingyenesek.

PERSEPHONE (Perszephoné)

3. szint, 1 példany

Démétér, a termés istenndjének linya, Perszephoné
irant Hadészt olthatatlan vagy keritette hatalmaba, ezért
elragadta ot, és birodalmaba vitte. Szembesiilve Zeusz
és Démétér diihével, beleegyezett, hogy fél évekre
hazatérhessen anyjahoz. Anyjanak Perszephoné Alvilag
és felszin kozotti utazasai irdnt érzett szomorusdaga
meghatdrozza a természet korforgasat.

Egyszeri - athelyezhetsz 1 kartyat ingyen (akar ezt a
lapot is).
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Héphaisztosz, a kovdcs, Zeusz és Héra fia, csunya, santa és haragtarto
isten. O a kézmiivesek istene, aki nagyhatalmii magikus targyakat készit, és
ajandékoz az isteneknek és a halandoknak.

Az Eliziumodban a drachmak képviselik az istenek ajandékat, amit a
kiildetéseket elvallalo hésoknek ajandékoznak. Héphaisztosz szolgait
megajandékozhatja a jatékos, amivel még nagyobb ajandékokat kaphat, és
felbecsiilhetetlen segitséget a legendak megirasahoz.

APPRENTICE (tanonc)

1. szint, 2 példany

Heéphaisztosz egy szorgalmas isten, aki tanoncokat és
tarsakat tart, hogy megtanitsa nekik tudomadnya titkait.
Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy
athelyezel egy polgart. Barmennyi polgart kaphatsz,
vagy athelyezhetsz, és mindegyik utan megkapod az 1
drachmat.

DIVINE AID (isteni segitség)

1. szint, 2 példany

Olykor egy mesterember feliilmiulja énmagat, rejtett
segitséget kapva Héphaisztosztol, létrehozva egy
nagyhatalmi targyat, amely lehet6vé teszi egy hisnek,
hogy teljesitse végzetét.

Azonnali - 2 drachmat kapsz.

FORGES OF HEPHAESTUS (Héphaisztosz kohdja)
1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Héphaisztosz kartya utan.
Ha ez egy (Héphaisztosz) csaladi legenda, ugy
maximum 3 GyP-t kaphatsz, ha egy 1. szintli legenda,
ugy maximum 1 GyP-t ér.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csicsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté  halanddkat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok  kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1év6, kiilonbozo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintli
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

GIFT OF HEPHAESTOS (Héphaisztosz ajandéka)
1. szint, 1 példany

A santa isten dltal kovdcsolt fegyverek és pancélok
sokkal tartosabbak, mint bdrmi, amit halandok
készitenek.

Kronosz - ez a kartya 1 Gyp-t ér, minden nalad 1évd
2 drachma utan. Példaul: ha 7 drachmad van a jaték
végén, 3 GyP-t kapsz.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gordg, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kiraly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos tarsasag biztositia a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - 1 drachmat kapsz. Csak akkor
hasznalhatod ezt a kartyat, ha az orszagodban van egy
masik eleusziszi kartyad is.

SACRIFICE (aldozat)

2. szint, 2 példany

Még az istenek is nagyra értékelik Héphaisztosz
alkotasait. A halandoknak (vagy becsvagyo félistenek-
nek) a kegye megszerzéséhez készen kell dllniuk
dldozatokat hozni.

Azonnali - szabadon atvalthatsz drachmat GyP-re, és
viszont. Becserélhetsz akarhany drachmat ugyanannyi
GyP-ra, vagy akarhany GyP-t ugyanannyi drachmara.

WORKSHOP (miihely)

2. szint, 3 példany

Mivel Héphaisztosz miihelyében egy miikédé vulkan
talalhato, igy csak a legerdsebb és legszivosabb szolgai
birnak nala nap mint nap dolgozni.

Legenda - 1 drachmat kapsz. Akkor is megkapod az 1
drachmat, ha ezt a kartyat helyezed at.

AUTOMATION (automata)

3. szint, 1 példany

Héphaisztosz  isten  zsenialitisanak nincs  hatdra!
Szembesiilve azzal, hogy nagyon nehezen talal olyan
szolgat, aki birja a mithelyében végzett nehéz munkadt és
baratsagtalan kérnyezetet, Héphaisztosz olyan automa-
tat tervezett, amely tovabbi automatdakat készit neki.
Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy athelye-
zel egy Héphaisztosz kartyat. Amikor ezt a kartyat
megkapod, még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed,
akkor igen.

GOD OF FIRE (a tiiz istene)

3. szint, 1 példany

Héphaisztosz lenyiigozi istentdrsait az altala készitett
harci szekerekkel, amik lovak nélkiil képesek mozogni,
vagy aranybol és eziistbdl készitett automatdival.
Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Héphaisztosz kartyat. Amikor ezt a kartyat
megkapod, még nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed,
akkor igen.

GOLDEN THRONE OF HERA (Héra arany tronusa)
3. szint, 1 példany

Ahhoz, hogy visszanyerje helyét az istenek kozott,
Héphaisztosz egy arany tronust ajandékoz Héranak.
Héra, annak ellenére, hogy megveti a nyomorék istent,
raiil a tronra, de csapdaba esik: nem tud tobbé felallni
beldle. Minden istenek atyja, Zeusz is megprobalja 6t
kiszabaditani, de neki sem sikeriil. Héphaisztosz végiil
elengedi Hérat, és ezzel visszanyeri oliimposzi isteni
statuszat.

Egyszeri - annyi drachmat kapsz, hogy ugyanannyi
drachmad legyen, mint a kartya aktivalasakor az éppen
leggazdagabb jatékosnak van.

SLAVES (rabszolgak)

3. szint, 2 példany

Legyen az rab, foglyul ejtett barbdr, vagy egy becsvagyo
gorog  kereskedé altal megvdsarolt elszegényedett
idegen, a rabszolgdk egy mod vagyont és hatalmat
szerezni, ha valakinek nincsenek emiatt aggalyai.
AKktivacids - dobj el egy kartyat az orszagodbol, hogy 2
drachmat kapj. Eldobhatsz egy polgart is, vagy akar ezt
a lapot is.

TASKMASTER (munkafeliigyeld)

3. szint, 2 példany

Az istennek rengeteg szolgaja van, a koho igy sziintelen
dolgozhat. Végtelen mennyiségii és gazdagsagu kincset
készitenek a munkafeliigyeld tekintete altal kisérve.
Aktivaciés - 1 drachmat kapsz az orszagodban 1évé
minden Héphaisztosz kartya utan (beleértve ezt a lapot
is). Példaul: ha ezzel a lappal egyiitt 3 Héphaisztosz
kartyad van az orszagodban, 3 drachmat kapsz.
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Hirndk, kém, tolvaj és kereskedd, Hermész elbiivéld, ravasz és tobbnyire
Jol viszonyul a hésokhiz és halandokhoz. O védelmezi a merészeket és sok
misztikus titok tudéja.

Az Eliziumodban lehet6vé teszi, hogy hasznald, vagy ujra hasznald a
kartyak hatalmat, beleértve az Eliziumban Iévoket is.

CHEAT (csalas)

1. szint, 1 példany

Hermész egy ravasz, fiatal isten. Képes egy névtelen
polgarbol hést faragni... amig le nem bukik.

Kronosz - ha nincs egy polgar sem az Eliziumodban,
ez a kartya 5 GyP-t ad.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csucsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté halandokat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok kézotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1évd, kiilonb6zo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintil
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

TEMPLE OF HERMES (Hermész temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1évé, minden Hermész kartya utan. Ha
ez egy (Hermész) csaladi legenda, igy maximum 3
GyP-t kaphatsz, ha egy 1. szintii legenda, ugy
maximum 1 GyP-t ér.

THE MESSENGER (a hirnok)

1. szint, 2 példany

Hermész népszerii isten, oltalmazza a becsvagyokat,
és nagyra értékeli azt a névtelen senkit, aki
megprobal maganak dicséséget szerezni.

Aktivaciés - ha van legalabb 1 polgarod az
orszagodban, ((jra) hasznalhatod egy azonnali kartya
képességét.

THE TRICKERS (a szélhimos)

1. szint, 2 példany

A jatékos és ravasz Hermész joindulattal tekint
azokra, akik képesek kihasznalni a bamészkodok
hiszékenységét, vagy figyelemének hianyat.

Egyszeri - kicserélheted egyik oszlopodat egy mar
elhasznalt oszlopra.

CADUCEUS (hirnokbot)

2. szint, 3 példany

Koszonhetéen a kivancsisaganak, Hermész nagy
tuddssal rendelkezik az emberi test felépitésérdl, az
orvosok ezért mélyen tisztelik ot.

Egyszeri - (Gjra) hasznalhatod az orszagodban 1évé
egyik azonnali képességii kartyat.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gordg, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kirdly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos tdrsasag biztositia a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - hasznalhatod barmelyik jatékos orszagaban
1évé egyik eleusziszi kartyat. Csak akkor hasznalhatod
ezt a kartyat, ha az orszagodban van egy masik
eleusziszi kartyad is.

KEEPER OF DREAMS (az almok 6re)

2. szint, 2 példany

A halandok dalmai nem maradhatnak titokban Hermész
elétt. Az dlmokon keresztiil iizen, tandcsokat és
figvelmeztetést kiild. Néha megengedi, hogy a halandok
megvalésithassak dlmaikat.

Egyszeri - hasznalhatod az orszagodban 1évé egyik
egyszeri képességli kartya hatalmat.

GOD OF THIEVES (a tolvajok istene)

3. szint, 1 példany

A szarnyas sarus Hermész szeret csinyeket elkovetni az
istenekkel és  halandokkal, ezért a legrosszabb
triikkjeihez tarsakkal veszi korbe magat. A csapatihoz
csatlakozni egyszerre jelent kivaltsagot és kockdzatot.
Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Hermész kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.

HEIST (rablas)

3. szint, 2 példany

A legjobb tervek az elterelésre tamaszkodnak.
Aktivaciés - dobj el egy kartyat (ami lehet egy polgar,
vagy akar ez a lap is), majd hasznald az orszagodban
1év6 egyik egyszeri-, vagy azonnali képességili kartyat.
Hasznalhatsz olyan egyszeri képességli kartyat, amin
mar nincs rajta az aktivacios gyurii, de olyat is, amin
még rajta van (a gyuriit ilyenkor nem kell eldobni).

LEGENDARY LOOT (mesebeli kincs)

3. szint, 1 példany

Hermész szolgdi gyakran sétét figurak. De a gazdagsag
és zsakmany vitathatatlan elény, mikor egy legenda épiil.
Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy
athelyezel egy Hermész kartyat. Amikor ezt a kartyat
megkapod, még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed,
akkor igen.

ORPHEUS (Orpheusz)

3. szint, 1 példany

Az istenek segitségével a tehetséges zenész, Orpheusz,
Hadész birodalmaba megy, hogy imadott Euriidikéjét
visszahozza az életbe. Roviddel azeldtt, hogy felérnének
a felszinre, figyelmen kiviil hagyja Hermész tandcsat és
visszanéz kedvesére, aki igy ismét Hadész hatalmdba
keriil. Orpheusz banataban Trdakidba megy, ahol
pasztorként él, amig a mendadok szét nem tépik
sértettségiikben.

Egyszeri - kicserélhetsz egy orszagodban 1évo kartyat
egy Eliziumodban 1év6 polgarra. Ez a csere ingyenes, de
a legendak szabalyait be kell tartani!

PSYCHOPOMP (psziikhopomposz)

3. szint, 2 példany

Hermész egy psziikhopomposz, egy olyan vezetd, aki a
lelkeket kalauzolja el az Alvilagba, de néha kihaszndlja
ezt, hogy tamogatdst és informdciot szerezzen egy halott
hdstél.

Egyszeri - hasznalhatod a mar Eliziumodban 1évé egyik
egyszeri, vagy azonnali képességii kartyad hatalmat.
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© POSZEIDON :.ooe

A tengeristen, a szornyek apja, Poszeidon, a halandok szempontjabol
bizony a legkiszamithatatlanabb és legveszélyesebb isten az oliimposziak
koziil.

Az Eliziumodban Poszeidon kartyai a tobbi jatékost tamadjak.

DIVINE WRATH (isteni harag)

1. szint, 1 példany

Poszeidon konnyen gerjed haragra, és sokdig
neheztel. Faradhatatlanul iildozi  ellenségeit, és
orvendezik azok haldlan.

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér minden 4 eldobott
kartya utan. Példaul: ha 13 eldobott kartya van, 3
GyP-t ér. Ne feledd: a jaték végén az Osszes
orszagban 1évo-, és az Eliziumban 1évé egyediilalld
kartyakat el kell dobni.

EARTHQUAKE (f5ldrengés)

1. szint, 2 példany

Néha haragjat egyetlen varosra zuditia, mert az
elfeledett dldozni neki, vagy megsértette biiszkeségét.
Ezutan alameriil anélkiil, hogy egyetlen dartatlan
polgarnak is megkegyelmezne.

Egyszeri - minden mas jatékosnak el kell dobnia az
Osszes polgarat az orszagabol. Akinek nincs egy
polgara sem, semmit sem veszit.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csucsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté halanddkat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok  kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1év6, kiilonbozo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintli
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

TEMPLE OF POSEIDON (Poszeidon temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Poszeidon kartya utan. Ha
ez egy (Poszeidon) csaladi legenda, igy maximum 3
GyP-t kaphatsz, ha egy 1. szintli legenda, ugy
maximum 1 GyP-t ér.

TIDAL WAVE (sz6kdar)

1. szint, 2 példany

Poszeidon gyermekei, és szolgadi iranyitjak diihét az
ellenségeire - a tengeristen haragja pedig rettenetes.
Azonnali - minden mas jatékosnak el kell dobnia 1
drachmat. Akinek nincs drachmaja, semmit nem
veszit.

CYCLOPS (kiiklopszok)

2. szint, 3 példany

Rengeteg szornyet hozott vilagra Poszeidon. Ezek
koziil a kiiklopszok a kedvencei. Csunydk, butdk, és
hirhedtek a halandokkal szembeni kegyetlenségiikrdl
és vadsagukrol.

Azonnali - minden mas jatékosnak el kell dobnia egy
kartyat az orszagabol, vagy el kell dobnia 2 drachmat.
Akinek nincs Kkartydja az orszagaban, annak 2
drachmat kell eldobnia, vagy csak l-et, ha csak 1
drachmadja van. Akinek kartyaja sincs, és drachmaja
sincs, az semmit nem veszit.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gorog, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kirdly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos tdrsasag biztositia a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - minden mas jatékosnak el kell dobnia 1
GyP-t. Akinek nincs GyP-je, semmit nem veszit. Csak
akkor hasznalhatod ezt a kartyat, ha az orszagodban van
egy masik eleusziszi kartyad is.

PLUNDERERS (fosztogatok)

2. szint, 2 példany

A gorog tengerészek nem csak kereskeddk voltak. Sok
haboru kezdddétt egy Poszeidon dldasaval végrehajtott
merész tengeri rajtaiitéssel.

Azonnali - minden mas jatékostol kapsz 1 drachmat.
Akinek nincs drachmaja, nem ad neked semmit.

ANTAUS (Antaiosz)

3. szint, 2 példany

Poszeidon fia, az orids, koponyakbol épitett templomot
apja tiszteletére. Minden utazot kihivott egy viadalra és
puszta kézzel megolte Gket.

Egyszeri - valassz egy szintet (1-3.) Az Osszes tobbi
jatékosnak el kell dobnia az orszagabol egy kartyat a
valasztott szintbol. A polgaroknak nincs szintje és nem
lehet 6ket eldobatni. Akinek nincs a kivalasztott szintbdl
kartyaja, nem veszit semmit.

SCYLLA AND CHARYBDIS (Szkiilla és Khariibdisz)
3. szint, 2 példany

A legtobb gorég a tenger kizelében él. Azonban félnek
téle, mert gyakori a hajotorés. Sokan tulajdonitiak
ezeket a Poszeidon dltal teremtett tengeri szornyeknek,
akinek termékenysége és a tisztanlatisanak hianya
legendas, ahogy partnereit képes kivalasztani.

Azonnali - minden mas jatékosnak el kell dobnia 1
drachmat és egy GyP-t. Akinek valamelyikbdl nincs,
abbol nem kell eldobnia semmit.

GOD OF THE SEA (a tengeristen)

3. szint, 1 példany

Poszeidon kegyeit keresni egyet jelent azzal, hogy egyre
tobb lesz az ellenséged. A jutalom azonban oridsi, mert
az isten épp oly nagylelkii a bardtaival, mint amilyen
kegyetlen masokkal.

Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Poszeidon kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod,
még nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.

MEDUSA (Medusza)

3. szint, 1 példany

Medusza, egy gyonyorii, fiatal né, megtamadta az athéni
Poszeidon templomot. Az isten megbiintette 6t:
szornyeteg lesz, a legfélelmetesebb gorgo, akinek a
tekintete kdvé valtoztatja azt, akire rapillant.

Egyszeri - valassz 2 kartyat minden ellenfeled
orszagabol. Minden ellenfeled a kivalasztott 2 lap koziil
egyet eldob. Akinek az orszagaban csak 1 kartya van,
azt kell eldobnia; akinél nincs kartya, az nem veszit
lapot.

THE GOLDEN FLEECE (az aranygyapju)

3. szint, 1 példany

Poszeidon szamos utéda koziil az egyik egy arany
gyapjas kos volt. A haldla utin az irhdja lett az egyik
legismertebb  vardzstargy — Gorogorszagban: — az
aranygyapji a gazdagsag és a meérhetetlen hatalom
szimbolumava valt.

Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy
athelyezel egy Hermész kartyat. Amikor ezt a kartyat
megkapod, még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed,
akkor igen.
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6 ZEUSZ - Sylvan Guinebaud / Bruno Tatti

Zeusz az istenek vezetdje, sokuknak apja, a tamogatottai szamdra kételezé
a halhatatlansdag elérése. Néha egyszeriien, sokszor konnyelmiien jatszik
kedvenceivel, de tamogatia Jket, amennyire csak tudja. Azonban akik
kihozzadk a sodrabol, megmutatja nekik kiméletlen arcat is.

Az Eliziumban Zeusz lehet6vé teszi a jatékosoknak, hogy a legendaik
segitségével tovabbi gydzelmi pontokat szerezhessenek.

® ALLIANCE (szdvetség)

1. szint, 2 példany

Zeusz az istenek kirdlya, és mindazok, akik felett
bélcsen uralkodik, hodolattal adéznak neki.

Allandé - amikor kapsz, vagy athelyezel egy polgart,
1 GyP-t kapsz. Ez a képesség barmennyi polgar
kapasa, vagy athelyezése esetén is miikodik.

GARDEN OF HESPERIDES (Heszperiszek kertje)
1. szint, 2 példany

Hogy bizonyitsa apjanak, mennyit is ér, Héraklész
sok héstettet hajtott végre. Ellopott hdrom, ordk
ifjusagot és halhatatlansagot biztosito almat a
Heszperiszek kertjébdl.

Azonnali - 2 GyP-t kapsz.

GATHERING (6sszejovetel)

1. szint, 1 példany

Az istenek az Oliimposz csucsan  gyiilekeznek.
Megjutalmazzak az arra mélté halanddkat és
megprobaljak elsimitani a halhatatlanok kozotti
konfliktusokat.

Kronosz - minden legendadban 1év6, kiilonbozo
csalad utan 1 GyP-t kapsz. Ha ez egy 1. szintli
legenda, akar 5 GyP-t is kaphatsz, ha egy csaladi
legenda, maximum 1 GyP-t ér.

JUSTICE OF ZEUS (Zeusz igazsaga)

1. szint, 1 példany

Zeusz igazsagos, de az istenek és halandok birajaként
néha a kedvencei javara dont.

Kronosz - 1 GyP-t kapsz, minden 3 GyP-d utan.
Példaul: ha 7 GyP-vel fejezed be a jatékot, ez a lap 2
GyP-t ér.

TEMPLE OF ZEUS (Zeusz temploma)

1. szint, 1 példany

Kronosz - ez a kartya 1 GyP-t ér, a vele egy
legendadban 1év6, minden Zeusz kartya utan. Ha ez
egy (Zeusz) csaladi legenda, iigy maximum 3 GyP-t
kaphatsz, ha egy 1. szintii legenda, Gigy maximum 1
GyP-t ér.

ANGELS OF ZEUS (Zeusz angyalai)

2. szint, 3 példany

Kratosz, Bié, Niké és Zélusz Zeuszt szolgalo kisebb
istenek. Ok az erét, a hatalmat, a gyézelmet és a
fanatizmust képviselik. Zeusz a szeleket adta nekik
szarnyakul, hogy feladataik végrehajtisaban segitsék
Gket.

Legenda - 1 GyP-t kapsz.

INITIATION (kezdeményezés)

2. szint, 2 példany

Minden gorog, a leggazdagabbtol a legszegényebbig,
nd, nemes, vagy kirdly, folyamodhat az eleusziszi
misztikusokhoz. E  titkos tdrsasag biztositia a
konfliktusok parbeszédes rendezését.

Eleusziszi - 1 GyP-t kapsz. Csak akkor hasznalhatod ezt
a kartyat, ha az orszagodban van egy masik eleusziszi
kartyad is.

TRIUMPH (diadal)

2. szint, 2 példany

Zeusz ugyan nem a haborik istene, a gydztesek azonban
még is hodolnak eldtte, mert az istenek atyjanak haragja
rettenetes.

Egyszeri - 1 GyP-t kapsz minden orszagodban 1év6 2
kartya utan. Példaul: ha 7 kartya van az orszagodban, 3
GyP-t kapsz.

FATHER OF GODS (az istenek atyja)

3. szint, 1 példany

A félistenek a halhatatlansaghoz vezeté utjukon
magukra vonjak az istenek atyjanak figyelmét... vagy
nagyon fajdalmas lesz a vége, mert Zeusz legendds
haragjat nem minden félisten tudja elviselni.
Folyamatos - 1 GyP-t kapsz, ha kapsz, vagy athelyezel
egy Zeusz kartyat. Amikor ezt a kartyat megkapod, még
nem kapsz GyP-t, de ha athelyezed, akkor igen.

HERAKLES (Héraklész)

3. szint, 1 példany

A hés Héraklész (Zeusz kedvenc fia), és tarsai lettek a
félistenek kedvelt példaképei. Az 6 megsegitése értékes,
hiszen ezzel elnyerhetd Zeusz kegye.

Egyszeri - 1 GyP-t kapsz, minden 3 GyP-d utan.
Példaul: ha 7 GyP-d van, 2 GyP-t kapsz.

KING’S COUNCIL (kiralyi tanacs)

3. szint, 2 példany

Annak ellenére, hogy lobbanékony természetii, Zeusz
bélcs, és ezt a bolcsességet elvarja a kirdlyoktol és
zsarnokoktol is. Azt kivanja, mindenben megfontoltan
dontsenek, hogy elkeriilhessék a til hosszu, vagy til
véres konfliktusokat.

Aktivaciés - 1 GyP-t kapsz minden orszagodban 1évo 2
Zeusz kartya utan. Példaul: ha 5 Zeusz kartya van az
orszagodban (beleértve ezt a lapot is), 2 GyP-t kapsz.

TRIAL OF HEROES (h3s6k probaja)

3. szint, 2 példany

Héraklész Zeusz kedvenc fia. A legnehezebb feladata a
nemeai oroszlan megdélése volt, akinek végiil a borébdl
egy kopenyt készitett maganak.

AKktivacids - dobj el az orszagodbol 1 kartyat (akar egy
polgart, vagy akar ezt a lapot is), majd ha igy tettél, 2
GyP-t kapsz.

WHISPERS OF HERA (Héra suttogasa)

3. szint, 1 példany

Annak ellenére, hogy sziintelen félrelép, Zeusz féli és
tiszteli feleségét, és mindig hallgat annak tandcsara.
Zeusz feleségének felbosszantdsa ezért oktalansag, de a
kegye értékes.

Folyamatos - 1 drachmat kapsz, ha kapsz, vagy
athelyezel egy Zeusz kartyat. Amikor ezt a kartyat
megkapod, még nem kapsz drachmat, de ha athelyezed,
akkor igen.
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