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Jatékosok: 3-7 f6 Ajanlott: 8+ Jatékido: 20 perc

33 kartya: 3 - 35 értékkel 55 korong
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A JATEKOTLET

Egy Palimadar naploéjabol. Veled is megtoértént mar, hogy bal labbal keltél, és
egész nap Uldozott a balszerencse? Ez tortént a Palimadarral is. Alighogy
felébredt rémalmabdl, szemtél szemben talalta magat egy hatalmas pékkal.
Kés6bb, amikor az autéjadval munkaba igyekezett azt latta, hogy a sajat
hatsdékereke el6zi meg. Ekkor mar gondolta, hogy ez nem az 6 napja.

Hogy mi tortént még a ,,szegény 6rddggel”, megnézheted a kartyak képein.
Neked kell déntened, amikor egy peches kartya kikertl az asztalra, hogy
elutasitod a kartyat és rateszel egy korongot, vagy elfogadod a peches kartyat
a minuszpontokkal egylUtt. Az elfogadott kartydt, az esetleg rajta lévé
korongokkal egyltt tedd magad elé. A korongok pluszpontot jelentenek.
A jaték végén az gy6z, akinek a legkevesebb minuszpontja lesz.

E LOKESZULETEK

A legszerencsésebb jatékos keverje meg az 6sszes kartyat, majd 9 lapot
(megnézés nélkil) tegyen vissza a jaték dobozaba. A maradék 24 kartyabdl
alakitson ki egy leforditott lapokbol all6 huzépaklit az asztalon. A jatékosok
szamatol figgbéen vegyetek magatokhoz korongokat:

e 3 -5 jatékos esetén mindenki vegyen el 11 korongot,
* 6 jatékos esetén mindenki vegyen el 9 korongot,
e 7 jatékos esetén mindenki vegyen el 7 korongot,

A megmaradt korongokat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Figyelem, ezmindenkinek szél: a jaték alatt tartsatok titokban a korongjaitokat.
Azt mar ratok bizzuk, hogy a nadragzsebetekbe, vagy a dekoltazsotokba
rejtitek.

A JATEK MENETE

A legszerencsésebb jatékos kezd, 6 az, akit mar kordbban meghataroztatok.
Nevezzlik 6t szerencsés Danielnek. Szerencsés Daniel forditsa fel a legfelsé
lapot a huzépaklibdl, és tegye ki kdzépre.

Szerencsés Daniel donthet:

e Elutasitja a kartyat, és ratesz 1 korongot.
e Elveszi a kartyat, és felforditva leteszi maga elé.

Amennyiben szerencsés Daniel elutasitja egy koronggal a kartyat, ugy
a kovetkezd jatékos, nevezzik 6t Beanak, donthet a kartyardl. Vagy elveszi
a kartyat a rajta 1évé 1 koronggal, vagy elutasitja azt. A jatékot igy folytatjatok
tovabb.

Aki ugy dont, hogy elveszi a kartydt a rajta l1évé korongokkal egyitt, az
felforditva fektesse maga elé a kartyat, a korongokat pedig rejtse a tenyerébe,
zsebébe... Végezetil forditsa fel a kdvetkez6 lapot a huzépaklirdl, és dontsén
réla: elveszi a kartyat, vagy elutasitja.

Fontos: Az aktudlis jatékos lépése akkor ér véget, amikor egy korong
lerakasaval elutasitja a felforditva fekvé kartyat.

Szerencsés Ddniel felforditotta a pakli legfelsé lapjat,
ami egy 11-es lap. Mivel nem szeretné a kartyat,
ezért ratesz 1 korongot.

Bea szintén nem szeretné ezt a kartydt, ezért 6 is
ratesz 1 korongot.




Cintia a kdrtya mellett dént, ezért elveszi a 11-es
lapot, amit felforditva maga elé tesz, a rajta Iévé
2 korongot pedig a tenyerébe rejti.

Cintia ezutan egy uj lapot fordit fel a huzdpaklibol.
Az Uj kartya egy 26-os lap. Cintia nem akarja ezt
a kartyat, ezért ratesz 1 korongot.

Figyelem! A jaték folyaman megfigyelhetitek majd, hogy a magasabb értékd
lapokat nem nagyon akarja elvenni senki. igy el6fordulhat, hogy egy kartya
akar t6bb koéron keresztil is kozépen fekszik, egyre tébb korong gydilik 6ssze
rajta, mig valaki gy dont, hogy elveszi.

Miutan Daniel, Bea és Cintia is tdébbszér elutasitotta
a 26-os kdrtydt, egész nagy mennyiségl korong gydilt 6ssze
rajta. Cintia végdl ugy dént, hogy elveszi a kartyat
a korongokkal egyuditt.

A KARTYAK ES A KORONGOK

Az j6, ha valaki sok korongot gydjt, mert azokkal kénnyedén elutasithatja a
nemkivanatos lapokat, valamint a jaték végén is pluszpontokat jelentenek. Aki
ugy kerdl sorra, hogy nincsen mar egy korongja sem, annak el kell vennie a
koézépen fekvé lapot. Minden el6ttetek fekvé egyedilallo lap a jaték végén annyi
minuszpontot jelent, ahanyas szam rajta all. Példaul a 6-os lap 6 minuszpont, a
21-es lap pedig 21 minuszpontot jelent.

26 Példaul Cintidnak
i | % négy egyedulalld
AN lapja lett. A kartydi
-41 47 minuszpontot
jelentenek neki
a jaték végén.

Kevesebb minuszpontot gydjt az, akinek sikertl szamsort gydjtenie. Egy
szamsor tobb kozvetlenll egymast koéveté szamu lapokbol all. Egy szamsor
mindig annyi minuszpont, amennyi a szamsor legalacsonyabb értékii lapja.
Példaul a 15-6s és a 16-os lapok 6sszesen 15 minuszpontot jelentenek.

Szerencsés Daniel eddig a 13-as, 15-6s
és a 16-os lapokat gydjtétte be eddig.
Ez 6sszesen 28 minuszpontot jelent
neki.

Ha szerencsés Danielnek sikertilne
megszerezni a 14-es lapot, akkor
13-tdl 16-ig olyan szamsora alakulna
ki, aminek a legalacsonyabb értéke
13, amiért 6sszesen 13 minuszpontot
kapna a jaték végén.

A szamsoraitokat alkoto lapokat félig egymasra fektetve tartsatok magatok
el6tt, hogy mindenki lathassa, hogy ki el6tt milyen értékd lapokbol allé
szamsor fekszik.
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A JATEK VEGE
A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos elveszi az utolsé lapot az
asztal kozepérdl. Ezutdn szamoljatok 6ssze a pontjaitokat. Mindenki adja
Ossze az egyedulalléd lapjai értékét, valamint a szamsorai legalacsonyabb
érték( lapjainak értékét. Ezek jelentik a minuszpontokat. A megmaradt
korongok pedig a pluszpontokat. Akinek a legkevesebb minuszpontja van,
annak van a legtébb pontja, tehat 6 a jaték gybztese.

o

O = 62 minuszpont
O O = & pluszpont

= 54 minuszpont

Szerencsés Danielnek a jaték végére két egyedilallo lapja és hdrom szamsora
lett. Ezekért 62 minuszpontot kap (3+7+12+15+25=62). Ezekbél 8-at kiegyenlit
a korongokkal. Az eredménye 54 minuszpont (62-8=54).
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