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Hatéstalanitja it Célpont varazslat = Megaztatsz egy célpont varazslot vagy = Megaztatsz egy célpont varazslot vagy =]
megidézését. A hatastalanitott lényt savban. lényt savban.
varazslatot a kezedbe kapod, majd } Amig ez a varazslat tatt, a célpont elszenved Amig ez a varazslat tart, a célpont elszenved
dobd el az 6sszes olyan magia kartyat 2 mégikus sebzést az id6 mulds fazisodban. | [ 2 mégikus sebzést az id6 muilds fizisodban.
amelyek a megszakitott varazslat | A varazslat csak a megidézésének kérében | | A vardzslat csak a megidézésének korében
erbsitésére voltak hasznalva szamit timadasnak. szamit timadésnak.
Ha a célpontot egy Viz varazslat hatas éri, a | Ha a célpontot egy Viz varizslat hatis éri, a
sav lemosodik és a varazslat véget ér. omg sav lemosodik és a varazslat véget ér. omg

| . DozzAADAS - | . DozzAADAS O | NozzAADAS &

Osszerakod 2 Magia kartya energia
értékét és hasznilod Sket, 1 varazslatod

vagy akciéd megerSsitéséhez. Nem
adhatsz hozza tovabbi energia értéket.

Osszerakod 2 Mégia kartya energia
} értékét és hasznilod Sket, 1 varazslatod
vagy akciéd megerSsitéséhez. Nem ||
adhatsz hozz4 tovabbi energia értéket. 4 |

Osszerakod 2 Mégia kartya energia
} értékét és hasznilod Sket, 1 varazslatod
vagy akciéd megerSsitéséhez. Nem
adhatsz hozza tovabbi energia értéket.
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Célpontja lehet 6nmagad, egy varazslé | Célpontja lehet 6nmagad, egy varazslo |
vag:y egy 16r}y.v 'An’ug ez’ a vara%slat tart, vagy egy Iex}y.' ‘Arr’ng ez’ 2 vara%slat tart, Hath ok tteonton
a célpont koronként kétszer tamadhat. a célpont koronként kétszer tamadhat. g =g 2
; 1 : - 1 : varazslatodat célzé ellenvarizslatot.
H/a a célpont kabult, t/amadhz/lt egyszer o | H’a a célpont kabult, t’amadh?t egyszer Clenpliies o s
és mozoghat vagy kétszer timadhat és mozoghat vagy kétszer taimadhat
mozgas nélkal. | mozgas nélkil.

| _ASAROK KoRaL &+ |  AsSAROK KoRal 4 | A SAROK RoRal -
| |
Célpontja egy © varazslat, melyet Célpontja egy © varazslat, melyet Célpontja egy © varazslat, melyet
megidézhetsz egy sarok koriil megidézhetsz egy sarok koril megidézhetsz egy sarok koriil

(legfeljebb 180°-kal). = (legfeljebb 180°-kal). = | (legfeljebb 180°-kal).
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Vilasz 1 tres mez6t t6led 3 mezén
beliil (figyelmen kiviil hagyva a falakat
és egyéb objektumokat, de nem atlésan
szdmolva) és idézz 1 célpont varazslatot |
mintha azon a mez6én lennél.

Vilasz 1 tires mez6t t6led 3 mezén
belil (figyelmen kivil hagyva a falakat
} és egyéb objektumokat, de nem atlésan
szdmolva) és idézz 1 célpont varazslatot | |
mintha azon a mez6n lennél.

Célpontja egy © varazslat, melyet
megidézhetsz egy sarok koral
(legfeljebb 180°-kal).
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Bizsu | Migikus k6
Hatastalanit 1 téged célz6 timado Ao hotlo o - Baresil 1 Amig hordozod ezt a targyat, timadasként
Z 5 A mig hordozod ezt a targyat, barmilyen >
varazslatot amint megidézik azt. A ) gyat, Y elbuithatad® Morail kovet czy-célpadl

hatéstalanitott timadé varazslat idéz6je
majd a hatastalanitott varazslat

objektumra, varazslora vagy lényre 4 magikus tiz

forrasbol téged ért sebzés 1-el csékken.
} sebzést okozva. Azutan, dobd el a Morajl6 k&

energidjanak megfelels magikus sebzést | | = | kartydt.
szenved el. A vardzslat nem timadas és 4 | | Ha barmilyen t(iz sebzést szenvedsz el, minden
nem lehet elkeriilni. | | Migikus k6 amit hordozol megsemmisil. Ha

| emiatt a Morajlé k6 megsemmisiil, 4 magikus tiz
sebzést szenvedsz el.

| MOoRALOKS &> | MORALOKS D asEeTs i
Mgikus ké ‘ Mgikus ké
- ooy o— - oo ¥y o— A célpont varazslé eldobhat barmennyi
Amig hordozod ezt a targyat, timadasként | Amig hordozod ezt a targyat, timadasként | varazslatot a kezébdl (beleértve minden !
elhajithatod a Morajl6 kévet egy célpont elhajithatod a Morajlé kévet egy célpont fenntartott varazslatot is) haja szerint.
objekn’lmra, varazslora vagy lényre 4 mégi.kl’ls tﬂﬁz objeku,lmra, varazslora vagy lényre 4 mégik\}s t”ﬁz A célpont elszenved a kezében maradt
sebzést okozva. Azutin, dobd el a Morajlé k6 sebzést okozva. Azutan, dobd el a Morajlé k6 K T e L
E Khrtydt 1 Kirtydt. arq’la szamz:V megeiyez? magikus
Ha barmilyen tlz sebzést szenvedsz el, minden - | Ha barmilyen tiiz sebzést szenvedsz el, minden - SCbZCS/t (l;eleertve mnden e’nntaitott
Mgikus k& amit hordozol megsemmisil. Ha | | Mdgikus k6 amit hordozol megsemmisiil. Ha | | Fage atot 2 ,hor’dOZOtt targya
| emiatt a Morajlé k6 megsemmisiil, 4 magikus tiz ! ' emiatt a Morajlé k6 megsemmisiil, 4 magikus tiz ! ' leCtCICVCl)-

sebzést szenvedsz el. sebzést szenvedsz el.

ELMEKRS |_AjTo AlkoTAsa & |  FALALKOTAsA O
Migikus k& ' Alkotds | Alkotds
-~ oS o— RSO— —ee¥erRSs
Amig hordozod ezt a targyat, a kézlimited 2-vel ! Bgy k6 falra vagy 2 mez6 kozti hatirvonalra | Egy 1 mez6 hosszu kéfalat alkotsz |
megnd. alkotsz 1 ajt6t. Olyan, mint a sajat szektorodban

talalhat6 ajtd, zarva van minden mas jatékos

2 mez6 kozti hatarvonalon. A kéfalnak
szamara, de nem neked. Ha magad mellé }

} El6sz6r mikor megidézed vagy megszerzed az 5 torés kell a megsemmistiléshez.

elmekovet, azonnal hizz 2 kirtyat. Ha az

elmekdvet elveszted, azonnal dobj el | alkottad, ,nyitva tarthatod” ha akarod. 4 | Az idézett falat nem lehet mér foglalt
2 valasztasod szetinti krtyat. | Az ajt6 alkotast nem lehet akarmilyen falra idézni, hatarvonalra idézni (azaz, ahol
Ha barmilyen tliz sebzést szenvedsz el, minden | | csak ko falra. | mar van fal vagy ajt(’)).

Migikus k& amit hordozol megsemmisil.
o

| FALAlkoTdsa & | Falalkocdsa & | [FALALkoTAsa &
Alkotas ' Alkotds ‘ Alkotds
Egy 1 mez6 hossza kéfalat alkotsz ' Egy 1 mez6 hossza kéfalat alkotsz ‘ Egy 1 mez6 hossza kéfalat alkotsz '
2 mez6 kozti hatarvonalon. A kéfalnak 2 mez6 kozti hatarvonalon. A kéfalnak 2 mez6 kozti hatarvonalon. A kéfalnak

5 torés kell a megsemmistiléshez. 5 t6rés kell a megsemmistiléshez. 5 torés kell a megsemmistiléshez.

| Azidézett falat nem lehet mar foglalt || Az idézett falat nem lehet mir foglalt | Az idézett falat nem lehet mér foglalt
hatarvonalra idézni (azaz, ahol | hatarvonalra idézni (azaz, ahol hatarvonalra idézni (azaz, ahol
mar van fal vagy ajtd). | mar van fal vagy ajtod). i mar van fal vagy ajtd).

| _FALAlkOTASA O e N
Alkotds ' Hajitéfegyver E : . | -
gy haldlos betegséget hordozol! Amig
Eov 1 mezd hosszt kéfalat alkotsz | Amig hordozod ezt a targyat, a tort elhajithatod | £za ValjaZSlat taft’_ 3 ﬁZI,kal ,SebzeSt |
gy > vagy szirhatsz vele. okozol minden masik varazslonak vagy

Ha elhajitod, megtimadhatsz 1 célpont

2 mez6 kozti hatarvonalon. A kéfalnak
} objektumot, varazslét vagy lényt, akire a & -od

: lénynek, mikor belépsz a mezejére.
5 torés kell a megsemmistiléshez.

Minden varazslé vagy lény koronként

Az idézett falat nem lehet mar foglalt || van 3 fizikai sebzést okozva. Majd, a t6r leesik a || csak egyszer sebzbdhet ettdl a
hatarvonalra idézni (azaz, ahol | féldre a célpont mezejére (ha lehetséges), varazslattol.
mar van fal vagy ajtd).

ahol fel lehet venni.

A varazslat csak a megidézés kérében
szamit timadasnak. s

Ha szirsz vele, megtamadhatsz 1 szomszédos
célpont objektumot, varazslot vagy -~zma
lényt 2 fizikai sebzést okozva. <

£ S
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Megsemmisitesz egy 1 mez6 hossza | Megsemmisitesz egy 1 mez6 hossza | Megsemmisitesz egy 1 mez6 hosszu
célpont fal részt vagy 1 célpont ajtot. célpont fal részt vagy 1 célpont ajtot. célpont fal részt vagy 1 célpont ajtot.
Minden, a célpont fallal (vagy ajtoval) Minden, a célpont fallal (vagy ajtéval) } Minden, a célpont fallal (vagy ajtéval)
i szomszédos varazslé vagy lény : szomszédos varazslé vagy lény | szomszédos varazslé vagy lény 2
elszenved 2 fizikai sebzést. A varazslat elszenved 2 fizikai sebzést. A varazslat elszenved 2 fizikai sebzést. A varazslat
nem tdmadas és nem lehet elkerilni. nem tamadas és nem lehet elkerilni. | nem tamadas és nem lehet elkerilni.

_ ELOSTLATAS &> | o El0SZLATAS 4O __ CLlOSZLATAS &

Azonnal véget vet 1 célpont
nem-azonnali varazslatnak, valamint
minden vardzslatnak, ami hatassal arraa
varazslatra. 3

Azonnal véget vet 1 célpont
nem-azonnali varazslatnak, valamint
minden varazslatnak, ami hatdssal arraa
varazslatra. -

Azonnal véget vet 1 célpont
nem-azonnali varazslatnak, valamint
minden varazslatnak, ami hatdssal arraa ! |

|}
varazslatra.
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Azonnal véget vet 1 célpont
nem-azonnali varazslatnak, valamint
minden varazslatnak, ami hatdssal arraa !/
varazslatra.

Azonnal véget vet 1 célpont
nem-azonnali varazslatnak, valamint
minden vardzslatnak, ami hatdssal arraa
varizslatra.

A célpont varazslot rakényszerited,
hogy eldobjon 1 kincset vagy egy _
| vilasztasod szerinti hordozott targyat. | |

OBlekTUum eLOOBAS’\Lf OBjekTUM eLDoBAS‘\?‘ € XTRA kezek
Atalakulis
—ees¥earso—
| | Extra kezeket novesztesz! Amig ez a varazslat tart, a |
= hordozott tirgyak nem tartoznak bele a =
A célpont varazslot rakényszerited, A célpont varazslot rakényszerited, kézlimitedbe és 1 mozgaspontért felvehetsz
hO CldOb‘On 1 kinCSCt va, € hO CldOb‘On 1 kinCSCt va, € bérmennyl térgyat’ VR Osszeset, a mezédrél,
Al gy, d ] o hea] gy, 8y o | 4l gy, i J ot hewd gy, 8y o | beleértve 1 kincset is. Kincs felvételével nincs vége
valasztasoa szerintt hordozott targyat. = | valasztasoa szerintt hordozott targyat. - l=3 korddnek, de egyszerre csak 1 kincset tudsz vinni,
Utéskor az titésed hatassal van minden varazslora és
lényre, akit elérsz.
l

~ € XTRA kezek ___Pebelysaty . Pebelysuly

Atalakul = ; ‘ = ;
£ Akkor idézheted meg ezt az ellenvarazst, Akkor idézheted meg ezt az ellenvarazst,
_@;w %e&@—‘ amikor megtamadnak, hogy a tollpihénél is amikor megtamadnak, hogy a tollpihénél is
Extra kezeket névesztesz! Amig ez a varizslat tart, a | s s | 5 e |
> = 6nnyebbé valj. = konnyebbé valj. E
hordozott tirgyak nem tartoznak bele a
kézlimitedbe és 1 mozgispontért felvehetsz Amig ez a varazslat tart, minden sebzés pont Amig ez a varazslat tart, minden sebzés pont
barmennyi tirgyat, vagy az Gsszeset, a mez6drdl, helyett 1 mez6t hatramozogsz. Mikor helyett 1 mez6t hatramozogsz. Mikor
| beleértve 1 kincset is. Kincs felvételével nincs vége = ‘} utkeresztez6désen keresztiil mozogsz, te | | utkeresztez6désen keresztiil mozogsz, te
?komdnek’ A g iy vilasztod ki, hogy melyik irinyba mozogj. vilasztod ki, hogy melyik irinyba mozogj.
Utéskor az itésed hatdssal van minden vardzsléraés 1 | Kanyarodhatsz a satkokban, de ha nem | Kanyarodhatsz a sarkokban, de ha nem
s ARG Ry tudsz mozogni, akkor elszenvedned az ! tudsz mozogni, akkor elszenvedned az

Osszes megmaradt sebzést. Osszes megmaradt sebzést. g
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Tiiz
—eeoteRso—
Amig hordozod ezt a targyat, az utésed tovabbi
2 migikus tliz sebzést okoz.

Minden objektum, varazslé vagy lény, aki megsebez
a mezGdrél vagy egy szomszédos mez6r6l a

| megsebzésed utan elszenved 2 magikus tdz sebzést. | |

Ha elszenvedsz barmilyen viz sebzést, a Ttz 6kol
megsemmistil és nem sebzi a timadod.

Tiiz
——ero¥eRso—
A varazslat energidjaval megegyez6 szamui
tiizes dardakat 16sz a célpont objektumra,
varazslora vagy lényre. Minden dardanak
kiilénb6z6 célpontja lehet, és/vagy tobb

Minden darda 1 magikus tlz sebzést okoz a
célponton. Minden darda kilon sebzésnek
szamit és kiil6n el kell haritani.

darda is becsap6édhat ugyan arra a célpontra. 1|

Tiiz
—eor¥eaRso—
A varazslat enetgidjival megegyez6 szami |
tiizes dardakat 16sz a célpont objektumra,
varizslora vagy lényre. Minden dardanak
kiilonb6z6 célpontja lehet, és/vagy tobb |
darda is becsapédhat ugyan arra a célpontra. |
Minden darda 1 magikus tliz sebzést okoz a
célponton. Minden darda kilon sebzésnek
szamit és kilon el kell harftani.
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Tiiz Tiiz Tiiz
—eRoU¥oRSo—~ —eoteoRso— —e2ontexso—

Perzsels langokkal 5 magikus tliz sebzést
mérsz a célpont objektumra, varazsléra
vagy lényre.

Perzsels langokkal 5 magikus tiiz sebzést
mérsz a célpont objektumra, varazsléra
vagy lényre.

Perzsel6 lingokkal 5 magikus tiiz sebzést |
mérsz a célpont objektumra, varazsléra
vagy lényre.

Ron
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Globilis
—eo¥oRSo—

Migikus kédbe borul a jaték tabla. Amigeza

varazslat tart, a varazslok és lények nem
tudnak 1 mez6nél tavolabbra ©* -nia
célzashoz.

varazslatokra, hogy be tudjak célozni kivéd6
és eloszlato varazsokkal.

@

| Telles pAszs

A varazsloknak mindig van ©*-a a globdlis ||

Idézd meg, mikor egy masik varizslé
felvesz 1 kincset a sajat szektorodban!
A kincs hamis! A varazslé kérének
vége, és vedd el a varazslotol a kineset
és tedd le barmilyen masik mez6re a
sajat szektorodban. (A kincs jel516
most azt mutatja, hol van valéjaban az
elrejtett kincs.)

¢

. CELIES PAIZS

Hatastalanit 1 téged célz6 varazslatot
amint megidézik azt.

FAJOALOM GO MBI D»

‘ Hatastalanit 1 téged célz6 varazslatot
amint megidézik azt.

=AjoALOM GOMBIE -

o |

} Hatastalanit 1 téged célzé varazslatot
amint megidézik azt.

o>

L Rocias

Egy voroses energia gombot 16sz a célpont
varazslora vagy lényre. A célpontnak az
idéz6t6l 6 mozgas ponton belil kell lennie. A
g6mb bekanyarodik a sarkokon és figyelmen
kiviil hagy minden objektumot (kivétel, ami
megallitja a mozgast).

Ha a gémb belép a célpont varazslo vagy lény
mezejére, magikus sebzést okoz a célpontnak a -
vardzslat energidgjanak megfelel6en. A varazslat
csak acélpontot sebzi.

___GRAVITACIO

Egy voroses energia gdmbot 16sz a célpont
varazslora vagy lényre. A célpontnak az
idéz6t61 6 mozgas ponton belil kell lennie. A
g6mb bekanyarodik a sarkokon és figyelmen
kiviil hagy minden objektumot (kivétel, ami
megallitja a mozgast).

Ha a gémb belép a célpont varizslé vagy lény

mezejére, magikus sebzést okoz a célpontnak a

varazslat energidjanak megfeleléen. A varazslat
csak acélpontot sebzi.

Leragasztasz 1 célpont objektumot
vagy kincset a helyére. Amig ez a
varazslat tart, a ragacsos targyat nem
lehet felvenni vagy mozgatni. A

|| varazslatot nem lehet megidézni

hordozott targyra vagy kincsre.

Globalis

——eor¥eRso—
Megnévekszik a gravitacié az egész =
jatéktablan. Minden varazslé és lény azonnal
eldob minden hordozott targyat és kincset.
Amig ez a varazslat tart, a varazslok és lények |
nem vehetnek fel targyakat vagy kincseket. |
A varizsloknak mindig van ©*-a a globalis

varazslatokra, hogy be tudjak célozni kivédd
és eloszlato varazsokkal.
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Eviligi
= WQ‘R&@ : Hirtelen egy nehéz kalapacsot alkotsz, Hirtelen egy nehéz kalapacsot alkotsz,
Elhajitod a hordozott kincsedet a | 1 = |
2 - P L = hogy lecsapj a célpont objektumra, hogy lecsapj a célpont objektumra,
célpont objektumra, varazslora, lényre Py e 4 fizikai sehzé 16 e 46 k b
} vagy fites mezbte. } varazslora vagy lényre 4 fizikai sebzést } varazslora vagy lényre 4 fizikai sebzést
A kincs az athajitott mezék szamaval | okozva, ! okozva.
megegyezd fizikai sebzést okoz. Ha a dobas | | Ha a varazsl6 vagy lény elszenved | | Ha a varazsl6 vagy lény elszenved 3
atls, a tavolsagot egy vardzslé mozgisahoz § © barmennyi sebzést a varazslat hatdsatol, | = barmennyi sebzést a vardzslat hatasatol
ielineml : kabultt valik 1 kérre. : kabultta vlik 1 korre.

Az eviligi akciokat nem lehet kivédent

hasedagic i Lasdeinke S8 LeasSiEgcs 08
Hajitéfegyver ‘ Hajitéfegyver ‘ Migikus k&
et o— —ees¥erso— eRs¥eRoo—
Amig hordozod ezt a targyat, timadasként | Amig hordozod ezt a targyat, timadasként | Amig hordozod ezt a targyat, kapsz 1 |
clhajithatod ezt a meglehetdsen nehéz clhajithatod ezt a meglehetésen nehéz életer6t minden kordd kezdetén. (Soha
kovet 2 fizikai sebzést okozva a célpont } kévet 2 fizikai sebzést okozva a célpont nem haladhatja meg a 20 életet).
objektumnak, varazslonak, vagy lénynek. A | [ objektumnak, varazslonak, vagy lénynek. A

i Ha barmilyen tliz sebzést szenvedsz el, i

célpont eltalalasa utan, a k6 leesik a féldre | i célpont eltaldlisa utan, a k6 leesik a foldre minden migikus k& amit hordozol
a célpont mezejére (ha lehetséges), ahol fel || a célpont mezejére (ha lchetseges) ahol fel megsemmisiil.
lehet venni. | lehet venni.

m
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Bizsu
et o—
Amig hordozod ezt a targyat,

_MEDITALAS

Célpontja lehetsz te vagy egy iranyitasod

alatti lény. A korre a célpont megmaradt kinyithatod barmelyik célpont ajtét. Hitizz 3 kirtyat, majd dobd el a
mozgaspontja megduplazédik. A célpont (Az ajt6 jra bezarul, miutin athaladtal } B b ’kértyékat BErem
azonnal eldob minden hordozott kincset 3 rajta, bér ,,az ajt6t nyitva tarthatod” 1 Bs. o veoe - :
és nem vehet fel semmilyen kincset a masoknak, amig az ajt6 mellet vagy.) 1 8¢ : i
maradék korében. | |

ARSI OAMMAAAMISARNANNN0000008
_ MeODITALAS MenTALIS kéNYszeKitéS.@. MenTALIS KéNYSZG{l‘CéSc@»
4 |
= A célpont varazslot vagy lényt = A célpont varazslot vagy lényt
Huzz 3 kartyat, majd dobd el a } kényszerited, hogy legfeljebb a varazslat kényszerited, hogy legfeljebb a varazslat ‘4
kézlimited feletti kartydkat. Ez nem energidjaval megegyez6 szamu plusz 3 energidjaval megegyez6 szamu plusz 3
a korod vége. || mezSt mozogjon. A célpont szokasos | | mezGt mozogjon. A célpont szokisos |
moédon mozog, a te iranyitisod szerint. § | moddon mozog, a te iranyitisod szerint. i

SRQKO REARgLT ST BEASIQLTEST

Migikus k& | Atalakulds ‘ Atalakulds
B e e ) ——eo¥eaRso— —eo¥eaRso—
Amig hordozod ezt a targyat, az titésed il Koéddé illansz. Amig ez a varazslat tart, =2 Koéddé illansz. Amig ez a varazslat tart, =
tovabbi, kocka dobis eredményével athaladhatsz minden objektumon hatis nélkiil, athaladhatsz minden objektumon hatds nélkiil,
e e i kivéve fal és sziklatomb (mindketté normal kivéve fal és sziklatomb (mindketté normal
BEEYCZO, P hatdssal van rad). Nem tdmadhatsz és nem hatdssal van rad). Nem tdmadhatsz és nem
Ha barmilyen tliz sebzést szenvedszel, | | timadhatnak meg. o | timadhatnak meg.
minden mdgikus k¢ amit hordozol Az objektumok és kincsek amihez érsz kddé Az objektumok és kincsek amihez érsz kddé
megsemmistil. ‘ valik, gy fel tudsz venni és hordozni valik, {gy fel tudsz venni és hordozni
! objektumokat és kincscket a szokasos médon. objektumokat és kincseket a szokasos médon.




ngleqesseMLeqesitésa@- Semleges SeMLeqesitésa@-

' Semleges semLeqesités@.

Hatastalanit 1 célpont semleges } Hatastalanit 1 célpont semleges } Hatastalanit 1 célpont semleges

varazslatot amint megidézik azt. varazslatot amint megidézik azt.

varazslatot amint megidézik azt.

A
| Sepiecessemicaesices @ | NullAzopor & | . ZAxnyicks (N
‘ Amig hordozod ezt a targyat, ‘ Eviligi
eldobhatod ezt a targyat ellen- e ¥exss
vardzslatként, hogy hatdstalanits egy | Egy pillanatra kinyitod a célpont ajtét. |
téged célz6 © varazslatot. Az ajt6 ujra bezarul miutdn 4thaladtal
‘ Hatastalanit 1 célpont semleges = } rajta, ,,az ajtot nyitva tarthatod”

t varazslatot amint megidézik azt. masoknak, amig az ajté mellet vagy.

Amig hordozod ezt a targyat, korod
soran eldobhatod ezt a targyat, hogy
megsziintess egy nem-azonnali
vatazslatot.

Az evildgi akciokat nem lehet kivédeni.

_ ZARNYITAS (e | ZArnyicAs (PN | ZARNYITAS (N
Eviligi ‘ Eviligi ‘ Eviligi
R ¥eRSo RS R ¥ERSD

! Bgy pillanatra kinyitod a célpont ajtét.

Az ajt6 ujra bezarul miutan dthaladtal
rajta, ,,az ajtot nyitva tarthatod”
masoknak, amig az ajt6 mellet vagy.

Egy pillanatra kinyitod a célpont ajtot.
Az ajt6 ujra bezarul miutan athaladtal
rajta, ,,az ajtot nyitva tarthatod”
| masoknak, amig az ajt6 mellet vagy.

Egy pillanatra kinyitod a célpont ajtét.
Az ajté Gjra bezarul miutan athaladtal
rajta, ,,az ajtot nyitva tarthatod”
masoknak, amig az ajté mellet vagy.

Az evildgi akcikat nem lehet kivédeni. Az evildgi akcikat nem lehet kivédeni, Az evildgi akciokat nem lehet kivédeni.

~ Dacalomko

| FAlon AThalADASE | DacaAlomkd

Migikus ké | Mgikus k6
e ¥exso— e ¥eoxso—

Amig hordozod ezt a targyat, minden Amig hordozod ezt a targyat, minden
magia kartyad energia értéke 1-gyel n6, magia kartyad energia értéke 1-gyel n6,
amit sebesség névelésre vagy varazslatok } amit sebesség novelésre vagy varazslatok

‘ Egyszer atmozogsz a célpont falon
erésitésére jatszol ki. erdsitésére jatszol ki.

keresztiil, figyelmen kiviil hagyva
| barmilyen fal hatast.

Ha barmilyen tiz sebzést szenvedsz el, 15 Ha barmilyen tdz sebzést szenvedsz el, ‘
minden mdagikus k6 amit hordozol ‘ minden mdgikus k6 amit hordozol
megsemmistil. ! megsemmisiil.

,,SNG&(}_)A LoketT ,g{_ AENG_KQ_}A LoketT \'? ’ Vthe.Kg_rlA LoketT ,g{_
= | = | |
Egy telekinetikus csapast mérsz a Egy telekinetikus csapast mérsz a Egy telekinetikus csapast mérsz a
célpont objektumra, varazslora, vagy célpont objektumra, varazslora, vagy célpont objektumra, varazslora, vagy
f teremtményre, a varazslat energidja || teremtményre, a varazslat energiaja || teremtmeényre, a varazslat energiaja

plusz 2 magikus sebzést okozva. 4| plusz 2 mdgikus sebzést okozva, 4| plusz 2 magikus sebzést okozva.




| PSZIChIRAT VIDAR D | Rozsabokor O
Csapast mérsz a célpont mezére és minden Alkotds Alkotds
azzal szomszédos mezbre (még a falakon is —eR>r¥emso— ——ee>¥axso—
keresztiil, de nem 4tlésan) egy siivité = Alkotsz 1 illatos rézsabokrot a célpont = Alkotsz 1 illatos rézsabokrot a célpont =
hatalom viharral. A vihar nem fordulhat it a tires mezdre. iires mezote.
} térkép peremén és nem tetjed it a portalon. } A rézsabokor blokkoljaa ©-t és 1 torés (vagy } A rézsabokor blokkoljaa © -t és 1 torés (vagy
[ Minden varazslé vagy lény, akit elér a vihar 1 1 tliz sebzés) kell, hogy megsemmistiljon. 1 1 tz sebzés) kell, hogy megsemmisiiljon.
| (bele értve téged és a lényeid) magikus Minden varazslé vagy lény, aki belép a : Minden varazslé vagy lény, aki belép a
sebzést szenved el a varazslat energidjanak | rézsabokrot tartalmaz6 mezdre elszenved rézsabokrot tartalmaz6 mezére elszenved
megfeleléen. A varazslatot nem lehet | 3 fizikai sebzést. A varazslat nem tamadas és 3 fizikai sebzést. A varazslat nem tamadas és

nem lehet elkerilni. nem lehet elkertlni.

elkeriilni. =

S_ZGKCOK€LFOKQACA5 -@o SgektoKeLFOKQACA’S o@» S;ekcoxetforng\‘c;(s .@o

Forgasd el egy célpont szektort

} Forgasd el egy célpont szektort
! barmilyen irdanyba 90°-kal vagy 180°-kal.

} Forgasd el egy célpont szektort
barmilyen iranyba 90°-kal vagy 180°-kal.

barmilyen iranyba 90°-kal vagy 180°-kal.

m
€leT MEGOSZTAS & _ OsszezuzAs AjTo lepecséTelés (P4

Add 6ssze a jelenlegi életerdet és a
célpont varazslo jelenlegi életerejét, majd
a teljes életet oszd el a két varazslo ]
kozott egyenléen. Ha az Gsszeg paratan, | |
te nyered vissza az extra életerét.

Amig ez a varazslat tart, sebzés Egy pecsétet alkotsz a célpont ajtéra.
pontononként 1 térést okozol az Az ajtét nem lehet kinyitni senkinek,
objektumokba (nem pedig 3 sebzés nem lehet kinyitni a zarjat, de tovdbbra

pontonként 1 torést). = | is elpusztithato.

|}

} Csokkent egy egyetlen forrasbol Csokkent egy egyetlen forrasbol Csokkent egy egyetlen forrasbol
téged ért sebzést a varazslat energidja | téged ért sebzést a varazslat energidja | téged ért sebzést a varazslat energiaja
| z o |

plusz 2-vel. = | plusz 2-vel. = | plusz 2-vel.

_GYORSASAGKS _GYORSASAGKS
Mgikus k6 ‘ Mgikus k6

e2s¥oRoo—— e ¥acso—

Amig hordozod ezt a targyat, az alap Amig hordozod ezt a targyat, az alap

Amig hordozod ezt a targyat, minden

sebességed 1-el nd. sebességed 1-el né. korben huzhatsz 1 extra kartyat, habar
Ha barmilyen tlz sebzést szenvedsz el, Ha barmilyen tliz sebzést szenvedsz el, még mindig nem lépheted tila
kézlimited.

| minden magikus k6 amit hordozol :
megsemmistl. Ha barmilyen tiz sebzést szenvedsz el,
minden mdgikus k6 amit hordozol

megsemmisiil.

megsemmistl.

minden mdgikus k6 amit hordozol 1 i

s
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Megatkoz egy célpont varazslot, hogy lassu
halalt szenvedjen.

} Amig ez a varazslat tart, a célpont varazslo

elszenved 1 magikus sebzést mindig mikor
egy kartyat hiz.

A célpont nincs kényszeritve kartya hizasra.

A varazslat csak a megidézés korében szamit

|

mez6re. A sziklatomb a teljes mez6t
‘ kitolti, blokkolja a ©-t és a keresztiil-
mozgast a2 mezén. A tdmbnek 8 térés
kell 2 megsemmistléshez és nem szamit
falnak.

Egy tomor sziklatdmbét alkotsz 1 tres

Szikrazo6 sugarral csapast mérsz a
célpont varazsléra, magikus sebzést
okozva a varazslat energidjaval, plusza |
célpont altal hordozott Mdgikus kévek ﬁ

szamaval.

Lasegtacosccx O Lacacis. XK ____CSere <
' Nagy erét adsz magadnak vagy egy iranyitasod
Amig ¢z a varazslat tart, képes vagy ké alatti %énynek‘ Amig ez ,avarézsla'f tart,a célpont
S = : : ey | minden fizikai sebzése a dupldjit okozza. | |
tiskék alkotasara, amit egy timadasként Teme oo : :
elhajithatsz barmely ©-ban 1év6 Amacas axcloRent o varizs at oo pont S Helyet cserélsz egy célpont varazsloval
5 aythg 4 = Y eba . e probalhat kincset vagy valamilyen altala valasztott et C C, gg‘ ¢ po yara, >
ob]el.<tu¥nta, V’arazslora vagy %en}{re bt clvennt oy clensGrtyaizlaoMEaTn vagy lénnyel. kor(?c"lben nem
| 3 fizikai sebzést okozva. A tiiskék | | akivel ugyanazon a mezén tartézkodik. Dobj egy | | mozoghatsz Gjra. z
osszetornek és eltlinnek a kockavall A taimadas akkor sikeres, haaz :
becsapédasuk utan. | eredmény 2-4. A vardazslat célpontjanak birtokaba
kertl a kincs vagy egy hordozott targy. Ha a

varazslat célpontjanal mar van egy kincs
akkor ezzel a timadassal nem
_ szerezhet m S

| Taskebokor & |  TaskeBokor D | GONDOLAT LopAs -
Alkotds Alkotds ‘
—eornt¥eoxso— —ee¥oso— Megnézed a célpont varazslo kezének

Alkotsz 1 tiiskebokrot a célpont tires mezdre.

A tiiskebokor blokkolja a ©-t és 1 torés (vagy
} 1 tiz sebzés) kell, hogy megsemmistiljon.

Minden varazslonak vagy lénynek, aki belép a

véget ér, elszenved 1 fizikai sebzést és kdbultta
valik 1 korre. A varazslat nem timadas és nem

lehet elkertilni.

| GONDOLAT LOpAS &+

tuskebokrot tartalmazé mezére, a kore azonnal -

= Alkotsz 1 tiskebokrot a célpont tires mezdre.

A tiskebokor blokkolja a ©-t és 1 t6rés (vagy
‘ 1 tliz sebzés) kell, hogy megsemmisiiljon.

Minden varazslonak vagy lénynek, aki belép a
tuskebokrot tartalmazé mezdre, a kore azonnal
véget ér, elszenved 1 fizikai sebzést és kabultta
valik 1 korre. A varazslat nem tdimadas és nem

lehet elkertilni.

o R e
' u§1ve1§z_1§1?5 OLDOSZER ?

kartyait. Vegy¢l el legfeljebb 2
valasztasod szerinti kartyat a célpont
kezébdl, majd dobd el a kézlimited
feletti kartyakat. A fenntartott 5
varazslatok és a hordozott targyakra
nincs hatdssal ez a varazslat.

U‘N1ve1_(z_A_iL?5 OLDOSZER ? ‘

Megnézed a célpont varazslo kezének
kartyait. Vegyél el legfeljebb 2
valasztasod szerinti kartyat a célpont
} kezébdl, majd dobd el a kézlimited
| feletti kartyakat. A fenntattott
varazslatok és a hordozott targyakra
nincs hatassal ez a varazslat.

]6SGOMB

Hajitofegyver
et —

= Amig hordozod ezt a targyat, a korod

soran elhajithatod ezt a tiszta savat
‘ barmilyen célpont objektumra (Ggymint
egy fal vagy tiskebokor, de nem kincs).
Ez nem tdimadas.

Mind a célpont, mind a univerzalis
oldészer megsemmisiil.

*

Hajitofegyver
—eRseWeREY -~
Amig hordozod ezt a tirgyat, a korod !
soran elhajithatod ezt a tiszta savat
barmilyen célpont objektumra (igymint
egy fal vagy tiiskebokor, de nem kincs).
Ez nem taimadais. ' 1

Mind a célpont, mind a univerzalis
oldészer megsemmisiil.

| ___ _POlorAl

i
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Migikus ké
et o—

targyakat) 1 falon vagy ajton keresztul.
Kulonboz6 falat vagy ajtét valaszthatsz,
amikor idézel egy ©* varazslatot.

} > varazslatokat (de nem hajité

Ha barmilyen tz sebzést szenvedsz el,
minden magikus kJ amit hordozol
gy

Hirtelen épitesz egy 1 mez6 hossza

: ar falat clpont 2 6 kozti
Amig hordozod ezt a targyat, idézhetsz | = e o 0

hatarvonalon. A fal megakadalyoz
1 tamadast, ami eltaldlja, majd

Osszeomlik. A fal nem akaddlyozza
meg a nem- & -os timadasokat.

A Foldfal immunis a sebzésre, és
blokkolja a mozgast és a ©*-t.

£

Hirtelen épitesz egy 1 mez6 hossza
sar falat egy célpont 2 mez6 kozti
hatdrvonalon. A fal megakadalyoz

1 tamadadst, ami eltalalja, majd

Osszeomlik. A fal nem akadélyozza

meg a nem- C* -os timadasokat.

A Foldfal immunis a sebzésre, és
blokkolja a mozgast és a ©*-t.

M il
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Hirtelen épitesz egy 1 mez6 hosszu
sar falat egy célpont 2 mez6 kozti i
hatdrvonalon. A fal megakadalyoz
1 tamadadst, ami eltalalja, majd
Osszeomlik. A fal nem akadélyozza
meg a nem- ©*-os timaddsokat.

‘ Megeszel 1 ké falat.

A felfalt fal megsemmistl és
utana kapsz 2 életer6t.

A Foldfal immunis a sebzésre, és

blokkolja a mozgast és a ©*-t.

| Széllovas

} Megeszel 1 ké falat.

A felfalt fal megsemmisiil és
utana kapsz 2 életer6t.

| SzéllovaAs

Egyenes vonalban mozogsz (nem 4tlésan),

Idézd meg, mikor egy célpont varizslé
felveszi az egyik kincsedet! Az Or
3 magikus sebzést okoz a célpontnak
és kockadobasra kényszeriti. 1-2
eredménynél el kell dobnia a kincset.

figyelmen kiviil hagyva az objektumokat
(kivéve a falak, ajtok, és sziklatombok).

amennyit csak szeretnél, mozgas kézben =4

Egyenes vonalban mozogsz (nem atl6san),
amennyit csak szeretnél, mozgas kézben =
figyelmen kivil hagyva az objektumokat

(kivéve a falak, ajtok, és sziklatombok).

| | Elkell szenvedned az objektumok hatasait | | El kell szenvedned az objektumok hatasait |
ahol befejezed a mozgast. Ilyen médon
valé mozgas koltsége 0 mozgas pont.

ahol befejezed a mozgist. Ilyen médon
valé mozgas koltsége 0 mozgas pont.

| GOLem FORMA
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Atalakulis
R

Atalakulis
——eRoTeaxso—-
Te vagy az iranyitasod alatti célpont lény =
atalakul egy nagy, sz6r6s vérfarkassd. Az atalakul gélemé. A gélem alap mozgasa 2,
vérfarkas alap mozgasa 4. A vérfarkas } utése 2 fizikai sebzést okoz, és minden a
ttése a kocka dobas eredményével | |

megegyez6 fizikai sebzést okoz. A gélem csak ellenvarazst tud idézni.

A vérfarkas csak ellenvarazst tud idézni.

| Egy kincs felvétele 1 mozgaspont
_ahelyett, hogy a gblem kore véget ér_r‘l&.

Zsupsz! a2 i ! >

Te vagy az iranyitasod alatti célpont lény =

golemnek okozott sebzés 2-vel csdkken. 1 | 5000 41 i A e el

Fegyver
—e2on¥exse
Amig ezt a targyat hordozod, a kardot =
hasznalhatod, hogy energiat csatolva magikusan
} tamadj egy célpont objektumot, varazslot vagy
lényt. Eldobhatsz 1 Magia kartyat, hogy az

magikus sebzést okozz.

| A Varazslopenge sebzés pontononként 1 torést
okoz (ahelyett, hogy 3 sebzés pontonkér}\

Migikusan sebzed a célpont
objektumot, varazslot, vagy lényt a
} vardzslat energiajanak megfelelGen.

-vagy-

Elkabitod a célpont varazslot vagy
lényt 2 korre.

Vegyél el 1 hordozott targyat (nem
kincset) a célpont varazslotol és azonnal
helyezd magad elé. Ez mostantol a te
hordozott targyad.

Migikusan sebzed a célpont
objektumot, varazslot, vagy lényt a
‘ vardzslat energidjanak megfelelGen.

-vagy-

Elkabitod a célpont varazslot vagy
lényt 2 korre.

‘CﬁZFAL 6\ FA’]DALOM MEGOSZTAS FAJOALOM MEGOSZTAS
i =g  E =T * | BT >
Tiiz
-~ coop¥orxso Amig ez a varazslat tart, minden sebzés, Amig ez a varazslat tart, minden sebzés,

Egy 1 mez8 hosszu tliz akadalyt alkotsz egy célpont |
2 mez6 kozti hatirvonalon. 2

amit egy varazslé vagy lény tamadasa
okoz neked, a varazslonak vagy lénynek
is sebzést okoz. A varazslat nem

Minden varazslé vagy lény athaladva a Tizfalon }
tamadas és nem lehet elkeriilni.

4 magikus tlz sebzést szenved el. A varazslat nem
tamadas és nem lehet elkertilni.

-vagy-
Kivédhetsz barmilyen célpont viz varazslatot amint
| megidézik, ez esetben a két varazslat kioltja egymast.

Mikor megtamadnak, megidézheted
magadra mint egy ellenvardzslat.

amit egy varazslé vagy lény tamadasa |
okoz neked, a varazslonak vagy lénynek
} is sebzést okoz. A varazslat nem
tamadas és nem lehet elkertlni.

Mikor megtaimadnak, megidézheted
magadra mint egy ellenvarazslat.
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Globilis, Viz
—es¥earso—
Elarasztod az egész jaték tablat bokaig ér6 vizzel, |
véget vetve minden £z varazslatnak és elpusztitva
minden #iz tirgyat és tiz objektumot. Amig ez a
‘ varazslat tart, iz varazslatokat és tiiz tirgyakat nem
lehet kijatszani.

Mikor megtimadnak, megidézheted, mint egy
cllenvarazslat.
A vardzsloknak mindig van ©-uk a globalis

vardzslatokra, hogy be tudjdk célozni kivédo és
eloszlat6 varazsokkal.

P
' LATNHATATLANSAG

Kezeid megnytlnak mint a karamell. Felvehetsz
1 barmely nem hordozott targyat vagy kincset a
©>-odban. Tirgyak felvétele még mindig
mozgispontba kertil, és kincs felvételekor
a koréd még mindig véget ér.

-vagy-

Dobj el 1 targyat vagy kincset, amit hordozol
barmelyik mez6re a ©-odban.

-vagy-
Tamadasként, tiss meg egy célpontot a ©-odban.

Kezeid megnyilnak mint a karamell. Felvehetsz
1 barmely nem hordozott targyat vagy kincset a
©-odban. Targyak felvétele még mindig A
mozgaspontba kertil, és kincs felvételekor z
a kéréd még mindig véget ér.
—vagy-
Dobj el 1 targyat vagy kincset, amit hordozol
barmelyik mez6re a ©-odban.

—vagy-
Tamadasként, tiss meg egy célpontot a ©-odban.

,’r _CTcleporT x
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Lathatatlanna valsz. Amig ez a
varazslat tart, dobj egy kockaval mikor
‘ megtimadnak. 2-4 eredménynél
elkertlsz minden timadast.

Mikor megtamadnak, megidézheted,
mint egy ellenvarazslat.

Mozogj legfeljebb 4 mez6t (nem 4tlésan),
figyelmen kiviil hagyva a falakat, ajtékat, és
objektumokat. Nem mozoghatsz ismét
ebben a korben.

} -vagy-

Mikor megtamadnak, megidézheted, mint egy | |

ellenvarazslat. Teleportalj a fent lefrtak '

szerint. Ha a © megszinik a teleportlds
utén, barmilyen © tdmadast elkeriiltél.

|

Aralakulds
—e>r¥oxos
Te vagy az iranyitasod alatti célpont lény
atalakul gném mérettire. Az gném alap
mozgasa 2. Amig atalakult, dobj egy
kockaval mikor megtamadnak. 1-2 ;
eredménynél elkeriilsz minden tamadast.

Mikor megtamadnak, megidézheted mint
egy ellenvarazslat.

Domunkulusz

Atalakulds
r —e2o¥oso—
Te vagy az iranyitasod alatti célpont lény
atalakul 6tidssa. Az Orids alap mozgésa 3,
és kitolti az egész mez6t amin 4ll, blokkolja a
&> -t. Senki sem tud 4thaladni a nagy emberen,
keresztlilvarazsolni rajta, vagy a mezejére 1épni.

Mikor mozog, az 6rias a varazslokat és
teremtményeket (de nem az objektumokat)
maga el6tt eltolja a folyosén.
Utkeresztezédéseknél az eltolt varazslok és

iranyba mozognak.

Az oOrids Gtése 3 fizikai sebzést okoz.

teremtmények valasztjak ki, hogy melyik ‘

| _VILLAMCSAPAS -

i Atalakulis
—eor¥exso—
( Te vagy az iranyitisod alatti célpont lény
atalakul nyalkava. A nyalka alap mozgasa 3,
és mikor mozog figyelmen kivil hagyja az
ajtokat és objektumokat (kivétel fal és

sziklatémb). Zatt ajtékon valé atmozgaskor el

kell dobni a nyalkaként hordozott kincsét.
Mindig mikor egy nyalka belép varazslok vagy
lények mezejére, minden varazslé és lény a
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mezén elszenved 1 fizikai sebzést. A varazslat

nem timadas és nem lehet elkertilni.

" A nyalka nem tamadhat és csak ellenvarazst tud
idézni.

| VILLAMCSAPAS -

: elszenveditek a sebzést és minden egyéb hatast
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Alkotds
—eor¥eaxso—~
Alkotsz egy Homunkuluszt a varazslat
energidjaval megegyezs életerSvel.
Amig ez a varazslat tart, mindig mikor egy
© tamadas célpontja vagy, az utjiba ugtik,
lehet6vé téve hogy automatikusan kitésj a
tamadas eldl (ha lehetséges).

A Homunkulusz a timadas 6sszes sebzését 4
elszenvedi, figyelmen kiviil hagyva minden mas
hatast. Ha a Homunkulusz felfog egy timadast

amit nem lehet elkeriilni, mindketten

is elszenvedsz a szokdsos modon.

| OTROMBA CSAPOA »

; Villim
—eor¥exso—~
L6sz egy villimcsapast a mez6drél egyenesen,
de nem atlésan a varazslat energiajaval
megegyez6 szami mezét.
A csapas 3 magikus villim sebzést okoz ‘
minden varazslonak és lénynek mindig rmkor
athalad rajtuk.
Ha a villim nekicsapédik egy objektumnak, ami
blokkolja a mozgast, Gigy mint egy fal, {
hatrafordul djra belépve a jelenlegi mezére és |
tovabb mozog.

Ha egy varazsl6 vagy teremtmény elszenved
barmennyl sebzést a Varazslattol kabultta valik

: Villim
——eor¥exso—~
Lész egy villamcsapast a mez6drdl egyenesen,
de nem atlésan a varazslat energiajaval
megegyez6 szami mezét.

A csapis 3 magikus villim sebzést okoz
minden varazslénak és lénynek mindig m1kor
athalad rajtuk.

Ha a villim nekicsapédik egy objektumnak, ami
blokkolja a mozgast, tigy mint egy fal,
hatrafordul bjra belépve a jelenlegi mezdre és
tovabb mozog.

Ha egy varazsl6 vagy teremtmény elszenved
barmennyi sebzést a varazslattol kabultta valik
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Alkotis
—eor¥eaxso—-
Nézd meg a 4 csapda jelz6t és helyezd képpel
lefelé 4 kulonbozé tres mezote a jatéktablan.

Ha egy ellenfél varazsl6 vagy teremtmény egy
csapda jelz6t tartalmazé mezére 1ép, a jelzét
fel kell forditani. Ha a csapdat mutat, a
varazslo vagy teremtmény elszenved
4 magikus sebzést (ez nem tamadas). Majd,
el kell dobni az Gsszes csapda jelz6t és a '{
varazslat véget ér. ;

Ha a csapda jelz6 ires, el kell dobni. Ha
eloszlatjak, minden csapda jelz6t kilon el kell
oszlatni.
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; Alkotis '
R ¥eRSo

r Egy tires mez6t ellep a porfelhS csokkentve a {
latast. A Porfelh6 blokkolja a ©-t, és a
varazsloknak és lényeknek a mez6n nincs
©-uk kivéve, Gnmagukra vagy a Porfelhére.

A vardzslok és 1ények normal médon raléphetnek
a mezdre, de mindig mikor megprébaljak clhagyrife‘
a mezGt, dobniuk kell a kockdval, hogy
véletlenszerGen meghatdrozzik a mozgds irdnyat. J
A kocka eredménye kévetkeztében a varazslo vagy |
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teremtmény falnak titkézik, akkor elkolt 1 mozgas

pontot és a varazslé vagy teremtmény a mezén -

L marad. A célpont megprébalhat Gjra mozogni, i‘
amig van mozgaspontja. |
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Bizsu
—eesrtexso—

Egy tires mez6re szétszothatod, hogy tele
legyen szegecsekkel. Barmely varazslo vagy
lény belépve a szegecses mezéte elszenved

3 fizikai sebzést. A varazslat nem tamadas és
nem lehet elkertilni. ’
Egy varazslo vagy lény kérét a szegecses mez6
mellet kezdve az egész Mozgas és Varazslas

fazisat elhaszndlva felveheti a szegecseket, i

hogy kés6bb ujra hasznalhassa. >

Ha az eldobott szegecseket egy viz varazslat 1
hatdsa éri, a lemosédnak és megsemmisiilnek.
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| Viz
{ —eoteaxso—
Egy vizsugarat 16sz magadra vagy egy célpont
objektumra, varazslora vagy lényre. A sugar
magikus viz sebzést okoz a célponton a }
varazslat energidjanak megfelelSen, vagy elloki
a célpontot (ha mozdithatd) a varazslat
energidjaval megegyezs szamu mez6t, vagy a
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ketté barmilyen kombinaci6ja (az idézé i

hatirozza meg a kombinaciot.)

Valamennyi a célpontot érinté tiiz varazslat
megszinik, és valamennyi #i#z objektuma ‘
vizsugar hatasara megsemmisiil.

A célpont varazslé eldobhat barmennyi

vatazslatot a kezébdl (beleértve minden gf‘

fenntartott varazslatot is) 6haja szerint.
A célpont elszenved a kezében maradt
kartya szamaval megegyez6 magikus
sebzést (beleértve minden fenntartott
vardzslatot, a hordozott targyak
kivételével).
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| Viz
r —e2>tearso—~
Egy vizsugarat 16sz magadra vagy egy célpont
objektumra, varazslora vagy lényre. A sugar
magikus viz sebzést okoz a célponton a
varazslat energidjanak megfelelSen, vagy elloki
a célpontot (ha mozdithatd) a vardzslat
energidjaval megegyez6 szami mez6t, vagy a
ketté barmilyen kombinaciéja (az idéz6
hatarozza meg a kombinaciot.) i

Valamennyi a célpontot érinté tiiz varazslat
megszinik, és valamennyi #7z objektuma 1
vizsugar hatdsara megsemmisul.




