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2-4 jatékos 14+ 15 - 30 perc

Fuist szdll a lathataron. Ttz tombol valahol az erdé6 mélyén. Egy tliztoronyrol iranyitva probalod
megvédeni a tornyod és lerombolni ellenfeleidét. Minden forduldban terjed a pokoli tiz.
Hasznald a szél erejét, hogy a langokat a tobbi torony felé told, tisztits meg foldteriileteket, hogy
megerdsitsd poziciodat, ellenfeleid terveit gatold vizzonnel és szabaditsd rajuk a tlizkartyak
arzenaljat. Minden kartya egyedi mintaval, sajat taktikai elénnyel rendelkezik. Hatékonyan kell
felhasznalnod a kezedben 1év6 erdforrasokat és helyesen kell megtervezned a lehelyezésiiket is.
A Fire Tower egy gyors, erésen kompetitiv jaték kartya-menedzseléssel és taktikus minta-
lehelyezéssel. Egyedi élményre késziilj: a tulélésért folytatott konyortelen harcra, tele
megdobbent6 fordulatokkal és izgalmas gyézelemmel.
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A Fire Tower és egyéb jdtékok oktatovidedit a www.runawayparade.com oldalon taldlod.

FIGYELEM: FULLADASVESZELY—Kis alkatrészek. 3 év alatti gyermeknek nem ajénljuk.
FIGYELEM: A val6 életben ne utdnozd le a jatékot. A tliz veszélyes. Ne jatssz a tizzel.



A DOBOZ TARTALMA

52 akciokartya
16 szélkartya, 14 tlizkartya,

Szélkakas (kétoldald) 12 vizkértya, 10 thzgatlo-Kartya

Vélaszd ki a szimpatikusabb

135 tiizdragaké oldalat és igazitsd hozzd a
(narancssirga, nyomtatott tablan feltiintetett égtdjakhoz ‘ )
szovetzsakban tarolva) ¢
o ' Lang cnyil szélkocka
% széliranyjelz6k (nyolcoldalt)
&0 Vilaszd ki az egyiket a Y
- szél irdnyénak jelzésére
@ Y W
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izeatlo-ielzs Az erdé bajnoka
214.11tuzgat 020 3 eseménykartya (Champion of the Wood)
(lila) Tiizvihar (Firestorm), Kolcsonos Kiérdemled ezt a kdrtyat, £\ woop
segitségnyiijtds (Mutual Aid), amikor megnyered a
Az erdd drnyéka (Shadow - jatékot

elpusztitott tornyok helyére

of the Wood) 4 Vidir (Bucket) /M d 1 e»l;:
. , . odor (Bucket)/Meggondolatlan
3 lingold torony kirtya (Reckless Abandon) kartya
Helyezd az Gjonnan

Helyezz egyet (a Vodor oldalaval
felfelé) minden jatékos elé

Itt vagy!

Védd meg ezt a helyet. Miutan
ellenfeled egy ttizdragakovet
helyez erre a négyszogre (hatso
sarok, narancssarga keret), kiesel
a jatékbol.

Tiiztorony teriilet

Ez a szines, kilenc négyszogbdl
allo teriilet a tiztornyod.
Tizgatlokat nem épithetsz itt, és
csak a Vodor (Bucket) kartyaval
lehet tizdragakovet eltavolitani
errdl a teriiletrdl.

Orok lang

Ezen a négy helyen keletkezett
a tliz és innen terjed tovabb.
Ezeket a helyeket nem lehet
eloltani és tlizgatlokat sem

lehet rajuk épiteni. 1 négybe hajthato jatéktabla



ELOKESZITES

1. Helyezd el a tablat minden jatékostol kénnyen elérhet6 tavolsagban.

2. Valaszd ki a tliztornyodat az iil6helyednek megfelelden. Két jatékos médban, valaszd az ellenfeled
tornyatol atlésan szemben 1évé tornyot.

3. A tlizdragakoveket (narancssarga) és a tlizgatlo-jelzoket (lila) két halomban helyezd el a tabla mellett.
Ezek az alkatrészek nem limitaltak. Ha kifogynatok beldliik, helyettesitsétek 6ket valamivel.

4. Helyezd a szélkakast a tabla mellé és igazitsd a szélkakast (N [észak], E [kelet], S [dél], W [nyugat]) a
tablan feltiintetett égtdjakhoz.

5. Vedd ki a négy Vidor/ Meggondolatlan kartyat a paklibol és helyezz egyet (a Vodor oldalaval felfelé)
minden jatékos elé. A kimarad6 Vodor kartyakat rakd vissza a jaték dobozaba.

6. Vedd ki a harom csillaggal jelolt eseménykartyat (Tiizvihar (Firestorm), Kolcsonds segitségnyuijtds
(Mutual Aid) és Az erdd drnyéka (Shadow of the Wood)), valamint Az erdé bajnoka (Champion of the
Wood) kartyat a paklibol. A Kolcsonds segitségnyuijtas és/vagy Az erdd drnyéka hasznalatahoz nézd meg a
6. oldalon, Az erdé bajnoka hasznalatahoz pedig a 7. oldalon 1év6 szabalyokat.

7. Keverd 0ssze az akciokartyakat és ossz 6t lapot minden jatékosnak, képpel lefelé. A jatékosok megnéz-
hetik a sajat lapjaikat, de nem mutathatjak meg a tobbieknek azokat. Az el6zdleg kivett Tiizvihar kartyat
rakd vissza a pakliba, keverd Gssze, és a paklit képpel lefelé helyezd a tdbla mellé, ez lesz a huzépakli. (Ha a
jaték soran a hizopakli elfogy, keverjétek dssze az eldobott lapokat és készitsetek egy 1j huzopaklit.)

8. Dobj a kockaval, hogy megallapitsd a szélirdnyt és a kezdd jatékost. Rakd az egyik széliranyjelz6t a
megfeleld iranyba éllitva a szélkakasra. A szél most ebbe az iranyba faj. Fontos: A jaték ideje alatt, a
szelet akciokartyak kijatszasaval lehet megvaltoztani. Ne dobj a kockaval minden fordul elején.
Az a jatékos kezd, akinek a tornya kozelebb van az els6 fordulé széliranyahoz. Ha a szél két jatékos felé
fuj, a széliranytol balra 1év6 jatékos kezd. Példaul, egy négyfés jatékban, ha a kezd6 szélirany a nyugati,
a z6ld toronyban 1év6 jatékos kezdi a jatékot. A jaték dramutato jarasaval megegyezd iranyba folyik, igy
a kezdojatékos bal oldalan w6 jatékosé lesz a kovetkezd fordulo.

CEL

Az utolsoként dllva maradt torony iranitoja megnyeri a jatékot! Egesd fel ellenfeleid tliztornyat, egy
tlizdragaké lehelyezésével a hatsé sarokba 1évé négyszogre (narancssargaval van kiemelve), a tornya-
nak tetejére. Minden ellenfeled tornyat fel kell égetni a jaték megnyeréséhez. Négy jatékosnal nézzétek
meg a jatékos kiiktatdsdnak alternativ modjat, a CSAPAT-VARIANS leirdsénal a 7. oldalon .

JATEKMENET

A jatékosok az dramutato jarasa szerint hajtjak végre forduloikat. Minden jatékos forduloja két 1épés-
b6l all, amit sorrendben kell végrehajtani; a széliranynak megfelelden terjeszteni a langot és egy akciot
végrehajtani a toronybdl.

11épés: A szél terjeszti a langot

Vilassz egy iires helyet, ami merélegesen szomszédos egy tlizdragakével vagy az 6rok langgal, abba az

iranyba, amerre a szél fuj és rakj egy ttizdragakovet ra. Egy hely merdlegesen szomszédos, ha négy oldalanak
egyikeét érinti, tehat sosem atlosan. Lasd az alabbi példat.

egy tlizdragako lehelyezéséhez (kiterjesztve a tiizet dél felé egy helynyi

). Minden forduld elején terjeszteni kell a tiizet egy helyen.
szélirany megvaltoztatasat valasztod a fordulodban, az 4j szélirany a
kovetkez forduldig nem Iép hatalyba.




2 1épés: Akcié végrehajtasa a tornyodbol (valassz egyet a kovetkezkbol)
Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl és hajtsd végre az akcidjat (Iasd a KARTYAK részt lejjebb). Miutan az
akcio befejez6dott, rakd a kartyat a dobopakliba és huizz egy 6j kartyat a hizépaklibdl.

VAGY

Dobj el annyi lapot, amennyit akarsz a kezedbél és htizz annyi lapot, amennyit eldobtal. A Védor nem
szamit kézben tartott lapnak.

Tovabbi vilaszthat6 akcié: A fordulod alatt barmikor kijétszhatod a Védor kartyad a fordulod
masik két 1épése mellett is (lasd a VODOR ES MEGGONDOLATLAN szabalyt az 5. oldalon).

EGY TORONY FELGYOITASA

Ha egy tiizdragakovet raksz egy jatékos tornyanak tetejére, a narancssargaval jelolt négyszogbe,
gratulalok! Azt a jatékost kiejtetted a jatékbol. A tizfigyel6jét rakényszeritetted, hogy elmenekiiljon a
langol6 tornyabdl, igy nem tudja a tovabbiakban koordindlni eréfeszitéseit. Jutalomként, vedd el az 9sszes
akciokartyajat és rakd a sajatjaid kozé. Ha ez volt az els6 kiesés a jatékban, valassz ki hat kértyat, a tobbit
dobd el. A t6bbi jatékos hiizzon 1-1 lapot, innentdl mindenkinek hat lap lehet a kezében. Ha ez mar a
masodik kiesés volt a jatékban, hét kartyat tarts meg. A masik jatékos hiizzon 1 jabb akcidkartyat, innentél
hét lap lehet mindenki kezében. Minden kiesés utan, egy részleges tiizvihar torténik (lasd a
TUZVIHAR szabélyat a 6. oldalon).

A szél nem fuj olyan iranyba, amerre mar nincsenek aktiv tiiztornyok. Példaul, ha a vords és a zold
tornyok mar kiestek a jatékbol, a szél mar nem fujhat nyugatra. Ha egy Nyugat (West) kartya lett kijatszva,
vagy a kocka nyugati szelet jelez (akar tiizvihar alatt is), tjra kell dobni a kockaval az 4j szélirany
megallapitasahoz. Ett6l még hasznalhatod egy Nyugat (West) kartya harmadik lehetéségét (lasd aldbb),
hogy lerakj egy tlizdragakovet nyugat felé.

A JATEK VEGE

Mikor mar csak egy jatékos tliztornya all, a jaték véget ér, és a jatékos megnyeri a jatékot!

KARTYAK

Négy kiilonboz6 tipusu akciokartya van:

szél-, tliz-, tiizgatlo- és vizkartyak.

Szélkartyak (sziirke) hdromféle képpen hasznélhatok.
Vilassz egyet a kovetkez6 akciok koziil::

Szél Tz Tiizgatld Viz

1. Valtoztasd meg a szelet a kartyan jelzett iranyra.

2. Dobj a kockaval, hogy a szélirainy megvaltozzon. Az 4j irdnynak kiilonb6z6nek kell lennie az
aktudlis széliranytol, ezért addig folytasd a dobdst, amig egy 4j irdny nem lesz kidobva.

3. Rakj egy tlizdragakovet egy tiizdragakével vagy az 6rok langgal merdlegesen szomszédos tires
helyre, a kdrtya széliranyanak megfelelGen. Egy hely mer6legesen szomszédos, ha négy oldaldnak
egyikét érinti, tehat sosem atlosan.

Tiizkartyak (narancssarga) a tiiz terjesztésére haszndlhatok. Rakj le tizdragakoveket a tablara a kartydn
1évé mintdnak megfelelden (felrakhatod a minta egy részét is, ha nincsen elég megfelel hely). A
mintdban legaldbb egy téizdrdgakonek merdlegesen szomszédosnak kell lennie egy mar korabban
lerakott tiizdragakovel. A tiizkartyaknak nem szamit a szélirany.

Tiizgatlo-kartydk (lila) segitségével védekezésre hasznalhatd tlizgatlok allithatok a tabla barmelyik
tires teriiletén, kivéve a tiiztornyod teriiletén és az 6rok langon. Rakj le tizgatlo-jelzOket a tabldra a
kartyanak megfelel6 minta alapjan, vizszintesen vagy fiiggélegesen. Le kell raknod az 6sszes tlizgatlo-
jelz6t, amit a minta mutat. Ttizgatlok nem rakhatok mas tiizgatlokkal merélegesen szomszédos
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helyre (de atlosan érintkezhetnek). Az egyetlen mod, két egymassal merdlegesen szomszédos tlizgatlo-jelzé
lerakdsara a Dozer Line vagy az Explosion kartyak hasznalata. A tlizgatlok megakadélyozzak a tiizet az
altaluk elfoglalt helyeken valo keresztiilhaladasban vagy atugrasban. A kivételek kozé tartoznak az Explosion
és a Burning Snag kartyak (lasd alabb). Ttizgatlok eltavolitasa csak a De/Reforest kartyaval lehetséges.

Az A - F dbrdk hat kiilonbozo jatékhelyzetet mutatnak. A mdr a tablan 1évé tilizdragakovek narancssdrga pontokkal, a
tlizgatlo-jelzok lila pontokkal, az tijonnan lerakott tiizdragakovek csillaggal vannak je

W we & W
Mo A : MA@ A e Y
A dbra B dbra Cdbra D dbra
Flare Up (Langra lobbanas)
Langra lobbands (harom csillaggal ]

mar lent 1é dragakével merdlegesen szom:

lobbandst blokkoljak a tlizgatlo-jelzok (lila), mivel az 11\ ad: 11}011 se nem Imtolh at at, se nem ugul'hat at felette.

Burning Snag (Eg6 csonk)
5 idolé fa, amll a tlizgatloko

llaggal

tlizdrag l\(>\ el merdlegesen szomszédos helyre lerakni (nar mu\alga pontol\

Explosion o ¢ (Robb.mtas)

A Robbanta , mivel egy mar lent [évé tii
jel: nni Uj rag; (ahol leh

nara ¢ i ]

Robbantc

egy Tllldldt{dl\o azérta mttl\tab ara kertilt.

Vizkartyak (kék) segitségével lehet eltdvolitani tizdrdgakoveket a tablardl a kirtyén jelzett mintanak
megfeleléen (nem kell a teljes mintat eltdvolitani). A viz athatol a tlizgatlok felett. Vizkartyaval a
tdiztorony teriiletérdl tlizdrdgakd nem tavolithaté el (lisd a VODOR szabdlyt lejjebb).

Itt van néhany specialis kartya, amikhez tovabbi magyarazat sziikséges:

A Robbantds a tlizkartyak egyik tipusa. Cserélj ki egy mar a tablan 1évé
tlizdragakovet egy tlizgatlo-jelzére és rakj tizdragakoveket a koriilotte 1évé nyolc
hely koziil barmennyire, amik szabadok. A Robbantds (Explosions) hatasara

kertilhet tlizgatlo-jelz6 egy mar lent 1évé tlizgatloval merdlegesen szomszédos
helyre is. Ennek eredményeként kertilhet ttizgatl6 a tliztorony teriiletén belilre is.

Robbantds  Fiistugré

e

A Fiistugro egy egyedi vizkartya-tipus. Valassz egy mar lent 1év6 tiizdragakovet és oltsd ki a kortil6tte 1évé
nyolc helyen 1év6 tlizdragakévek koziil barmennyit. A kozépen 1évé tlizdragakének a tablan kell maradnia.

VODOR ES MEGGONDOLATLAN

A Vidor az egyetlen kartya, amivel tiizdragakoveket tavolithatsz el tliztornyod teriiletén beliilrél.
Minden jétékosnak egy Vodor kartydja van, amit a jaték sordn egyszer hasznalhat (a Vodor nem része
a kezedben tartott akcidlapoknak). Hasznalat utdn forditsd at a masik oldaldra. A Vodorrel legalibb
egy tlizdragakovet a tiiztornyod teriiletén beliilrél kell eloltanod, de a (kartya mintjaval megegyez6)
tobbi tlizdragakovet mar kint is olthatod. A Védor a normal forduldn feliil hasznalhatd! A
CSAPAT-VARIANS-ban (lasd 7. oldal), a Vodort a csapattarsad tliztorony tertiletén is felhasznalhatod.  vygdsr

Mikor a vodrod kitiriilt és legalabb egy tlizdragaké van a tiztornyod teriiletén, egy ugynevezett (Reckless
Abandon) Meggondolatlan elmeallapotba keriilsz. Ebben az allapotban egy 1j képesség birtokaba keriilsz.
Eldobhatsz harom vizkartyat (kék) vagy harom tlzgatlo-kartyat (lila) azért, hogy két ttizdragakovet
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rakj fel a tablara. Mindegyik tiizdragakovet egy masik ttizdragakével barmelyik merélegesen
szomszédos szabad helyre lerakhatod. A két tizdragakének nem kell egymas mellé kertilnie,
de lehet egymas mellé is rakni 6ket. Miutan eldobtad a kartyakat, huizd fel a maximumig a
kezed. A Meggondolatlan képességet fordulonként egyszer hasznalhatod, a fordulod
akcidjaként. A Meggondolatlan képesség hasznalata mellett kartyat mar nem jatszhatsz ki.

ESEMENYKARTYAK

Az eseménykartyakat felhizasuk utan azonnal ki kell jatszani, a forduld sorrendjétél fiiggetleniil.
Hérom eseménykartya van (csillaggal jellve): a T#izvihar, amit minden jatékban hasznalni kellene, de a
kezdd jatékosok miatt akar ki is lehet venni. Az erd6 drnyéka és a Kolcsonds segitségnyiijtds hasznalata
nem kaotelezé. Ha tobb eseménykartya is egyszerre lett felhuizva, azonnal dobjatok el dket és a felhtizas
sorrendjében kell megoldani mindet. Miutan az egyik esemény megtértént, térjetek at a kovetkezore.

Meggondolatlan

Tiizvihar (Firestorm) az, mikor egy t{iz annyira eréssé valik, hogy sajat szélrendszert alakit ki.
A Tiizvihar kartyat rakjatok vissza a huzépakliba, miutén a jatékosok megkaptak az 6t
kartyajukat az el6készités soran. Miutan a kartyat kihuztad, tedd a kovetkezOket:

1. A Tiizvihar kértyat azonnal dobd el és huzz lapokat a kézlimitedig, ‘I !;?Yl
2. Dobj a tiizvihar széliranyanak megéllapitdsahoz (ez megegyezhet a jelenlegi irannyal). Ttizvihar

3. Rakj egy tlizdragakovet minden iires helyre, ami merdlegesen szomszédos (négy oldaldnak egyikét
érinti, tehat sosem atlésan) a tablan 1év6 6sszes tiizdragakével és az 6rok langgal, a tiizvihar
szélirdnyanak megfeleléen.

4. Dobj megint egy 0j szélirany megallapitasahoz (ez megegyezhet a tiizvihar jelenlegi iranyaval).

5. Mindegyik jatékos eldobhat annyi lapot, amennyit akar a kezébdl, majd 4j lapokat hiizhat a
kézlimitéig, kezdve azzal a jatékossal, aki felhtizta a Tiizvihart.

6. Folytasd a megszokott jatékmenetet az 4j szélirannyal (a tiizviharnak nincs hatdsa a forduld sorrendjére).
Mikor egy jatékos kiesik, kicsit bosszut allhat, mivel részleges tiizvihar torténik. Kovesd a 2-4
lépéseket minden jatékos haldla utdn, és folytasd a megszokott jatékmenetet az 0j szélirannyal.

A Kolcsonos segitségnyuijtas (valaszthato) beépitéséhez a kartyat vissza kell keverni a pakliba, miutdn
az elékésrités sorén a kirtyékat kiosrtottétok (a Trizvihar krtya elét). A kirtya kihizésakor, azonnal | QWY
dobd el és htizz a kézlimitedig. Vélassz egyet a kovetkezd akciok koziil minden jatékos szamara: b

1. Rakj egy tiizdragakovet a tdblara. A Kolcsonds segitségnyiijtds soran lerakott tiizdragako- :

veket nem lehet merdlegesen egymas mellé lerakni.
Koélesonos
2. Rakj egy tlizgatlo-jelz6t a tablara (kovetve a tizgatlok lehelyezési szabélyait). segitségnytitas

3. Dobj el pontosan harom lapot (ne tobbet, ne kevesebbet) és huzz lapokat a kézlimitedig.

Ezutan minden jatékos elvégzi a kivalasztott akciot jatékossorrendben, veled kezdve. Példaul, ha a masodik
opci6t valasztottad, rakj le egy ttizgatlot. Majd minden jatékosnak is le kell raknia egy tiizgatlot. Ha egy jatékos
kiesne, a tennivalokat a Kolcsonds segitségnyiijtds befejezése utan hajtsd végre (ez dontetlent is eredményezhet).
Az erdd arnyéka (valaszthatd) beépitéséhez, a kartyat keverd a huzdpakliba, mikor egy jatékos
kiesett a jatékbol. Ha egy tovabbi jatékos is kiesik és Az erdd drnyéka a dobopakliban van,
keverd vissza a huzopakliba. Miutan a kartyat kihtztad, azonnal dobd el és hiizz helyette egy
lapot. Minden kiesett jatékosnak - jatékossorendben - valasztania kell a kovetkezd akciok koziil:

T

1. Elhuiz egy véletlenszerti lapot minden aktiv jatékos kezébél. Kivalasztja az egyiket és
végrehajtja az akcidjat. Ha harom t{izgatlo- vagy harom vizkartyat huzott ki, hasznalhatja a
Meggondolatlan (Reckless Abandon) akci6t is. Az aktiv jatékosok addig nem huzhatnak vissza
lapokat a kézlimitiikig, amig be nem fejezik a késébbi forduléjukat.




2. Dob haromszor a szélkockaval. Minden dobds utdn, egy tlizdragakovet kell egy mar a tablan 1év
tlizdragakével merdlegesen szomszédos helyre rakni, a kockdn lathat6 égtdjnak megfeleléen. Ez az
akci6 nem valtoztatja meg a szélirdnyt.

Ha egy jatékos kiesne, a tennivalokat Az erdd drnyéka befejezése utdn hajtsd végre. Ha a kiesett jatékosok
leégetik az Osszes aktiv tornyot, a kiesett jatékosok megnyerik a jatékot!

LANGOLO TORONY (itasothato

A langol6 torony kartyanak két oldala van. Az ég6 toronyt abrazolé oldalt akkor kell
hasznalni, ha egy jatékos kiesik a jatékbol. Tavolitsd el a tiizdragakoveket arrol a
toronyrol és helyezd a kartyat az elpusztult torony tetejére. Innentél a torony
folyamatosan égni fog, és terjesztheted rola is a tiizet. A kartya masik oldala egy erdét
abrazol. Mikor két vagy haromszemélyes jatékot készitetek el6, a hasznalaton kiviili
tornyokat takarjatok le a kartyakkal, és élvezzétek a tiszta erddt a jaték sordn.

Al Ennﬂ BAIN“KA (valaszthato)

Mikor megnyersz egy Fire Tower jatékot, rakd Az erd6 bajnoka kartyat magad elé. A kartya a
kovetkezd jatékban egy bonusz elényt biztosit a szamodra. Ha megnyersz egy Fire Tower
jatékot ugy, hogy kozben Az erdé bajnoka kartyét is birtokoltad, forditsd meg, hogy Az erdé
mestere (Grand Champion of the Wood) felirat és egy tovabbi jatékoselony is lathatova véljon.
Azonban, ha barmikor elveszitesz egy jatékot, 4t kell adnod a kartyat az 4j gyGztesnek.

ESAPAT-VAHIANS (egy alternativ lehetdség négy jatékos szamara)

Ulj le 4tlésan szembe a tarsaddal és védjétek meg ellenfeleitektdl mindkett8tok tornyat. A csapat akkor
nyer, ha felégeti ellenfelei mindkét tornyat. Az el6készités és a jaték nem véltozik, kivéve, hogy ha a
tornyod kigyullad, nem esel ki a jatékbol. Ebbdl adodoan, nem veszited el a kartyaidat, senki kézlimitje
nem nod, s6t nem torténik részleges tiizvihar sem, hanem ugyan tgy folytathatod tovabb a jatékot, mint
azel6tt. Haszndlhatod a vodrodet is csapattarsad tornyanak megvédésére, még akkor is, ha a te tornyod
mar leégett, de csakis a sajat fordulodban.

A kocka északi szelet mutat, igy az 1-es jatékos kezd, és fel
is rak egy ttizdragakovet az 6rok langtdl északra. Ezutan
kijatszik egy Langra lobbands (Flare Up) kartyét és harom
tizdragakovet helyez le a 3-as és 4-es jatékos iranyaba.
Majd htiz egy lapot.

A 2-es jatékos felrak egy tlizdragakovet az 6rok langtol
északra. Az északi szél ellene dolgozik, szoval kijatszik egy
Keleti szél (East Wind) kartyét, hogy dobhasson egy uij
szélirdnyra. Dob is a kockaval, ami nyugatra mutat. Hiz
egy jlapot. W W
A 3-as jatékos felrak egy tlizdragakovet nyugatraegy mdra ot e £ 4.9 %
tablan 1év6 masik tizdragakd mellé, kozelitve a 4-es A b
jatékoshoz. Majd eldobja négy lapjat és négy tj lapot huiz.

A 4-esjatékos felrak egy tlizdragakovet nyugatraa

2-es jatékos tlizdragakovétol. Majd kijatszik egy Rogtonzott
vonal (Scratch Line) ké.t'tyét, és felrak keét tﬁzgé'ﬂé'je%t a Az oldalt 1évé példajdték jelzbinek felrakdsa. Minden szam az

tablara a tornya kozelébe. Aztan hiz egy j lapot. azonos szamii jatékoshoz tartozik (vagyis az 1-esek az 1-es
jdtékoshoz)
Ha segitségre van sziikséged a szabalyok értelmezéséhez, 1épj veliink kapcsolatba a runawayparade@gmail.com emailcimen.
Szeretnénk latni gyézelmeiteket! Posztoljatok ki képeiteket és cimkézzetek meg minket - @ Runaway Parade - a kozosségi médiaban.
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WALL OF FLAME

Koszonjitk mindenkinek, akik segitettek a jaték elkészitésében!
Ezzel az oldallal szeretnénk tisztelegni Gjoncainknak nagylelkd hozzajarulasaikért.

Adam Michaels

Alex and Bill Gurski
Alexander Wylomanski
Andrew Toth

Arthur Mezzo

Ary Zack

Ash

Ben Chang

Beth Finn & Robert Stein
Brandon Chace

Brandon Taylor

Brian Kaye

Bryan Whalen

Calvin Lai

Carlo Gozzi

Chad Carlson

Charles & Gregory Lynskey
(Fire Tower Road)

Dirk Healy

DoltishPanda

Duncan Martin, son of Dan
Elizabeth Goldstein

Evan Wilbert

Gea Chong Jin

Greg Adkins

Greg Krupp

Hank Yarn Bundle Compi

Hannah Merry Marlin

Henry Van Der Laar

Jacob Ohlhausen

Janice Ruell and Steve Mongeau
Janice Blum

Jason Burchfield

Jason Graves

Ellen Ruell and Jay Himmelstein
Jeff and Sandy

Jeffrey Piscitello

Jesse Alexander

Jesse Bouchard

Jim Cotroneo

Joe Lazauskas

Joseph Bonanno

Julia and Nate Himmelsemm
Justin “A Fellow Duke of Douglas”
Justin Childs

Kevin Bruckert

Kirchmeier Goldstein Family
Lee Alburger

Lee Pacheco

Legacy of Play

Liz Willette

Luca Mazzoleni

Marc Levitt

Margi and Steve Ruell

Mario Moretto

Mark C. Lomastro

Matt and Katie Carter
Matthew S. Sabo

Meg Patterson

Michat W. Sterzycki
Mike Wan

Mr. Castle Bravo
NAKAGAWA Kozi, Ph.D.
Nathan Greenhall
Nathan Kocaj

Nicholas Gray

Nico Robert Stabile
Nicole Swenson & Family
Patti/Seimen/Oslyn Family
Sam Meyer

Sarah Plonski

Shawn

Strangeland Games
Takuji Sugiura

Teague Freyr Carlson
Terry Dano

The Lambert Family
Tiff and Derek

Wendy and John Doane
Zachary Farmer

Zack Fissel

Készonjiikk Roque Nonini, Hana Fruchtenicht, Hillary Giacomelli, Mike Belsole, Jeffrey Bryant, a Ruelle csaldd,

valamint barataink és csaladjaink, hogy végig tamogattatok benniinket az tt soran.

Forditotta és szerkesztette: Hipszki Laszl6 (2019)

v1.0
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