Az alabbiakban leirjuk, hogyan tudodRazorwings kiegés#t
csomagisszetedit és szabalyait beilleszteni az alapjatékba.

ATTLE(‘\ t a KieG€észito haszndlata

‘_.

RAZORWINGS semleges €GyseGek

A semleges egységek egyik frakcibhoz sem tartozres,
barmelyik jatékos seregébe besorozhatdk

/ 0
KIEGES ZITO C SOMAG A kiegészitben taldlsz &azorwings kiegésadtcsomagelével és

egyedi azonositoszammal ellatott 3 tudaskartyat is.

Y OW/ a4 Mielétt semleges egységekkel jatszanatok, mindicktol
A kleqészrto Atteklntése gylijtsd Ossze az 6sszes semleges egység telepitégatkads
készits bellik egy k6zos paklit. A pakliban lehet tébb példasy
A Razorwings kiegészitcsomaga BattleLore Second Edition az ugyanolyan tipusd egység telepitési kartyaibol.
kiegészibje. Ebben a kiegésstien taldlkozhatsz a pengeszarnyu-
akkal, mely barmely frakcio oldalan harcolhat. Eettlaz Uj semleges eGys€gek Kivalasztasa
tudaskartydk és az egyedi terlletlapka még izgalbiz teszi a
csatateret. A kiegés#it csomagban |év Osszetebket Ggy A jaték ebkészitése ,Seregek felallitasa” 1épés soran toboroz “F
terveztik meg, hogy azok zokkementesen illeszkedjenek az hattok egységeket a k6zos semleges paklibdl isy hagk a sajat ‘ !
alapjatékhoz, igy azonnal elkezdhessétek veletkght hadseregetek részét képezzék. As @sékos valaszthat élkent A
egy toborozhat6 semleges egységet maganak. Ha nem ak®,
semleges egységet felvenni, vagy mar nem tud (mértnincs
elég toborzaspontja), passzolnia kell. Ezutan aikmggékos
o vélaszthat maximum 2 semleges egységet maganak,neldj is ;
AleGéSZItO]G[G passzolnia kell. B8t kezdve felvaltva vélaszthattok egy-egy |4
semleges egységet. r

A Razorwings kiegésdt csomag minden egyes‘\}ﬁj_/“'
kartyajat a jobb oldali szimbélummal lattuk el, lyog L\f[( Ha egyil6tok kdzvetlenll azutdn passzol, hogy a masikotok i
azok megkulonboztethit legyenek aBattleLore 2 passzolt, a semleges egységek kivalasztasanalelbpésjesdik,
Second Editioralapkartyaitol. és tobb semleges egységet nem lehet mar a jatékbladztani.
Mindezek utan a megszokott médon véasarolhattok to&gak
egységeket, a megmaradt toborzaspontjaitokbdl. ‘F

by
* A kivalasztott semleges egységek @t kivalasztd jatékos F
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J AtékosszeteVOK hadseregéhez (frakcidjdhoz) fognak tartozni a jEtékégéig. Vg

* A felfogadott semleges egységhez tartozé tudaséatyis

3 pengeszarnyd figura e} megkaphatja az a jatékos, akié a semleges egysegale
\ } 3 tudaskartya tudaspaklija testreszabasa soran (lasd alabb).
J
Qf,-%'; tudAspaklik testreszaBasa
,}-;_-Eb A sereg feldllitAsa utdn leléeBgetek van arra, hogy testre-
"_ | IS szabjatok a tudaspaklitokat, mivel egyes semleggségekhez Uj,
—— , sajat tudaskartyak tartoznak.
3 figura és 3 nianyag talp A ,Seregek felallitasa” lépés legvégén mindkettetokban
- | ) o eltavolithatjatok maximum 5 tudaskartyatokat a tspgklitokbal,
1 egység-osszefoglalo 1 telepitési amelyeket lecserélhettek a rendelkezésetekre wdlaskartyakra.

_ kértya kemya A rendelkezésre all6 tudaskartydk olyan fel nem sz
' tudaskartyak, amelyek a jatékos sajat frakcidjahanznak, vagy

amelyek a jatékos hadseregébe toborzott semlegegekhez

tartoznak
Miutan testreszabtad a tudaskartyaidat, ismét netidckverned a (
tudaspaklid, és azt képpel lefelé magad elé keti¢d. Ezutan az
0sszes fel nem hasznalt tudaskéartyddat (anélkidy fexokat
) ellenfelednek megmutatnad) vissza kell tennedékjdbbozaba.
j * A tudéspakliban egyetlen azonos théartyabdl sem lehet tobbr ‘

2 példanynal.

1 semlegesjeti

kétoldalas:

fekete / fehér



AZ ARANYSZABAlY o= , —
Az alabbiakban ismertetjik a kiegé#zilj jelz6it és az azokhoz
A kiegészib szabalyai felulirjak az alapszabalykonyvben és a  tartozé szabalyokat.
referenciakdnyvben taldlhaté szabalyokat és inforGhdat.
Ha ebben a kiegéséiszabalyfiizetben barmi ellentmondana

az alapszabalykényvben vagy a referenciakonyvhiéihtso SemleGGSJ 6126
egyik szabalynak, akkor ez a szabalyfiizet élveshbsget.

Ha a kiegészit egy Kartyaja, vagy mas jatékosszéjémek Ha mindketten ha_sznaltok semleges egysegeket
szovege ellentmondana az alapszabalykényvben vagy a akkor a semlegesjdiket kell arra hasznalnotok,
referenciakonyvben talalhaté egyik szabalynak, akko hogy jelezni tudjatok, az egyes semleges
kartyan vagy jatékosszetaviéw szabaly élvez efbobséget. egységek kinek a seregébe tartoznak.

Az egységek telepitése lépés végeztével az jatekos minden
semleges egysége mellé tegyen egy-egy semleddsjaldehér
oldalaval felfele. Ezutdn az ellenfele tegyen mmdemleges
egysége mellé egy-egy semlegedjela fekete oldalaval felfele.

V4 1] 4
UJ teRUlettlpus Amikor egy semleges egységet mozgatsz, mozgasd vele
egyutt a semlegesjélgt is. Ha egy semleges egység
A Razorwings kiegészitcsomagegy (j terilettipust vezet be, megsemmisul, tavolitsd el a semlegegjélris a jatéktablarol.
amely megvéltoztatjia a csatamiekinézetét. Ha besorozol a
hadseregedbe egy pengeszarnyl egységet, a teApdtektleden
kicserélhetsz egy dombsag teriletlapkat egy sziKldapkara.

szIklaodu tertilet (hexa)

Egy sziklaodut birtoklé egység (beleértve a
replb egységeket is) csak egy szomszédos
egységet tudnak a tamadasukkal megcélozni.

A tdmadas |épés soran azt az utasitott
pengeszarnyu egységedet, aki egy sziklaodu
tertleten van, és nem mozgott a mozgas lépés
soran, atmozgathatod egy szomszédos, nem elfoglalt
teruletre, majd végrehajthatsz vele egy tamadast. ilgen
tamadas soran nincs visszatdmadas. Ezutaréeetdebs helyett a
pengeszarnyl egységed visszatérhet a sziklaodétteri

e A telepitési kartyak figurakra val6 lecserélésenutaz el§
jatékostél kezdve, minden jatékos kicserélhet atgajéktabla
felén minden egyes (3 figurabdl all6) pengeszaragyisége
utan egy-egy dombsag terlletlapkéat egy-egy szikldapkara.

* A sziklaodu teruletlapkdkra csak a forgatékényvkepcso-
latos szabalyok vonatkoznak, és semmilyen méas szetingl
nem tekinthetk dombségnak.

* A sziklaodu terilet ralatast akadalyozé teriletsmkmit.

* Ha egy egység egy sziklaodu teriletre mozog, azdrané&ell
fejeznie a mozgasat. Ez az egység ebben a korbéh aer
tertlet6l mar csak valamilyen egységképességgel, vagy
elsrenyomulas kovetkeztében mozoghat el.

* Egy olyan egység, amelyik egy sziklaodu teriletmnult
vissza, ebben az 6sszecsapasban mar nem vonufsaa vi
tovabb, igy 1-1 sériilést fog elszenvedni mindemeeh végzett
visszavonulas utan. Azon egység, amely egy sziklaodd
tertiletre vonult vissza, egy masik 6sszecsapasn sarar
visszavonulhat innen.

forditotta:BEORN (2017)
lektoralta: VonLadislaus
nem hivatalos és nem szészerinti forditas!




$ZABALYOK TIsZtazasa

komplett fORGASKSNYY

Az alabbiakban tovabbi részleteket talalhatsz a ddetfiben
bevezetett Uj szabalyokr6l. Ezeket a szabdalyokahgdl
betirendbe szedtik, igy kdnnyebben rajuk talalhatsz.

Karmoldszas (€GYSEGKEPESSEG)

Ha egy karmolaszas (Claw Sweep) képességységeddel

eléretdrsz, az egyik szomszédos ellenséges egységbéitbatod.

REPULES (EGYSEGKEPESSEG)

Az aldbbiak az alapjatékban megtalalhaté repulés/ing)
szabalyaival egyuttesen érvényesek, és minden odgpiségre
vonatkozik, amelynek van repiilés képessége.

A kiegészib részét képezi egy komplett forgatokonyv is, amelye
a 4. oldalon talalsz. A forgatokonyvkartyak hasztzatelyett egy
eléore ebkészitett forgatokonyvvel fogtok jatszani. Az ilyen
forgatokdnyv szabalyairél az alabbiakban olvashatsz

komplett forgatokonyv elokészitése

Egy komplett (edre elkészitett) forgatokonyv @észitéséhez
kovessétek az alapszabalykényv 14. oldalan tallhaeljes
elokészilet” fejezetben leirtakat, azzal az eltéréskelgy a
7. 1épés (forgatokdnyvkartya hiuzasa, felfedése égehajtasa)
helyett a kivalasztott forgatékényvtérkép alapjarbzdsen
allitsatok dssze a jatéktablat, helyezzétek eh mjteriiletlapkakat,
tereptargylapkékat, zaszlojéket és egységeket, az adott forgato-
kdnyv utasitasait kbvetve.

e A ,nem-repib” (Non-Flying) kifejezés minden olyan egységreEgy komplett (edre elkészitett) forgatokonyv tartalmazza az

értends, amelyik nem rendelkezik a repilés képességgel.

* Egy repulés képességgel rendetkegység nem dob kevesebb
kockaval, amikor egy mésik repulés képességgel etkad)
egységet tdmad meg kozelharcban.

egész jatéktabla térképét, valamint az egyes tafilak,
tereptargylapkék, zaszlojéle és ebre elhelyezett egységek
helyét. Ezen kivil a térképén talalhatsz kulodbd&zinekkel
arnyékolt meégket is melyek a frakciok telepitési hexai, de néhas
valamilyen alternativ telepitési médot is leirunKoagatokonyv
~Jaték ebkészitése” fejezetében.

Nem adhattok a seregetekhez, és nem helyezhetpeltagicsnoki
satrakat, ha egy komplett et elkészitett) forgatékényvvel
akartok jatszani.

komplett forGgatokonyv lejdtszasa

Egy komplett (elre elkészitett) forgatokonyvet ugyanazon
Iépésekkel és szabalyokkal kell lejatszanotok, reigy normal
jatékot. Egyes komplett forgatékényvekben talalhatslyan
~Specidlis szabalyok” fejezetet, amelyben a norahakltéis
szabalyokat olvashatsz. Ha a ,Specialis szabalyejezet egyik
szabalya ellentmondana valamely alapszabalynalqraklspeci-
alis szabdly élvez albbséget. Hacsak nincs kilon feltiintetve, a
specialis szabalyok mindkét frakciéra vonatkoznak.

komplett foRGATOKONYV MEGNYERESE

Egy komplett (elre elkészitett) forgatokonyv ,Célkitések”
fejezetében olvashatod el, hogy az egyes frakcitdémn tudjak
megnyerni az adott forgatékényvet.

Alternativ megoldasként azonnal nyersz, ha az eledfdsszes
egységét megsemmisited. Ha ezt sikertl elérned, rakkol

fuggetlendl te g§zél, hogy kinek hany dizelmi pontja van
éppen.



-4 -

\ — & : ;—' - * 5' ¥
karmok a sGt€tBol
A csetepaték kimeritették hadainkat. Megpré® jatékosok nem toborozhatnak pengeszarnyDagan gy6zelmi pont (GYP) lépés: ha a

baljuk tartani a formaciot, mikdzben visszavoegységeket, legendas egységeket, vagy teril®agan jatékosnal van éppen a kgatekos-
nulunk a legkozelebbi édiinkh6z. Mar csak lapkat. jelzé, az atkeril az ellenfeléhez. Ha a Dagan

jatékosnal nincs ott a keddtékos-jeld, azt

S Gl T e el biztonsagotAZ Uthuk jatékos hasznalhatja a pengeszarn egkapja az ellenfeléit \

LS R ricdclqkozqi, feainosy a2 e"ensei%déskértyéit, mikor testreszabja a tudaspaklijat.

felderiti észrevettek minket. Ez a visszavonulas 2 ol A z z Al
sok napot vesz igénybe, és attdl tartok, a A kartyahuzas |épés utan az éppen aktiv jatékos

egchbink of fog . Az suzec toriolk  SPECIALIS SZABSlyok  gholnel 2 udései hooy eiobiasee 4 e

igazén a béatorsagunkat, mert a legveszélyesebb helyettiik

ragadozok ilyenkor indulnak portyazni. Minden alkalommal, amikor egy Dagan egység ;
belép egy kék szinnel jeldlt hexara, a Dagan i

] Xték €l6kéSZitéS € jatékos azonnal kap 1 GYP-ot. Ha egy Dagan Cé]_kltUZések

egység megsemmisit egy komplett penge-

szarnyu egységet, a Dagan jatékos 1 GYP-t kdpagan gy6zelem: ha a Dagan jatékos 4 vagy .

A Dagan jatékos nem kaphatégelmi pontokat tébb gybzelmi pontot szerez, vagy megsem-

tudaskartyak miatt. misiti az 6sszes Uthuk egységet (a pengesza- *

rnyGak kivételével), azonnal megnyeri a jatékot.

Fontos: ebben a forgatokdnyvben a képté-
kos-jelzvel a nappalt és éjszakat jelezziik.

A Daqgan jatékos lesz az élgtékos, é$ kapja

meg a kezéatékos-jel#t. Amig a Dagan jatékosnal van az ké&adekos-

jelz8, nappal van. Amig az Uthuk jatékosnalUthuk gyézelem: ha a Dagan jatékosnak tobb
Dagan ebkészités:a Dagan jatékos tudaspakli-van a kezdjatékos-jeld, éjszaka van. gy6zelmi pontra lenne még szikséges a #
jaban nem lehet ott a ,Kapu” (Portal) tudaskar; gy6zelméhez, mint a jatéktablan egysége-

[ 3 ;o
A Amikor éjszaka lesz, az Uthuk jatékos P e b
a. 3 tudasjeldt kap. A ) - nek szama, akkor az Uthuk jatékos azonnal=
v d P elhelyezhet egy teljesen egészséges penQﬁ'egnyeria jatékot. =

Uthuk elékészités:az Uthuk jatékosnak ki kell szarnyl egységet a sziklaodu teriletlapkara

cserélnie az egyik domblapkat egy sziklaod(vagy a legkozelebbi szomszédos hexara, ha a

lapkara. Ezutan 24 pontbdl toborozhat maganaiziklaodin épp van egy egység). A pengeszar-
 hadsereget (nem tartalmazza a masdresl nydak €jiel megtamadjak a szomszédos dnez

- elhelyezett egységeit), amiket barmelyik voro#vo egyik ellenséges egységet. Amint nappal

szini telepitési hexan elhelyezhet. Végil atesz, el kell tavolitani a pengeszarnyl egységet

Uthuk jatékos kap 1 tudasjélz de maximum a jatéktablarol.

csak 5-0t kaphat, a fel nem haszndlt toborzas-

pontjai utan.




