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Gyljtsetek minél tobb pontot a taborokbdl indulé tira-,
kerékpar- és kajakutvonalak kiépitésével. Egy ttvonal
egybefliggd azonos tipusu Utszakaszokbol all, és egy
azonos tipust taborbdl indul, majd oda is érkezik vissza.

L. Osszatok minden jatékosnak 3 taborkartyat (1-et
minden tipusbdl) és 4 egyforma jatékoskartyat.

). Keverjétek meg a jaték kozbeni és a jaték végi célkartyakat.
Huzzatok 2 kartyat mindkét tipusbol, és tegyétek azokat
képpel felfelé a jatéktér kozepére. A megmaradt célkartyakat
tegyétek félre.

). Keverjétek meg az Utszakaszkartyakat, és a paklit tegyétek
a jatéktér kozepére. e ge—
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A jaték 4 forduldn keresztiil tart. A fordulok soran 6sszesen
24 (tszakaszkartyat valasztotok ki, amelyeket a 3 tabor-
kartyaval egyitt elrendeztek magatok elétt. Az Utszakasz-
kartyakon 3 kiilonb6z6 Gtvonaltipus (tdra/kerékpar/kajak)
lathatd, amelyek megfelelnek az egyes tabortipusoknak.

Minden fordulé kezdetén osszatok 8 ttszakaszkartyat
minden jatékosnak. Miutan atnéztétek a kartyaitokat,
vélasszatok ki és egyszerre helyezzetek le egyet a nalatok
Iévé taborkartyak kozdil. (A 4. forduléban mar nem helyeztek
le taborkartyat).

Egy fordulé 3 korbdl all. Minden korben valasszatok ki és
egyszerre helyezzetek le 2-t a kezetekben Iévé Utszakasz-
kartyak koziil. A megmaradt kartyakat adjatok at az 1. és 3.
forduléban a bal oldali, a 2. és 4. forduloban T f
pedig a jobb oldali szomszédotoknak. g

A 3. kor utan a forduld véget ér, dobjatok _amg

el a kezetekben maradt 2 kartyat.

3



A tabor- és Utszakaszkartyakat vagy egy mar kijatszott
kartyaval élszomszédosan, vagy egy masik kartyat (részben
vagy teljesen) lefedve kell lehelyezned. Két kivétel van:

1. Az elsé taborkartyaval kezded az Gtvonalak épitését, igy
az semmihez sem kapcsolédik, és nem fed le masik kartyat.
2. A taborokat nem fedheted le.

SZABALYOS
LEHELYEZESEK

Elszomszédos egy
masik

kartyaval @

* Lefedhet Utszakaszkartyakat

Nem kell kapcsolodnia

<> azonos tipust
Utszakaszhoz /]



NEM SZABALYOS LEHELYEZESEK
9¢ Nem fedhet le tabort
Elszomszédosnak kell

lennie mar kijatszott kartyaval

Ha barmelyik kor végén teljesited egy jaték kozbeni célkartya
kovetelményeit, helyezd egy jatékoskartyadat a teljesitett
célkartya legmagasabb értékti szabad mezéjére (az 1./2./3.
hely 6/3/1 pontot ér). Ha ugyanabban a kdrben t6bb jatékos
is teljesiti a célkartya feltételeit, mindegyikik tegye a kartyajat
a legmagasabb érték(i szabad mezére, és megkapjak az

érte jar6 pontokat. Ha egy jaték kozbeni célkartyan minden
mez6 foglalt, a tobbi jatékos mar nem szerezhet pontot a cél
teljesitéséért. E ]
Megjegyzés: Egy jaték kézbeni cél
teljesitését kovetden a jatékoskartyad a jaték O
VEgéig a célkartyan marad, még akkor is, ha késébb h
megszakitod a célkartya teljesitéséhez sziikséges titvonalat.
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A jaték a 4. fordul6 utan véget ér. Ellendrizzétek le, hogy
sikerlilt-e teljesitenetek a jaték végi célokat, és ennek
megfeleléen tegyétek le a jatékoskartyaitokat. Dontetlen
esetén az érintett jatékosok ugyanarra a mezére tegyék a
kartyajukat. A kdvetkezé jatékos akkor is leteheti a jatékos-
kartyajat a 2. vagy a 3. mezére, ha az elétte Iévé mezén
dontetlen van.

Pontokat kaptok a befejezett utvonalakeért, valamlnt a
jaték kozbeni és a jaték végi célkartyak teljesitéséért.
A legtobb ponttal rendelkezé jatékos gy6z. Dontetlen
esetén az a jatékos gydz, aki a legtobb célt teljesitette
(vagyis, aki a legttbb jatékoskartyat helyezte le). Ha
az allas tovabbra is dontetlen, a jatékosok osztoznak
a gy6zelmen.
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utjelzéért. Minden keresztezédésben és kanyarban
utjelzok lathatok. Az Gtjelzé lehet hid, sanc, zago,
sar, szikla vagy alagut.

Megjegyzés: Ha egy utvonal keresztezi 5nmagat,

a keresztezodésnél 1€V Utjelzot kétszer kell szamolni
(minden &thaladaskor).

1 pontot kapsz minden kész Gtvonalon Iévo -

Példa:

Ez a kajakutvonal .
8 pontot ér.



Példa:

16 pont a tara-
utvonalakért

10 pont a kerékpar-
Gtvonalakért

0 pont a kajak-
Gtvonalakért




ALLATOK KIEGESZITO

@B <
10X MEDVE, SAS, JAVORSZARVAS, BOLENY, FARKAS, HIUZ
Ez a kiegészité egy opcionalisan valaszthato modul a

tébbszemélyes jatékhoz, amely tovabbi kihivasokat és
pontszerzési lehetéségeket nydjt.

Tegyétek az allatjelz6ket a jatéktér kdzepére.

Néhany kartyan allatok lathatok. ﬂ(
Amikor olyan kartyat helyezel le, amin allat
lathato, letehetsz egy megfeleld allatjelz6t

a kartya kozepére. Ezt a dontést abban a korben
kell meghoznod, amikor a kartyat lehelyezted,
késébb mar nem teheted ra az allatjelzét.
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Megjegyzés: Az allatjelzot azért kell a kirtya kézepére
tenni, mert az mindig csak a kartya hosszu ttszakaszahoz
kapcsolodik, sosem a két révid Utszakaszhoz.

Ha Ugy dontesz, hogy leteszel egy allatjelz6t egy kartyara,
ezt a kartyat mar nem fedheted le masik kartyaval.

A tervezé megjegyzése: Az allatos Utszakaszkartydkon
mindig van két révid Gtszakasz, amelyek mds tipusuak,
mint a hosszu Utszakasz. Minden azonos formdju hosszu
Utszakasz ugyanahhoz az allatfajhoz tartozik, ezt érdemes
figyelembe venni az utvonalak megtervezésekor.

A kész Gtvonalaidért tovabbi pontokat kapsz az tGtvonal
mentén 1évé kiilonbozé tipusu allatjelz6k szama alapjan:
1/3/6/10/15/21 pont jar 1/2/3/4/5/6 kilonbozé allatért.
A tervezé megjegyzése: Nem jar elénnyel, ha tébb azonos
tipusu allatjelzot teszel le ugyanarra az utvonalra.
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Ez azért van igy, mert az emberek mindig tUjdonsagokra és
izgalomra vagynak, a megszokott dolgok hamar megszokotta
valnak.

Kiilonb6z6 tipusu
allatjelz6k az 1 21314[5]6

atvonal mentén | % | o | W9 | .
Pont| 1 [ 316 |10|15(21

Példa (lasd a képet a kévetkez6 oldalon):

A révid kajakitvonalon 16Vé javorszarvasjelzéért 1 allatpont
jar. A hosszu kajakdtvonalért 6 allatpont jar, mivel ezen az
utvonalon 3 kiilénbozé tipusu allatjelzo talalhato - 1 hilz,
1 javorszarvas és 1 farkas. Bar a kbozelében van sas- és
medvejelzé is, ezeket nem lehet figyelembe venni, mivel
azok a turadtvonalhoz, illetve a tartoz-
nak. Bar a kerékparttvonalon 3 kiilonb6z6 tipusd allatjelzé
is talalhato, ezekért nem jar allatpont, mivel a

nem készlilt el.
Levi ésszesen 7 allatpontot gydijtott.
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