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a neve egy utopisztikus kaléz telepnek, az egyetlen hely a vildgon, ahol a visszavonult kalozok
végre élvezhetik dsszerabolt vagyonukat anélkiil, hogy félniiik kellene az akasztofdtol, vagy a
szablydtdl, amelyek véget vethetnek az életiiknek. Senki nem tudja, hogy ez a hely valéban
létezik-e, de nem is szamit, mivel az egyetlen célod, hogy minél gazdagabb 1égy és a semmibol
létrehozd, tdavol Eurépa vagy Madagaszkdr partjaitél, vagy még tdvolabb.
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o A jatékosok egy-egy kaldzhajo kapitanyat teste-

* 1 jatéktabla sitik meg, akik mar kozel jarnak ahhoz, hogy fel-

hagyjanak a kal6z élettel. A jatékot alkotd 3

f;z}*:“-h kiildetés soran megprobalnak hajok fosztoga-

« 6 kaloztanya uﬁ t.zi\sgbol ,m,mel nagyobb vagyont ,felhalmoznl. A

(minden jétékosnak egy) jaték végén a leggazdagabb jatékos a nyertes.

Segitségiikkel Libertalia valora valik!

6 pontozo zseton Q

(minden jatékosnak egy)

* 6 legénység jelzo kdrtya ﬂ
47

« 180 karakter kdrtya
(30 lap minden jatékosnak)

« 1 pontozo sav T,

* 50 zsakmany zseton ﬁ t ’ . 0 G 9

(4 lada, 6 ékszer, 10 aru,
6 spanyol hivatalnok,

6 szablya, 8 kincses téskép,
10 atkozott relikvia)

» 13 doubloon 10-es értékkel 9

* 15 doubloons 5-0s értékkel @

» 45 doubloons 1-es értékkel o
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Ezek a lapok képezik a jaték lényegét. A rNév,' A N
lapokon a jatékos legénységének kiilonb6zo i T ) e A
tagjai lathatoak, illetve olyan szereplék, akik a IS i

szarazfoldon maradtak. Mindegyiknek mas a | Jjitékossal

befolyasa és mas a fontossaga. Tovabba minde-
gyikdjiiknek van egy specilis képessége, amit
hasznalnia kell a jaték soran.

Minden karakter kartyanak van egy neve és egy
rangja. A rang a kartya bal fels6 sarkaban van
feltiintetve és 1-t6l 30-ig terjedhet. A legmaga-
sabb érték jelenti a legfontosabb rangot. A
legmagasabb rang a spanyol kormanyz6 tisztség.
Az egyik legalacsonyabb rang a papagdj (egyike
a kapitany iidvoskéinek).

Bal oldalon alul az eziistos hattérben fel van
tiintetve egy szam, amely azt jelzi, hogy a
karakter mekkora befolyassal van a legénység
tobbi tagjara. Erre az értékre dontetlenek
esetében lesz sziikség, ahogy azt majd kés6bb
latni fogjuk a szabalyban. Roviden osszefog-
lalva, amikor két ugyanolyan rangu karakter lesz
egyszerre kitéve, akkor a legnagyobb ilyen érték
(a legnagyobb szam az eziist részben) jelenti a
legnagyobb rangot a dontetlenre allé karakterek
kozott.

Ebben az esetben a
kék papagdjnak
nagyobb a rangja
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& Az éldoh:gﬁ; Karakter | Id-I'i"Ié'jété'lgos_kaléztanyéjén
. taldlhato ter nek képpel lefelé.




eczalzs akcwk P
B B gt | o Hl. AT A

A specidlis akciok mindig ahhoz a napszakhoz
kapcsolodnak és mindig akkor kell végrehajtani oOket,
amelyet a kartyan 1évé piktogram jelez. A specidlis akci6
végrehajtasa kotelezd, kivéve ha mast ir a kartya. Ha az
akciot lehetetlen végrehajtani, akkor a jatékos nem csinal
semmit.
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Nappal ~ Alkonyat  Ejszaka Kiildetés
vége

E: Akciok végrehajtasanak {’

menete
e Nappal

Ez a specialis akcid csak egyszer keriil végrehajtasra a jaték
soran, amikor a karakter lapot a jatékos kijatssza. A nappal-
ra vonatkozo6 specialis akciokat rang szerint novekvo sor-
rendben kell végrehajtani.

o Alkonyat

Ez a specialis akci6 szintén csak egyszer keriil végrehaj-
tasra a jaték soran, amikor a karakter lapot a jatékos ki-
jatssza. Az alkonyatra vonatkozd specidlis akcidkat rang
szerint csokkend sorrendben kell végrehajtani.

o Ejszaka

Ezeket a specialis akciokat minden fordulé éjszaka
fazisdban  végre kell hajtani, de csak azoknal a
karaktereknél, akik a jatékosok kal6ztanyain vannak.

Pelda specidlis akcidkra
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 Kiildetés vége akci(fi

o Kiildetés vége

Ez a specialis akcio csak egyszer keriil végrehajtasra a jaték
soran, méghozza annak a kiildetésnek a végén, amelyikben
a karakter lap kijatszasra keriilt és a kiildetés végén még
mindig a jatékos kal6ztanyajan van.
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Elokésziiletek
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A jatéktabla az asztal kozepére keriil. Mindenki hiz
egyet a legénység lapkak koziil, ez fogja megha-
tarozni a jatékos szinét, majd elveszi szinhez tartoz6
kaloztanyat, a hizott legénység lapkat, a pontjelz6
zsetont és a 30 kartyat az adott szinben. A jatékosok
a kaloztanyajukat maguk elé teszik, mellé pedig a
kartyaikat egy talonban.

A pontozosavot vegyiik el6. Mindenki a sajat pont-
jelzé zsetonjat a 0 helyre teszi. Minden jatékos kap
10 doubloont (5 db 1-est és 1 db 5-6st). A maradék
doubloonokat félre kell tenni, ez lesz a bank.

Az sszes zsakmany zsetont tegyiik bele a zsakba és
razzuk ossze. A zsakbol a kiildetés minden napjara a
jatékosok szamaval megegyez6 zsetont kell hizni,
majd a kifosztandd hajé alatti rubrikakba kell
betenni; mindegyikbe annyit, ahdny jatékos van.
(példaul 24 zsakmany lapkara lesz sziikség egy 4
személyes jatékban).

Egy 4 személyes jaték soran a hajo alatti helyek
mindegyikébe 4 zsakmany zseton keriil.

A legfiatalabb jatékos megkeveri a sajat karakter
kartyait majd haz 9-et. Mindegyikrol felolvassa
hangosan a nevet és a rangot, hogy a tobbi jatékos
is kivalaszthassa ugyanazokat a karaktereket a
sajat lapjai koziil.

Mindenki felveszi ezt a 9 lapot a kezébe.

Az-elsd killdetés kezdetén mindenkinek a
kezében ugyanaz-a 9 karakter lesz.

A tobbi karaktert félre kell tenni, ezekre
—majdicsak a tovabbi kiildetések soran lesz

sziikség.. Hogy ne legyen kavarodas Fs

mindenki a sajatlegénység lapkajat =

képpel felfelé rateszierre, azaz a—

sajat, nem hasznalt karakter

lap talonjanak a tetejére.



A jatékos kal6ztanyaja

A jatékos temetdje (ide keriilnek az eldobott karakter lapok)

A jatékos kezében 1évo lapok
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Attekintés

A jaték 3 kiildetésbol all. Minden kiildetés soran a
jatékosok hat napos fosztogatdson vesznek részt
(minden nap a napkelte fazistol az éjszaka fazisig)
és 1 nap pihenés jon ezutan, amikor mindenki
tudja még gyarapitani a vagyonat.

A Kiildetések els6 6 napja alatt mindenki titokban
kijatszik egy karakter kartyat a kezébdl a hajoba,
hogy megprobaljon zsakmanyt szerezni.

A pihenés alatt mindenki megszamolja a vagyonat,
lelépi a pontjelz6 savon a kapott pontokat és
megtorténnek a kovetkezd Kkiildetés elokésziiletei.
Miutan mindhdrom kiildetés véget ért a leggaz-
dagabb jatékos nyeri meg a jatékot!
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T Azelso kiildetés
| A fosztogatas elsé hat napja
r-:‘l\. il

Elso fazis: NAPKELTE

Mindenki kivalaszt egy karakterlapot a kezébdl és
képpel lefelé maga elé teszi az asztalra. Mikor min-
denki kész, a lerakott kartyakat egyszerre meg kell
forditani. A legfiatalabb jatékos rang alapjan no-
vekvo sorrendbe teszi a kartyakat a hajon .Ha tobb
jatékos is ugyanazt a karaktert valasztotta, akkor
Oket a befolydsossag értéke szerint kell novekvo
sorrendbe tenni; akinek a legnagyobb ez az értéke,
annak lesz a nagyobb rangja.

el 3 'LJ'-L.:"T';{J

Masodik fazis: NAPPAL

A jatékosok novekvo rang sorrendet kovetve
(azaz balrél jobbra) az altaluk kirakott karakter
nappalra vonatkoz6 specialis akcidjat fogjak
vé jtani.
Harmadik fazis: SZURKULET

Itt az id6 megosztozni a zsakmanyon!

Rang szerint csokkend sorrendben (azaz jobbrol
balra) mindenki valaszt a hajorol, a megfelel6 nap
alatt talalhat6 rubrikabol egy zsakmany zsetont.

Példa: A 3. napon a jatékosok a hajo alatt, balrdl a
3. helyet fogjak kifosztani.

A ‘$ziirkiilethez” tartozé specidlis akciokat (ame-
lyek altalaban befolasoljak a zsakmany elosztasat),
ugyanakkor és ugyanabban a sorrendben kell vég-
rehajtani, mint a zsakmany zseton elvételét.

Ha valaki a spanyol tisztet valasztja vagy a szablya
zsetont, a jatékosnak azonnal végre kell hajtani a
zsetonhoz tartoz6 feladatot (1asd lentebb).

Egyéb esetekben a jatékos a kivalaszott zsakmany
zsetont képpel lefelé a sajat kal6ztanyajara teszi. A
jatékos altal Kkitett karakterlap is a kaldztanyara
keriil, de képpel felfelé.

A fazis végén a tablan maradt zsakmany zsetonok
az adott kiildetés végéig ott is maradnak.



SZABLYA

Jo6 valasztas lehet a jatékos szamara. A
_jatekosnak ki kell valasztani valamelyik szom-
€dos (jobb vagy bal) jatékos kaloztanyajan egy
karaktert és.az-a-lap eldobasra keriil. Ez a karakter

titokzatos modon meghalt azsakmany szétosztasa

soran.—Ha..a-jatékos egyik szomszédjanak a
kal6ztanydjan sines-egyetlen karakter sem, akkor
nem torténik semmi.A szablyat a jatékos ezutan a
sajat kaloztanyajara teszi képpel lefelé.

@ Negyedik fizis: EJSZAKA

Ezt a fazist a jatékosok egyszerre hajtjak
végre. A jatékosoknak a sajat kal6ztanyaikon 1évo
karakterek éjszakai specialis akciot kell végre-
hajtaniuk.

Pontozo fazis: PIHENONAP

Ezt a fazist a jatékosok egyszerre hajtjak
végre. Minden karakter a jatékosok tanyajaban
hasznaljak a kiildetés vége specialis akcidit.

Minden jatékos vagyona megegyezik a jaté-
kosnal 1évé doubloonok osszértékével, ame-
lyekhez hozzaadédnak a kovetkezok is:

5‘ + ladak darabonként 5 doubloont érnek

ﬁ « ékszerek darabonként 3 doubloont érnek

- -

‘ « 4ruk darabonként 1 doubloont érnek

m  minden 3 db kincses térkép 12 doubloont ér.
1-es illetve 2-es csoportok nem érnek semmit.

SPANYOL TISZT

A jatékos szerencsésen elfogott egy
spanyol tisztet, aki azonban nem
adta meg magat harc nélkiil. A
jatékos karaktere nem a kal6ztanyara keriil
hanem el kell dobni. A spanyol tiszt zseton a
jatékos kaloztanyajara Kertil képpel lefelé.

e + minden megatkozott relikviaért 3
doubloont veszit a jatékos

« A szablya és spanyol tiszt lapkak nem
érnek semmit

A jatékosok ezutan a vagyonukkal megegyezo
(doubloonban) lépéssel helyezik elébbre a
jelzoiket a pontozo savon. A jatékosok végso
pontszama pedig a 3 Kiildetés soran szerzett
osszes doubloon értékével lesz egyenlo.

6




Elokésziilet a kovetkezo
kiildetésre
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x A temetdben illetve a jatékos kaldztanyajan
talalhatd karakterek kikeriilnek a jatékbol
(ezekre mar nem lesz sziikség a jaték soran).

x Minden zsakmany zseton visszakeriil a
zsakba.

x Minden doubloon visszakeriil a bankba.

x Mindenki megtarthat 3 olyan karaktert a
kezében, amelyeket nem hasznalt fel az el6z6
kiildetés soran (néhany kijatszott karakter
modosithatja a megtartott lapok szamat).

x Mindenki kap 10 doubloont ( egy 5-0st és 6t
1-est). A maradék doubloon alkotja bankot.

x A legfiatalabb jatékos megkeveri a megma-
radt karakterlapjait, majd 6-ot haz koziiliik.
Hangosan felsorolja a hizott lapokon talalhato
neveket és rangokat, hogy a tobbi jatékos is ki
tudja valasztani ugyanezeket a karaktereket.

x Mindenki a kezébe veszi ezt a 6 lapot.

x Igy mindenkinek lesz 6 ugyanolyan lapja
illetve 3 masik, amely megmaradt az el6z6
kiildetésbdl.
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Jdték vége
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Egy partiban Osszesen 3 kiildetés van. Az a
jatékos nyerte a partit, akinek a harmadik
kiildetés végén a pontjelzdje a legnagyobb
értéken all.

Par felreertheto dolog - r
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. A zsakmany zsetonok addig leforditva
maradnak, amig egy akciéhoz meg nem
kell a oOket forditani. Roviden Ossze-
foglalva, a jatékosoknak egy akcio végre-
hajtasakor mindig meg kell mutatniuk az
akcioban szereplo vagy ahhoz sziikséges
zsakmany zsetonokat.

e Ha egy jatékos doubloonokat veszit
akkor a lefele kerekités szabdlyait kell
figyelembe venni, azaz a legkozelebbi, ki-
sebb egész szamot kell venni. Ha valaki-
nek nincs annyi doubloonja, hogy a
sziikséges veszteséget kifizesse, akkor a
jatékos elveszti minden vagyonat (vagy
semmit, ha nincs doubloonja), az akcidbol
visszamaradt részt pedig a normalis
modon kell végrehajtani.

 Ha szilkséges az éjszakai akciok végre-
hajtasi sorrendjének meghatarozasa, akkor
a karakterek rangjat kell venni csokkend
sorrendben.

 Ha egy zsdkmany zsetont el kell dobni,
akkor az azonnal visszakeriil a zsakba.
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