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A Quinque az egyetlen olyan ejtdernyds verseny, mely-
ben az ernydsok nem kozosen, hanem két csapatra
osztva formaznak meg alokzatokat. Az elsd kiug-
rastél szdmitva, nagyjabél 15 perc dll a két jatékos
rendelkezésére, hogy csapatot alakitsanak, majd hely-
cserékkel, ot ernydsiiket egy sorba dllitsdk. Ezt nevezik
Quinque alakzatnak!

[ ELOKESZULETEK o

Vegyétek magatok elé a 18 ejtéerny6t a valasztott
szinbdl. Az ernyGslapkak kozosek, ezek maradjanak

a dobozban. A fiatalabbik jatékos rakjon ki egy lapkat
kozépre, és helyezzen az egyik ernyGsre egy sajat
ejt6erny6t. A masik jatékos (az id6sebbik) kezdi a
jatékot, majd felvaltva fogtok kovetkezni.

A KORODBEN B

Egy vagy két akciot hajthatsz végre.

Els6 akcio (kotelezd): megjeldlsz egy ernyGst vagy
mozgatsz egy lapkat. Mdsodik akcié (opcionalis):
mozgathatsz egy lapkat.

GYAKORLATILAG
Jeldlsz+ Mozgatsz* VAGY Mozgatsz+ Mozgatsz*
* A masodik cselekedetet ki is hagyhatod!

M\ 16 erny6slapka,
@ 18-18 ejtéerny6.

iGY JELOLSZ

A. Kivélasztasz egy szabad ernyést a lentiek koziil, és
rahelyezel egy ejtéernyét.
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VAGY

B. Egy tjabb lapkat illesztesz a lentiekhez (oldalszom-
szédosan) és ezen az Uj lapkan jel6lsz meg egy ernydst
(rdadsz egy ejt6erny6t). A lapkat gy rakd le, hogy
minden lenti ernyds ugyanabba az irdnyba nézzen!
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FIGYELEM!
Csak elsd cselekedetként jelolhetsz meg ernydst!

iGY MOZGATSZ

A kivalasztott lapkat a sordban/oszlopaban/atldjaban
levé barmely Ures pozicidba atrakhatod, azzal a
megkotéssel, hogy az erny6sok formacidja egységes
maradjon. Azaz, minden lapka oldalszomszédos
kapcsolatban legyen a tébbivel, és minden ernyds
ugyanabba az iranyba nézzen!

FIGYELEM: - .
Elforgatds nélkul J"‘.‘
mozgasd a lapkat!

A MOZGATAS ARANYSZABALYA

TILOS olyan lapkat mozgatni, amelyiken az aktualis
korben megjeldltél egy ernydst, vagy egy olyant ame-
lyik négy oldalrol korbezart!

Aki elsének allit sorba 6t sajat ernydst (vizszintesen,
fliggblegesen vagy atldsan), az megnyeri a jatékot. Ha
a kor végén mindkét jatékosnak megvan az 6tos sora,
akkor az nyer, aki épp soron volt.

Megtorténhet, hogy mindkét jatékosnak elfogynak az
ejtéernydi. Ekkor dontetlennel ér véget a jaték.
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QUINQUE HALADOKNAK

Minden az alapjaték szabdlyai szerint torténik,
egyeddl a lapkdk mozgasirdnya valtozik. A lapkdkat a
rajtuk levd ejtéernydk szama szerint mozgatod (a szin
nem szamit):

Az egyernydst

vizszintesen vagy fligg6legesen
mozgathatod, egy szomszédos
Urres pozicidba.

A kéternydst
vizszintesen vagy fliggélegesen

barmennyi poziciét mozgathatod
(akar lapkakon keresztiil is).

A hdaromernydst

atlésan barmennyi poziciét
mozgathatod (akar lapkakon
keresztul is).

A négyernydst
vizszintesen, fliggblegesen
vagy atlésan barmennyi
poziciét mozgathatod (akdr
lapkakon keresztil is).




