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NEHANY SZO A SZERZOTOL ES KULONLEGES TARSTERVEZOJETOL:
Johan Benvenuto: [smételten, és igen, még egyszer, mert tényleg megérdemlik, szeretnék készénetet mondani a
Libellud csapatanak kitarto munkajukert és kedvességukért. Kllén készénet Mathieu-nek, tarstervezémnek, eredeti
Otleteiért, és a tehetséges Maévanak, aki nélkll ez a jaték valdszinlleg ma nem lehetne a kezetekben. Valamint
szeretnék készénetet mondani nektek, akik ezt a kalandot lehetéveé tettétek. A ti lelkesedésetek kulcsfontossagu volt,
hogy ez a kiegészitd létrejohessen.

Mathieu Rivero: biztosan inkabb jatszanatok hosszas készénetek olvasgatdsa helyett, igy révidre fogom. Készéném
Johannak és a Libellud csapatanak a meghivast, a baratsagos és szenvedélyes beszélgetéseket, és legféképpen az azt
empadtiat, amitdl az lehetett a Harmaonia, ami. (Bocsanat mindenkitdl, a titokrdl lehullott a lepel!)
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Rosie, Marion, Lucas, Maximilien, Stéphane, Clément, Léa és a tobbiek: halasak vagyunk, hogy ilyen sokat segftettetek a kiegészité fejlesztésében.



Ez a kiegészité harom modult tartalmaz,
amik tovabb fokozzak a jatékélményt. A
Szellemkartydk modulhoz, az alapjaték
jatékostablainak B oldalahoz és a Ritmus
kiegészitében 1évé modulhoz hasonldan
ezeket a modulokat is lehet Gnmagukban
vagy a tobbivel kombinalva jatszani. Csak
valasszatok ki az el6készluletek elétt az
adott jatékhoz hasznalandé modulokat.

Keverjétek kedvetekre és a nektek
medgfeleld nehézsegi szint  szerint
a kiegészitében 1év6 és az eldzéleg
megjelent modulokat. Felsorolunk néhany
kombinacidt, ami segithet a kiegészitd
fokozatos felfedezésében:
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nSzentélyek” modul az A oldalak
hasznalataval (Szellemkartyak nélkiil)
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sTunemények” modul a D oldalak
hasznalataval (Szellemkartyak nélkul)
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sTunemények” és ,,Szentélyek”
modulok a C oldalak hasznalataval
(Szellemkartyak nélkil)
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sTunemények”, ,Szentélyek” és
nSzellemkartyak” modulok a B oldalak
hasznalataval
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%0 4. oldal

Komplexitast és stratégiai mélységet ad a jatékhoz.

Alkossatok pompas Uj tajakat, amik tobb
allatnak is otthont adhatnak.
Ha Ugyesen vesztek magatokhoz kartyakat,
tobb allatkockat tudtok majd lehelyezni.

10 kétoldalu szentélylapka

Epités alatt allé oldal Megépitett oldal
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%7 8. oldal 27 10. oldal

Fedezzétek fel a megujulds két egyszerl maodjdt. Tovabbi stratégiai réteg minimdlis

hozzdaadott komplexitdsért cserébe.

Kisérletezzetek ontdzérendszerekkel és kulonféle
kornyezetekkel, hogy Ujabb modokat talaljatok

tajatok formalasara és pontok szerzésére.

A tinemények a természet korforgasanak csendes
medgfigyeldi. Adjatok Uj kartyakat az allatkartyak
paklijahoz, hogy 6sszhangot teremthessetek
az allatok és a tunemények kozott.

4 kétoldalu jatékostabla

10 tiineménykartya

. 1 jatékszabaly
- 1 pontozé6tomb




Keverjétek meg a
szentélylapkakat,

és helyezzétek az igy
alkotott huzopaklit
az asztal kozepére,
az épités alatt allo
oldallal felfelé d.

Ezutan huzzatok
fel 2 szentélylapkat,
helyezzétek Sket

a huzoépakli melle,
hogy 3 lapka legyen
|athatd &a.

Ezek a csodas tajak tobb allatnak is otthont adhatnak,
és kulonleges erdt kdlcsoéndzhetnek a kérnyezeteteknek.

A szentélyeket olyan tajjelzé kombinaciok megalkotasaval tudjatok
megépiteni, amik egyébként nem lennének szabalyosak. Minden megépitett
szentély elényoket biztosit az azt alkotd szinU tajjeldl6k szamara jaték kdzben

és a jaték végi pontozas soran.

Ennek a modulnak a hasznalataval egy Uj
valaszthatd akcid lesz elérheté: egy jatékos
a korében az eddigi akciok mellett elvehet 1
szentélylapkat a kinalat 3 lapkaja kozul, hogy
azt a jatékostablaja folé helyezze dh.

A szentélylapkak is kartyanak szamitanak:
a jatékostablad folott soha nem lehet tobb,
mint 4 kartya és/vagy lapka.

A korod végeén, ha elvettél a huzépakli melletti
2 lapkabdl egyet, helyezd a huzopakli tetején
lévé lapkat az elvett lapka helyére (ha lehet).
[gy mindig 3 lapka lesz lathato, egészen addig,
amig 2 vagy kevesebb nem marad £&3.

Amig a jatékostablad folott van egy
szentélylapka, létrehozhatsz olyan tajjelzé
kombinaciot egy mezén, amit egyébként nem
lenne szabalyos.
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Mate egy korabbi kérében elvette az itt lathato szentélylapkat 19
Ha elvesz egy kék tajjelzét, azt egy 2-es magassagu hegyre helyezheti &W. Ezt a
szentélylapka elvétele eldtt nem tehette volna meg, mert alapesetben vizet nem szabad
hegyre helyezni. Amint a kék tajjelzét lehelyezte, Mate tobbée nem tehet vizet egy masik
2-es magassagu hegyre &X. Viszont befejezheti ezt a szentélyt a meghatadrozott minta
létrehozasaval &, azaz egy Ujabb kék tajjelzét helyezve az elézé tetejére.
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Amint befejezel egy szentélyt, forditsd at a megépitett oldalara,
és helyezd a jatékostablad mellé, hogy mindenki szamara lathaté
legyen. Minden szentélyhez 2 szin tartozik, amikhez 2 elényt biztosit:
egyet jaték kézben, egyet pedig a jatékvégi pontozas soran.

Jaték kézben néhany allatkartya utolsé kockajat a megépitett
szentélyre helyezheted. Amikor pontosan egy kocka marad egy
allatkartyan, és a kartya szine egyezik a szentélyhez tartozé két
szin egyikével, elveheted azt a kockat, és a szentélyre helyezheted,

ezzel teljesitve az allatkartyat. Jaték kozben barmennyi kockat
lehelyezhetsz igy a szentélyre.

A szentély helyett a szentélylapkara helyezheted a kockakat,
ha esetleg a szentélyen elfogyna a hely.

PELDA:

Miutan Jani lehelyezte

a masodik kockat errél
a szlrke allatkartyarol egy
szlirke tajjelzére &M,

a kartyan csak 1 kocka
marad. Jani ezt a kockat
azonnal a kék-sztirke
szentélye &£ tetejére
helyezheti, még akkor is,
ha van mar ott korabban
lehelyezett kocka.

A pontozas soran minden megépitett szentély
3 pontot ér minden vele szomszédos tajjelzé
utan, aminek a szine megegyezik a szentély két

szinének egyikével.

MEGJEGYZES: a szomszédos mezdékodn csak

a legfelsé tajjelzé szamit.

PELDA:

Az itt lathato szentélyéert a
Jatékos dsszesen 12 pontot
kapna: 3 pont minden
szomszédos mezdéért, ahol
a legfelsé tajjelzé kek vagy
szlirke.

TOVABRBI 5ZRABALYOK

- A pontozas soran a szentélyek nem szamitanak

bele egyik taj pontozasaba sem, tehat nem részei
a folyoknak, hegyeknek és réteknek

sem. Példaul, az itt lathatd t3j
nem szamit 3-as hosszUsagu f/r/y
folyonak. -

.Eplletek vagy szentélyek pontozasanal

a szomszédos szentélyeket a tobbi tajhoz
hasonléan kell kezelni: a szentélynek csak
alegfelsé tajjelzéje szamit, fuggetlenul attdl,
hogy meg lett-e épitve vagy sem.

- A szentélyeken csak allatkockak lehetnek, tehat

szellem- és tineménykockak (lasd TUnemények)
soha nem kerulhetnek szentélyre.

- A jaték folyaman egy jatékos tobb szentélylapkat
is elvehet (és meg is épithet). Nincs buntetés
azokeért a szentélyekért, amik nem épulnek meg
a jaték végéig.
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\J JARTEKOGTABLAK

Az Uj jatékostablak mindkét oldalan egyedi alakzat és hozza tartozo
szabaly talalhato, ami batoritja a jatékosokat, hogy minél kreativabban
formaljak meg a tajaikat.

Ezen az oldalon a jaték elején néhany mezé ki van szaradva @ A tobbi egészséges
mezének szamit.
Egy kiszaradt mezé akkor valik egészségessé, ha viz kerul mellé.

(A=)

Arétek és a fak ezen az oldalon tébb pontot érnek, ha egészséges mezén vannak. Ha a jaték
végén kiszaradt mezén vannak, nem érnek pontot.

Elgkésziiletek

A jaték elétt a jatékosok egyutt dontsék el, hogy a jatékostablak C vagy D oldalat hasznaljak. A szokasos
modon, minden jatékosnak ugyanazt az oldalt kell hasznalnia. Mindenki vegyen el egy Uj emlékeztetSkartyat
a jatékostablanak megfelelé oldalaval felfelé.

Ezen az oldalon nincs mezé a jatékostabla kozepén, igy oda nem lehet tajjelzéket
helyezni. Ezen az oldalon az épuletekkel tébb pontot lehet szerezni, de ahhoz, hogy
pontot érjen, egy épullettel legaldabb 4 kulonbo6zé tajjelzének kell szomszédosnak lennie
(a megszokott 3 helyett). A fa magassaga hatdrozza meg, hogy mennyi Minden legalabb 2 tajjelzébdl allé rét csoport 6
pontot ér, feltéve, hogy egészséges mezdn van. pontot ér, feltéve, hogy a csoportbdl legalabb

egy tajjelzé egészséges mezdn van.

PELDA:

Minden épulet 8 pontot ér, de csak akkor,
ha legalabb 4 kulonbdzd szinld tajjelzével
szomszédos (a lehetséges 6 kozUl, a piros
szint is beleértve). Ahogy az alapjatékban is,
a szomszédos mezdkon lévé tajjelzék kozul
csak a legfels6k szamitanak. Ha ez a feltétel
nem teljesul, az épulet O pontot ér.
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X ) A tobbi taj az A oldal szabalyai szerint pontoz. ‘d; = A tdbbi taj az A oldal szabalyai szerint ér pontot.



A tunemeények a termeészet csendes megfigyeldi, és minden altaluk lakott
kornyezetet szebbé tesznek.

Helyezzétek 6ket a tajaitokra, hogy pontokat szerezzetek. Helyezzétek Sket
az allataitok mellé, hogy még tobb pontot érjenek.

Keverjétek bele a 10 tUuneménykartyat az allatpakliba. Tegyetek 5 kartyat képpel felfelé a pakli mellé, a szokasos modon.
Helyezzétek a tineménykockakat az allatkockak mellé.

- Amikor elveszel egy tineménykartyat,

- Miutan megalkottad a kartyan

- Amint a tUneménykartyan lévé utolsé

A Karok menete

A tineménykartyak néhany pontban hasonlitanak az allatkartyakhoz:

- A korodben, ha egy tineménykartya

elérhetd a kinalatban, magadhoz
veheted egy allatkartya helyett, a
jatékostablad folé helyezve azt &b,
feltéve, hogy kevesebb, mint 4
kartyad/ lapkad van.

helyezz egy tineménykockat
a készletbdl mindkét mezdjére g3.

|évé minta szerinti éléhelyet

a jatékostabladon, lehelyezhetsz 1
tuneménykockat az éléhely megfeleld
tajjelzéjére EN.

Ez az akcid opcionalis, barmikor

és barmennyiszer végrehajthatod

a korédben. Nem helyezhetsz
tineménykockat olyan tajjelzére,
amin mar van tineménykocka.

kockat is lehelyezted, tedd a kartyat
a jatékostablad mellé D Innentd|
teljesitve van, és nem szamit bele

a jatékostablad folott tarthatd 4-es

kartya/lapka limitbe.




Minden tajjelzd, amin egy Minden tajjelz6, amin egy

tuneménykocka van, allat- tuneménykocka és egy allat-
vagy szellemkocka nélkul, vagy szellemkocka is van,
2 pontot ér. 5 pontot ér.

Nem jar bluntetés azért, ha kocka marad egy tunemeénykartyan, csak kevesebb

pontot fog érni.
PELDA: ! 2 y




