A Castles of Mad King Ludwig (Oriilt Lajos kiraly kastélyai) lapkalehelyezé jaték, amiben minden jatékos megprobal felépiteni egy, az oriilt kiraly szeszélyének
megfeleld, csodalatos kastélyt. A jatékosok vallalkozok, akik keresik a legjobb ajanlatot a szobakra, mikdzben eladjak a szolgéltatasaikat a tobbi jatékosnak.
Ahogy a jatékosok szobakat adnak a kastélyukhoz, pontokat szereznek. A jaték végén az addig legtobb pontot szerz6 jatékos a nyertes!
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o Helyezzétek a Szerzddéstablat az asztal

kozepére. 4 jatékosnal hasznaljatok a 4

Keverjétek dssze és rakjatok képpel lefelé a Szerzddéslap szele
Rakjatok a folyosokat és 1épcsoket ide. koreé a szobalapokat méret szerint. 3 jatékosnal vegyetek ki egy
e o 3 jatékosnal vegyetek ki 1 1épcsot és 2 lapot minden nagy szobapaklibol (350-600) és két lapot minden
s s L MUEE £ gl X r folyosot. Ha 2 jatékossal jatszotok, ve- kicsibsl (100-300). Két jatékosnl 2 lapot minden nagy és 4 lapot
jatékosnal a masik oldalt. A tobbi tablat luayetold gyetek ki 2 1épcsét és 4 folyosot minden kis paklibol. A kivett lapokat képpel lefelé tegyétek
tegyétek koré: Balra a 100-300-as o L HOFCS rak- icd 7D
Szobatéblat, jobbra a 350-600-as jatok ide a bo-
Szobatablat, a tetejére a Folyosotablat. nuszkartyakat
A :__.‘ | = - L e e e @ Teg;rlétek T
TR - -] . Dowre: e Al I 1500 o apenz- —__ ST
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Keverjétek meg a szobakar- V. i
e tyékat, majd vegyetek ki 22-t

2 jatékos, 33-at 3 jatékosill.
44-¢t 4 jatékos esetén és rak-
jétok ide képpel lefelé.
A nem hasznalt kartyakat
tegyétek a dobozba
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Tegyetek
0 jatékosonként
1 kegylapkat
ide
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- 15,000, 10,000, 8,000, 6,000, 4,000, 1,000,
¢ A Csapjatok fel a felsé 5/6/7 (2/3/4 jatékoshoz) Szobakartyat. Rakjatok a
' g megfeleld szobalapokat a Szerz6déstabla ala. A hasznalt szobakartyakat Vélasszatok ki egy
tegyétek a dobopaklira.

6 jatékost, aki megkapja
a Foépitész jelolot




Minden jatékos kap egy El6csarnokot, 3 bonuszkartyat és 15000 Markat.
@ Lépéssorrendben a Féépitésszel kezdve, minden jatékos visszatesz
1 bonuszlapot a huzopakli tetejére.
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Rakjatok a Foépitész
jatékosjeloldjét a 0-s
mezdre. A t6bbi jelol6t a
kovetkezd iires helyekre,
orajarasnak megfelel6
jatékossorrendben.
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-~ Az aébbiakban szabalyosan elhelyezett szobékralathatdk peI dak.
Jatckmenet ex A

A F6épitész minden kor elején huz annyi Szobakartyat, amennyi tires hely van a Szer-
zOdéstablan (ha van egyaltalan), és elhelyez egy, a huzott méretli szobalapot a Szer-
z6déstabla ala, ahhoz az arhoz, amelyikhez csak akarja (2 jatékos esetén a 2000-es nem
hasznalhat6). Athelyezheti az Gsszes szobalapot (nemcsak az Gjakat) barmelyik arhoz, de
minden arhoz csak egyet rakhat. A Féépitész akkor is atrendezheti a szobalapokat, ha nem
huzott egy Gjat sem. Ha nincs a hiizott Szobakartyanak megfelel6 szobalap, a Foépitész
eldobja a szobakartyat, és huz egy tjat.

Minden jatékos a F6épitésztol balra iilével kezdve, elvesz egy szobalapot, folyosot vagy
1épcsét és kifizeti azt az arat a Féépitésznek (nem a Banknak!), ami a szoba f6l6tt a Szer-
z6déstablan lathatd (vagy 3000 Mé&rkét a folyosoért vagy a 1épcsdért), hogy megvegye a
szobat. Ha a jatékos passzol, kap 5000 Markat és a Féépitész nem kap semmit. Amikor a
Foépitész kovetkezik, a Banknak fizeti ki a szoba arat, amit kivalasztott, vagy passzol és
kap 5000 Mérké& a Banktol. Azokra a szobakra, amiket nem vettek meg a kor soran, a
Bankbol tegyetek 1000 Mérkat (azok az érmék mellé, amik esetleg mar vannak rajtuk). A
szobalapon 1év6 pénzt a lapot megvasarlo jatékos megtarthatja, és az adott lap kifizetésére
is felhasznalhatja. A megvasarolt szobalapot a vasarlé kastélyaba kell helyezni, és azonnal
pontot ér. Ezutan a Foépitész jelzo egy jatékossal balrabb keriil.

Szobaelhelyezesn szabalpok

Tkonok

A legtobb szoba kozepén van egy szam egy kastélysziluettben egy vagy tobb kiilonb6z6

1. Az ij szobanak legalabb egy ajtoval kapcsolodnia kell egy mar lehelyezett szobahoz. szobatipust szimbolizal6 ikon mellett. A szam és az ikonok kozott fal is lehet.
2. A szobalapok nem lehetnek atfedésben egymaéssal ; ; 13 . e B e K :
3. A szobakat 90°-ban elforgatva lehet lehelyezni (a kdrszobaknak 90°-onként van ﬁ hObb('i sti(:l’)akn’ak Vin szomsz,zdossagdb;irﬁgtgsi ponltgfl,
bejarata) [ 7 a az adott tipusu szoba szomszédos az adott hobbi szoba-
4. Rakhatsz ajtot fal mellé is, ha az 1. szabaly érvényesiil ‘l H I E \'@) m val. A piros téglafal a'szdm ¢s az ikonok kozott jelzi, hogy

ez biintetés a szomszédossagért. Lasd a Hobbi szobak részt
a 4. oldalon.

5. A kastélyodnak mindig kell lennie kiils6 bejaratanak (nemcsak olyan bejaratnak, ami
zart szobaba vezet)

6. A pincszobak és -folyosok csak lépcsovel kapcsolodhatnak foldszinti szobakhoz. A Bl me
pinceszobak lehetnek szomszédosak foldszinti helységekkel (fallal érintkezve), de a {ﬂ i
pinceszobak vagy -folyosok bejaérata nem talalkozhat foldszinti szobak bejarataval.
Lasd a pinceszobak részt a 4. oldalon.

7. A szobak nem érintkezhetnek a kiiltéri helységek tetejével (keritésével). Lasd
kiiltéri szobak részt a 4. oldalon.

8. Ha nem tudsz lehelyezni egy szobat szabalyosan, nem is veheted meg.

Sok szobatipus ad “csatlakoz6” pontokat ha az aktualis
szoba bejarata kapcsolodik egy megadott tipust szobahoz.

. A pincehelységek annak megfeleléen adnak pontokat,
hogy hany darab van az adott tipust szobabol a kastélyod-
ban. Lasd a Pincehelységek részt a 4. oldalon.




Szobaclhelpezésért iard pontok

1. Megkapod a szoba bal fels6 sarkaban, a kastély sziluetten 1év6 pontot.

2. Adj hozza (vagy vonj le) pontokat a szoba kézepénlévo ikonok alapjan

3. Ellenérizd a most lerakott szoba mellett 1évo szobakat, és adj hozza pontokat az azok-
ban 1év0 ikonoknak megfeleléen, ha az 01j szoba indokolja.

4. Ellen6rizd a most lerakott szobaval szomszédos Hobbi szobakat, és vonj le
pontokat az azokban a szobakban 1év6 ikonok alapjan, ha az 11j szoba indokolja.

5. Ellendrizd a pinceszobakat és adj hozza pontokat a “minden egyes” ikonfeltételnek
megfelelden, ha a most lerakott szoba megfelel azoknak.

6. Ha befejezel egy vagy tobb szobat, gyiijtsd be ezen szobak befejezési dijat.

Jaik véqe

A jaték annak a fordulonak a végén fejezédik be, amikor a Szobakartya huzopakli kifogy.

Ha kevesebb kartya van a pakliban, mint iires hely az utols6 forduloban, a Féépitész huzza

fel a maradék kartyakat, rakja ki a megfeleld szobalapokat, majd keverje meg az 0sszes

Szobakartyat (azel6bb felhtizottakkal egyiitt), és hizzon annyi kartyat, amennyi iires hely

maradt, biztositva, hogy az utolso korben is teljes készlet legyen a szobalapokbol.

Az utos6 forduld utan osszatok ki a megfeleld jatékosoknak a pontokat a Kegylapkak utan
(lasd a Kiralyi kegyek lejjebb). Minden jatékos kap 2 pontot az olyan szobai utin, amik
paklija kifogyott, beleértve a folyosokat és lépcséket (akkor is, ha a Szerzddéstabla alatt
maradt ilyen szobalapka). Ezutan minden jatékos lépéssorrendben (az aktualis F6épitésszel
kezdve orajaras irdnyaban), megmutatja a Bonuszkartyait €s begytijti a Bénusz feltételekért jard
pontokat. Kap 1 pontot minden 10000 Mérkagja utan. A legtobb ponttal rendelkezé jatékos
a gyoztes. Egyenl6ség esetén az a jatékos nyer, akinek nagyobb a kastélya (négyzetlab
Osszesitve, minden lap jobb felsd sarkaban).

Szobatipusok & szobak befejezése

Minden szobatipus specialis jutalmat ad, ha befejezed. A szoba befejezéséhez minden be-
jératanak csatlakoznia kell egy masik szoba bejaratahoz. Ha egy forduloban 2 vagy tobb
szobat fejezel be, Te dontdd el, milyen sorrendben gyijtod be a jutalmakat. Ha egy szoba
bejarata falhoz csatlakozik, a szobat nem lehet befejzezni.

Dappalik

A nappalik, ahol a kiraly pihenhet és élvezheti az uralkodas elonyeit,
mint a gazdagon diszitett falakat, és aranyfiisttel boritott bitorokat.

Befejezési jutalom: Ujra megkapod a szobaért jéré pontokat (mind a
bal fels6 sarokban 1évoket, mind a kdzépen 1évo ikonokért jarokat).

Pobbi szobak

A kiralynak meg kell tennie dolgokat, de a kiraly a csendet [§
is szereti, amikor nem ezekben a szobakban van, ezért mindig IS#
van “szomszeédossdg biintetés” valahanyszor lehelyezel egy Flf
hobbi szobat egy adott szobatipus mellé. A szomszédossag (= -

azt jelenti, hogy egy mésik szoba (bel eértve a pinceszobakat is) falavagy bejarataermtkemk
egy aktivitas szoba bejaratéval vagy faldval. Ha a szobé&k csak a sarkukkal érintkeznek,
nem szamitanak szomszédosnak.

Befejezési jutalom: Azonnal kapsz 5 pontot.

(4 Bilészobik i
A haldszobak, ahol a kiraly leginkabb alszik, szundikal, pihen és |
arr6l almodozik, mit épitsen legkdzelebb.

Befejezési jutalom: Nézd at valamelyik szobalap paklit és helyezz 0 1 vagy 2 lapot a
Szobakartya huzopaklira. Keverd meg a maradék szobalapokat, és rakd vissza képpel
lefelé a tablara. A kovetkezo fordulo elején mieldtt Szobakartyakat htiznatok, ezeket a
kivalasztott szobalapokat kell felhtizni €s lerakni az iires helyekre a Szerzédéstabla ala
(az utolsonak lerakottal kezdve).

Ha a Haldszobat a jaték utolsé forduldjaban fejezik be, amikor mar nincs szobakartya a
pakliban, a jatékos aki elnyerte a jutalmat, a kivalasztott szobakat a Szobakartya dobo-
paklira rakja; ezek a szobak nem keriilnek vissza a jatékba, viszont azt eredményezhetik,
hogy egy szobapakli kifogy.

Ed Kiteri helpséack
A kiralyi kastély nemesak szobakbol all, hanem kert veszi koriil. ;
A kirdly kedveli a kilatast, ezért egyik kerti helységhez sem f
kapcsolodhat szoba a felso szélénél (ahol kovacsoltvas kerités
van). Nem tehetd le szoba tigy, hogy ehhez a széléhez kapcsolod- -
jon, és ezeket a helységeket nem lehet ugy letenni, hogy a felsé T = =4
szeliikkel kapcsolodjanak szobahoz.

Befejezési jutalom: Kapsz 10000 Mérkét a bankbol.

I@;‘ ' [2

b d IMosdkonyhak
Ofelségének sziiksége van olyan helyre, ahol biitykélhet, tarthatja
a takaritoeszkozoket és az olyan dolgokat, amikrl nem beszelunk

Befejezési jutalom: Huzz két Bonuszkartyat a pakli tetejérol, az
egyiket tartsd meg, a masikat tedd a pakli aljara.

V| €ikezsk

A kiralynak ennie kell és ezt luxus koriilmények kozott teszi.

Befejezési jutalom: Hajts végre még egy fordulot (végy és helyezz el &
szoba-, folyoso- vagy 1épcsélapot vagy végy el 5000 Méarkat). Ezt r
az extra fordulot a kovetkezo jatékos 1épése elott hajtsd végre.

= Folposdk

A folyosok (a normal és pincefolyosok), 1épcsok, az
eldcsarnokod és a nagyobb szobak alkotjak a kiraly B i el o
kastélyat. A nappalik és csarnokfolyosok tobb be-  “F 4Tk 4% W o | f‘—i &
jarattal rendelkeznek, hogy nagyfoku rugalmassagot biztositsanak. A 1épcsék leve-
zetnek a pincébe. Amikor leraksz egy 1épcsét, a vilagosabb végét tedd a foldszinti szoba
felé. Nem tehetsz le két 1épcsot ugy, hogy kapcsolddjanak egymashoz.

A folyosok kétoldalasak: egyik oldal a normal- (foldszinti) a masik a pincefolyoso. Minden
esetben a megfeleld oldalt hasznald. A pince- és f6ldszinti folyosok nem csatlakozhatnak
egymashoz, és mindketté Folyoso tipusu szoba.

A folyoso, 1épcso €s az eldcsarnok nem szamit “kiilonboz6 méretii” szobanak a “Unique
Size” bonusznal, és nem szamitanak “kis méretli” szobanak a Kis szoba kegynél.
Befejezesi jutalom: Végy el egy folyosot vagy lépcsot és rakd le koltség nélkiil. Ez a
jutalom csak fordulonként egyszer jar. Az étkezok utan jard extra forduloban ujabb
folyoso jutalomként még egyet elvehetsz, ha egy tjabb folyosot befejezel, akkor is ha

az eredeti korodben mar élvezted ezt a jutalmat.

Pinceszobak

Ezekbe a szobéakba sosem hivjak a vendégeket, de idénként
mégis oda kell vinni 6ket. A pinceszobak épitéséhez el6szor
lépcs6t kell épitened egy meglévd szoba bejaratahoz, ami 4
levezet (a 1épcsd sotét vége jelzi). A 1épcsd sotét végére [LES
pinceszobat vagy pincefolyosot rakhatsz. A pinceszobak
vagy folyosok mellé csak pinceszoba vagy -folyosoé rakhato §

pinceszobat (vagy -folyosot) foldszinti szoba/folyos6 mellé
is, de nem lehet atjaras a kett6 kozott.

10z
Minden pincehelység kozepén van egy “Minden egyes” ikon. Amikor lehelyezel egy
pincehelységet, megkapod a pontokat minden egyes olyan tipusu szoba utan, amit a lapon
1év6 ikon jelez. A pincehelységek utan jar6 bonusz az éppen lerakott pincehelységért is
jar. Ez az ikon akkor is aktiv, amikor a kés6bbiekben lerakod az adott tipusu szobékat, igy
az 1j szobdk utan is jarnak a pontok.

Befejezési jutalom: minden két befejezett pincehelység utan a jatékos megkapja a tobbi
hét jutalom altala valasztott egyikét. A Nappali jutalomnal (szoba ujrapontozasa), az ép-
pen befejezett pinceszobat pontozza Ujra (vagy ha egyszerre két szobat fejezett be, akkor
kivalasztja az egyiket, amire érvényesiti a jutalmat).



Kirdlyi keqyek

A kiralyi kegyek a kovetkezd pontokat érik a jaték végén:

1. hely: 8 pont 2. hely: 4 pont

3. hely: 2 pont

4. hely: 1 pont

Csak ugy szerezhetsz pontokat a Kiralyi keggyel, ha van legalabb egy olyan dolgod, ami
a kegyen van (a teriilet és szoba kegyért legalabb egy adott tipusu szobadnak kell lennie).
Ha tobb jatékos is egyenlé szamban birtokolja, akkor az adott és a kovetkezo kegyért
jard pontokat 6sszegét kapjak egyenlden elosztva (lefelé kerekitve).

Példaul ha a Sarga és Piros jatékos is els6 egy kegynél, mindketten 6-6 pontot kapnak

(mivel az 1. hely 8, a 2. 4 pontot ér, ezek atlaga
a Kék nem kap semmit, mivel neki nincs ehhez

Szoba kegyek a
kastélyodban az

kastélyodban az

alapulnak.
Add 6ssze az

szoba jobb fels6
sarokban 1év§
teriileteket

A Befejezett szoba kegy azon ala-
pul, hogy hany befejezett szobad
van a kastélyodban. A befejezett
szoba olyan helység, aminek
minden bejarata csatlakozik egy
§ masik szoba bejaratahoz. Ha ez
a kegy a Befejezetlen Szoba
kegyt6l jobbra kertil valamelyik
kegylapka helyre, dobjatok el, és
huzzatok helyette masik kegyet.

A Kor szobdk kegy azon alapul,
hogy hany kor alaki szobad van a
kastélyodban. A kor szobak 150
és 500-as méretiiek lehetnek

A Kis szobdk kegy azon alapul,
hogy hany kicsi szobad van a
o kastélyodban. A kis szoba mérete
100-300 kozotti, és nem értendd
bele a kezd6 Elécsarnok.

adott tipusu szobak
szaman alapulnak.

adott tipusu szobak
Ossz alapteriiletén

Osszes, adott tipust

6), a zold jatékos 2 pontot a 3. helyért,
a kegyhez semmije.

A Pénzkegy a jaték
VEgéig szerzett pénz
mennyiségén alapul
(beleértve azt is, amit
arra forditottal, hogy 1
pontot szerezz minden
10000 Markaért)

A Méret kegyek a

A Kiils6 bejaratok kegy
a kastélyodon 1évo kiil-
s6 bejaratok szaman
alapul (leszamitva a
folyosokat). A kiilsé
bejarat olyan bejarat,
ami kivezet a kastély-
on kiviilre (és nem egy
zart tertiletre)

A Befejezetlen szoba kegy azon
alapul, hogy hany befejezetlen
szobad van a kastélyodban. A
befejezetlen szoba olyan helység,
aminek leaglabb egy bejarata
nem csatlakozik egy masik szoba
bejaratahoz. Ha ez a kegy a Befe-
jezett Szoba kegytdl jobbra keriil
valamelyik kegylapka helyre,
dobjatok el, és htizzatok helyette
masik kegyet.

A Neégyzet szobak kegy azon
alapul, hogy hany négyzet alak(
szobad van a kastélyodban. A kor
szobak 100 és 400-as méretiick
lehetnek

A Nagy szobadk kegy azon ala-
pul, hogy hany nagy szobad van
a kastélyodban. A nagy szoba
meérete 350-600 kozotti.

Bonuszkartyak

Valahanyszor egy Mosokonyha befejezett lesz, a jatékos aki befejezte, htiz két Bonuszkar-:
tyat, az egyiket megtartja, a masikat képpel lefelé a pakli aljara teszi. A bonuszkartyak:
a jaték végén érnek pontot, a kartyan 1évo feltétel alapjan.

A Kiilonboz6 méret bonusz 8 pon-
tot ad, ha mind a 10 kilonb6z6
méretli szobabol van legalabb egy-
egy a kastélyodban. Nem ad tobblet
pontot, ha tobb van egy szobabol.

A Folyoso6 bonusz 1 pontot ad min-
den, a kastélyodban 1év6 folyosoért
és pincefolyosoért.

A Kiils6 bejaratok bonusz 1 pontot
ad minden 2 kiils6 bejaratért a kasté-
lyodban (nem szamitva a folyoso
bejaratokat). A Kiils6 bejarat olyan
bejarat, ami a kastélyon kiviilre
vezet (és nem egy zart teriiletre).

A Négyzet szoba bonusz 1 pontot
ad minden, a kastélyodban lévo
100/400-as (Négyzet) szobéért.

A Készpénz bonusz 1 pontot ad
minden 5000 Markadért (ez a
normal 1 pont/10000 Mérka fol6tt
jér, amit ajaték végén kapsz).

Foe cach of poue

Rooms

R
p——

For cach of your

A Kiilonboz6 tipus bonusz 7
pontot ad, ha mind a 8 kiilon-
boz6 tipusl szobabdl van
legalabb egy-egy a kastélyod-
ban.

A Lépcs6 bonusz 2 pontot ad
minden, a kastélyodban 1évé
Iépcsoért.

A Befegjezett szoba bonusz 1
pontot ad minden 2 befejezett
szobaért a kastélyodban.

A befejezett szoba olyan szo-
ba, aminek minden bgarata egy
masik szoba bejaratahoz kap-
csolodik.

A Kor szoba bénusz 1 pontot
ad minden, a kastélyodban 1évé
150/500-as (Kor) szobéaért..

A Szobabonuszok akastélyod-
ban 1év6, adott tipusi szobak
szaman alapulnak.

A Méret bonuszok akastélyod-
ban 1évd, adott méretii szobak
szaman alapulnak.



S2010 jarck
3 személyes jatékot készits el6, a Szerz6déstabla 2-3 jatékos oldalat hasznalva, de ne csapj fel

szobakartyakat és ne hasznalj Kegyeket. Végy €l 2 bonuszkartyat, 15000 Markat és egy
valasztasod szerinti szini El6¢csanokot. Helyezd a pontozodat a 0-s helyre.

Minden korben csapj fel 3 Szobakartyat és rakd le a szobakat sorrendben (a kartya hatarozza
meg a pozicidt, nem Te) a 2000, 4000 és 6000 helyre. Ezeket a szobakat valaszthatod a
kordd soran. A kor végeén, tavolitsd el a meg nem vasarolt szobalapokat, és tedd vissza a
dobozba. Akkor is tavolitsd el a szobalapokat, ha 5000 Markat kaptal az épités helyett,
vagy folyosot épitettél.

A jatékot a szabalyok szerint jatszd, de minden pénzkifizetést a banknak adj.

Pontozas: <50 Udvari bolond, 51-70: O kiralyi felsége szolgaja, 71-85: A kastélyépités
hercege, 86-100: A palota els6 régenshercege, >101: Nagy kastélyépitok kiralya

Jatckteszielok

Nagyon sok ember épitette fel almai kastélyat, hogy a jaték létrejohessen, és én nagyon
halas vagyok ezért, kilondsen nekik: Nicola Ally, Carol Alspach, Dakota Alspach, Gage
Alspach, Toni Alspach, Chris Bender, Isabella Bender, Dave Clunie, Audrey Cueto, Er-
ic Dalehite, Shelley Ganschow, Doug Garett, JEnnifer Geske, Brett Hardin, Lucas Hed-
gren, Mike Héeller, Jeremy Higdon, Shoana Hunt, Dan King, Larry Levym Dean Lizar-
do, Jim McQuillan, Karen Miller, Michael Morrison, Nathan Morse, Jesse Mundism
John Palagyi, Aliza Panitz, Steve Samson, Barbara Shephard, Sir Shuffles-a-lot, James
Nathan Spencer, Jim Stith, Max Stith, Nick Tannin, MOnika von Tagen, Craig Vollmar,
Candy Weber, Ray Wisneski, Karen Woodmansee, Christpher Yu és Ryan Y u.

Oriilt- Liajos Kiraly

I1. Lajos bajor kiraly 1864-ben foglalta el Bajororszag tronjat, amit csak két évvel korab-
ban igazott le Poroszorszag. Ahelyett, hogy az allamiigyekre koncentralt volna, Lajost
lenytigozték a kozépkori kastélyok. Felépittetett harom kastélyt, koztiik a leghiresebbet,
Neuschwainsteint, egy tornyos “tiindérmesébe” ill6 kastélyt, amely mintaul szolgalt a
Disney parkok kastélyainak vilagszerte.

Minden vagyonat (t6bb mint 30 milli6 markat) ennek a harom kastélynak az épitésére
forditotta, é&s mint Lajos maga, ezek is hobortosak és csodalatosak is voltak egyszerre.
Nagyon sok kiilonleges szoba, amit beépitettek, elérhetoek ebben a jatékban is, mint pl.
Venus Grotto, egy foldalatti, vizzel elarasztott pince, ahol Lajos Wagner operakat akart
megnézni, ahogy kiteljesednek egy csodalatos kornyezetben.

Végiil a bajor miniszterek Oriiltnek nyilvanitottak, és megfosztottak Lajost a hatalmatol,
és 1886-ban, egy nappal a tronfosztasa utan Lajos testét egy toban lebegve talaltak meg.
A halél oka a mai napig vitatott, de a nagyszert hagyatékat, a felépitett kastélyokat turis-
tak 6zonlik el minden évben.

A 1eilesztdrdl

Dale Yu 2001 ota foglalkozik jatékfejlesztéssel. E16z6 projektjei a Dominon, Suburbia és
Subdivision. Részt vett az Agricola sz616 jatékmod finomitasaban. Szamos jatéknak (Gib
Gas, Start Frei és Flizz&Miez) és az Agricola két kiegészitéjének (X-Deck és Legen *Dairy
Forest Deck) tarstervezdje. 2010 6ta az Opinionated Gamers blog foszerkeszt6je. Amikor
nem jatekokon dolgozik, fizikus egy kozépnyugati egyetemi varosban. A feleségével
(aki sosem jatszik) és két tizenéves fiaval (akik allando jatékteszteloként segitik).

A tervezérdl

Ted Alspach a Burg von Alspach kastélyban ¢l (Alspach allamban) feleségével, két gyer-
mekével és két macskajaval valahol Eszak-Carolinaban. Szamos egyéb jaték tervezoje,
mint pl. Suburbia, Ultimate Werewolf, One Night Ultimate Werewolf, Mtant Meeples,
You Suck, Kniffel das Kartenspiel, TieBreaker és Start Player.

A Bezier Games, Tnc.rdl

A Bezier Games, Inc. nagyszer stratégiai jatékok
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kiaddja, mint pl:

A Suburbia-ban megtervezel, felépitesz
¢és felfejlesztesz egy kisvarost oOriasi
lapokat, hogy hozzaadj lako-, kozigaz-
gatasi és ipari teriileteket valamint kiilon-
leges helyeket, amik hasznot hoznak ¢és a
kozeli varosok erdforrasainak elonyét
nyujtjak. A célod, hogy a varosod ter-
jeszkedjen és végiil nagyobb népességed
legyen mint barmelyik ellenfelednek.

A Suburbia egy lapkalehelyezd jaték, mely-
ben minden jatékos megprobal felépiteni
egy gazdasagi motort és infrastruktarat,
és végill nyereséges ¢€s a lakossag
novekedését batoritd hely legyen. Ahogy
a varosod n6, modosithatod a bevételedet

¢és a hirnevedet. Ha a bevételed nd, tobb pénzed lesz jobb és értékesebb épiiletek épitésére,
mint pl. nemzetkozi repiilétér vagy felhGkarcold irodahaz. Ahogy a hirneved nd, nagyobb
¢és nagyobb lakossagod lesz (€s a jaték végén az gydz, akinek a legnagyobb a lakossaga).

A jaték soran a jatékosok versengenek kiilonb6z6 egyedi célokért, amik tovabbi népesség-
robbanast okoznak - és az épiiletek minden jatékban valtozatosak, igy sosem lesz a jaték

ugyanolyan!

—

Zobnakat és Fejlesztéseket generalhatnak. Ezek a

A Subdivision-ben fejlessz megtervezett
kozosséget egy jokora foldteriileten, ami
kivonja magat a helyi kormanyzat uralma
alol. Hasznalj hatszogletii lapokat, hogy
atformald a parcellakat lako-, luxus-, tizleti,
kozigazgatasi és ipari zonakka, és hozz
létre tavakat, parkokat, utakat, jardakat
és iskolakat, hogy fejleszd Subdivisiont.

A Subdivision egy szimultan jatszott
lapkalehelyez6 jaték, amiben minden
jatékos a sajat kozosségét épiti, ahol a
kiilonbozo teriiletek harmonidban és
hatékonyan miikodnek egyiitt. A hizasok
¢és a Parcellakocka-dobasok segitségével
a jatékosok Zona lapokat adhatnak a sajat
Subdivisionjiikhoz, aktivalhatnak mas

Fejlesztések pénzt és pontot adnak, mig

sz¢ép lassan annyi parcellat fednek be, amennyit csak lehet. A jaték végén minden jatékos-
nak lesz egy egyedi, testreszabott szomszédsaga egymassal kapcsolatban 1évé tertiletekkel,
remélve, hogy megnyerik a pontozast a legjobb “Subdivision” birtoklasaval.

Megrendelheted ezeket és mas nagyszeri jatékokat kozvetleniil a www.betzier.com oldalon
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