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Az elvarázsolt tükör– Der gehemnisvolle Spiegel

„ Ne merészeljetek az öreg malom közelébe menni, veszélyes!” – figyelmeztették a szülők gyermekeiket. A kis varázslótanoncok Vicky, Milla, Linus és Conrad máshogy gondolta: „ Nem nagy dolog!” Csak egy elhagyott, öreg malom!”

Figyeld nagyon a fény útját, és legyél nagyon gyors, mert az első játékos, aki felismeri a tükörre rajzolt varázstárgyat, jutalmat kap. 
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A doboz tartalma:

a, varázstükör

b, varázspálca elemmel

c, 4 létrát szimbolizáló lapka

d, 4 varázslótanonc lapka

e, 46 varázstárgy lapka.

Az elvarázsolt tükör

„ Ne merészeljetek az öreg malom közelébe menni, veszélyes!” – figyelmeztették a szülők gyermekeiket. A kis varázslótanoncok Vicky, Milla, Linus és Conrad máshogy gondolta: „ Nem nagy dolog!” Csak egy elhagyott, öreg malom!”

A nyikorgó-csikorgó padlásra vezető utat azért félelmetesnek találták, bár a sok szemét és por alatt igazi kincseket fedeztek fel. 

„Aha!” Vajon mi lehet az? Hirtelen egy fénylő figura villant fel az öreg tükörben!

„Gyerünk, gyerünk kifelé innen!”- javasolta Conrad. Vicky nevetve állította meg: „Ne rohanj, csak én voltam!”. Egy varázspálca segítségével tudsz a tükörre rajzolni! –mutatta Vicky, ám a ragyogó fény hirtelen eltűnt. 

Figyeld nagyon a fény útját, és legyél nagyon gyors, mert az első játékos, aki felismeri a tükörre rajzolt varázstárgyat, jutalmat kap. 

Előkészületek

A legelső játék megkezdése előtt óvatosan pattintsuk ki az összes játékelemet a kartontáblákból.

1, A varázstükröt helyezzük el az asztal közepére, majd a varázspálcát tegyük le mellé. 

2, Minden játékos vegyen magához egy létra- és egy varázslótanonc lapkát. A varázslótanonc lapkát csúsztassuk be a létra tetejéig.

3, Keverjük jól össze a varázstárgy lapkákat és helyezzük el azokat képpel lefelé fordítva a tükör köré.

A játék menete

Aki a játék napján legutoljára nézett tükörbe lehet a kezdő játékos. Amennyiben e feltétel alapján nem tudunk dönteni, akkor a legfiatalabb játékos kezdhet.

A sorra kerülő játékos tetszőlegesen felvehet egy varázstárgy lapkát, majd megnézheti, hogy mit ábrázol. Ügyelnie kell arra is, hogy a többi játékos ne láthassa a lapkán lévő varázstárgyat.  Majd a lapkát helyezze el maga előtt képpel lefelé fordítva. 

Kapcsolja be a varázspálcát, fordítsa a tükröt a fehér oldalával szembe, és kezdje el a fény segítségével a lapkán lévő varázstárgyat a tükörre rajzolni. 

Ennél a pillanatnál kell a többi játékosnak nagyon figyelni! A varázspálca fényét követve kell kitalálniuk, vajon milyen varázstárgy van a lapkán. 

Amint valamelyik játékos a fényrajz láttán kitalálni véli a tárgyat, hangosan bekiabálhatja a szerinte helyes varázstárgy megnevezését. 

Varázstárgy megnevezése: helyes 

Abban az esetben, ha a varázstárgyat helyesen nevezték meg, a tükörre rajzoló játékos megkaphatja a varázstárgy lapkát, melyet a létrája tetejére illeszthet be. 

A helyesen tippelő játékosra kerül a sor, most ő választhat egy lapkát a középen lévő kupacból, és kezdhet rajzolni a tükörre. 

Varázstárgy megnevezése: helytelen

A soron lévő, rajzoló játékosnak három lehetősége van lerajzolni a lapkán lévő tárgyat. Ha ez idő alatt egyik játékostársa sem ismeri fel a varázstárgyat, vagy helytelenül nevez meg tárgyat, nem jár jutalom. A kiválasztott varázstárgy lapkát képpel lefelé fordítva vissza kell helyezni a többi közé, és a játékosnak új lapkát kell választania.  Ezt a folyamatot addig lehet ismételni, míg valamelyik játékos meg nem nevezi helyesen a varázstárgyat. 

Hurrá, felértem a létra tetejére!

Az a játékos, akinek sikerült annyi varázstárgy lapkát összegyűjtenie, hogy kitöltötte a létráját, megnyeri a játékot. 

Túl gyors volt? Vegyétek ki a lapkákat a létrákból és kezdődhet az újabb játék!

Játékvariácó 2 mágustanonc részére - kooperatív

2 játékos esetén csapatként működnek együtt a játékosok. Ebben a játékban a tükörnek is van saját létra-lapkája. Helyezzetek el a tükör mellett 1 létrát, a lapka alsó felével felfelé fordítva. A tükör létralapkájába nem kell mágustanonc lapkát elhelyezni. 

A játék menete ugyanaz, mint a 2-nél több személyes játék esetében.  Változás csak a helytelenül, vagy egyáltalán nem megnevezett varázstárgyak esetében van. Ilyenkor nem a korábban leírtak szerint kell középre visszatenni a ki nem talált lapkát, hanem a tükör létrájára kell helyezni. Majd a soron lévő játékos újabb varázstárgy lapkát húz a középső halomból, és folytatódik a tükörre való rajzolás és találgatás. 

Amint valamelyik játékosnak sikerült a létra legutolsó fokára is varázstárgy lapkát behelyezni, a játék véget ér, és a mágustanoncok nyertek. 

Abban az esetben, ha előbb töltődik meg a tükör létrája, mint a mágustanoncoké, a játék véget ér és sajnos a tükör nyert. 

Játékvariáció idősebb játékosok számára

Természetesen a játek nehézségi szintjét lehet növelni, ha nem a varázstárgyakat rajzoljuk le, hanem általunk kitalált dolgokat. Ebben az esetben a lerajzolandó tárgyat előre le kell írnia a játékosnak egy papírra.  Az a játékos, akinek sikerült helyesen megfejtenie a rajzot, bármilyen varázstárgyat választhat, melyet elhelyezhet a létráján. 

Még tovább lehet bonyolítani a játékot összetett szavak használatával, pl: labda-rúgás, angyal-arc, rajz-tábla stb. Természetesen ebben az esetben előre tájékoztatni kell a játékostársakat arról, hogy hány rajzzal fogjuk lerajzolni a kitalálandó szót, továbbá hogy éppen melyik szórészletet rajzoljuk. 

Varázstárgy lapkákon lévő tárgyak megnevezése:

1. pohár

2. száj

3. esernyő

4. villám

5. kerék

6. fazék

7. hajó

8. nap

9. felhő

10. szív

11. piramis

12. hold

13. vasmacska

14. csiga

15. macska

16. korona

17. csillag

18. olló

19. fésű

20. szellem

21. gomba

22. tűz

23. nyíl

24. nyuszi

25. arc

26. autó

27. egér

28. fagylalt

29. ház

30. falevél

31. kulcs

32. kézfej

33. dobókocka

34. gyertya

35. fa

36. fenyőfa

37. virág

38. pillangó

39. létra

40. sün

41. pók

42. gereblye

43. víz/hullám

44. pókháló

45. varázspálca

46. hóember

