A „SZABAD NÉPEK ” JÁTÉKOS KOCKADOBÁSÁNAK LEHETSÉGES EREDMÉNYEI, ÉS A HOZZÁJUK TARTOZÓ LEHETSÉGES AKCIÓK (EGYSZERRE CSAK 1 VÁLASZTHATÓ):
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KARAKTER IKON
· Egy szomszédos szabad régióba* mozoghatsz, vagy megtámadhatsz egy idegen sereget egy olyan seregeddel, amely legalább egy tisztet vagy Hőst tartalmaz. (Támadás történhet szomszédos régióban lévő ellenséges sereg ellen, illetve ostrom és kitörés formájában.)
· Kijátszhatsz 1 karakter eseménykártyát a kezedből.
· Mozgathatod a Szövetséget: a Szövetség haladás-jelzőt egy szinttel feljebb kell léptetni a Szövetség-skálán. Ezután az Árnyék játékos hajszolhatja a Szövetséget, majd  tedd a hajszakészletbe a felhasznált akciókockát.
· Elrejtheted a Szövetséget, ha az látható volt.
· Egy Hős, vagy Hősök egy csoportja kiválhat a Szövetségből.  Bábúik lekerülnek a szövetségi mezőről, és felkerülnek a táblára, a Szövetségtől legfeljebb olyan távolságra, amennyit a haladás-jelző épp mutat + a legmagasabb szintű kiváló Hős szintje.
· Mozgathatsz minden Szövetségen kívüli Hőst (vagy Hősök csoportját) a táblán, legfeljebb annyi régiónyit, amennyi a legmagasabb szintű Hős szintje a csoportban.
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SEREG IKON

·  Egy-egy szomszédos szabad régióba mozoghatsz legfeljebb 2 különböző sereggel, vagy megtámadhatsz egy idegen sereget. (Támadás történhet szomszédos régióban lévő ellenséges sereg ellen, illetve ostrom és kitörés formájában.)

· Kijátszhatsz 1 csata eseménykártyát a kezedből.
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UTÁNPÓTLÁS IKON

· Mozgass egy baráti népet a diplomácia-skálán 1 lépésnyit előre! (A hadviselő mezőre csak aktív néppel léphetsz!)
· Kijátszhatsz 1 toborzás eseménykártyát a kezedből.

· Toborozhatsz katonai utánpótlást (alábbiak közül egyet választhatsz):
· 1 veterán katonát
· 2 tisztet 2 különböző településre

· 2 közkatonát 2 különböző településre

· 1 tisztet és 1 közkatonát 2 különböző településre

· hozz játékba 1 Hőst (teljesítve a karakter kártyán leírtakat)

FONTOS!: csak hadban álló baráti nemzet szabad (nem elfoglalt, nem ostromlott) településére lehet utánpótlást elhelyezni a kockadobással (toborzás esemény kártyával nincs ilyen kikötés!)
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ESEMÉNY IKON

· Kijátszhatsz 1 tetszőleges eseménykártyát a kezedből.

· Húzhatsz 1 eseménykártyát az egyik paklidból.
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UTÁNPÓTLÁS/SEREG IKON
Az utánpótlás és sereg ikonoknál felsorolt összes lehetőség közül választható 1.
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NYUGAT AKARATA IKON

· A többi ikonnál felsorolt összes lehetőség közül választható 1.
· Bizonyos speciális akciókhoz használható (pl. az „Árny” játékos asztalon kijátszott néhány kártyája ezzel dobatható el, valamint Fehér Gandalf ill. Aragorn játékba hozásához is ez szükséges, stb.)

AKCIÓ KOCKADOBÁS EREDMÉNYE MÓDOSÍTHATÓ A JÁTÉK SORÁN 3-szor: Tünde gyűrű-jelző segítségével! KIVÉTEL: Nem változtatható NYUGAT AKARATA IKON-ra az eredmény.

1 fordulóban legfeljebb 1 módosítás lehetséges. A módosítás után a használt Tünde gyűrű – jelzőt át kell adni az „Árny” játékosnak, aki lefordítva (Gyűrű oldalról Lángoló szem oldalra) a saját térfelén helyezi el.
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/*Szabad régió: nincs rajta ellenséges sereg vagy ellenség által megszállt település. Ha ellenség által ellenőrzött erőd van a régióban, de ostrom alatt tartjuk, akkor a régió számunkra szabad!/
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AZ „ÁRNY ” JÁTÉKOS KOCKADOBÁSÁNAK LEHETSÉGES EREDMÉNYEI, ÉS A HOZZÁJUK TARTOZÓ LEHETSÉGES AKCIÓK (EGYSZERRE CSAK 1 VÁLASZTHATÓ):

KARAKTER IKON
· Egy szomszédos szabad régióba* mozoghatsz, vagy megtámadhatsz egy idegen sereget egy olyan seregeddel, amely legalább egy Nazgult vagy kegyencet tartalmaz. (Támadás történhet szomszédos régióban lévő ellenséges sereg ellen, illetve ostrom és kitörés formájában.)
· Kijátszhatsz 1 karakter eseménykártyát a kezedből.

· Tetszőleges régióba mozgathatsz minden Nazgult és a Boszorkány-úrat (ha játékban van), kivéve a „Szabad Népek” erődjét tartamazó régiókat, ide csak akkor léphetsz, ha az erődöt már ostromlod. Ezen kívül Szauron száját is mozgathatod legfeljebb 3 régiónyi távolságra.
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SEREG IKON

·  Egy-egy szomszédos szabad régióba mozoghatsz legfeljebb 2 különböző sereggel, vagy megtámadhatsz egy idegen sereget. (Támadás történhet szomszédos régióban lévő ellenséges sereg ellen, illetve ostrom és kitörés formájában.)

· Kijátszhatsz 1 csata eseménykártyát a kezedből.
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UTÁNPÓTLÁS IKON

· Mozgass egy baráti népet a diplomácia-skálán 1 lépésnyit előre! 

· Kijátszhatsz 1 toborzás eseménykártyát a kezedből.

· Toborozhatsz katonai utánpótlást (alábbiak közül egyet választhatsz):

· 1 veterán katonát

· 2 Nazgult 2 különböző településre

· 2 közkatonát 2 különböző településre

· 1 Nazgult és 1 közkatonát 2 különböző településre

· hozz játékba 1 Kegyencet (teljesítve a karakter kártyán leírtakat)

FONTOS!: csak hadban álló baráti nemzet szabad (nem elfoglalt, nem ostromlott) településére lehet utánpótlást elhelyezni a kockadobással (toborzás esemény kártyával nincs ilyen kikötés!)
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ESEMÉNY IKON

· Kijátszhatsz 1 tetszőleges eseménykártyát a kezedből.

· Húzhatsz 1 eseménykártyát az egyik paklidból.
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UTÁNPÓTLÁS/SEREG IKON

Az utánpótlás és sereg ikonoknál felsorolt összes lehetőség közül választható 1.
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SZAURON SZEME IKON
Minden szemet ábrázoló kocka a hajsza-készletbe kerül.
AKCIÓ KOCKADOBÁS EREDMÉNYE MÓDOSÍTHATÓ A JÁTÉK SORÁN 3-szor: Tünde gyűrű-jelző segítségével! 

Az „Árny” játékos a játék kezdetén nem rendelkezik Tünde gyűrű-jelzővel, akkor jut hozzá, ha a „Szabad népek” játékos felhasználta őket. 1 fordulóban legfeljebb 1 módosítás lehetséges. A módosítás után a használt Tünde gyűrű – jelző kikerül a játékból!
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/*Szabad régió: nincs rajta ellenséges sereg vagy ellenség által megszállt település. Ha ellenség által ellenőrzött erőd van a régióban, de ostrom alatt tartjuk, akkor a régió számunkra szabad!/

