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A Splendor virosai jatéha néqy kiegészitot tartalmaz, amit az alapjatéhkhal
kombinalva eqyenként tudtoh jatszani.

' '.j"été];i;ghoz tedd Kinek eszébe jut, hogy a jobb oldalan til6 b

jatékos lesz az utols6 jatékos a jatékban.
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Brugge, Lyon, Lisszabon, Sevilla, Velence, Firenze, Pisa: mindegyik varos egy kimagasloan egyedi
ékszerészmunkat szeretne létrehozni és ennek céljabol bdségesen koltekezik.
Képes vagy teljesiteni ezeket az extravagans igényeket?

_@_

Javasoljuk, hogy el6szor ezzel a kiegészitdvel kezdjétek a jatékot.
Modositja a jaték céljat és 6sztonzi a jatékosok versenyképességét.

@ Bedllitas
Ebben a kiegészit6ben a nemes lapkdkat nem hasznéljatok.
A nemes lapkak helyett keverd 0ssze a varoslapkakat és mindig 3-at helyezz le

(a jatékosok szamatdl fiiggetleniil) véletlenszerten valasztva barmelyik oldalaval. .
A t6bbi lapkdra nem lesz sziikség ebben a jatékban, igy visszateheted a jaték dobozdba.

@ Tovabbi szabalyok

Ha egy lapka kovetelményeit teljesitetted, akkor azt a korod végén automatikusan elveszed. * 7 ketold SRS

Tekintélypontjaid dsszege legaldbb egyenld a Rendelkezel legalabb azzal a mennyiséggel és tipussal az

lapkén feltiintetett értékkel C‘DF adott bonuszbdl, ami a lapkan lathaté (ugyan ugy, mint a

nemes lapkakon).

Legalabb 14
' tekintélypontodnak, 4
' 261d bénusz és 4

& Példaul . Legaldbb 15

. tekintélypontodnak
és 5 bonusz
pontodnak kell lennie
ugyanabbdl a tipusbol

< (pl. 5 kék bénusz).

Legal4bb 13
tekintélypontodnak,
4 piros és 3 bénusz
pontodnak kell

lennie.

barmilyen szind

' bonusz pontodnak
kell lennie (pl. 4
fekete bonusz).

Megjegyzés: Ha tobb lapka kovetelményeit is tudod teljesiteni, akkor valassz egyet, amelyiket elveszed (de csakis egy
lapkat). A megszerzett lapkat a jaték végéig tartsd meg.

Amikor egy jatékos elvesz egy varoslapkat, befejez8dik az aktudlis forduld. A forduld végén, ha csak egy jatékos szerzett
varoslapkat, 6 lesz a jaték gyoztese. Ha tobb jatékos szerzett varoslapkat, akkor a legnagyobb tekintélyponttal rendelkezd
jatékos gy6z.
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Indiaba vezet6 tengeri utak felfedezésével mindegyik céh j kereskeddi pozicidkat alapitott.
Ki fog koziiletek a legjobban és leggyorsabban alkalmazkodni az egész vilagra kiterjedt
elvarasoknak?

_@_

Ez a kiegészit6 valamennyire lerdviditi a jaték idejét és egy kis csavart visz a jatékba.
Tartsd szemmel az ellenfeleidet!

@& Beallitas
A jatéktablat ugy helyezd le, hogy minden jatékos konnyen elérje (a).
Minden jatékos vegyen magahoz 5 azonos szint cimert (b).

« 1,,0tvonal Napkelet felé” jatéktabla
« 20 cimer (minden szinben 5)

@ Tovabbi szabalyok

A forduléd végén (kozvetleniil a lehetséges nemesi latogatas utan) ha egy
teljesitmény (d) kovetelményét (c) elvégzed, akkor helyezz egy cimert a
jatéktablan 1évo felosztott mezdre. A jaték végéig ez a teljesitmény elényt
biztosit neked.
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@ Ateljesitmények leirasa

Kovetelmény Teljesitmény
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Kovetelmény: 3 piros és 1 fehér bonusz ponttal kell rendelkezned.

Teljesitmény: Miutdn megvasaroltdl egy fejlddéskartyat vegyél el 1 ékkd jelolot.

Ugyanabban a forduléban ne vegyél el ékkovet, amelyben lehelyezed a cimered. Az ékkd
Jjeloléd még a kartya potlasa eldtt el kell venned. Elveheted azoknak az ékkéveknek az egyikét
is, amelyeket éppen most koltottél el.

Kovetelmény: 2 fehér bonusz ponttal kell rendelkezned.

Teljesitmény: Amikor 2 egyforma szinti ékké jel6l6t veszel el, vegyél el 1 masik szint jelolot
is. Ahogy az alapjatékban is szerepel, 2 egyforma ékkd elvétele csak akkor lehetséges, ha abbdl
a szinb6l legalabb 4 elérhetd.

Kovetelmény: 3 kék és 1 fekete bonusz ponttal kell rendelkezned.

Teljesitmény: Minden arany jel6l6d 2 azonos szint ékkovet ér.

Ezt a kapacitdst haszndld, amikor kdrtydt vdsdrolsz. Minden arany jelol6d még mindig 1
Jeloldként szamit, szemben a 10 ékkoves limiteddel, ami a kéréd végére lehet.

Kovetelmény: 5 z6ld bonusz ponttal és 1 nemes lapkaval kell rendelkezned.

Teljesitmény: Ezzel 5 tekintélypontot szerzel.

Ez kivalthatja a jaték végét (mint egy nemes megszerzése vagy egy tejlédéskartya vasarldsa). Ezt
az eldnyt csak egyszer haszndlhatod, még akkor is, ha t6bb nemesed van.

Kovetelmény: 3 fekete bonusz ponttal kell rendelkezned.
Teljesitmény: Minden jatéktablara tett cimeredért 1 tekintélypontot kapsz.
Ez kivélthatja a jaték végét (mint egy nemes megszerzése vagy egy fejlédéskdrtya vdsarldsa).

A piros jatékosnak 15 tekintélypontja van:

3 pont a nemesért,
5 pont a fejlédéskartyaért,

5 pont az utolso el6tti teljesitményért és

2 pont az utolsé teljesitményért (2 cimert
helyezett az utolsé két mezédre).
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Mark André jatéka és Pascal Quidault illusztracidja
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egzotikumhoz. Ebben az mgadozo kornyezetben kepes vagy atalalutam a kereskedelml
birodalmad?

_({3})_

Ebben a kiegészitoben wj fejlodéskartyak keriilnek a jatékba és a stratégia szive anemeseklehelyezése
Iesz: talald meg az utat, hogy gyorsabban megszerezd, vagy megtartsd dket, de teheted, hogy a kartyaid
még nyereségesebbé valjanak, miel6tt eltiinnének.

Beallitas Osszetevok:

Keverd dssze a 10 1j 1-es szintti kdrtyat (O) és fedj fel beldliik 2 lapot, amit az alapjaték “\ | ‘\Il d |

kartyai mellé a jobb oldalra helyezz el.
Majd a megmaradt 8 Napkelet kartyat képpel lefelé forditva tedd melléjiik jobbra, egy

Napkelet paklit képezve.
« 30 Napkelet fejlédéskartya

A 2. (00) és a 3. szint (O0O) kartyaival hasonlé moédon jarj el. (minden szinthez 10 kartya)
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Alapjaték Napkelet kiegészito

Tovabbi szabalyok

A megvasarolt vagy a tartalékolt kartydkat csak az eredeti paklibol pétolhatod. A jaték soran mindig az alapjaték 4 kartydja
és a Napkelet szintjeihez tart6z6 2-2 kartyajanak kell képpel felfelé forditva lennie (kivéve, ha az adott pakli kifogy, mert

ilyenkor iiresen maradnak ezek a helyek).




€& Napkelet kartyak leirasa

Ez a kdrtya 2 arany jelol6t ér (ne huzz fel arany ékkovet, és ezek nem
szamitanak a 10 ékkd jelold limitjébe) és egyetlen vasarlaskor koltheted el. Mind
a 2 arany jelold helyettesithet barmilyen szint. Ha csak egyet hasznalsz fel, a
masikat ezzel elpazarolod. Miutan hasznaltad ezt a kartyat, tedd vissza a jaték
dobozaba, nincs mar ra sziikség.

Kapcsold 0ssze — azonnal és tartdsan — ezt a kartyat egy korabban megszerzett
kartyaval. Ezzel most 1 boénuszt ér, azzal az azonos kértydval, amivel
Osszekapcsolod. Ezt a kartyat nem vasarolhatod meg, ha nincs legalabb egy
kartyad ékké bonusszal.

Megjegyzés: A kdrtydk ésszekapcsoldsit még azeldtt el kell végezned, mieldtt
potolndd a megszerzett kartyat.

Kapcsold 6ssze — azonnal és tartésan — ezt a kartyat egy korabban megszerzett
kartyaval (lasd fent), majd vegyél el egy elsé szintli (O) kartyat (alap vagy
Napkelet) és helyezd magad elé képpel felfelé forditva mindenféle koltség
nélkil.

Ez a kértya a jelzett szinben 2 bonuszt ad. Ezek a bonuszok hozzdadédnak az vj
kartyak vasarlasahoz, a nemesek latogatasanak fogadasihoz és az eldobasahoz
(lasd: 3. szint).

Tartalékolj egy nemest. A rendelkezésre all6 nemesek koziil vedd el azt, amit
kivalasztottal és képpel lefelé forditva helyezd magad elé: mostantél fogva ez a
nemes csak téged tud meglatogatni (ha teljesitetted a kovetelményeket).

Nem szerzel arany jelol6t. A nemesek szimdnak tartalékoldsdra nincs korldtozas.

3.szint XXW

Vegyél el egy masodik szintd (OO) kartyat (alap vagy Napkelet) és helyezd el
magad el6tt képpel felfelé forditva mindenféle koltség nélkiil.

Egy ilyen kartya megvasarlasahoz el kell dobnod egy kordbban megszerzett 2-es
bdénuszt a jelzett szinben (tedd vissza a jaték dobozaba).

A tartalékolt kartydkat nem dobhatod el ElSszor azokat a kidrtydkat kell
eldobnod, amelyek @iehhez a szinhez tartoznak, ha van ilyen.
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Amig a nagyvarosok kereskedelmi gyarmatokat hoztaklétre, a kockazatok és fesziiltségek
hangsiilyossa valtak. Minden egyes céh eréditmény épitésébe kezdett, hogy megvédje vagyonat a
szembenall6 nagyra vagyastél és eldsegitse sajat terjeszkedését.

_@_

Ez akiegészitd interakciéval boviti a jatékot és a jatékidot valamennyire meghosszabbitja. Talald meg a
tokéletes egyensiilyt az ellenfelek lassitasa és a nyereség megszerzésének sebessége kozott.

Beallitas Osszetevok:

Minden jatékosnak 3 eréditménye van ugyanabban a szinben, amit maga elé helyez le. :
Tovabbi szabalyok . . . |

Minden alkalommal, amikor kdrtyat vasarolsz (a kezedbdl vagy az asztalrdl), a két lehetGség
egyikét kell valasztanod (MIELOTT a vasarolt kartyat pétolnad): « 12 eréditmény jel6l6
(minden szinben 3)

Helyezd vagy mozgasd az egyik er6ditményed az asztal egyik lathato kartyajara, de csak akkor, ha a
kartyan nincs barmilyen mas szint eréditmény jelen.
Az eréditményedet elhelyezheted egy olyan kartyara, amelyen mar all sajat er6ditményed.

VAGY

Tévolitsd el egy masik jatékos er6ditményét az asztalon 1évé kartyarol és add vissza neki.

Az erdéditmények ereje

Megszallas: A kartyat, amelyre az er6ditményed helyezted, csak te vasarolhatod meg vagy tartalékolhatod. Mindkét

esetben a jatékos visszakapja az er6ditményét, amit a kartyara helyezett.

Hoéditds: Amikor a 3 eréditményed ugyanazon a kdrtyan van, az akciéd utdn megtudod venni ezt a kartyat (akar ékko
jelol6t vettél el, tartalékolt vagy egy fejlddéskartyat vasaroltal). Fizesd ki a fejlédéskartya koltségét és vedd vissza rola az
er8ditményeid. Az eréditményed akkor helyezd rd egy kartyara vagy tavolitsd el, miel6tt a megvasarolt kartyat potolnad.

Részletezés: Ezt a vdsdrldst még azeldtt kell elvégezned, mieldtt egy nemes megldtogat és mielbtt az ékké jelolok
ellendrzése megtorténne.
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A piros jatékos wj kartyat vasarol €.
A harmadik eréditményét arra a kdrtyara helyezi, 0 A vasérolt kértyét pétolja@.
amelyen mar a@ masik kett6 all. rf
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A masodik vésarolt kartydjat

Ezutén a jatékos ugy dont, hogy kihasznalja a héditas
is pétolja @.

elényét. Megvasarolja a kartyat @, visszaszerzia 3
eréditményét, majd ismét ugy dont, @, hogy egyik
jelolojét a @) pontban felfedett kartyara teszi.

Mark André jatéka és Pascal Quidault illusztraciéja




