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fiid Egy Friedemann Friese jaték 2-5 £6 részére 10 éves kortol fatd
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Pt A Csendes-6cean déli tengerein vagyunk 1777-ben! Harom évvel azutan, hogy James Cook a szigeteken jart, versengés indult el a ==
;}C‘ legendas aszott fejekért. A jatékosok egyetlen vagya ezen “fejes latvanyossagok” elszallitdsa eurdpai mizeumokba. Habar a szigetlakok ;;'f:{_j'l
I:l H szivesen iizletelnek kincseikkel az eurdpaiak liveggyongyéért cserébe, a hagyomanyaik megkivanjak, hogy a csereberék a kiilonleges E 'r_'r
| =-s KAWA ritudlék idején torténjenek. [,J;,
Ezért, a jatékosok alavetik magukat a ritualénak, és egy mas ellen jatszva hasznaljdk gyongyeiket, hogy megszerezzék az aszott fejeket, ﬁl:
= mint zsakmanyt. A gy6ztes ezzel a kinccsel fogja elhagyni a szigetet. A vesztesek maradhatnak a tovabbi zsakmany reményében. Tl
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= 84 iiveggydngy (30 zold, 24 virds, 18 sarga, és 12 kék)
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A kivetkezdkben a 3-5 jatékosnak sz616 szabalyt olvashatod. A két jatékosos jatszmara vonatkozé valtozasokat a 7. oldalon talalod.

Elokésziiletek:

Minden jatékos kap egy paravant. Az aszott fejeket tedd az asztal kozepére, hogy onnan csébitsanak. Keverd meg a helyzet és a hatas
kartyakat kiilon-kiilon, majd leforditva tedd mindkét paklit az asztalra.

A jaték menete:
A jaték 4 korbdl all. Minden korben a kovetkez6 5 fazison kell végighaladni:

. liveggyongydk kiosztasa

. cserehelyzet megallapitasa
. célhelyzet megallapitasa

. cserebere

. aszott fejek kiosztasa

Ol &S W N =

Az 5 fézis részletesen:
1. iiveggydngyok kiosztasa

Minden jatékos, minden kor elején egy teljes készlet iiveggyongyot kap: 5 zdldet, 4 virdset, 3 sargat, és 2 kéket, melyeket a tobbiek
elél a paravanja mogé rejt. Kizardlag az els6 korben, az asztal kézepére is rakj egy teljes készletet, mint ellatmanyt, a megmaradt
gyongyodket pedig tedd vissza a dobozba — a jatékban mar nem lesz sziikség rajuk.

2. cserehelyzet megallapitasa

Hazd fel a legfels6 4 helyzet kértydt, és képpel felfelé rakj ki bel6liik egy oszlopot. Ezutén hizz 4 hatés kartyat , majd - ezeket is
felforditva - rakj ki egy tjabb oszlopot az el6z6 mellé. Ez a dupla kartyaoszlop mutatja az erre a kdrre érvényes cserehelyzetet
(lasd a 3. oldalon taldlhat6 abrat).

3. célhelyzet megallapitasa

Keverd meg a 4 célkartyat jo alaposan. Még az iranyukat is meg kell keverni, mert fontos szerepiik lesz a gy6ztes helyzet megitélésében.
A két oszlop felett rakd ki a 4 célkartyat szép sorban. A sor elejére (bal oldala) tedd a céljelz kartyat. A célkartydk hierarchikus
sorrendben kovetik egymadst: a céljelz6hoz legkdzelebbi a legfontosabh, a legtavolabbi pedig a legkevéshé. A kér végén az a gydztes,
aki a leginkahb teljesitette a legfontosabh célkartyat. Ha ebben egyenldség alalkulna ki, akkor kell szamitasba venni a masodikat,
harmadikat...

A célkartydk allasa hatarozza meg, hogy az egyes gyéngyokbdl a legtobbet, vagy épp a legkevesebbet érdemes-e 6sszeszedni.
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4. cserebere

Ebben a fazishan egymas utan haromszor cserélhetnek a jatékosok.
Mindhdrom csere két részbdl éll: az a) ajanlathdl és a b) vizsgalatbal.

a) ajanlat

Minden jatékos elvesz 1-4, barmilyen fajta iiveggyongyot a paravanja mogil, és titkosan az oklébe rakja. Ez lesz az 6 ajanlata mind a 4
cserehelyzetre. Ha minden jatékos elkésziilt, akkor az ajanlatok egyszerre felfedve a paravanok elé keriilnek.

b) vizsgalat

(a példajaték az utolso oldalon lathatd)

A legfelsd helyzet kartyaval kezdve a jatékosok megallapitjak, hogy melyikiik teljesitette annak feltételeit, ha egyaltalan sikeriilt valakinek.

A helyzet kartyak hatarozzak meg mindig, hogy a legtobb, a legkevesebb, az egyszinii vagy tobbszinii gydngyok a nyerdk.

Ha a helyzet kartya csak egy kezet mutat, akkor a legkevesebb, ha két kezet mutat, akkor a legtdbb gydngyot ajanlott jatékos
dorzsolheti a markat.

o] b

Fontos: egy ajanlat kiértékelésekor az aktulis szinbél 0 gydngy a legkevesebbnek szémit (de 6sszesen mindig 1-4 gydngybdl nézve).
Nézd meg az utolso oldali példat.

példak: Aki a legkevesebb zold gydngyot ajanlotta.
Aki a legtdbb zold és vords gyongyot ajanlotta.
Aki a legtdbb gy6ngyot ajanlotta.

Az a jatékos, aki a helyzet kartyanak megfelelden a legtébb vagy legkevesebb gydngydt ajanlotta, végrehajtja a hozza tartozd hatds
kartyat. Minden hatas kartya csak egy jatékosra érvényes! Ha két (vagy még tobb) jatékos is ugyanazt az ajanlatot adta az adott
helyzetre, akkor kiiktatjak egymast. A nevet6 harmadik, - tehat aki a masodik legjobb ajanlatot adta - fogja végrehajtani a hatds kartyat.
Ha a masodik helyen is egyenl@ség van, - ugyanez a helyzet - kiiitik egymast. Ha minden jatékos kiesett, a hatds kartyat nem lehet
végrehajtani.

Az liveggyongy ajanlatod az adott kérben mind a négy helyzet kartyara érvényes lesz. A cserehelyzeteket feliilrél lefelé hajtjuk végre.
Miutan mind a négy csere helyzetet végrehajtottuk, a jatékosok ajanlatai az asztalon levé ellatmanyba keriilnek.

Ekkor kovetkezik a méasodik cserebere, a maradék paravan mogotti gyongyokkel (és az els6ben szerzettekkel) ugyanazokkal a
szabalyokkal, mint az imént. Mindenki vélaszt 1-4 gydngyot, egyszerre megmutatjatok, majd a 4 helyzet kartyat fellilrdl lefelé értékelitek,
majd végrehajtjatok a hatdsat.

A harmadik cserebere szintén ugyanigy zajlik.
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A jatékos elvesz: »4 zdld iiveggyongyot«; »3 vords '.;‘i_';.:'"'
iiveggyongyot«; »2 sarga iiveggydngyot«; »1 kék el
iiveggyongyot«; »egy iiveggydngydt minden szinbdl« T
A végrehajtas egyszeri: a jatékos elveszi a megfeleld szinii r“-.:_"f'
és mennyiségli gyongyot az ellatméanybdl. Ha nincs elég f
gyongy abbol a szinbdl, akkor nem kap semmit! A helyzet L=
azért alakulhat igy, mert az Gjonnan szerzett gyongyok a =1
jatékos paravanja mogé kertilnek. )
[

ke

A

A jatékos elveszi a megfeleld szinii gyongydk felét (lefelé kerekitiink)
az ellatmanyhdl.

Minden mas jatékos elvehet egy megfeleld szinii gydngyot az
ellatmanyhol. Ha nincs elég gyongy a végrehajtashoz, akkor senki
nem kap semmit!

|"'-l"l
5 Megmaradt ajanlat Célkartya forgatas Cserélj ki 2 célkartyat. i
= Miutan mind a 4 cserehely- A jatékosnak kotelezd A jatékos kicserél két o
zetet teljesitettétek, a jaté- elforgatnia egy célkartyat célkartyat anélkiil, hogy &

: kosnak nem kell beadni az 180°-al, megvaltoztatva elforgatna Gket, o

" elldtmanyba az ajanlatdban ezzel a célhelyzetet megvaltoztatva ezzel FL

: szerepld gyongyeit. Nem (a kartya a helyén marad a célhelyzetet. =
vélaszthatja azonban azt a tébbihez képest). s
Tl sem, hogy pdrat bead, mig =
‘_-._f' masokat megtart — minden ‘u_f!

¥ nala marad. i
- = o)

i 5. aszott fejek kiosztasa i
nif ;&-. ]
,*'-_"i. A harom cserebere utan kiosztasra keriilnek az aszott fejek. &
] El6sz0r is meghatdrozzuk a jatékosok sorrendjét a célkartydk alapjan. Mindenki elveszi a paravanjat és megmutatja, hogy mennyi 1~ '?n'
1  Qybngydt gydjtott a kor soran. i
B Megnézziik az elsd célkartyat (kozvetleniil a céljelz6 mellettit). A kartya dllaséatol fliggGen a jatékosoknak a legtébb vagy éppen a £y
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H legkevesebb gydngyot kellett 0sszegydijteni a kartyan lathatd szinbdl. Ha két, vagy tobb jatékos is egyforman teljesitette a kiildetést, | _1
= akkor meg kell nézni a kdvetkezd célkartyat, hogy feloldddjon az egyenldség. Ha még mindig egyenlden gydjtottek, akkor szamitasba ,_E-I
T jon a harmadik célkartya is, végiil a negyedik. Miutan kiderilt, hogy ki az elsé (legiigyesebb), ugyanigy ki kell valasztani sorban a y
F5 2,365 atobbi jatékost is. 2|
i i
,:_ § Most keriil sor az aszott fejek kiosztasara, fiiggen a jatékosok szamatol. Az elsd jatékos 1 fejjel kevesebbet kap, mint ahanyan r‘*ﬂ
pitd jatszotok, a masodik kett6vel kevesebbet, és igy tovabb. Az utolso jatékos nem kap semmit ebben a kérben. [ Hat
R Ha két, vagy tobb jatékos is holtversenyben lenne, akkor mindannyian a kovetkezd - alacsonyabb - helyezés alapjan kapjak meg a fejeket. 1_:_1{1,
e o
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T Példa: A célkartya szerint az lesz az els6, aki a legtobb vords gyongyot gy(jtotte, majd a legkevesebb kéket, legtdbb zoldet, a i
et és végiil a legtobb sargat. e
KiEl e
13‘;,; Henriknek 2 virds, 3 kék, 3 zold és 4 sarga iiveggydngye van. : =
i Marinak 2 virds, 3 kék, 3 zild és 3 sarga iiveggydngye van. o
E=r Krisztiannak 3 vords, 0 kék, 1 zold és 2 sarga iiveggyongye van. Lo
o Annanak 3 virds, 0 kék, 2 zild és 0 sarga iiveggydngye van. r
; Anna és Krisztidn van az élen, mindkettejiiknek 3 vorés gyéngye van (t6bb, mint Henriknek és Marinak). Kék gyongybdl il !
_'.'-i' ugyancsak egyforman dllnak (egyiknek sincs). Annanak eggyel tobb zdld gydngye van, mint Krisztidnnak, igy Anna lesz '_
Sl az els6 helyen, Krisztian a masodikon. Donteni kell Henrik és Mari helyzetér6l is. Egyenlden gy(ijtottek gyongyét az elsé
S harom célkartya szerint (2 voros, 3 kék és 3 zéld gydngy). Mivel Henriknek tébb sarga gyongye van, mint Marinak, igy
6vé a harmadik hely, Mari lesz az utolso. i
] Tehat ebben a kdrben az allas: 1-Anna, 2-Krisztian, 3-Henrik, 4-Mari. Ir |
Mivel 4 jatékos jatszik, Anna 3 fejet (4-1), Krisztian 2, Henrik pedig 1 fejet nyer. Marinak nem jar semmi (maximum a szaja). :) ,-.;;_:
_ ' Most a jatékosok beadjak az ajanlatukat képez6 gyongyodket a kdzos ellatmanyba, és kezdddhet a kovetkez6 kor a gyongyok kiosztasaval. L—f,
T A YW, P x "zt S0 i._i.'_._:
o Jatek vége és a gyozte 5
= Négy kor utan aki a legtobb aszott fejet gydijtotte, elhagyja a szigetet és megnyeri a jatékot! Ha tobb jatékosnal egyenldség van ==
Fiq aszott fejekbdl, akkor 6k megosztoznak a dicsGségen. ii- i .'.
I =7
= =l
_I.I_'._." %.-'._:.
Tl ey | [ —R gl i == = ."'=,.'='1-=, i 2R e
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A jaték 2 F6 részére: A
A jaték ugyantgy zajlik mint 3-5 f6 esetén, a kivetkezd kivételekkel: ,..,J'“l
Elokésziiletek: =

Mindkét jatékos 2 paravant vesz magahoz.

Az 5 Fazis:

1. iiveggydngyok kiosztasa:

Mindkét jatékos a kor elején egy nagyobb készlet liveggydngydt kap: 6 zoldet, 5 virdset, 4 sargat és 3 kéket, melyeket a paravanjuk
mogé rejtenek. Csakis az els@ korben egy teljes készlet, vagyis 5 zold, 4 vords, 3 sarga és 2 kék gyongy is a jatékosok kozé keriil az ellat-
manyba. A maradék tiveggyongy visszakeriil a dobozba, a jaték soran mar nem lesz sziikség rajuk.

2. cserehelyzet megallapitasa: nincs valtozas

3. célhelyzet megallapitasa: P
Miutan a célkartyakat elhelyezted a szokasos médon, mindkét jatékos szupertitkosan 4 liveggydngyét atpakolja a masik paravanja mogé.
Ezeket a gyongyoket nem fogja haszndlni a cserebere alatt, és az aszott fejek kiosztasakor sem vesznek részt a jatékban.

4. cserebere: nincs valtozas {27 ]

5. aszott fejek kiosztasa:

A jatékosok a szokdsos mddon elemzik a célhelyzetet, de egyenként, nem pedig az egészet tekintve. Tehdt aki megnyeri az elsd helyen i
levd célkartyan kitiizott célt, 4 aszott fejet kap. Az a jatékos, aki a masodik célkartyat teljesiti jobban, 3 aszott fejet vihet el. A harmadik =
célkartya 2 fejet ér, a negyedik pedig egyet. Ha barmelyik célkartyaért egyenléen gydijtottek a jatékosok, akkor egyikiik sem kap semmit.

A jaték vége és a gyoztes: ek,
Négy kor utan aki a legtdbb aszott fejet gylijtotte, elhagyja a szigetet és megnyeri a jatékot! Ha egyenl6ség alakul ki aszott
fejekbdl, akkor megosztoznak a dicséségen.

Koszonet mindazoknak, akik a jaték elkészitésében segédkeztek: |
Hanno Balz, Liider Basedow, Soren Bendig, Christoph Breuer, Marc Buggeln, Marcel-André Casasola Merkle, Christwart Conrad,
Steffie Giese, Thomas Glander, Ingrid Hahn, Lutz E. Hahn, Christian Hildenbrand, Henning Krdopke, Bob Mathies, Jago Matticzk,
Maura, Andrea Meyer, Jiirgen Miinzer, Jiirgen Neidhardt, Wolfgang Panning, Henning Poehl, Frank Poggemann, Harro Rache,

Maren Rache, Hedwig Thelen, Ulrich Walter, Anja Wrede, Antek van Stralen, Tagungshaus Driibberholz, Scott Tepper, a Spielertreffen f =]
Helmarshauseni jatékosoknak, a Biirgerhaus Weserterrassenieknek, a Bodefeldieknek, a barati talalkozoknak, és mindenki masnak, e
akiket kifelejtettem a felsorolashol.

Ez a jaték 2005-ben a »Game of the Afternoon« 2. helyezését érte el a »XVI. Barati Osszejovetelen« az ohioi Columbusban. Pt

Grafika és tordelés: Maura Kalusky és Fréderic Bertrand mo Rio Grande Games sl
Szahalykészités: Henning Kropke & Friedemann Friese G“NDE PO Box 45715 | Rio Rancho, NM 87174 "E;J'.u'
“Game of the Afternoon” grafika: Christoph Tisch GAMES RioGames@aol.com =”1
© 2006, 2F-Spiele, Bremen www. rmgrandegames com . iy
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g Részletes példa a cserebere fazisra: (az asztal kozepén) | |
g .. Q -
E;ﬂ_ az aJanlatok A jatékosok 1-4 liveggyongyot ajanlottak fel.
o
|/ :.i‘ Henrik @ Ennél a helyzet kartyanal csak a voros és zold gyongyok szamitanak: Henriknél 2,
=y Krisztidnndl 2, Annanal 1 van, és Mari 0. A két kéz miatt a legnagyobb ajanlatot
e ’ vizsgdljuk. Anna hajthatja végre a hatas kartyat. Mivel Henrik és Krisztian egyforman
=] kettdt ajanlottak, igy 6k kiiitik egymast. Anna 3 voros gyongyot kap, melyet a
paravanja mogé rejt. Az ellatmany most 5 zold, 1 vords, 3 sarga és 2 kék
gy6ngybdl all.

Krisztian @ Ennél a helyzet kartyandl csak a sérga gyongydk szamitanak: Henriknél 1 van,
Krisztidnnak nincs, Annanak is 1 és Marinal semmi. Az egy kéz miatt a legkisebb
ajanlatot keressiik. Krisztian és Mari egyarant nullat ajanlott, igy 6k kilitik egymast.

Henrik és Anna szintén egyforméan gondolkozott, igy 6k is déntetlenben maradnak
egymassal. Mivel igy senki sem hajthatja végre a hatds kértydt, minden jatékos a
cserbere fazis utan az ellatmanyba rakja a felajanlasat.

"I-_. |
G5y  Amna , et = S e i O
:,'_5"-‘.,-1 Ennél a helyzet kartyanal mindegyik szinii gyongy szamit: Henrik 3 Krllszt|a’m 2,
e . Anna 2, Mari pedig 4 gy6ngyot ajanlott. Mivel két kéz van, igy a vizsgdlatndl a
4 iy .| legnagyobb ajanlatot keressiik. Mari egyediil érte el a legnagyobbat 4 gyénggyel,
K i a tobbi jatékosnak ezért el kell vennie egy-egy sarga gyongyoét az ellatmanybol.
n Mari
; @ Ennél a helyzet kdrtyanal djfent mindegyik szin szamit: Henriknek 3, Krisztiannak 2,
Annanak 2, és Marinak 4 gydngye van. Az egy kéz miatt most is a legkisebb
T ajanlatot keressiik. Krisztian és Anna az egyforma legkisebb ajanlattal kiiitik
=E @ egymast, igy Henrik hajthatna végre a hatés kartyat. Mivel azonban az ellatmany
== Q mér nem tartalmaz sérga gyonygoét, igy nem tudja maradéktalanul végrehajtani azt,
Iy ezért egyaltalan nem vehet el gyongyot az ellatmanybol!
;_—_' | A vizsgalat utdn a jatékosok berakjak az ajanlataikat az ellatmanyba. Az ellatmany igy 7 z6ld, 4 vords, 2 sarga és 6 kék gyongyot tartalmaz
[ ]
! "": A jatékosok most belekezdenek a masodik cserebere fazisha.... forditotta: szoffi szerkesztgette: Shadrune ;‘:H
= http://www.jateklap.hu =
e ) | Jatéklap - Tarsasjaték és Kartyajaték Portal = =
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