o o e e 0 o= ELGKESZITES:

e *: : : * - Helyezze mindenki 2-2 munkasat az Uj munkésok sorokral
il & =a & x - Helyezze mindenki 3 jelz6korongjat az Alkimistak céhéhez!
wlu| & x | % & | indenki k ‘. L lla helvérel

s & 2| & a | - Helyezze mindenki egy korongjat a pontozdsav nulla helyére!
RENL: I SE S - Allitsatok fel a munkdsokat a baloldali tablazat szerint!
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Slsl k| & & & x JATEKMENET:

4| & & & & &® s s . . . s . .
s Rk & [ & | & r A jatékos a korében mozgatja 1 vagy 2 munkdsat a nyilak altal
ie[aa] & A | & | & ira id vé iti i
s - = megszabott irdnyban, majd végrehajtja annak a helyszinnek az
AE t‘t x| x| & 2 akciojat/akcioit, ahova érkezett. Mindezt addig hajtjak végre a
Sl x| & | & | & & | & | jatékosok egymas utdn, amig a jaték vége be nem kovetkezik.

MOZGAS: Tedd az aktivaldjelz6det az aktivalt helyszinre!

- 1 tavolsag 1 munkassal ingyenes.

- 1tavolsag 2 munkassal (egyltt mozogva) vagy 2 tavolsag 1 munkassal: forditsd le egy
duplamozgasjelzédet!

HELYSZINEK:

- Flirészmalom: 1/2/3 munkdssal 1/2/3 fa.

- Marvanybanya: 1/2/3 munkassal 1/2/3 marvany.

- Aranybanya: 1/2/3 munkassal 0/1/2 arany

- Epitészek céhe: Legfeljebb 4 lapkad lehet, az 5. lapka elvételekor dobj el egyet a lapkaidbdl!
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1 vagy tobb lapka elvétele (munkasszamnak megfelelGen).
1ill. 3 lapka eldobasa 1 ill. 2 munkasért (az eldobas utan azonnnal feltoltés).

o

Legfeljebb 1 inaktiv duplamozgasjelzé visszaforditasa egy munkdsért.
Ha kifogy a pakli, képezzetek 0] paklit az eldobott lapkakbdl. Ha <8 lapka van, a jatéknak vége.
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- Miihely: Az adott szamu emberrel+nyersanyag beadasaval 1 vagy tobb dekoracié megvétele.

- Epitési helyszin: 1 vagy tobb palotalapka lehelyezése, a sziikséges munkdsok, nyersanyag és deko-
racio megléte mellett. A nyersanyagok visszakeriilnek a kozos készletbe, a dekoracidk a palotalap-
kara keriilnek. A gy6zelmi pontokat azonnal Iépjétek le. Ha megtelik a palota, a jatéknak vége.

- Alkimistak céhe: Az aktivalt képességtdl balra 1évS képességek is érvényesek!

o 1. sor: eggyel tobb fa, marvany, arany az adott helyszinen.

o 2.sor: végrehajthaté Flirészmalom, Marvanybanya ill. Aranybanya akcid, ha mas aktivalja a
helyszint. Az akcié végrehajtasahoz az adott helyszinen |évé sajat munkasok szdma szamit.

o 3.sor: végrehajthaté Mhely, Epitészek céhe ill. Epitési helyszin akcié, ha mas aktivélja a
helyszint. Az akcid végrehajtasahoz az adott helyszinen [évé sajat munkasok szama szamit.

- A Kirdly kegyeltjei:

o 1 munkassal Ujraaktivalhaté az 6sszes duplamozgas jelzé.

o 2/3 munkassal jatékba hozhaté az ott allé megfelel6 munkas (tetsz6leges sorendben). A
felfogadott munkas csak a kovetkez6 kortdl kezdve hasznalhatd.

o Akiraly babuja lép egyet minden esetben, amikor megdll vagy athalad egy munkas. Ha a kirdly
elér a palotdhoz a jatéknak vége.

JATEK VEGE: Az alabbi feltételek legaldbb egyikének megléte esetén:

- Nincs szabad hely az Epitkezési helyszin racsan VAGY

- AKirdly babuja eléri a palotat VAGY

- A Palotalapkak paklija kifogy és 8-ndl kevesebb Palotalapka maradt az j pakli képzéséhez.

Pontozas: 3 fa/marvany: 1 GyP, 2 arany: 1 GyP, épitési lapka: 1 GyP, dekoracio: 3 GyP.

Készitette: Guszty (rozvanyia@gmail.com)



