, A nyomok segitségével 0ssze kell rakni a kincses térképet, vagy a jatékosnak
' egyediil vagy mésok segitségével. Mikor 0sszedllt a térkép €s megvama._
kincs rejtekhelye, elkezdddik a versenyfutas: ki lesz az els6 aki kidssa a
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= | Egy izgalmas Kaland 2-4, tiz évesnél idosebb Kincsvaddsznak, 2]
| |
= ’ 3 A v Z|
‘IJ | i Foooold! Hosszii évek keresése utdn végre megtaldltad: Tobagot, a rejtett =1
|;{ ! kincsek szigetét. Kezedben egy pergamen darabjait szorongatod, amelyek a sok g
",.:3 e }_47 viszontagsdg miatt szinte mdr teljesen olvashatatlanok. Valami azt siigja, hogy ezek 5[
il__ $ bizony egy titkos kincses térkép részletei. De hogyan illeszd ossze a darabokat? Es hol Bl
1 ¥ vannak a hidnyzo részek? A tobbi kincsvaddsszal karoltve kiderititek hol van elrejtve a kincs. T.l
|f;_:: 4 A terepjdréd kormdnydra tapadva dtvdgsz a stirii dzsungelen, szikldkra hdgsz és dtgadzolsz E
-E | < hdborgo hegyi patakokon. De most megérkeztél a rejtekhez! Azonban nem vagy egyediil, |
Ll '5 ? sok moho versenytdrssal kell farkasszemet nézned, ok szintén igényt tartanak a mesés vagyonra 1 ||
L? Es még nem is esett sz6 a sziget dtkdrdl, amely barmelyik kincsesldda ﬁ
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kincset? A kincs kidsasaért és egyéb kapcsolddo nyomokért ugyanis
\ részesedés jar a kincsbol. Az amulettek segitségével — és bolcs

\\ hasznalatukkal — elonyre lehet szert tenni (és védelmet az atkoktdl is).

A jaték végén, a legtobb arannyal rendelkezd jatékos nyer.
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A ]ateﬁ (A jaték tartozékainak leirasa és az elokésziletek megtalalhatéak a 7. oldalon.)

A jatékosok éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban kdvetik egymast. A jatékos amikor sorra kerill a kdvetkez6 két lehet6ség kozul

a) kijatszik egy nyomravezet6 kartyat

A jatékos valaszt egy kartyat a kezébdl, és leteszi az
egyik kincses térképhez az ott talalhaté lapok ala, majd
ratesz egyet az iranyt(i kozul.

Fehér kincses
térkeép

Sziirke kincses Barna kincses
térkép

térkép

Az Uj kartyanak mindig a kincses térképen lévé kartyak ala
kell keriilnie. Nincs korlatozva, hogy egy kincses térképhez
hany nyom kartya kertilhet, és barmelyik jatékos leteheti
lapjat akarmelyik térképhez.

Ezutan huz egy lapot a nyomkartya talonbdl, igy a jaté-
kos kezében mindig 4 kartya lesz (két személyes parti
esetén 6).

Ha a talon elfogyott, akkor az eldobott kartyakbdl keverés
utan aj huzoépaklit kell csinalni (a melléklapon lathaté a
nyomjel kartyak magyarazata).Ha a jatékos nem elégedett a
nyomkartyaival, akkor egy amulettért cserébe kicserélheti
Oket a talonbdl hdzott lapokkal.(lasd: Az amulettek hatalma)

Minden kincses térkép egy kincsesladanak a
rejtekhelyét hatarozza meg. A térképhez adott
minden egyes részlet bizonyos helyszineket
kizar a lehetséges rejtekhelyek kozil. A fenn-
marad6 mezdk koézil az egyiken van elrejtve a
kincs. Amint lehet6ség van ra, a kincs lehetsé-
ges rejtekhelyeit meg kell jel6lni a térképhez
tartoz6 kockakkal (gyakran tobb kiilonb6z6 arul-
kodo jel vezet egy ponthoz). A térképhez kerilé
minden egyes Ujabb nyom sz(kiti a lehetséges
mezdk korét, és igy a tablan 1évf jelz6k szama
is csokken. A kincs pontos helye csak akkor
biztos, amikor mar csak egyetlen kocka marad
a szigeten az adott szinbdl. Csak ekkor lehet a
kincset kiasni.

Egy mezdn killonbdz8 kincsekhez tartozd
kockak is allhatnak.

valaszthat:

Minden nyom csdkkenti a lehetséges rejtekhelyek szamat
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dzsungelben ¢ @ ‘u’ A

Anna a "desungelben van" karlydjat a fehér kincshez teszi és igy
| nyilvanvaldvd vilt, hogy a fehér kincs egy kunyhd mellett van

: eldsva, az esderddben. Igy minden olyan mezd, ami

L || valamelyk kunyho mellett van, de nincs a dzsungelben, kiesik.

8| A kunyhok melletti fehér kincshez tartozd jelzdk kizil azok,
amelyek nincsenek a dzsungelben, lekeriilnek a tablardl

A bal oldalon lathatd dbra az egyik kunyho mellefti szitudciot

mutaifa
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| Ezutdn Bobby eqy "pdlmafa mellett” nyomkadrydt tesz a fehér

M kincshez. Igy a lehetséges rgtekhelyek szdma csokken es

csak azok a mezdk maradnak, amelyek egy kunyho &s egy
.1 | pdlmafa melleft vannak, denincsenek a dzsungaben.

| Miutén Babby kitette a lapjit, az dsszes olyan jdzé, amely
nincs pdlmafa mellett, lekerd a tablard!.
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B) Mozgatja a terepjarojat

A nyomkartyak lerakasanak szabalyai
Mikor egy kartya kerll az egyik kincshez, akkor a nyom...

hez tett nyomnak sem

ben van" kirtyat a szlirke
kincshez mivel off mar van
egqy olyan lap, amely szerint
a kincs nem az dserddben
taldlhato.

s ™)
-Nem mond ellent egyik,
korabban mar a térkép-

Anna nem teheti a "dzsungel-

vel csdkkenti a le-

hetséges rejtekhe-

lyek szamat
A bama kincs valahal a
legnagyobb esderddben
van. Annanem teheli ide
a "dzsungelben van" kdr-
fyat, mivd ezzel a reftek-
helyek szdma nem csok-
kenne

r : ..--"' r g 1 n 1 A
-Legaldbb egy mezé- | | -Nem "tinteti el" a Kin-

cset a szigetrdl, azaz
legalabb egy rejtekhely
marad

A fekete kincs egy szobor
mellett van eldsva. Mivel a
szobrok mellett egyetlen
mezd sincs az esderddbean
{ldsd a lenti peldit) ezert
Anna ide sem teheti le a
kar!].rajat
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Anna vegll a "dzsungelben van" kdrtyd|at a feheér kincshez teszi,
ezdlfal a korabli 14 lehetseges reftekbdl csak 6 marad (ldsd a
lenti példaban a zold pipds helyeket)

hogy Anna migrt nem te-
heti a "dzsungelben van"
kartydjat a fekete kincs-
hez: egyetlen esderdd
mezd sincs egyik szobor
melleft sem

A mellekdt pelda mutatja,
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A jatékos 3-at léphet a &
babujaval. A kovet- |
kezgk szamitanak egy |='4-
lépésnek: o
- azonos tereptipuson .
aut6zas - minden mozgas azonos tereptipuson
akdrhdny mez6n keresztiil

- tereptipus valtas —
barmelyik szomszédos
mezére 1épés, amelyik
nem ugyanolyan ti-
pusud, mint amilyenen
jelenleg a jatékos babuja

van. (pl dzsungelbol a szomszedos tora)

Két példa 3 ldb lépésre

Lola az elsd lépésben végigmegy a dzsungelen. A
mdsodik lépésben dtvdlt a hegyvidékre. Végiil a
harmadik lépésben eléri a hegyvidék véget.
Bobby az elsd lépésével a torol a szomszédos
bozotosra lép. Keresztiil vag a bozoton, majd a
harmadikkal lépésével dtlép a folyora.

Specialis esetek:
-ha a jatékos egy kincset as ki, akkor a korét
befejezte (fiiggetleniil attdl, hogy hanyat
1épett addig)
-ha a jatékos felvesz egy amulettet, az szintén
a korének végét jelenti.

A babukat barmelyik mezére le lehet tenni
a szigeten, még akkor is ha azon palmafa,

kunyhd, szobor vagy egy masik babu van,
azonban az 6cednra nem rakhatéak le.




Kincs kiasasa
Két feltételnek kell teljestilnie ahhoz hogy egy kincset ki lehessen asni:
1) kidert‘jlt a kincsesléda pontos helyszine, azaz a kincshez tartozé jelolék kozdl mér csak egy van a tablan

Ha mindkét kdvetelmény teljesill, a jatékos egyik iranytl korongjat leteszi a kincses térképhez, a kartyak ala, majd leveszi a tablardl az
utolso jeldl6t és visszarakja a megfeleld kupacba. Ezutdn mindenki annyi kincseskartyat hiz, ahany irdnytlje van az adott kincsnél.
Miutan a felhGzott kartyakat mindenki titokban megnézte, a lapokat tgy kell odaadni a kincset kiaso jatékosnak, aki majd szét fogja
osztani 6ket, hogy ne lathassa senki.

Figyelem! A felhizott kincses kartyakat titokban kell tartani! Kiilonosen akkor nem szabad elarulni, ha az éppen egy halalfejes lap. Minél tobbet
tud valaki a kincsrél, anndl nagyobb el6nye lesz, amikor elérkezik a kincs szétosztasanak ideje.

A kincs szétosztasa

Az a jatékos fogja szétosztani a kincset, aki kiasta. Osszeszedi a jatékosoktél a felhtizott kincses lapokat, majd tovabbi egy lapot hiz a

talonbdl, amelyet megnézés nélkil a tébbihez tesz. Ezutdn megkeveri a kartyakat, majd a legfelsd lapot felforditja. Azok a jatékosok,

akiknek van iranytdjik a kiasott kincshez tartozé nyomkartyakon, nyilatkoznak arrél hogy kell-e nekik a felcsapott kincseskartya vagy

sem. A sorrendet az iranyt(ik hatarozzak meg: alulrél felfelé haladva. igy tehat az els6 felforditott lap esetében mindig az a jatékos dont

el6szor arrol, hogy kell-e neki a felforditott lap vagy sem, akinek legalul van az iranytije, azaz aki megtalalta a kincset. Ha nem kéri,

akkor alulrél a masodik iranytd tulajdonosanak kell megmondania, hogy kéri-e a lapot. Ha egy jatékosnak tébb iranytje is van az adott

kincsnél, akkor tobbszor kell dontenie.

1) Barki aki szeretné a lapot, egyszer(ien elveszi és képpel lefelé maga elé helyezi, majd visszaveszi az iranytdjét. Ha a kincses kartya
senkinek nem kell, akkor eldobasra kertil.

2) Ezutan a kdvetkez6 lapot kell felforditani és ahogy fentebb irva volt, a lapot sorban fel kell ajanlani a jatékosoknak. Ez egészen
addig folytatédik, amig a kincsesladaban talalhaté lapok elfogynak, vagy nem marad iranyt(i a kincses térképen. Az osztozkodas
végén a megmaradt kincses kartyak szintén eldobasra kertilnek.
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Hoger szintén passzolhaina, de inkdbb
felveszi alapol, majd az irdnytijet is

Ezutdn ismét Anndn a sor, detovabbra
sem kell neki a lap

Most Bobby dinthet, hogy elveszi-e a
lapot, de neki sem Kell

Anna elveszi a masodik-
nak felajanlott kincses
kdrtydt

ﬁeﬁﬁ Hmir;?rsem : — @ @ |Az uolsckar-

) ok kozé _ _ re— _ < fydra mdr csak

Yeri ‘ —~ ) szont - - | Bobby maradf,

veszi a - dqmn?kﬁa‘;e-
: Jnéreala

lapat : ',':-: meg kel fordi-

Z | oM ™ ) ¢ ' g8~ W tani, hogy min-
harmadk kincses| s @ 1. E?g,'t;% & ' - @ |denki Idthassa
lap esetében Bobby [Tl : ol Gt L J Ezutan Bobby

kerd, de ez a kdrlya

_ - onye! kirtydt
sem kel neki t?ﬁ;ﬁs Jy e a7 (iresse v&.'t

nassrolia krncsss terkepre.
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Ha a kincs elosztdsa sordn egy halalfejes lap bukkan fel, akkor a kincs meg van atkozva.

Ennek két kovetkezménye lesz:

1) a maradék kincskartydk mar nem keriilnek kiosztasra

2) barki, akinek egy vagy tobb irdnytiije maradt kincsnél veszit egy amulettet. Ha egy jatékosnak nincs amulettje,
akkor a legértékesebb kincskartyajat kell leadnia.

Az atok kartya kikeriil a jatékbol, és a szétosztasra nem keriilt lapokkal egyiitt eldobasra keriil. Ha a masik halalfejes

lap az eldobottak kartydk kozott van, akkor az szintén kikeriil a jatékbdl, anélkiil, hogy barmiféle hatdssal lenne a parti

menetére. Az irdnytli korongok visszakeriilnek a jatékosokhoz.

Uj kincsvaddszat inditasa

Egy kincs kidsdsa és felosztdsa utdn a kincshez tartozé nyomkartyak eldobdsra keriilnek; azonban nem az eldobott kincseskartyakhoz kell tenni
oket, hanem kiilon kupacot alkotnak. Az a jatékos, aki a felosztds sordn a legutols6 kincskartyat elvette egy dj kincses térképet kezd egy, tigy hogy
egy nyomkartyat jatszik ki a kezébdl a kitiriilt kincses térképhez. A kartyat a jatékos megjeloli az egyik irdnyttijével, majd egy dj nyom lapot hiz
hogy a kezében ismét 4 lap legyen (6 lap kétszemélyes parti esetén).

Specidlis eset: Ha az elosztas sordn az els6 kartya atok lap lenne és egyetlen kincskartya sem keriilt kiosztasra, akkor az kezdi az 1j kincses térképet,
aki kidsta a kincset.
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A misztikus amulettek
Amikor valamelyik jatékos kids egy kincsesladat, a szigeten 1év6 szob-
rokbdl misztikus er$ daramlik szét. Mogorva, mindenen dthatold pillan-
tasaik nyoman felforr a tenger és magikus talizmanok emelkednek a
felszinre, majd kisodrédnak a partra:
3 amulettet kell tengerpartra (azaz az 6cednnal kozvetleniil
szomszédos hatszogekre) helyezni, méghozza azokra a mezdkre,
amelyek irdnydba a szobrok néznek. Ha a mez6n mdr van egy
amulett, akkor oda nem keriil semmi. Ezutdn csikorgé hangok
toltik meg a békés sziget madarcsicsergéssel telitett levegdjét: a szobrok

) T e LAV ¢

lassan, nehézkesen az drajarasnak megfeleld irdnyban 60 fokot elfordulnak és abba az 1ranyba fognak nézni, ahol a kovetkezd klncs elosztdsa utdn
az uj nyaklancok fel fognak bukkani: tehdt minden szobrot el kell forgatni 6rajarasnak megfeleléen 60 fokkal, egészen addig, amig a kovetkezd
szomszédos mezével nem 4dllnak szemben.

Egy amulett megkaparintasa

A jatékos csak a sajat korében vehet fel talizmant. Ezt kétféleképpen teheti meg:

1) a kore kezdetén a terepjaréja mér egy olyan mezén all amelyen egy amulett van. Ekkor elveheti azt, és ez nem szamit akcionak.

2) ajatékosnak mozgatnia kell az autéjat (B akcié) egy olyan mezdre, ahol nyaklanc taldlhatd. Felveszi és ezzel be is fejezte a korét, még akkor is
ha nem lépett harmat.

Egy korben tobb amulett gyu]tese is lehetseges

= Lola a “B” akcidt vdlasztja és az elso lépéssel az “A” amuletthez megy. Ahhoz, hogy felvegye

| meg kell ott dllnia. Ezutdn egy mdsik lépés sziikséges ahhoz, hogy elérje a hegység végét. A
harmadik lépését arra haszndlja, hogy a tengerpartra lépjen dt, ahol megkaparintja a Roger

# autdja alatt heverd amulettet.

Ezutdn Roger kovetkezik. Bosszantja, hogy Lola az orra eldl (azaz autdja alol) happolta el a
nyakldncot. De mindegy, iigy dont, hogy megszerzi a”C” és “D” amuletteket. Ehhez dt kell
vdgnia a tengerparton, majd kétszer tereptipust kell vdltania. A bozotosban heverd “E” amulettet
mdr nem tudja begytijteni, még akkor sem ha felhaszndl egy talizmdnt és egy extra “B” akciot
hajt végre, hiszen a misztikus tdargyak felvétele nem megengedett az amulettek dltal adott bonusz
akciok sordn.

Egy tipp a tapasztalt jatékosoknak: Ha Rogernek van egy amulettje a kore elején, akkor
megkaparinthatja az “E” nyakldncot Anna terepjdroja alol: eldszor felhaszndl egy amulettet és
egy extra “B” akciot hajt végre, amely sordn a C vardzstdrgyhoz megy. Nem veheti fel, mivel
egy olyan “B” akcio keretében jutott oda, ahol amulettet haszndlt. Most kezdi meg a normdlis
“B” akciojdt. Felveszi a C amulettet, két lépéssel a D-nél terem, felveszi azt is majd a harmadik
lépéssel az E-hez lép és azt is megszerzi
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Az amulettek hatalma

T

sz

A jatékosndl 1évo talizmanok szdma nincs korlatozva és egy kor alatt akar tobb is begytjthetS. A jatékos mikor gy dont felhasznal egy amulettet
(ezt a korében barmikor megteheti és akar azt az amulettet is felhasznélhatja, amit az adott korben szerzett), akkor a kovetkez6 lehetoségek koziil
valaszthat egyet:

egy extra A akci6 végrehajtasa, azaz egy nyomkartya kijatszasa

egy rejtekhelyet jelzo kocka eltavolitasa . Ebben az esetben a jatékos levehet egyetlen kincs jelzGt a tablardl, majd visszateszi annak kupacaba.

Ezailtal eggyel csokken az adott kincs rejtekhelyeinek szima. Azonban az utolsé jelz6 nem tavolithat6 el a tablarol!

egy extra B akcid végrehajtasa, azaz a terepjaré mozgatasa a tablan. Figyelem! Ebben az esetben nem lehet amulettet felvenni.

védelem az atok ellen, azaz a jatékos nem vesziti el a legértékesebb kincskartyajat.

nyomkartyak kicserélése. A jatékos akdrhany lapjat kicserélheti a talonbdl hizott lapokkal(a jatékos valaszthatja a kartyacserét akkor is ha

nincs vagy nem akar amulettet hasznalni, ekkor azonban se az A se a B akciét nem valaszthatja, azaz a cserével véget ér a kore)

Az elhasznalt amulettek a k6z6s eldobott talonba keriilnek.
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Lola nem tudja megszerezni a sziirke kincset, mivel még két sziirke
jelzd van a tdbldn, ezért az egyik amulettjét haszndlja és igy az
egyik jelzot leszedheti. Ezutdn egyetlen sziirke kocka
marad, ami pontosan megjeloli a kincs helyét, pont azt a
mezdt, ahol a terepjdroja dll. Lola igy kidshatja a
kincset, majd a B akciot vdlasztja, amely sordn az autojdt
a fekete jelz0hoz lépeteti és megszerzi a fekete kincset is.
Ezutdn ismét egy amulettet hiv segitségiil és egy extra lépéssel elér
arra a mezore, amelyen az utolsé barna és Jjelzd van. Végiil
mindkét kincset kidssa, olyan sorrendben ahogy akarja.
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Tapasztalt jatékosok szamara még két lehetGséget kindl az amulettek hasznalata. Ezekre ugyanazok a szabalyok lérvényesek, mint a tGbbire,
azaz egy amulettbe keriilnek. Csak olyan kincsek esetében hasznalhat6ak, amelyeknek a pontos rejtekhelye még nem deriilt ki.

Do fJil |

Kapzsisag
- a jatékos két iranyttjét teszi le a kijatszott nyomkartyara

vagy
- egy plusz irdnytiit helyez egy olyan nyom lapra, amelyiken mar van egy irdnytiije. fgy a kincs felosztdsa soran a jatékos kétszer keriil sorra.
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Iranytiik felcserélése
— fel lehet cserélni vagy két szimpla, vagy két dupla irdnytl jelz6t egy kincses térképen, magyaran a jelzok sorrendjén lehet valtoztatni.

/., 7 /7
Jatek vege
A jaték akkor ér véget, amikor a kincskartyak elfogynak. Ha egy kincs szétosztasa kozben torténne mindez, akkor az eldobott kincseskartyakat meg

kell keverni és ebbdl kell hiizni. Amint véget ért az osztozkodds a jaték véget ér. Mindenki megszdmolja hany aranya van a kincses kartydin. Aki a
legtobbet gytjtotte, az nyerte a jatékot.

T I
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A jatek tartozekai és eloKeésziiletei

LY

Q jatéktabla részeit 6ssze kell kapcsolni, gy hogy azok egy szigetet formazzanak (a tabla harom részbél és harom kapocshal all)
i A fogazott széleket gy kell egymashoz illeszteni, hogy kézépen egyetlen iires mez6 se marad-
jon. A tabla harom részét a kapcsokkal kell régziteni egyméashoz.:

A jatéktabla mindegyik része két oldalas. A kisbe-
tlivel jeldlt oldal (abc) kevesebb szigetfelszint mu-
tat, mint a nagybet(s (ABC). A harom részt bar-
hogy lehet kombinalni :

32 kiilonb6z6
Amennyiben szigetet lehet

i

i

]

!

i sziikséges létrehozni és igy
: a kapcsokat meg ke minden parti Uj
! forditani kihivasok elé

| allitia a

! jatékoskat

1

i

]

1

0
A 4 kunyhot,

a 3 palmafat és
a 3 szobrot a A 39 kincskartyat meg kell
jatéktablara kell helyezni keverni és a pakli alsé
a kovetkezd szabalyok betratasaval: R 27 lapja koze kell betenni a jji
minden hasonlé targynak (azaz pl. két palmafanak) i 2 halalfejes lapot.
legalabb 4 mez6 tavolsagra kell lennie egymastol. |
minden mezén csak egy tereptargy lehet
egy szobor nem tehet6 kdzvetlen az 6cean mellé-
minden szobor koril hat szomszédos mezd kell
legyen

.
-
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A 21 amulett lapkat egy 5. Mindenki elvesz egy tetszble- ) o A 60 iranytii korongbdl
kupacba kell tenni a ges szinl terepjaré babut, & : mindenki elveszi a va-
majd a jatéktabla barmelyik Y *rf lasztott szinhez tartozo
mez6jére teszi. 15 darabot.

QT g il

A szigetet hatszogletl Minden tereptipusbél mindig lesz pontosan egy 7
mezo6k alkotjak és mind-  olyan terllet amelyik a legnagyobb. Legnagyobb * ] A4 kilonb6z6 szinli kockakbol kupacokat kell 1étrehozni
egyik mez6 a kdvetkez6  az a terilet lesz, amely a legtobb azonos, egymas- ezek reprezentaljak a tovabbiakban a kincses térképeket.

hat tereptipus egyikébe sal szomszédos mez6bdl all:

tartozik: legnagyobb t6 a szigeten

e A példa egy harom

i a legnagyobb bozo, személyes jaték
kezdetét
reprezentalja. Igy 3

nyom kartya lesz
I' == 1 kihelyezve kezdetben. A 4.ik
ﬁ ﬁ| a kincses térkép barmikor
@ ‘**’. - elkezdhet6, igy mindig 4 helyre
' lehetséges tenni nyomkartyakat
(\ a jatékosok szamatdl figgetlendil.
8

AL o o 1 1
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Minden jatékos hiz egyet az 52 nyomkartya kozil és egy Ures
kincses térképre teszik 6ket (a jelold kupacok ala)A nyomkartyat
jatékos megjeldli egy sajat iranytdjével, Ezutan meg kell keverni
a maradék nyomkartyakat és minden jatékos kap 4-
et (kétszemélyes jatékban 6-ot) A
maradék lapok alkotjak a talont.
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A kértyatalon helye az amulettek
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Mit lehet Kiolvasni a nyomokbol?

Minden nyom egy terepfajtat mutat, amelyre a nyom vonatkozik

hegység bozot dzsungel  kunyho dcedn folyo pdlmafa szobor  tengerpart
Néha a nyom a leghagyobb teriiletre vonatkozik

Ez a kovetkez6képpen van jeldlve:
PP ] //—--‘_\

A

R0 L o — O ) O -
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példdul a legnagyobb a legnagyobb a legnagyobb
tengerpart folyo hegység

A hatszog azt mutatja hogy a kincs helye milyen kapcsolatban all az adott terepfajtaval. Hat kiilonb6z6 tipust nyom kartya van:
1. tipus: a terepfajtan 4. tipus: nem a terepfajtan

(a kép a kartydn: a tereptipus a hatszogon beliil lathato) (a kép a kdrtydn: a tereptipus a hatszogben athizva)
Példak: Példak:

a3 Yy
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a folyoban a bozdtosban a legnagyobb dzsungelben nem hegységben nem a tengerparton nem a legnagyobb toban
2. tipus: a terepfajta mellett 5. tipus: nem a terepfajta mellett

(a kép a kartyan: a tereptipus a hatszog mellett) (a kép a kartyan: a tereptipus mellett egy hatszog 4thizva)
Példdk: Példik:

@y 2y ey = ey =y

m— ;
p—

Do fJil |

bozotos mellett pdlmafa mellett  a legnagyobb hegység mellett  nem az écedn mellett nem egy szobor mellett ~ nem egy folyo mellett

(][I

3. tipus: Latétavolsagon beliil, azaz pontosan egy vagy két mezére a 6. tipus: latotavolsagon kiviil, azaz tereptipustol tavolabb, mint két
tereptipustol. mezore

(a kép a kartyan: a tereptipus mellett két hatszog) (a kép a kartyan: a tereptipus mellett két hatszog athizva)
Példak: Példak:

Je =~ | |/ == M| |/ \

ldtotdvolsdgban az ldtotdvolsdgban egy ldtotdvolsdgban a nincs a ldtohatdron nincs a ldtohatdron nincs a ldtohatdron
dcedntol kunyhobol legnagyobb totol kunyho pdlmafa szobor
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Fontos: a 2-es és 3-as tipusu kartydk esetében a kincs nem lehet a tereptipuson, azaz a ”dzsungel mellett” kartya az 6sszes es6erdovel boritott
helyet tiltja. Az 5-6s és 6-os kartyatipusok esetében a kincs lehet a tereptipuson, azaz a "nem egy szobor mellett” kartya megengedi hogy a kincs
egy olyan helyen legyen ahol szobor van (kivétel: a kincs nem lehet az 6cednban mivel az 6cedn nem része a szigetnek).
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