Egy elképesztd jatékkd-lerakés jaték Justin Oh-tél,
1-6 jatékos szamara, 8 éves kortol
A jaték elemei:
1 jatéktabla
108 jatékko 6 kiilonb6zé szinben (18 minden szinben)

Egy szinhez a kodvetkez6 alaku jatékkovek tartoznak:

5 db 4 hatszdgbél 4ll6 jatékks

8 db 5 hatszégbél all6 jatékké

3 db 3 hatszégbél 4ll6 jatékkd
1 db 1 hatszégbél 4ll6 jatékkd 1 db 2 hatszégbél 4ll6 jatékkd

A jaték célja:

A jaték célja az, hogy a jatékos a lehet6 legtdbb — legjobb esetben az 6sszes — sajat jatékkdvét letegye a tablara. A
jaték akkor ér véget, amikor mar egy jatékos sem tud jatékkovet letenni. Aki a jaték végeig a legtobb hatszdget teszi a
tablara, megnyeri a jatékot.

A jaték elokészitése:

Minden jatékos elveszi az altala valasztott szinhez tartoz6 dsszes jatékkovet és maga elé teszi 8ket. A tablat
helyezziik mindenki szamara kénnyen elérhetd helyre! A tablan hasznalhaté terlilet a jatékosok szamatdl fiiggéen a
kdvetkezdkeppen alakul:

- 6 jatékos esetén 6., 4 vaqy 2 jatékos szamara
minden jatékos a hatszdg alaku tabla 6 startmezdjének (vagyis a sarokpontoknak) egyikén 4 "y
kezd. llyenkor az egész tabla hasznalhato.

- 4 jatékos esetén ] v

minden jatékos a ,4”-es szdmmal jeldlt startmezdk egyikén kezd. llyenkor csak az igy
adodo (rézsaszinnel bekeretezett) négyzet alaku teriileten belil folyik a jaték. Ezt jelzik a s .
jatéktablan lathatd hatszdgek is. Ezekre a mezdkre még szabad jatékkovet tenni.

- 3 jatékos esetén

minden jatékos a belsé (viragmintaval ellatott) hatszdg ,3”-as szammal jeldlt startmez8inek 3

egyikén kezd. llyenkor csak azok a mezék hasznalhatok, amelyeken ez a szimbélum

lathato: | - 3

- 2 jatékos esetén 3
minden jatékos két szinnel jatszik. A jaték a ,4”-es szammal jeldlt startmez8kdn kezdbdik és a 3 jatekos széméra
4 jatékos szamara kijelolt teriileten folyik (lasd a 4 jatékosra vonatkozé résznél).

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. Leteszi az egyik jatékkovét gy, hogy az lefedje a startmezéjét (melynek helye a
jatékosok szamatdl fligg). Utana az 6ramutato jarasanak megfelel6 iranyban minden jatékos letesz egy jatékkovet a
sajat startmezgjére.



A tovabbi jatékkdveket ugy kell elhelyezni, hogy az Uj jatékkd mindig egy vonalnyi (vagyis egy
hatszog oldalhossza altal meghatarozott) tavolsagra helyezkedjen el az adott jatékos mar
elézdleg letett jatékkovétdl (lasd az A képen). igy ebben a példaban 7 lehetdség kodziil lehet
valasztani.

Lerakasnal annak nincs jelentésége, hogy az Uj jatékkdnek csak egy (B kép, 4-es mezd), vagy
mindjart tébb (C kép, 4-es és 5-6s mezd) hatszoge is pontosan egy vonalnyi tavolsagra van a
mar lent 1év6 jatékkotol.

FIGYELEM: Sajat jatékkdveket nem szabad sem kozvetlenll egymas mellett, sem egymastol
tébb, mint egy vonalnyi tavolsagra elhelyezni!

Blokkolas:

Ha egy jatékos kozvetlenll a masik jatékos jatékkdve mellé tette a jatékkodvét, akkor az ezzel a
jatékkovel lefedett vonal blokkolddik (D kép, sarga jatékkd). A letett jatékks élei altal
meghatarozott vonal azonban szabad (D kép, nyil a 3-as mez6ho6z).

Ha kdzvetlenll egy jatékos jatékkdve mellé tobb jatékos is letette a jatékkovét (E kép, sarga és
z6ld jatékkd), akkor a két jatékkd kdzotti vonal nem blokkolodik (kék nyil).

Ha egy jatékos mar nem tud tdbb jatékkovet letenni, a tébbi jatékos még tovabb jatszik addig,
amig még el tudjak helyezni a jatékkdveiket.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, ha mar egy jatékos sem tudja letenni egyik jatékkovét sem, vagy pedig
valamelyik jatékos lerakta az 6sszes jatékkdvét. A jatékot az nyeri, aki el6szor tette le az
Osszes jatékkovét, vagy akinek a le nem rakott jatékkovei a legkevesebb hatszogbél alinak.

A 4-es mezbre
nem szabad tenni
Egyenléség esetén az a jatékos nyer, aki a megmaradt jatékkdvek kozil a legkisebbel

rendelkezik. Ha igy is egyenléség alakul ki, akkor tébb gybztes van.

Specialis szabaly 2 jatékos részére:

Minkét jatékos el8szor az elsd szinének az elsd jatékkdvét rakja le, majd a masik szinének elsé
jatékkovet, utana megint az elsd szinbdl valasztanak, stb. Egy jatékos két szinéhez tartozo elsé
jatékkoveknek a tabla egymassal szemben elhelyezkedd startmezdin kell lennitk.

Specialis szabaly 5 jatékos részére:

Ot jatékos esetén a hatodik jatékos szinéhez tartozo jatékkdvekbdl akadalyokat kell
képezni (lasd balra). Amelyik jatékkovekre nincs szlikség, azok visszakerulnek a
dobozba. Minden jatékos a balra lathato képen jelzett fekete, ,57-6s szammal jelolt
startmez6k egyikén kezd.

Kirako6-jaték 1 jatékos részére:

A Gemblo-jatékkdvek segitségével a tényleges jatékon kivil sok kreativ kiraké-
motivum elkészitésére van lehetéség. A jatékosok kreativitasanak itt semmi sem
szab hatart.

A doboz apro alkatrészeket Pé¢lda: Tulipan Sziikséges jatékkovek Megoldas
tartalmaz, amelyek veszélyt
jelentenek a 3 évesnél
kisebbeknek (lenyelhetik

@) azokat). Tartsa tavol t6lik!
Forgalmazé: Gamer Café Kft.
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