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Tartozékok és elékészités

STONE -A mamuthorda
- 2 A mamuthorda a falutok mellett halad el. Megszeliditheted ezeket a mamutokat,
hogy segitsenek a falud felépitésében. De vigydzz! Mds torzsek is erre késziilnek!

Kombindlhatod ezt a mini kiegészitdt az alapjatékkal és mds kiegészitdkkel is.

El6szor készitsd el6 a jatékot a szokdsos modon.
16 bc')nuszlaplca
Az el6lapon 2 bonusz lathato:

\Y felul az “1.”

AR BNy
w’\ bonusz
ey

alul a “mindenki”
bonusz

A hétoldalon1 adott nyersanyag és a végsé
pontozashoz tartoz6 szimbolum lathato

tégla

Keverd 0ssze a 16 bonuszlapkat és tedd képpel lefelé a jatéktabla mellé.

1 mamuthorda
Tedd az dll6 “Mamuthorda” figurat a pakli mellé.

Készen dllsz a jaték elkezdésére.

Jatekmenet

A jaték a normal modon folyik, az alabbi modositasokkal:

A forduls kezdete

Minden fordulo elején a kezddjatékos dtteszi a mamuthordat
ahhoz a nyersanyaghoz, ami a legfelsé bonuszlapkan latszodik.
Pl. ha a lapkdn tégla van, a kezddjatékos a mamuthordat az

agyagbdnydba teszi.

Ezutdn a felsé bonuszlapkat képpel felfelé a bonuszlapka-pakli mellé rakja.
(A most lathatova valt nyersanyagnak nincs szerepe ebben a forduloban.)

—

Ha nincs tobb bonuszlapka, a teljes mamuthorda meg van szeliditve. Ebben az esetben tegyétek félre a
mamuthordat, és folytassatok a jatékot a normdl szabalyok szerint.

Emberek kiildése mamutot szeliditeni

Rakd le az embereidet a szokasos modon. A mamuthorda csak abban a fazisban lesz fontos, amikor hasznalod
az embereidet. Amikor azokat az embereidet haszndlod, amik azon a nyersanyagon allnak ahol a ma-
muthorda van, dobj a kockdkkal és vedd el a nyersanyagokat a szokdsos modon.

Kozvetleniil ezutin mozgathatod egy vagy tobb emberedet a nyersanyagrol, ahol a mamuthorda ill, a
felforditott bonuszlapkara. Ezekkel az emberekkel késébb megprobalhatod megszeliditeni a mamutokat,

hogy segitsenek a munkadban.

Csak errdl a nyersanyagtermeld-helyrél mozgathatod (=

a figurdidat és azonnal fizetned kell 1 ételt min-
den figuraért, amit dtraksz a bonuszlapkdra. Ahogy
az etetéskor, itt is beadhatsz 1 nyersanyagot 1 étel

helyett.

Azokat az embereidet, akik nem keriilnek at a bonusz-
lapkara, tedd vissza a jatékostabladra.

Miutan minden jatékos hasznadlta az embereit az ak-
ciokhoz - de még az etetés el6tt - megszeliditesz
egy mamutot a hordabol.

N
Példa: A mamuthorda az agyag-

banydban van.

Pirosnak 3 embere van ott.
Miutdn dobort a kockdkkal
a tégldért, dtteszi 2 emberét a
bonuszlapkdra és fizet 2 ételr.
A 3. emberer visszateszi a
jatékostabldjdra.
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| Mamut mcgszcliclitésc
~ Minden jatékos, aki mozgatta emberét a bonusz- ( Példa: Piros 2 emberer kiildre mamutszeliditésre, é’mmtt
lapkara, dob a kockakkal. két kockdval dob. \

~ Minden jétékos annyi kockaval dob, ahiny embere | Keknek szintén 2 embere van
~ a bonuszlapkan ll. Minden jatékos egyszere dob a | 0t ezért 2 kockdval dob.
kockakkal. Sdrgdnalk 1 embere van

~ Most hasonlitsitok dssze a legnagyobb értékii | 0ft, ezért 1 kockdval dob.
kockditokat. (Ne adjatok ossze a szokasos modona | A legnagyobb kockaértek (&2
kockak értékét, és a szerszamok sem hasznalhatok.) Sdrgdmalk is egyforma. osszehasonllt]atok a kovetkezd
Az a jatékos, akinek a legnagyobb értéki kockaja van, koc’kaefteke . P ‘”'05"’"" | van, Sdrgdnak nincs

- nyer, és elveszi az “1.” bonuszt. Helyette elveheti a mdsodik kockdja. Piros nyert.

“mindenki” bonuszt is*. Piros elviszi az “1.”

N\

Ezutan a nyertes jatékos elveszi a lapkat és képpel | bonuszt és kap egy szerszamor.
/ !e,felle maga elé teszi. (A” i4e llatoldalo’n nem a | A yisik ket jdtékos megkapja a
- jatékosé, csak emlékeztetd a vegsé pontozashoz). e oY [

~ Ha a legnagyobb kockaértékben egyenléség van, | ami ebben az esetben 3 pont.

- hasonlitsatok ossze a kovetkezd legnagyobb értéket, | 7,141 Piros leteszi a bénusz-
stb. Ha minden értékben egyenléség van, az osszes lapkdr maga elé képpel lefelé

~ érintett jatékos megkapja a “mindenki” bonuszt. A
~ lapkat ezutdn tegyétek vissza a dobozba. \_ J

Ha senkinek sem all emberfigurdja a bonuszlapkan, senki nem kapja meg egyik bonuszt sem. A lapkat tegyétek
vissza a dobozba.

A megszelidités utan minden jatékos tegye vissza a figurdit a jatékostablara és kovetkezik az etetés a szokasos
~ modon.

Ajétélc vége

~ Mielétr a civilizacios kartyakat pontoznatok, hajtsatok végre a mamutpontozast. Az a jatékos, akinek a legtobb
- bonuszlapkaja van, kap 10 pontot. Egyenléség esetén minden érintett jatékos kap 10 pontot.

Modositasok 2-% jétélcos esetén

Barmennyi jatékos lerakhatja az embereit ahhoz a nyersanyaghoz, ahol a mamuthorda all. A 2-3 jatékosra
vonatkozo szokdsos korlatozas nem érvényes ebben az esetben. A 7 figuras korlatozas természetesen tovabbra is
fennall.

A killonbozs bonuszok |

~ Valészintileg mar ismered a bénuszlapokon 1évé szimbolumokat, de az aldbbiakban megtalalod emlékeztetdiil:

( )
Vedd el az abazolt Vedd el a legfelso civiliza-
nyersanyagot pl. 2 téglat cios kartydrt a paklirol.
Azonnal tedd a tobbi kartyad mel-
1é, anélkiil, hogy vegrehajtanad a
kartya felsé felét.

A kartyat csak a jaték végi pon-
tozaskor hasznalhatod.

Lépj egyet felfelé a

szantofold savon

Végy el 1 szerszamot
vagy fejleszd egy szer-

szamodat

Végy el 1 valasztasod
szerinti nyersanyagot

Végy el egy Megkapod a feltiintetett

emberfigurat pontszamot

\ W,
*A jatékszabalyban nem részletezi, de a példabol ugy tlinik, a “mindenki” bonuszt az dsszes olyan jatékos megkapja, aki tett emberta

- boénuszlapkara, de nem nyert. (ford. megj.)
Magyar forditas: Guszty (rozvanyia@gmail.com)
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