Egy furfangos lapkalerakoés jaték
Marco Teubner-tél, 2-4 jatékos
részére, 4 éves kortol.
Klaus-Jiirgen Wrede
»Carcassonne” cimii jatéka
alapjan késziilt
gyerekjaték
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Este minden gyerek kimertlten, de a hosszu nap kézben
szerzett nagyszerii éiményekkel tér haza.

A gyerekek, sziilék és nagyszulék Carcassonne
kornyékérél szarmazo finomsagokkal gydlnek 6ssze egy
nagy tabortliz kordl.

Az id6sebbek izgalmas térteneteket meseélnek lovagokral,
tinderekrol és sarkanyokrol. A gyerekek feszilten
hallgatjak, az elmult idékrél almodoznak és azt
remelik, hogy egy napon nekik is hasonlé
kalandokban lesz reszik. Végil a legtébb gyerek
elalszik, mialatt az allatok az istalléikban Ujra
vidaman élvezik a nyugalmat.

Azok az allatok, amelyeket nem fogtak be
a gyerekek, este faradtan térnek vissza
a tobbi allathoz. Mert Carcassonne
gyermekei jol bannak a birkaikkal,

Marco Teubner gyerekeinek:
Annanak és Eliasnak

Magyar forditas:


http://www.hans-im-glueck.de/

Egy egészen kiilonleges nap Carcassonne-ban: Julius 14-én, Franciaorszag
nemzeti linnepén, a hagyomany szerint szabadon engedik a birkakat, T
tyukokat és teheneket.

Carcassonne gyermekei szamara hatalmas, egész nap tarté szérakozast
jelent, hogy az allatokat alkonyat el6tt befogjak.

Mi minden tartozik a jatékhoz?
Ez a jatékszabaly, 36 tajlapka, 32 jatékosfigura (minden szinbdl 8)

9 Hogyan készitsétek el6 a jatékot?

Vegyétek el6 az 0sszes tajlapkat, keverjétek 6ket 0ssze és alkossatok a képpel lefelé
forditott lapkakbdl oszlopokat az asztalon ugy, hogy mindenki konnyen elérhesse!
Azonban az asztal kozepén hagyjatok elég helyet, mert itt fogjatok kialakitani a lapkakbol a
c tajat! Mindenki megkapja az altala valasztott szinhez tartozé 8 jatékosfigurat, amiket maga
elé helyez. Kevesebb, mint 4 jatékos esetén, a ki nem valasztott szin(ek)hez tartozo
: jatékosfigurak kikertlnek a jatékbal.

Huzzatok egy lapkat valamelyik oszloprdl és tegyétek kdzépre! Ez jeldli a taj kezdetét,
amely mellé majd letehetitek a sajat lapkaitokat..

Y
e Hogyan nyerhettek?

5 A jaték soran a lapkak lerakasaval egy tajat épitetek. Akinek el6szor sikerul letennie
az 6sszes figurajat a tajra, megnyeri a jatékot.

Y
o Hogyan jatszatok?
Mindig felvaltva kerultok sorra. A legfiatalabb jatékos kezd, majd 6t az 6ramutatéd
jarasanak megfelel6 iranyban koveti a tobbi jatékos, egészen a jaték végeéig.
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Mit kell tennetek, mikor sorra keriiltok?

Amikor sorra kerltok, felfeditek egy tetszéleges oszlop legfelsd lapkajat és leteszitek
a mar lent 1évé taj mellé. llyenkor az uj lapkanak legalabb egy oldalaval érintkeznie
kell egy vagy toébb, mar lerakott lapkaval. A sarokkal valé érintkezés nem
megengedett.

Mikor tehetitek le a figuraitokat a lapkakra?

A lapkakon Carcassonne gyermekei a 4 lehetséges jatékosszinnel
vannak abrazolva. Mindig, mikor egy lapka lerakasaval egy ut
mindkét vége bezarddott, mindegyik6tok lerakja a figurait az
éppen bezart dton lathatd, azonos szinnel abrazolt gyerekekre.

Egy Ut akkor szamit befejezettnek, ha mindkét oldala egy
varosrészben vagy egy hazban végzédik. Egy 6nmagaba
visszaforduld Ut is bezartnak mindstil.

A lapkakon lévé, a ki nem vélasztott
szin(ek)hez tartoz6 gyerekeket (kevesebb,
mint 4 jatékos esetén) figyelmen kivdl kell
hagyni.

Mikor ér véget a jaték?

Amint egyik6tok az 6sszes figurajat rarakta a lent 1évé
lapkakra, véget ér a jaték. Az utolsé figurajat lerako
jatékos megnyerte a jatékot.

Egészen ritkan el6fordulhat, hogy mar minden lapka elfogyott és még egy jatékos
sem tudta lerakni az 8sszes figurajat. Ebben az esetben akkor ér véget a jaték,
mikor az utolsé lapka is lekertl. llyenkor az nyer, akinek a legkevesebb figuraja
maradt meg. Egyenléség esetén tébb gybztes is van.



