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1. A JATEK CELJA
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2. A JATEK ELOKESZITESE 4-6 FORE
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A lehet6 legkevesebb bolhaval (pontszammal) befejezni a jatékot.
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1. Akutyas paklit (60 kartya) keverjétek meg, majd minden jatékosnak osszatok beléle 6 lapot (A).
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3. A pakli legfolsé lapjat helyezzétek képpel folfelé az asztal kozepére (E).

2. A maradék kartyak leforditva alkotjak a huzé paklit (D).
4. Ajutalomfalatokat (B) tegyétek egymasra a huzé pakli mellé.
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4, TAKTIKAI JATEKMOD
5. A JATEK ELOKESZITESE 2-3 FORE

5. A képességkartyak pedig (C) legyenek kiteritve, mindenki szamara elérhetéen.

valassz. A felvett kartyat azonnal pétoljatok
Kettd vagy harom fds jaték esetén csak harom
kutyafajtat keverjetek a jatékba, a dinamikus
jatékmenet megtartdsa érdekében. A jaték
tébbi része megegyezik a leirtakkal.

Ha szeretnétek tébb taktikai lehetéséget,
a hazo paklibdl.

akkor kezdésnél tegyetek négy kutyas
Amikor lapot kell hiznod, ebbél a négybél

kartyat képpel felfelé a huzo pakli mellé.
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6. A JATEK MENETE

A jaték tébb forduldbdl all. Minden forduld elétt hizzatok egy kutyas kartyat és tegyétek képpel felfelé
az asztal kdzepére. Ez lesz a kozos falka (kutyas sorozat) elsé tagja. Egy forduld akkor ér véget, amikor
a kutyas hazé pakli elfogy.

A forduldk kaérokbél allnak. Egy kér akkor ér véget, amikor egy jatékos elviszi a k6zds falkat.

Az elsé forduldt az kezdi, akinek a legtébb kutyaja volt életében. A tovabbiakat pedig az, aki a legtébb
bolhat szedte 6ssze az elézd fordulé soran.

Amikor rad kerdl a sor, végrehajtasz egy akcidt, majd annyi lapot huzol, hogy ismét 6 lap legyen a
kezedben. Kétféle akcid kozul valaszthatsz: bévited a falkat vagy uj falkat inditasz. Ezutan a téled

balra ulé jatékos keral sorra, és igy tovabb.

7. A JATEKOSOK AKCIGI
A) FALKA BOVITESE

Ha egy Ujabb kutyat adsz a kézoés falkdhoz a kezedben lévé
kartyakbal, helyezd a kartyat a sorozat bal vagy jobb oldalara.
Minden kéartya bal alsé sarkaban van egy szam (példaul: e ). A
sorozat bal oldalara akkor teheted a kartyad, ha széama kisebb a
balszélsé lap értékénél. Jobb oldalara pedig akkor, ha nagyobb,
mint a jobbszélsd. A falka kartyainak sorszama mindig balrél jobbra
novekszik. A szomszédos kartyak kézotti kulénbség barmekkora
lehet. A lapok kézé nem szlrhatsz be ujakat, kivéve, ha egy kutya
képessége lehetéséget ad ra.
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Amikor lehelyezel egy kutyas kartyat, azonnal annyi jutalomfalatot
kapsz, amennyit a kartya bal folsé sarkéban lévé ikon jelez
(példaul: W). A jutalomfalatok szamat kétoldalas jutalomfalat
katyakkal tartod szamon. A kartya egyik oldalan 1 db, a masik
oldalan 2 db jutalomfalat van. Legfeljebb négy jutalomfalat lehet
nalad, vagyis két kartya a dupla oldalaval folfelé.

Ha a sorozathoz Ggy akarsz (vagy csak Ugy tudsz) Gjabb kutyat adni,
hogy a kutya képességét hasznalod, akkor adnod kell egy jutalomfala-
tot kedvencednek. A kutyus végrehaijtja a fajtara jellemzé ,trakkot”,

te pedig visszateszel egy jutalomfalat-kartyat a készletbe, vagy
atforditasz egyet az 1 darabos oldalara. A kutyafajtak képességeit
megtalaljatok a képességkartyakon.

Az aktualis akciéd soran csak egy jutalomfalatot hasznalhatsz fel. A lerakott lapért (Lapokért) kapott
jutalomfalatokat nem hasznalhatod fel erre a célra.

B) UJ FALKA INDITASA

Amikor nem tudsz Gjabb kutyat adni a falkdhoz, vedd el a sorozat 6sszes lapjat az asztal kézepérél, és
képpel lefelé helyezd magad elé.

Dénthetsz gy is, hogy nem akarsz kartyat lerakni, inkabb elviszed a falkat. Ehhez a sorozatnak
legalabb harom lapbél kell allnia.

A falkat begy(jtve azonnal dj kért inditasz egy, a kezedbél kijatszott, tetszéleges sorszamu lappal.
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8. A FORDULO VEGE ES SZAMOLAS

Amikor az utolsd felh(zhatd kutyas kartya is egy jatékos kezébe ker(l, az jelenti a forduld utolsé
korét. Akor addig tart (kartyahtzas nélkal), amig a kint lévé kozos falkat elviszi valamelyik jatékos. Ha
ugy kerulsz sorra, hogy nincs nalad kartya, elviszed a falkat és a fordulé véget ér.

A fordulé végén a kezedben maradt lapokat tedd a sajat falkadhoz. Ezutan add dssze a kutyakon, azaz
a kartyaid jobb félsé sarkéban talalhaté bolhak szamat 9? Az adott forduld soran szerzett bolhak
szamat a sampon ikonok csékkentik @ A bolhék szama nem csékkenhet nulla ala. A végsé bolhasza-
mot (pontszamot) add hozza a korabbi forduldkban szerzett értékhez. A pontokat egy darab papiron
vezethetitek. A samponok csak az adott forduléban szerzett bolhaidat képes csékkenteni.

9. U) FORDULO i)

A kutyads kartyakat keverjétek 6ssze, osszatok ismét 6 lapot mindenkinek és 4

tegyetek ki egy kutyas kartyat a paklibdl kozépre. A jatékosoknal maradt
jutalomfalat kartyakat tegyétek vissza a készletbe. Az 0j fordulét az kezdi, aki
az el6z6ben a legtébb bolhat gydjtotte dssze.

10. A JATEK VEGE

Ha a forduld végi szamolasnal barmely jatékos bolhdinak szama legalabb 30 (6sszesitve az addigi
fordulokkal), akkor a jaték azonnal véget ér. A jatékot az nyeri, aki a legkevesebb bolhat szedte
dssze. Egyenléség esetén a gyézelem kdzos.

KellemesljatékoykivanlalGogitatelGameslcsapatal]
ERKEZO KIEGESZITOK

A Grand Dog Park egy gyljtégetds kdrtyajaték (CCG), ezért mar az alapjatékkal parhuzamosan
tucatnyi tovabbi kutyafajta kerilt kidolgozasra. Minden kutyafajta egyedi képességgel rendelkezik,
hogy névelje a jaték valtozatossagat. Ezen kiegésziték megjelenése folyamatosan varhaté.

Tovabbi, elékészlletben lévé kiegészitdk, a jatékmenet szinesitésével teszik megunhatatlanna a
jatékot. A jatékhoz 6 személyes playmat is készal.

KESZITOK

Jaték tervezdje: Csepi Balazs

lllusztrator: Lazar Aurél

Tesztel(ik: Koszénet a jaték teszteldinek (ABC sorrendben)

Angyan Béla, Bacsiszta Dalma, Bokor Norbert, Borsodi Enikd, Braz Szilvia, Busi Margit, Csakvariné Raab Veronika,
Csepi Balazs, Dikter Abel, Eles Andras, Farkas Barbara, Harazin Tibor, Hombolygd Akos, Hombolygd Péter, Horvath Béla,
Jugovits Péter Kaman Nikolett, Karcagi Péter, Kiss Tamas, Kohonicz Mihaly, Kovacs Mariann, Lang Gyorgy, Lantos David,
Makai Erika, Méhes Gabor, Nyvelt Klaudia, Orosz Akos, Polgar Viktéria, Salamon Andras, Schneider Eva, Szabd Karoly,
Szalai Zsuzsa, Szlics Domonkos, Szlics Johanna, Szlics Roland, Tari Milan, Téth Adam, Téth Gergely, Varga Balazs

Magyar szabaly: Csepi Balazs, Osz Olivér, Darvasi Ferenc, Karcagi Péter

Angol forditas: Szalkai Zsofia, Osz Olivér, Karcagi Péter, Csepi Baldzs

Francia forditas: Jéréme Cousteils

Német forditas: Frank Thuro, Rajna-Orban Teoddra

Spanyol forditas: Antonio JesUs Garrido Fortun, Diego Navarro Revueltas

Olasz forditas: Dregon-Szolcsanyi Petra, Christian lelacqua. Emmanuel Alonso Ibarra
Nyomdai kivitelezés: Ningbo Eastar Game Manufacturing Co., Ltd (CHINA)




