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Felfedezés 1. Lépések Az Emléktorl6 eldobasa azt felté- ElGszor is, vedd leltarba a

A felfedezés harom 1épésben
torténik.

1. El6szor, 1éphetsz:
a) eldobhatsz egy targyat, és
b) helyet valtoztathatsz, vagy
c) felvehetsz egy targyat (ha
tudsz).

Nem kell minden kérben 1épned.

2. Ezutan végre kell hajtanod
minden eseményt, ami
koriilotted torténik.

3. Végiil, az id6 halad, azaltal hogy
az idévonalon tovabb mozgatod a
kartyakat.

a) Barmikor 6nként eldobhatsz egy
vagy tobb targyat a kezedbdl, a
huzoépakli aljara rakva, barmelyik
valasztott oldalaval.

Figyelj, mert ha egy esemény
hatédsara kényszeritve dobod el (1asd
lejjebb), akkor nem fordithatod meg
az eldobasnal.

Ezutdn végrehajthatsz egyet a
koévetkez6kbdl:

b) Helyet valtoztathatsz,
megforditva a hely kartyadat, vagy
kicserélve egyel az idévonalrol.
Mindig pontosan egy hely kartyanak
kell a kezedben lennie.

telezi, hogy meglattak, és elinditja a
hajtévadaszatot, ami lesziikiti a
céljaid eléréséhez rendelkezésre allé
koroket.

3. Halad az id6

Ha az id6vonal 4-es helyén van
kartya akkor megforditva rakd a
huzépakli aljara.

A maradék lapokat (és lyukakat, ha
vannak) léptesd egyel jobbra, és a
huzo6paklirél rakj egy lapot az 1-es
helyre (megforditas nélkiil). Ha
nincs lap a huzépakliban, akkor a 4-
hely lapjat forditsd at az 1. helyre.
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kérnyezetedet.

Milyen helyek vannak a
kozeledben?

Ezek a ,Hely” jelzéstiek.

Van koriilotted valami hasznos
dolog, vagy valami amivel mas
targyakhoz juthatsz?

Ezeket a kartya bal oldalan 1év6
ikonok mutatjak.

Mi torténik, vagy mi fog torténni
korilotted? Ezeket a kartya alsé
része mutatja.

Mi van a tuloldalon?

Ezt a kartya aljan, jobb oldalon
talalod.




Jogi nyilatkozat: Ennek a
tajékoztatonak a tartalma nem
mindsil tanacsadasnak, és nem
tlikrézi a Intergalactic Insurance
Incorporated hivatalos allaspontjat.

Az 1.LInc. nem vallal semmilyen
felel6sséget, bArminem{i sériilés,
veszteség vagy csillagkozi habo-
ruért, ami ezen tanacsokkal
Osszefiiggésbe hozhatdak. Legyen
szép napod.

Késziilj fel

Rakd félre a Roncs és az Emléktorld
kartyakat. A maradék 7 kartyat ke-
verd és forgasd meg, majd rakd félre
huzopaklinak.

A huzopakli mellé csapd fel, és rakd
sorba a fels6 4 lapot, idévonalnak;
ezek a lapok a kornyezeted és a
korilotted torténd események.
Ezekkel a kezedben tartott lapjaidtol
fiigg6en keriilhetsz kapcsolatba.

A kezedben kezdésnek csak a
Roncsot és az Emléktorlot tartod. Az
Emléktorl6 nagyon hasznos lesz,
tehat csak végso esetben kéne el-
dobnod, (vagy ha kényszeritenek
ra).
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Koszonet

A jaték sokat fejlédott a jaték-
tesztelések és a visszajelzéseknek
hala. Készonet Dan Nace, Nick Shaw,
C.L,, Orlando Hill, dark yeoman,
Benjamin Wack, G. Uitz, Mark Tuck,
Tomas Uhlir, Mark Fuhrman, Jason
Meyers and Eric Miller,
barataimnak.

Az 6sszes ikon a Noun Projekt hozzajarulasaval (és
néhany esetben mddositva) lett felhasznalva.
(thenounproject.com), készonettel: Aaron K Kim,
Alex Bu, Alexander Skowalsky, Arthur Shlain,
Bonnie Beach, Creative Stall, Curve, Delwar
Hossain, Dolly Vu, Gan Khoon Lay, Hea Poh Lin,
icon 54, lastspark, Luis Prado, Nesdon Booth,
Numero Uno, Oksana Latysheva, Petr Papasov,
ProSymbols, Pumpkin Juice, Sam Smith, Tawny

Whatmore, Tom Glass Jr, Umut Biiyiikekmekci,
Vicons Design, és William ] Salvador.
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2. Események

Nézd meg, hogy torténik-e valami
esemény, azaltal hogy 6sszeveted az
esemény idejét a helyével az id6-
vonalon. Balrdl jobbra haladva
(1-t6l 4-ig), ha az esemény ideje
egyezik a helyével, akkor az
esemény megtorténik. Tobb
esemény is torténhet egy korben.

Az esemény kimenetele ltalaban a
kezedben tarott kartyak ikonjaitél
fligg.

Ha el kell dobnod egy targyat, akkor
megforditas nélkiil rakd a huzépakli
aljara.

Nehézségi szintek

Normal: Hasznald a fent leirt
szabalyokat.

Ujonc: Szabadon hasznalhatod az
Emléktorlét - nem kell hozza ener-
giaforras. A hasznélatidhoz barme-
lyik kartyat megfordithatod a kezed-
bél. Ezzel akar tovabbi targyak is
elérhet6ek lesznek, anélkiil, hogy
varnod kéne az idévonalon a
feltiinéstikre.

Szakért6: Ha egyszer eldobtad az
Emléktorldt, tobbet nem veheted fel.
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c) Vagy, ha 4-nél kevesebb targyad
van (plusz 1 hely) a kezedben, akkor
felvehetsz egy targyat az id6vonal-
rdl, hogy a rajta 1év6 ikonokat
megkapd. Altaldban kell valamilyen
kartya a kezedben, hogy hozzaférj a
targyakhoz, vagy egy adott helyen
kell lenned, amit az ikonok is
mutatnak.

A felvett kartya helyén lyuk marad
az idévonalon, és ez addig halad
koronként, amig a sor végére érve el
nem tlinik.

Figyelj oda, hogy egyszerre soha
nem lehet nalad t6bb mint négy
targy plusz a hely kartyad.

Tehat, lezuhantal a hajéddal valami
tavoli bolygén... LOL!

Szerencsédre ez kézikonyv majd
segit a tulélésben, és hogy épségben
hazakevered;.

Két opciot javaslunk:

1 - javitsd meg a csészealjad, vagy
2 - kéreckedj fel egy elhaladé
tirhajora

Néhany dologra sziikséged lesz

majd, de ezalatt keriild a helyi
életformakkal val6 baratkozast.
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Kényelmesebb lehet, ha lerakod a
kartyaidat az id6vonal ala. Ez mu-
tatja majd, hogy hol vagy (mindig
kell lennie nalad, egy hely kartya-
nak, és csakis egynek) és hogy mi
van nalad (max. 4 targy).

iddvonal
hdzdpakli - s -
A kezed:
ahol éppen™ e -~
vagy tdrgyak
(max &)
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Térj vissza,

hogy ﬁn _@ és ﬁ—al
megjavitsd a hajéd és NYERJ!

Kell

egy =4, hogy

ne ugasson.

Kilonben dobd el

. mivel felfedeztek.

hogy kitorold

az agyat.
Ist'jlb'nben dobd el
P, és hivja a rendérséget.

Maésik oldal: kukoricds

Ahhoz, hogy
megszerezd, kell 44

0 Egy rendér érkezik

Or=xn

Ha van ndlad
N0
Ki tudod iktatni és
megforditds nélkil dobhatod el.

(o) Toacron M

=€

Itt taldlod @ )

Kell ‘Q\ hogy elvidd.
Nem megy, ha ndlad van $§ v. il

Kell
P+ Fhogy

kitorsld az agydt
Eijlb'nben dobd el

$* ., és hivja a rendérséget.

Maésik oldal: rddié

Mésik oldal: fészer

Qre=n

Ttt taldlod T

o

A Gazdasszony X
jon a mosott ruhdt
teregetni. Ha van ndlad .\N
el kell ijesztened,
eldobva ’P"' ha van ndlad.

Madsik oldal: tanyahdz

FOGASKEREK

©

Szereld ki N\
O cbbsl fezzel” O

majd dobd el EYE ezt.

@p hogy felpattanj,

hazadobjon és NYERJ!

Kell

Madsik oldal: szigszalag

Ha ndlad van ,P"‘:
keverd ossze
(@tforditds nélkiil)

és rakd djra a hdzé
paklit és az idévonalat,
megtartva a réseket; tobb
esemény nem torténik a kérben,

de az id6 normdlisan telik.

Mésik oldal: vekker

Madsik oldal: gabonakar

Itt taldlod

0 MAK" virdg
R

CA

Tobb esemény
nem torténik a korben, kivéve a
renddrség és az FBI dltal.

Mésik oldal: aksi



Cards version 20170516

. Translation by Attila Nagy

Blorg in the Midwest by John Kean

elvesztesz

oxz=3
D

(dobj el) egy tdrgyat.

Maésik oldal: kert
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Vezesd a wa m“ -n, hogy
elkészitsd, de felfigyelnek rdd.

(dobd el §* ha nélad van).
Ezt a lapot nem dobhatod el.

a0
Kell

/PQ' + ’ hogy
kitorald az agydt#
Kiilonben dobd el

~ ’ ’ . " ’
?0' , és hivja a rendérséget.

Elveszi egy
random
tdrgyadat: =V
Keverd meg a Tar‘gyalda‘r
és az elsét dobd el.

'W

Mdsik oldal: istdllé

Itt taldlod ﬁ vﬁ

° Mejott az FBI

Forditsd dt a
helyedet, hogy—
megmenekiilj. -

A macska
sarokba
szoritott.
Ha toébb mint 2 tdrgyad van,
egyet el kell dobnod.

o Elkaptak!

o=
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Mdsik oldal: fogaskerék

Kell ﬂes w hogy kiszereld,
uTana dobd el w

Madsik oldal: kulcsok

Mdsik oldal: roncs

nyomkeresd kutydkkal e

e Ellenséges malac

Dobj el
egy tdrgyat
minden

@ utan.

@P hogy kényelmesen

Kell 3 +

hazautazz és NYERJ!

Mdsik oldal: szerszdmos

Mdsik oldal: jeladd

Kell .\\ + @P hogy felvegyen egy
émelyits hazadtra és NYERJ!

Mdsik oldal: traktor



