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Dorsonczky Jozsef jatéka
JATEKCEL
Viking trénkovetelSk teriletlapkak megszerzésével novelik és gazdagitjak terlletei-
ket. Minden Uj lapkaval felépitenek egy telepiilést és még érméket is szereznek. Az a

jatékos fogja megalapitani a 6. kirdlysagot (és megnyerni a jatékot), aki felépit harom
azonos telepiilést — falut vagy kikotét — vagy pedig 6sszegyljt 16 érmét.

JATEKELEMEK
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12-12 vikingkorong

6 tablaelem
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2-2 terlletjelz6

1 fosztogatasjelz6 4 szovetségeslapka

ELOKESZULETEK
= A 6 tablaelembdl rakjatok ki a képen lathatd jatéktablat (A).
= Vegyetek el 12-12 vikinget és 2-2 teriletjelz6t — a tabort és a fogdat.

= Keverjétek meg a 12 teriletlapkat, majd véletlenszer(ien hizzatok egyet-egyet,
és illesszétek a tdbor és a fogda kdzé — ez lesz az indulé teriiletetek (B).

= A megmaradt 10 teriletlapkat teritsétek ki kettesével a tabla mellé —igy egy
5 lapkaparbol allé oszlopot kaptok (C), mindegyik lapkapar egy szigetet jelképez.

= A 4 sz6vetségeslapkat teritsétek ki a tabla Gresen maradt oldalan (D).

= Tegyétek a vikingjeiteket a taborotokba (E), majd vegyetek el a masiktdl annyi
vikinget, ahany foglyot ad a teriiletlapkatok (‘), és tegyétek a fogdatokba (F).
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(G) A fosztogatas-
jelz6 a jaték elején
helyezédik le.
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(B) Az indul¢ terilet —>

(A) Jatéktabla

(C) Szigetek oszlopa

(D) Szovetségeslapkak
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(E) Tabor

ATTEKINTES

A jatékban o6t sziget — lapkapdr — teriileteiért fogtok megkiizdeni. Minden portya
egy két részbdl allé forduld, aminek a végén megszereztek egy-egy teriletlapkat.

Az elsé részben — ez a toborzas — vikingeket raktok a tablara vagy az ottlévéket
mozgatjatok (egymasra), mindaddig, amig ki nem alakul egy legalabb hatf&s csapat.

Miutan kialakult a hatfés csapat, kezd6dhet a masodik rész — ez a fosztogatas.
Elveszitek a soron kovetkez6 sziget egy-egy teriletlapkajat, és novelitek vele a
terlleteteket... de figyelem, minden portyaban az valaszt els6nek teriiletlapkat,
akinek a vikingje kimagaslik a hatfés csapatbdl — legfeliil van!

KEZDGJATEKOS

Akinek a huzott teriletlapkajan kevesebb érme szerepel — egyenldség esetén a fia-
talabb —, az kezdi a jatékot, és & is hatarozza meg, hogy honnan indul a fosztogatas:
a fosztogatasjelz6t a fels6 vagy also lapkapar (sziget) mellé helyezi (G).

JATEKMENET

A jaték legtobb 6t fordulébdl all, és minden forduld két nagy fazisbol:
Toborzas —> Fosztogatas

TOBORZAS - ELSO FAZIS

Tobb koron keresztil felvaltva kovetkeztek, mindaddig, amig ki nem alakitotok
egy 6 f6s vagy annal nagyobb vikingcsapatot — ezt fosztogatécsapatnak nevezziik!

A soron |évé kotelez6en végrehajt egy akciot: BERAK (A) vagy MOZGAT (B).

A, BERAK - egy tabordban Iévé vikingjét berakja egy lires mez6re.

B, MOZGAT: valamelyik csapatbdl vikingeket rak at egy masik csapatra.

Kivalaszt egy csapatot — barmelyik szin(i lehet —, és onnan egy vagy tobb vikinget
atrak egy masik csapatra — ,,atrak”, mert tilos a vikingeket lires mez6re mozgatni.
Nem szdmit, hany vikinget rak at a csapatbdl, azokat mindig feliilr6l veszi el, és a
sorrendjiikon nem valtoztat.
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Feliilrdl veszi el!
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Mindkét szin(ibdl! Ures mezdre nem!

Hogy a kivalasztott csapatbdl hogyan mozgatjatok a vikingeket (hogyan Iéptek
veliik), azt a mozgatas el6tti csapatlétszam (magassag) hatarozza meg:

= 1 f6sbdl: vizszintesen és fliggblegesen egy mez6t (d).

= 2 f6sbdl: vizszintesen és fliggblegesen akarhany szabad mezén at (b).

= 3 fosbdl: I6ugrasban — két mez6t egyenes iranyba és egyet oldalra, vagy egyet
egyenesen és kett6t oldalra (c). Mas csapatokon is atugorhattok veliik!

= 4 f6sb6l: atlésan akarhany szabad mezén at (a).

= 5 fésbdl: mind a nyolc irdnyba akarhany szabad mezén at.

Fontos: Tilos az ellenfél el6z6 mozgatasat (Iépését) visszarendezni,
és ha mar nincs bevethet6 vikingetek (lres a taborotok) és a tablan sincs
mozgatasi lehet&ségetek, akkor (de csakis akkor) passzoljatok a korétoket.

ARANYSZABALY

A Vikingdomsban a sajat szinii fosztogatocsapat kialakitasa kotelez6!

Ha korotokben lehet6ségetek van egy 6 fGs vagy annal nagyobb csapatot épiteni
sajat vikinggel a tetején, akkor azt kotelez6 meglépni. Nem rakhattok Uj vikinget a
tablara és nem léphettek mast.

Figyelem: Az ellenfél szinére nem vonatkozik a szabaly!

Példdk a vikingek mozgatdsdra:

a, A négyfés csapatbdl 1-2-3
vagy 4 vikinget rakhattok dt a
vildgos vikingre — mdshovd nem!

b, A kétfés csapatbdl 1-2 vikinget
rakhattok dt a vildgos vikingre.

¢, A hdromfés csapatbdl 1-2-3
vikinget rakhattok dt a vildgos
vagy a bordd vikingre.

d, Az alsé sorban lévé vikinget
(egyfés) egymdsra rakhatjdtok dt.

A FAZIS VEGE

A Toborzas a fosztogatdcsapat kialakitasaval ér véget.
Ezutdn kovetkezik a Fosztogatas.



FOSZTOGATAS — MASODIK FAZIS

A fosztogatdsjelz6 melletti két teruletlapkat raboljatok ki (el).

A tablan kialakult fosztogatocsapatot kirakjatok a
fosztogatasjelzGre, és a jelzé melletti két lapkabdl
elvesztek egyet-egyet. Az valaszt elsének, akinek a
vikingje a fosztogatdcsapat élén all — legfelll van —,
ellenfele pedig a megmaradt lapkat kell elvegye.

TERULETLAPKAK

Hat kiilonbozd teriletlapka van. Mindegyikkel megépitetek
egy telepilést: falut (ﬁ), kikotét (¢‘), erédot ((@)), muhelyt,
farmot vagy piacot —a bal alsé sarokban jelzi egy ikon. ‘

Ezen kivil a lapkak érméket (@) és foglyokat (‘) is adnak
— ezek szama a fels6 sarkakban van feltlintetve. Két lapkan
még lazadd (@) is talalhato — ezek a képen szerepelnek.

Miel6tt a megszerzett teriiletlapkat beillesztenétek a teriiletetekbe, el6bb végre
kell hajtsatok a rajtuk szerepld akciokat, betartva az alabbi sorrendet:

(1) Akinek a lapkajan tébb fogoly () van, az annyi vikinget vesz el ellenfele taborabdl
— és rakja a fogddjaba —, amennyi a két lapkan Iévé foglyok kiilonbozete. Ha ellenfele
taborabdl elfogytak a vikingek, akkor a fosztogatdcsapatbdl veszi el. EgyenlGség esetén
nincs fogolyejtés. Példa: 4—-1=3 foglyot vesz el.

(2) Aki megkapja a masodik lazadét is (@), annadl kitor a lazadas, és elveszit egy lapkat.

Ellenfele elveszi barmelyik teriiletlapkdjat, és maga elé teszi, majd elvesz még annyi
vikinget is, amennyi foglyot ad a lapka (amit most vett el). Példa: bordé a mdsodik
ldzadd miatt elvesziti a 2-es lapkdjat és még 4 vikingjét is.

(3) Aki megszerzi a masodik falut (ﬁ), kikotét (¢) vagy erédot (), az elvesz
egy szovetségeslapkat. Ha ez mindkett6toknek sikerilt, akkor elGszor az veszi el,
akinek a fosztogatdocsapatban legfeliil van a vikingje. Példa: megépiil a mdsodik
falu, és elvesz egy szévetségeslapkdt.

(4) Akinek van legalabb 2 foglya, az fogolycserét is csinalhat. Egyenl szamu
foglyot cseréltek ki, és mindenki a sajat vikingjét visszarakja a taboraba.

(5) Feloszlik a fosztogatdcsapat: a sajat vikingjeiteket visszarakjatok a
taborotokba, és a fosztogatasjelz6t a kdvetkezd teriiletlapkapdr mellé helyezitek.

A FAZIS VEGE
A Fosztogatdsban szerzett terlletlapkat (lapkakat) beillesztitek a tobbi kozzé.

Ha senki sem teljesiti a gy6zelmi feltételt, akkor Ujabb forduld kovetkezik —
a tablan 1évé vikingcsapatok valtozatlanul ott maradnak, és az a jatékos kezdi az Uj
forduldt (a toborzast), aki ebben a forduldban masodiknak vett el teriiletlapkat.

SZOVETSEGESLAPKAK

Négy kulonb6z6 szovetségeslapka van.
Amikor megszereztek egyet, azt az
egyik teriletlapkatok ala helyezitek.

FREYA — az engedetlen
Ezutdn nem kotelez6 a
sajat szin( fosztogato-
csapat megépitése!

VOLUND - a gazdag
Harom érmével
gazdagodik a térséged.

LOKE - a hédité

Elveszel ellenfeled tdbora-
bdl 2 vikinget, és a fogdad-
ba rakod.

GUNNAR - a stratéga

A szigetek oszlopdaban,
felcserélsz egymas kozott
két szigetet (lapkapart).

A JATEK VEGE
Ha a fosztogatas végén valakinek 3 faluja vagy 3 kikotGje, vagy 16 érméje lesz,

akkor az a jatékos megnyeri a jatékot, és megalapithatja a 6. kiralysagot.

Példa: megépit 3 falut, és nyer.

Ha mindketten teljesititek a gy6zelmi feltételt (3 falu vagy 3 kikots, vagy 16 érme),
akkor az nyer, aki harom azonos telepiilést épitett.

Ha mindketten harom azonos telepilést épitettetek meg (egyik6tok 3 falut, a
masik 3 kikotdt), vagy mindketten 16 érmét gy(jtottetek 6ssze, akkor az nyer,
akinek az utolsé fosztogatdcsapatban legfeliil volt a vikingje.

FIGYELEM, LAZADASSAL ELUSZHAT A GYOZELEM!

Megtorténhet, hogy fosztogatas kdzben valakinek megépil a harmadik azonos
teleplilése vagy 0sszegy(l 16 érméje (a lenti eset), am ekkor még nem nyerte meg
a jatékot. Ha a huzott lapka miatt lazadas tor ki, és az elvesztett lapkaval a fazis

végén mar nem teljesiti a gy6zelmi feltételt, akkor a jaték folytatodik.

Példa: ésszegyililt 16 érme, de a mdsodik ldzado miatt ellenfele elveszi majd
eqgyik lapkadjat (barmelyiket), és a fdzis végére mdr nem lesz meg a 16 érméje.
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