SUMMONER WARS

A jaték célja: megsemmisiteni az ellenfél Summoner kartyjatcsék az
egyik jatékosnak marad jatékban Summoner kartgajgert.

Tartozékok: 1 szabalykdnyv, 1 csatanted db 6 oldall kocka, 20 sértlésfilz
225 kértya (5 db 35 lapos pakli és egy 50 lapodi)pak

A seregek egységeéballnak, minden egységet egy egységkartya jelképgy
egységkartyafelépitése:
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} Champ:on of the Sand Goblins Al

ODCC per turn, at anytimc on y0111'

turn, Silts may exchange places with
a Unit that he is adjacent to.

1: Tamado érték ha ez az egység tamad, ennyi kockaval kell dobni.

2:ldézeési koltség ennyi Magiapontot kell befizetni azért, hogy ag®2g a
csatamedre felkertljon.

3: Specialis képesség

4: Hatotavolsag jele az ij jellel ellatott egységek hatétavolsaga Zdne
(egyenesen, akadalymentesen). A kard jellel etlétpiségek a szomszédos

kartyakat tudjak megtamadi=i #

5: Egység nevea Champion-oknak és Summoner-eknek egyedi nenagikak.
Az atlagos egységeknek altalanos neveik, mint @it (harcos). Néhany
specidlis képesséq ill. eseménykartya az egysegakegik alapjan hivatkozik.



6: Egység tipusaChampion, Summoner, Common. Néhany specialisds&oe
ill. eseménykartya az egységekre a tipusuk aldpjatkozik.

7: Eletpontok: Minden szines pont egy életpontot jelent. Ami&gy egységet
megtamadnak, az minden egyes talalatért eqy sgaliatikap az
egységkartyajara. Ha egy egyseég legalabb annylésgelit kap, mint amennyi
az életpontja, akkor megsemmisdil.

8: Karakter abra: nincs hatasa a jatékmenetre.

Esemeénykartyak specialis eseményeket
tartalmaznak. Két részik van: felll a kartya
neve, alul a jatékra gyakorolt hatasa. Ezeket

Choose up to 2 Common cnemy

Units. One a a s, plce cach of "W a fordulotok soran agseménykartyak

the chosen Units adjacent to a Sand

W e o N kijatszasa fazilsan jatszhatjatok ki.

3 spaces of the chosen Unit,

~ Fal kartyak: Specialis eseménykartyak,
' amelyek csak egy fal képét tartalmazzak, és
bizonyos szamu életpontot. A falak nem
egységek, de az egységekhez hasonldéan
tamadhatok és semmisithketmeg. (Nem
tamadhatok olyan képesseégekkel, amelyek
csak egységek ellen hasznéalhatok.) Egy fal
: % Kkartya azEseménykartyak kijatszasa
fazidan jatszhato ki oly médon, hogy egysmar csak le kell tenni egy lres
helyre a csatamém a sajat térfeletekre. Egyrészt védelmet jelergységek
szamara, masrészt blokkolja a mozgasukat, harmadngsgységek beidézése a
jatékba csak az altalatok eltgnétt fal kartyak szomszédsagaba térténhet!

¢ Benétt fal (Vine wall): A Swamp
(Mocsari) orkoknak specialis fala van,
melyet be#tt falnak hivunk. A beéit fal
kartyak hatlapjara a bétt falak
alapszabalya van nyomtatva. A teljes
szabalyuk a kbvetkéz

wnevat AR

* A berttt fal kartyakat nem kell bekeverni a
jatékos sajat paklijaba. Ehelyett, ha az adotsdgedlet kartyajan szerepelnek
berbtt falak, akkor azokat az@ht szamban egy kilon pakliban kell tartani. Ha
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egy jatékosnak fel kell tennie a csatafirederdtt falat, vagy le kell szednie
onnan, akkor ezeket kozvetlenil éba kulon paklibol kell elvennie, illetve oda
kell visszatennie. A béitt falak normalis falként iikodnek a legtobb
szempontbdl, kivéve a kdvetkiet:

1: Csak 2 életpontjuk van.
2: A csatamein barhova tehék, az ellenfél térfelére is!

3: Egy egység letehigtvagy ramozgathatd olyan helyre, amin vandtieial. Ha
egy egyseég el akar hagyni egy betrialat, akkor dobni kell egy kockaval. Ha 3
vagy kisebb az eredmény, az egység kap egy s@lialésps nem tudja
elhagyni a bedit falat, ha 4 vagy nagyobb az eredmény, az egysagalisan
elmozog.

4: Egy beidtt fal tamadhaté akkor is, ha van ugyanazon a hedygg egység is.
A tAmado jatékosnak a thmadaétteieg kell mondania, hogy az egységet vagy
a berbtt falat thmadja-e.

5: Ha egy beféit fal megsemmisil, nem a magia pakliba keril, hane
tulajdonos beéit fal paklijaba.

Néhany egység specialis képessége hivatkozik aggplatt 16¢ kartyakra.
FONTOS, hogy az egységgel megedyhelyen 1é¥ berttt fal nem tekintend
az egység alatti kartyanak, hanem ugy kell tekintamtha az egységgel
szomszedos lenne.

Csatamed: itt torténnek az
akciok. Két térfélre oszlik,
melyek kartyamerét
mezkre vannak felosztva.
Kéartyak lehelyezésekor és
tavolsag meérésekor ezeket a
mezket kell hasznélni. A
tabla mindkét végén van 3
jelolt kartyahely: a
hazopaklinak, a magia
paklinak és a dobopaklinak.




Elokészuletek

1. Tabla elhelyezése értelemsipem (kartyapakli helyek a jatékosolét).

Dobokockak és sérulésjélzjol elérheb kozelsegbe a tabla mellé.

Egy kartyapakli valasztasa. Minden paklinak egyzile és jele van.

Minden pakliban van egy segédlet kartya, azt kékiedza/enni.

A segédlet kartya alapjan fel kell tenni a k&athst a csatameére. A

sajat kartyait mindenki tegye maga felé olvashat@@nkoénnyebb lesz

megkulonbdztetni, hogy melyik kartyat ki elt@ai a csatamein.

6. A tobbi kartyat megkeverve a huzopakli helyre ketfini. A jaték elején a
jatékosoknak NINCS kartya a kezében.

7. Minden jatékos dob egy kockaval, a legmagasablat @gaékos donti el,
ki kezdi az elé fordulot. Dontetlennél Ujradobas. Annak a jatélabsraki
az el$ forduléban kezd, ki kell hagynia az 1-3 fazisokat egybl a
mozgas fazgal kezdeni, és ebben azéatsozgas fazisan csak 2 egységet
mozgathat 3 helyett. A t6bbi fazist szokasos mdukgthatja végre.
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Egy fordulé menete

A jatékosok sorban hajtjak végre a kovetkézazist. Miutan egy jatékos mind
a 6 fazist végrehaijtotta, az ellenfél forduldja &tikezik.

1. HUzéas 5 kartyara ki kell egésziteni a kezeteket. Hazdpaklitok
elfogyott, akkor a kezetekben és a csatdméeo kartyakkal kell
Végigjatszanotok a jatékot.

2. ldézes Egységeket idézhettek a csatatmezamelyekeért ki kell
fizetnetek az idézeési koltséget. Minden egyes npagigert vegyeétek el a
magia pakli legfels lapjat és tegyétek azt képpel felfelé a dobopaklir
Ezutan helyezzétek le a beidézett egységet edatakeellerdrzott fal
kartya szomszédsagabandédires meére (csak oldalirany j6, atlés
mez’k nem szomszédosak!!). Tobb egység is beidézgptidézés
fazidan, ha van elég magia kartya és lres hely ségatedédi falak
mellett. Viszont nem idézh&be egység, ha nincs elég magia kartya, vagy
megfeleb Ures hely.

3. Eseménykartyak kijatszasa Kijatszhattok esemenykartyakat, beleértve
a fal kartyakat is. Tet$keges szamu eseménykartya kijatszhato egy
forduldéban, de kijatszasuk csak egyesével tortédsamnindet azonnal
meg kell oldani a kijatszasa utan, majd képpeéféla dobdpaklira kell
helyezni. Ha egy eseménykartya kijatszasanak vaekiak



kovetelmeényei, akkor azok mindegyikét teljesitesli, kmielott
kijatszanatok a kartyat. Egy fal kartya kijatszésak annyibdl all, hogy le
kell azt tennetek egy Ures helyre a csatdimezsajat térfeletekre.

. Mozgés Legfeljebb 3 egység mozgathatd, mindegyik legfsij 2

meznyit. Atlés mozgas nem szabalyos. Mas kartyakoroatgni nem
lehet, a kartyaknak egy el nem foglalt texell befejeznitik a mozgast.
Egy egység sem mozgathat6 tdbbszor egy fazisoh belisak egy
esemeény vagy specialis képesség mashogy nem reaikelk

Bizonyos specialis képességek akkor aktivalodnalikar egy egység
mozog. Egy jatékos megteheti azt, hogy bejelentiyraz egysége 0
mezt mozog, csak azért, hogy aktivaljon egy ilyen lssgget. llyenkor
az egységnek nem kell elhagynia a jelenlegi hetiggtél még
beleszamit abba a 3 egységbe, ami mozgathatheggas fazisan.
Példak a mozgasra:
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Tamadas Legfeljebb 3 kulonbadg, altalatok elleirzott egységgel
tamadhattok. Ezeknek nem muszaj ugyanannak a @gggk lenni, mint
amiket mozgattatok azd@o fazisban. Egy egység sem tamadhat tdbbszor
egy fazison belll, hacsak egy esemény vagy spe&@tiesség mashogy
nem rendelkezik! Ha egy specialis képesseg vagy@sg leheive teszi
egy egységnek a tdbbszords tamadast, ez az egydlénéy 1-nek

szamit a fazison belll engedélyezett legfeljebhydég tekintetében. Egy
tamadast meg kell oldani, mi¢d a kovetkeét elkezditek! Ha tAmadtok
egy egységet és az megsemmisul, helyezzétek agggysyajat képpel
lefelé a SAJAT magia paklitokra!

Tamadhatjatok és megsemmisithetitek a sajat kéwkadiis, de egyik
egység sem tamadhatja meg 6nmagat.

Ha a tAmado egységkartyajan kard szimbolum tal&lladdor csak
szomszeédos kartyakat tamadhat, és csak az oldakrkkikez) mezk
tekinthebk egymassal szomszédosnak. A koveskdaran lathaté egy
példa arra, hogy atlosan nem lehet tamadni:
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At the end -ur turn, you may
choase a C.Zamon Unit you control
that is within 3 spaces of Sorgwen.
You may immediately attack with the
chosen Unit.
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Ha a tAmado egységkartyajan ij szimbolum lathatéy8lsagra tamadhat,
egyenes vonalban horizontalisan, vagy vertikalidaratiosan nem. Nem
tamadhattok egy kartyat, amit 1 vagy tobb mas kabtgkkol.

Egy példa arra, ha egy kartya blokkolja a tavolsagiadast:
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A tavolsagi tamadas egyenes vonalban torténhet:
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A tamadas kiértékelése és a magia paklitok épitése

Tamadaskor a tamado egyséeg tamado értékének mégizdani
kockaval kell dobni. Kétféle eredmény lehet:

- 3 vagy nagyobb dobas: talalat

- 2 vagy kisebb dobas: mellé

Minden talalatért egy sérulésjétkell tenni a megtamadott kartyara. A
sérulésjelék kétoldalasak. Amelyik oldalon nem szerepel azaoldal
1 sérilésjeldt jelent, a masik oldal, amelyiken a 3 szerepel, 3
sérulésjelégnek felel meg.

Ha a tAmadasotokkal annyi sérilésjeteriilt egy kartyara, hogy az
megsemmistilt, képpel lefelé tegyétek azt a sajgian@aklitokba, ezaltal
tobb lehebségetek lesz egységeket idézni a csataba a kovetiézzs
fazidan.



6. Magia pakli épitése Tetsdleges szamu kartyat tegyetek a kezebekb
magia paklitokra képpel lefelé. Ezaltal épititetnagia paklitokat, és
helyet szabaditotok fel a kezetekben, igy tobbykahuzhattok a
kovetked forduldoban. Megnézhetitek a sajat magia paklitokigss
kartyakat, de nem valtoztathatjatok meg a bennglsok sorrendjét.

Specidlis képességellinden egységkartyanak van specialis képessége.
Ezek a képességek felllirjak a jaték normal szaltalix specialis
képességek NEM opcionalisak, kiveve amelyik tamalddlyettesit,

illetve amelyik a ,may” sz6t hasznalja. Egy olyaesialis képesség
hasznalata, amelyik egy normal tamadast helyettesijységnek szamit
abban a tekintetben, hogy egynadas fazisan legfeljebb 3 egység
tamadhat.

Gyézelem Ha valakinek egyediiliként maradt Summoner kaatyaj
csatamedn, megnyerte a jatékot.

Kifejezések tisztazasa:
1. Eldobas az eldobott kartya mindig a kartyat eldobo jagko
dobdpaklijara kerul (mindig képpel felfelé), és niatétlendl a
tulajdonoséra.

. Megsemmisilésa megsemmisitett kartya mindig a kéartyat
megsemmisit jatékos magia paklijara kerdl (mindig képpel |éjekes
nem feltétlendl a tulajdonoséra.

. Atmegy. bizonyos mozgési képességek kapcsan meriilhétkiedr

ervényesul egy ilyen képesség, ha egy egység eg¢masik

kartyara, majd lelép rola (pl. Trample, taposas).

Lehelyezés, helycserezeket fontos megkulonboztetni a mozgastol!

Ellenérzés ill. barati akkor ellewdriztek egy kartyat, ha ti tettétek le,

vagy ha egy specidlis képesség hatasaval megsaeiekilotte az

ellerdrzeést. Egyiddjleg nem ellefirizheti két jatékos ugyanazt a

kartyat. Barati = sajat (vagy csapattars) €liease alatti.

Sérilés vs. taldlat egtobb esetben minden talalat sérilést

eredményez, de vannak specialis képességek, anfididirjak. PI.

van olyan képesség (Tough Ability), aminek hatasaragység csak 4

vagy annal nagyobb dobasra kap sérulésjeMas képesség (Precise
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Ability) azt tudja, hogy kockadobas helyett anngiiidést kap a
megtamadott kartya, amennyi kockaval kellett valobnia a tamadoé
egységnek (vagyis minden kocka talalatot eredmeény&z ilyen
képességek nem halmozhatok, tehat nem lehet egysébbféle
képesseéggel is dobas nélkili taldlatokat bevinpiesységre.

. Bizonyos specidlis képességek (pl. Blerg Adopt ibje) kartyak
behelyezégédrjak eb egy a csatamén [éws kartya ala

- Amikor egy olyan egységetek mozog, ami alatt maty&k is vannak,
akkor egyutt mozognak az egységgel az alattakévtyak is.

- Amikor egy olyan egységetek megsemmisil, ami atat kartyak is
vannak, akkor az egységkartya és az alattadészes kartya annak a
jatékosnak a magia paklijara keril, aki megsemetisitaz egységet.

- Amikor egy olyan egységetek eldobasra kerul, aatt ahas kartyak is
vannak, akkor az egysegkartya és az alattadégszes kartya annak a
jatékosnak a dobdpaklijara kertil, aki eldobta aséget.

- Afentiek alol a beétt fal jelent kivételt. Egy befit fal lehet egy
egyseég alatt, mégsem viselkedik Ugy, mint egy agypdstt €W mas
kartyak.

. Semmilyen szempontbol nem szamolhatjuk aioa meéket, az
egyetlen kivétel, ha egy specialis képesség debdaeszi az atlos
tamadast.

. Néhany specidlis képesség lévetteszi, hogy a norméaiozgas és
tamadas fazisn kivil is mozogjatok vagy tamadjatelgységeitekkel.
PL. a Goblin harcosok Relentless (kbnyortelen) kégge azt jelenti,
hogy nem tAmadhattok velik a norrméhadas fazisan, viszont
kozvetlenll aamadas fazisitan legfeljebb 2 ellémzésetek alatt allé
Goblin harcossal tamadhattok. Ez a fajta mozgag téagadas
ingyenes, vagyis nem szamit belmezgas vagy tamadas fazis
legfeljebb 3 tAmadd egységébe.

10.Néhany esemény kartya ideiglenes specialis képessadg
egységeknek. Egy egység ezaltal tobb specialissképgel is
rendelkezhet, akar azonos tipusu képességekkid tépb azonos
neui specidlis képességgel nem!

11 Ha 2 specialis képesség vagy esemeény kartya pontgganabban az
idépontban hajtodik végre, az épp aktiv jatékos (dkaméorduldja
tart) donti el a végrehajtas sorreridjdasonloképpen, ha egy

|~
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tamadasban t6bbsz6ros talalat ér egy egyséegehaaltadonti el a
talalatok sorrendjét.

12 Amikor egy esemény vagy specialis képesség azhiogy barmikor
akkor azt barmikor hasznalhatjatok a sajat vaganédlletek forduldja
soran.

13 Amikor egy esemeény vagy specialis képesseg segitetgz ellenfél
egy kartyaja folott ellebrzést szereztekorditsatok a kartyat magatok
felé olvashatbéan. Ha az ellenfeletek visszaszereilarérzest a kartya
folott, visszaforditja, és igy tovabb. Ez segitédinetivé tenni, hogy
melyik kartyat melyik fél elleérzi.

Egyéb informaciok:

A Master Seb paklit (6 frakciot) tartalmaz. A Starter Blket2 paklit (2
frakciot) tartalmaznak (plusz tablat, kockakatzgkkt...). Emellett
kaphatdk kalon frakcidis, valamint efsités pakk, amelyek tobb
kulénbo® frakciohoz adnak egységeket.

Pakli épitésHa valaki efsités paklikat vesz, akkor kulonkdoz
frakcidkhoz plusz egységeket kap. Jelléerz minden disités pakli 2
frakciot eBsit, frakcionként 10-10 Common és 3-3 Championyiéaml,
emellett a Mercenaries frakciot minden pakéisti, altalaban 5 Common
plusz 1 Champion kéartyaval. Ha egy frakcioban &segesnél tobb
egységetek van (és/vagy van Mercenaries egysegetafsités paklik
réven, akkor lehéségetek van onallé pakli épitésére, a sajat stikeak
megfeleben.

MercenariesEz egy specialis frakcio, szirke hatterrel ekdi@
szimb6lum nélkil. Ebfil a frakciobdl barmilyen egyedileg épitett pakli
legfeljebb 6 kartyat tartalmazhat. Fontos, hogyexdédnaries kartyak
hatulja el fog tni a pakli tdbbi lapjatol, igy atenfél mindig tudni fogja,
ha a kezetekben vagy a huzopaklitok tetején Merankartya van.
(FONTOS: A Mercenaries is kezelliginall6 frakcioként! Ha egyedi
Mercenaries paklit épitetek, akkor abban csak Mendes kartyak
lehetnek!)
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A pakli épitésének menete

El6szor is ki kell valasztanotok egy frakciét, aglimegkapjatok a
Summonert és a segédlet kartyat.

A segédlet kartyan szerépbsszes eseménykartyat tegyétek a
paklitokba (9 kartya).

A segédlet kartyan szeréptezdiallas felallitasahoz szilkséges 6sszes
egység kartyat szintén tegyétek a paklitokba.

Tegyetek még két falat a pakliba (a 3. mar benmng.va

Végul tegyetek még annyi egység kartyat a pakligkingy 6sszesen
18 Common és 3 Champion egységetek legyen. Minden
egységeteknek ugyanahhoz a frakciéhoz kell tartoxivéve a
Mercenaries egységeket. Sosem lehet a paklitokivai tbbb
ugyanabbdl a Champion egysébbs 10-nél tobb ugyanabbdl a
Common egysedgb.

Végul a paklitoknak 18 Common, 3 Champion, 1 Sumeno® esemeény-
és 3 fal kartyat kell tartalmaznia. (Megjegyzéseesadeti frakcid paklik
altalaban pont ennyit tartalmaznak, kivétel a moag&ok: nekik 15
berbtt fal kartyajuk is van).

A jatek 3-4 tvel is jatszhato, ehhez 2 tablara van sziikség, réselet
lasd az angol szabalyban...

(A forditdssal kapcsolatos észrevételekietlan2@freemail.hicimre
varom. A szabalyon témdritettem, illetve a tobbghges jatékmaodot
teljes egészében kihagytam.)
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