OO [renze . szazadban. azdag, de még jelentéktelen Medici csalad kora leghatalmasa inasztiai
aXV. szizadban. A gazdag, de még jelentéktelen Medici csaldd kora leghatalmasabb dinasztis

) kozé emelkedik. Cosimo de” Medici, vagy mas néven ecchio” (“az id6se , hemcsak a po-
WQ%) ¢ emelkedik. Cosimo de’ Medici, vagy mds néven “Il Vecchio” (“az idésebb” kap
=5

litikaban és gazdasigban meghatirozé, de 6 befolyasolja a varos kulturdjit és miivészetét.

A tanicsnokként és patrénusként végzett kitlind munkajaval — példdul, hogy elkezdte a katedralis
kupoldjanak épittetését —, hozzajarult a véros, és természetesen sajit csalddja hirnevének novekedéshez.

A tobbi nagy firenzei csaldd nem tirheti tovébb ezt, és csatlakoznak a Firenze f6lotti uralomért folytatott
harchoz ...

A jatékosok ezeknek a rivalis nemesi csaladok vezetdinek szerepét felvéve arra torekednek, hogy
beépiiljenek a Medici birodalomba, és a véros 4j vezetdivé valjanak.

<!| JATEKELEMEK |%

jatéktabla akcio attekintd Csaladtagok Kozvetitd hatoldala
tabldzat (matricdzd fel) kocka
Florin érme Kovetdjelzok irattekercs- hintdjelzé Piispokjelzd
(1 és5 S értékben) jelzd
Medici tartomany- Firenze-lapka plusz koleség Kezdéjatékos

cimer lapka lapka lapka



| LATTEKINTES |%

A oszkan régié lithat6 a jarékeablin. Févarosa
% Firenze, ami korbe van véve mas varosokkal, s

D) achalézat koti dket ssze egymassal.
Mindegyik varos egy kiilonleges akci6t ad, ami a varos a
neve alatt egy jellel van feltiintetve. A jitékedbla hirom-
sarkdban a kiilsé régiokba vezetd utak lathatdak.

A jatékosok célja, hogy dtvegyék a hatalmat a kiilsé
régidkhoz tartozd tartomédnyokban, vagy a csalddrag-
jaikat Firenze varosi tandcsiba kiildjék, vagy, névelj¢k
nemesi rangjuk. Ezaltal szereznek hatalompontokat és/
vagy hasznos képességeket és akcidkat.

A céljuk elérése érdekében kovetdket kell toborozniuk,
pénzt és a sziitkségszerti iratokat kell gytjteniiik. Ezeket
a Toszkédn varosokon 4tutazva szerezhetik meg.

De ez mégsem ilyen egyszerti: A cimerrel jel6lt
varosokban kézvetitdkre van szitkség a varos akcidji-
nak megszerzéséhez. Azonban ezek a kozvetitdk félnek
Il Vecchio haragjétdl - ezért 6k minden akcié utdn
miésik vérosba mennek. Kovetkezésképp ritkdn vannak
épppen ott, ahol szitkség van rdjuk. A hintdk és a piis-
pokaok segitenek csokkenteni a kozvetitdkedl figgést.

Minél nagyobb a jatékosok befolydsa a kiilsé régiockban
és Firenzében, a Medicik hatalma anndl inkdbb halvényul
— ezt jelzik a Medici cimerek. Amint a Medici cimer
pakli kitiriil, a Mediciek teljesen elvesztik a hatalmukat,
és a jatékosok megnézik, hogy melyik csalad szerezte a
legnagyobb befolyast Firenzében és a kiilsé régiokban.

<i| 3.JATEKMENET |%
AKCIOK

< 2. ELOKESZULETEK /%

Valasszatok ki ]D

a jatékeabla
egyik oldalat!

Csak a sziniikben

2

Vilogassitok szét a Tartomény- D

lapkakat régiok szerint, és tegyétek
ket a jarékedbla sarkainak meg-
felel6 mezdire!

kiilonbiznek.

A jatékos a korében egy akcidt kap. Néhdny vérosi tandcs lapka (B fiiggelék) erésitheti az ak-

ciot.

Ezenkiviil a jitékos tetszoleges szamu képpel felfelé forditott tartomédnylapkéjit hasznélhatja.
Haszndlat utdn a megfelel8 tartcomanylapkac képpel lefelé kell forditani (lasd A fuggeléket az

osszes tartomanylapka lefrdsdére).

Ezutdn az 6ramutatd jérasa szerint kovetkezd jatékos kore jon.

A lehetséges akcidk:
B Egy viros akcié (jelz6k gytijtése)

O Hatalomatvétel egy tartomanyban (tartomanylapka szerzés)

Egy hivatal elvallaldsa Firenzében (Firenze-lapka szerzés)

@ Erésités (4j csaladtagok behozatala)
@ Talpra allés (fekvé csaladtagok felallitasa)

A pontozdsivra csak a
jarck végén lesz szitkség.

(lisd “Pontozds” a 6. oldalon)

2)

Vilasszatok szét a ]D

Firenze-lapkakat
varosi tandcs (sotét)
¢és Nemesség (vila- 4
gos) lapkdkra és
tegyétek Sket képpel
lefelé a tdbla meg-
feleld mezéire!

4 jarékos esetén: Keverjétek mega Medici cimereket, és kozilik 7-et

képpel lefelé tegyetek egy pakliba a Firenze alatt megjelolt mezére.

2 vagy 3 jatékos esetén: Keverjétek meg a Medici cimereket, és koziilik 5-
ot képpel lefelé tegyetek egy pakliba a Firenze alatt megjeldlt mezére.

2 jatékos esetén: A Régidsav és a Firenze-siv a 2-es mezén kezd.

Nincs mds jatékosszamtdl fiiggd dolog a jatékban.

AV

Osszatok el az 5 kozvetitdt a velik egyezd szind-

jelti varosok kozt, max. 1 kézvetitd lehet tertiletenként

(mint ahogy dbrazolva van).

6)

—

N/

Vilasszatok egy kezddjitékost, ¢és adjitok
neki a kezdéjacékos-lapkat.

Ez a lapka arra szolgdl, hogy emlékeztesse a

Jjdtekosokat, hogy az utolsd forduld kinél ér véger
(6 mdir nem keriil sorra).

—

N/

A kezddjétékos 2 Florint
kap, a t8le jobbra tl8
4 Florint, az 6sszes tobbi
jétékos 3 Florint kap.

AV

Tegyétek a kovetd-, irattekercs-, hinté-,

és puspokjelzdket, valamint a Florin
érméket a jarékedbla mellé kozponti
talonnak.

Ezen jelz6k szima nincs korldtozva.

AV

Minden jitékos valaszt egy
szint és elveszi:
) az adott szint csalad-
tagokat,

» 1 hintdjelzde,

PELDA

Piros 4-et ¢és a csalddtagjait Em-
polira és Castel Fiorentinora
teszi. A kovetkezé korben a 6-os
teriiletet vélasztja és a csalddtag-

jait Volterra-ra és Collera teszi.
Megjegyzés:
Az egyes vdrosokon bdrmennyi

csalddtag dllhat.

10

Végil minden jétékosnak le kell tenni 4 csalddtagot
Toszk4ndra:

A kezdéjitékossal kezdve mindenki dob a kockakkal,

és Osszeadja a dobdst.

Ezutdn letesz 2 csalddtagot a kockadobdssal kijelole teriilettel
szomszédos varosokba. Minden teriiletre egy 2 és 12 kozti szam
van rajzolva. Ha a dobds értéke 7, akkor a jétékos szabadon
valaszthat teriiletet.

Amikor minden jatékos feltette az elsd 2 csalddeagjée, Gj lehe-
lyezési kor kezdédik, masik 2 csalddtagot tesznek le a jarékosok
egy altaluk vélasztott teriilettel szomszédos vérosokra.

P 1 puspokjelzét,

P 3 vérosi tandcs lapkdt
9 (sotét kerettt) egyet tarthat

meg mindenki, amit kép-

pel lefelé maga elé tesz.

Keverjétek meg az dsszes meg-
maradt varosi tandcs lapkdt és
tegyétek vissza ezeket egy pakliba
a jarékedblara. Tegyérek rd a
Plusz koltség jelzot.

N




UTAZAS

Az utazas nem szamit akcidnak.

szamitanak varosnak).

Példa: A Sestobdl Vicchioba utazis kéltsége 2 Florin vagy 1 hinté.

Az @ - akcidk végrehajtasa el6tt a csalidtag elutazhat a kivant vrosba.

> A vérosok kozotti titvonalak mentén utazis koltsége 1 Florin varosonként.

> A jatékos barmenyi vdroson ingyen 4tutazhat, ha fizet egy hintéjelzét (a sdvok nem

<i| 4.AZ AKCIOK

aEgy varos akcio (jelzogytijtés)

A jatékos valaszt egy sajét 4ll6 csaladragot. Az akci6 végrehajtasa elétt a valaszrott
csaladtag clutazhat a kivént vérosba (ldsd Utazas). A jelz8gytijeés fiigg a
varostol:

A csalddtag cimer szimbélumu virosban van:
> A jitckos a kovetkezd lehetdségek koziil valasze egyet:

> Van egy Kozvetitd abban a vérosban. Elviszi 6t az dramutatd jérdsa szerint
kovetkezd olyan varosba, amin ugyanolyan szind jel van, és elfekteti a
csaladragjat.

> Fizet egy piispokjelzét. Nem mozog egy kozvetitdvel sem, és dllva hagyja
a csalddragjit is. A kozvetitére nem lesz sziikség abban a virosban.

> Elvesz a talonbdl a szimbolumnak megfeleld jelz8ket:
> S Florint vagy 1 Irattekercset (a barna varosokban)
> 1 Kovetdt (a fekete, sziirke vagy fehér vérosokban)
> 2 Piispokot vagy 2 hintét (a lila varosokban)

A csalddtag a z6ld varosok egyikében (Carmignanoban,
Ponte a Sieveben, Poggibonsiban) van:

> A jatékos elfekteti a csalddtagot (vagy chelyett fizet egy Piispokjelzét).
> Elvesz 3 Florint a talonbdl.

A z6ld varosokban nincsenek kozvetitdk.

&

\

PELDA

A jdtékos egy csalddtagjdval elutazik Car-
mignanobdl Pistoiaba, 1 Florint befizetve
a talonba.

A kozvetitd Dicomanoba megy, é a
csalddrag lefekszik. Veégiil a jatékos tigy dont,

hogy arany érmét vesz el, azaz S Florint.

B Hatalom 4tvéeel egy tartomanyban (tartomanylapka szerzés)

Ehhez sziikség van egy sajt, allé csalddtagra valamelyik piros varosban (Vernio, Vicchio, vagy Sovicille). Ha sziikséges, a
csalddtag elutazhat az akci elétt ezen varosok valamelyikébe (lisd utazés). A csalddtag innen beléphet a megfeleld régidba, és

atveheti a hatalmat a kovetkezé 1épéseket végrehajtva:

> Fizet kovetdjelzokkel

Ki kell fizetnie a sziikséges szamu kovetdjelz6t, ami az adott région a kovetdjelekkel dbrazolva van:

> Repubblica di Venezia: 1 orgyilkos (fekete)
> Ducato di Milano: 1 Lovag (sziirke) és 1 Apat (fehér)

» Stato della Chiesa: 2 azonos szinti kovetd, és 1 masik szint kovetd

> Florin fizetés és csaladtag lerakas

Annyi Florint fizet a jatékos, amennyit a régidsav PELDA

kovetkezd szabad mezéje mutat.  Réteszi
a csaladtagjdt erre a mezére.

Ha az elfoglalt mez6n egy Medici cimer is lathatd,
akkor azonnal végre kell hajtani egy Il Vecchio e-
seményt (ldsd a 6. oldalon)!

A mez§ alatti érték mutatja meg, hogy mennyi
hatalompontot fog kapni a jitékos a jaték végén.

> Tartoménylapka valasztasa ("A” fiiggelék)

A jétékos vilaszt egyet az adott région talalhatd
tartomany-lapkdkbol, és képpel felfelé maga elé teszi.
Minden tartomdanylapka egy egyszeri bénusz ak-
ciét ad.

Tandcs: A tobbi jatékos folytathatja a jdtékot,
amig a jatékos kivdlasztja a lapkdjat.

A jdtékos dt akarja venni a hatalmat “Ducato di Milano” tartomdny
felett. Ezért elutazik egy csalddtagjdval Pratobdl Vernioba 1 Florinért.

A jdtékos kifizeti a sziik-
séges kovetdket (egy Lovag
és ey Apat), és kifizeti a
kovetkezd szabad mezd-
re irt drat (S Florin). Le-
teszi a csaldd-tagjit erre
a mezdre, és kivilt vele
Il Vecchio eseményt. Az
esemény lezajlisa utdn
vdlaszt egyet a meg-
maradt tar-tomdnylap-

kdkbdl.

Egy hivatal elvéllaldsa Firenzében (Firenze-lapka szerzés)

Ehhez szitkség van egy sajat, 4ll6 csaladtagra Firenzében. Ha sziikséges, a csaladtag
ide utazhat az akcié eldte (ldsd utazds). A jatékos csalddtagja innen Iéphet a
Virosi tandcs sdvra vagy Nemességsavra a kovetkezd lépéseket végrehajtva:

» Fizet 2 irattekercset.
» Leteszi a csalddtagjdt a két Firenze-sav egyikénck kovetkezd szabad mezdjére.
> Fizet 3 Florint, ha a plusz kéltség jelz6 az adott Firenze-lapkdk tetején van.

> Ha az elfoglalt mezén egy Medici cimer is ldthatd, akkor azonnal végre kell
hajtani egy Il Vecchio eseményt (ldsd a 6. oldalon).

> Elvesz 5 lapkat a megfelel$ pakli tetejérél, ebb6l egyet megtart, a tobbi
lapkdt megkeverve visszateszi a pakli aljara. (Lasd a B fiiggeléket az osszes
Virosi tandcs lapka leirdsére vagy a C fuggeléket az 6sszes Nemességlap-
ka leirdsaére).

Tandcs: A tobbi  jitékos folytathatja a jdtékot, amig a jitékos
kivdlasztja a lapkdjat.

Az Ujonnan szerzett Varosi tanics lapkat képpel lefelé maga elé teszi a
jatékos. A kovetkezd kore elején képpel felfelé forditja, hogy begytijtse az dbra-

zolt bénuszt. Innentdl kezdve ez a lapka erdsiti az dbrazolt akcidt.
Az Gjonnan szerzett Nemességlapkat képpel lefelé maga elé teszi a jatékos.

Ez majd a jaték végén ad hatalompontokat a jétékosnak. A jatékos a lapkdit
bérmikor megnézheti.

mEr(")sités

PELDA

Van egy csalddtag Firenzében és a vdrosi
tandcshoz akar csatlakozni. A jatékosnak
fizetnie kell 2 irattekercset, és még 3 Flo-
rint is, mivel Plusz koltség lapka a Virosi
tandcs lapkdkon van. Leteszi a csalddtag-
Jjdt a sdv kovetkezd szabad mezdjére, kivi-
laszt egyet a felsé S vdrosi tandcs lapkdbdl,
majd képpel lefelé maga elé teszi.

A jétékos dob a kockdkkal és dsszeadja a dobast. Letesz egy csalddtagot a dobdsnak megfelel teriilettel szom-

szédos egyik vdrosba. Ha 7-est dob, akkor bdrhova teheti a jatékeablan a csalddeagjat (Firenzét is beleéreve).

Bralpra sllss

A jarékosok feldllitjak az osszes csalddtagjukat és kapnak 1 Florint. Ez tjra aktivalja azokat a csaldd-

tagokat, amelyek egy vdros akci6 hasznalata miatt elfekiideek.




IL VECCHIO ESEMENYEK

A Medici cimerek szimbolizdljdk 1l Vecchio halvanyuld hatalmat Firenzében. De Il Vecchio nem adja a hatalmat harc nélkiil ...

Ha a jatékos a csaladtagjat olyan mezdre teszi, ahol van egy Medici cimer jel, akkor azonnal fel kell
venni egy ilyen cimert a pakli tetejérdl (ha van még).

Forditsdtok képpel felfelé és hajtsdtok végre az adott Il Vecchio eseményt:

{&,dloszedcs:. Mln.den Kozvetitd: Tegyétek Csalddtag: Minden jétékosnak
jétékosnak fizetnie B Kb zverits . 1
_ az Osszes kozvetitSt az vagy el kell fektetnie egy all6
kell vagy 3 Florint, . Cis Ty }
dramutatd jardsa csaladragjat, vagy egy fekvor

vagy 1 Kovetot, vagy 1

tekercset, vagy 1 hin-

tét vagy 1 Puspokot.
Specialis esetek

szerint kovetkezd, vele vissza kell vennie a talonjiba.

megegyezd szinli
varosra.

> Az els6 Medici cimer felvétele utan tegyétek a plusz koltség jelz6t a Varos tandcs lapka paklirél a Nemességlapka paklira.

> Az utolsé Medici cimer elvétele kivaltja a jaték végét.

<l S.AJATEKVEGE |%

Ha egy jétékos az utolsé Medici cimert felveszi a tablardl, akkor még jatsszdtok végig az aktudlis fordul6t!

Ezutan, a befejezd forduléban minden jitékos egy dupla kort hajthat végre, azaz a kezddjatékossal kezdve, és haladva az
dramutat6 jardsa szerint, minden jitékos 2 akciét hajthat végre, sorban, egymds utdn.

A jarékos donthet gy, hogy elpasszolja a teljes dupla korée, hogy ezzel 2 hatalompontot szerezzen a jat¢k végén.

Speciilis eset

Csak a befejezd forduldban, a jétékos leteheti a csalidtagjét teljesen feltoleott savra is. Az 4ra és a hatalompont megfelel a sév
utolsé mezdjén dbrazoltaknak. Ha van még, akkor lapka is szerezhetd a megfeleld paklibdl (a tartomanylapkak paklijai tiresek
mir ekkor).

A befejezd forduldban szerzett 0j varosi tandcs lapkaért jard bénuszt azonnal megkapja a jatékos.

Ertékelés

Minden jétékos tegye egy csalidtagjit a talonjibdl vagy Toszkdndrdl a pontozdsivra. Fiiggetlenil attél, hogy honnan lett elvéve
ez a csaladtag, ugy kell tekinteni, mintha még mindig ott lenne, azért, hogy a nemességlapkakkal pontokat szerezhessenek vele.
Minden jétékos pontot kap:

> Hatalompontokat a Nemességlapkdiére (a feltételektd] fliggden, lasd C fiiggelék),

> 3 - 10 hatalompontot minden csalidtagért, aki a kiilsé régiokban van,

> 2 hatalompontot minden csalddtagjiért, aki Firenze vérosi tandcsaban van,

> 1 hatalompontot minden csalddtagért, aki Firenze nemességéhez tartozik,

> 5 hatalompontot, ha legalabb egy csaladtagja van minden régién és a Firenze-sdvokon,

> 3 hatalompontot minden région és a Firenze-sivokon a tobbségért,
Daontetlen esetén, aki az utols6 csalddtagjat az adott sivra korédbban tette le, az nyeri a pontokat,

> 1 hatalompontot minden egyes Medici cimerért,

> 2 hatalompontot, ha passzolta a teljes dupla kort.

Akinek a legtobb hatalompontja van, az nyeri a jatékot.

Holtverseny esetén az nyer koziiliik, akinek tobb kovetdje és irattekercse maradt.

Ha még mindig holtverseny lenne, akkor kéziiliik az nyer, akinek tobb Florinja maradt.

Ha ujra holtverseny dllna el8, akkor tobb gydztes is van.

A gydztes kidtkozza “Il Vecchiot” Firenzébdl, és innentdl kezdve 6 irdnyitja a vdros sorsdt. De vajon mennyi ideg?
A t6bbi csaldd mdr lesben dll ...

o
|
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6. KISEBB SZERENCSEFAKTORU VARIACIO

Ha a jdtékosok kisebb szerencserészt szeretnének a jatékban, akkor a kévetkezd médositasokat tegyék be:

> Erésitéskor ne dobjanak a kockakkal, hanem szabadon dontsék el, hogy hova teszik a csaladtagjukat.

> Hagyjak figyelmen kiviil a Medici cimereken dbrazolt Il Vecchio eseményeket!

<!| FUGGELEKEK

Tartomanylapkak
A tartomanylapkak egyszeri specidlis képességeket adnak. Hasznélat utan forditsitok képpel lefelé dket. A

tartomanylapkak 4ltalaban jelzoket és plusz akcidkat adnak.

DUCATO DI MILANO (MILANO)

Fizess 1 irattekercset, és gytijts be 2
bérmilyen kévetste!

Amikor 4tveszed a hatalmat
egy tartomdnyon, hagyd figyelmen
kiviil a sziikséges kovetdk szinét, de
ugyanannyit fizess bel6liik.

Kapsz egy tetszéleges 1 kovetde.

REPUBBLICA DI VENEZIA (VELENCE)

Kapsz 1 irattekercset.

Kapsz 1 orgyilkost.

Mindegyik, varoson taldlhatd
csalidtagodért, kapsz 1 Florint (a
savok nem szdmitanak).

STATO DELLA CHIESA (PAPAI ALLAM)

Ujra hasznalhatsz egy mar hasznélt
tartoménylapkat.

Ha egy tartomanyban 4tveszed a hatal-
mat, akkor nem kell érmét fizetned.

Kapsz 1 tetsz6leges Kovetde, vagy 1
irattekercset, vagy S Florint.

Kapsz 6 Florint.

Fizess 1 tetsz6leges kovetdt, és gylijes
be 2 irattekercset.

Kapsz 1 Puspokot és 1 hinté.

Kapsz 1 Lovagot.

Kapsz 1 Apiétot.

Dobj a kockédkkal és add 6ssze a dobast!
Tegyél egy csalddragot a dobds értékével
azonos tertilettel szomszédos valamelyik
varosra.

1 Koveté vagy 1 irattekercs visszaaddsaére
kapsz 2 barmilyen kovetdt vagy 2 iratte-
kercset.

Fizess 5 Florint és kapsz érte 1 barmilyen
Kaovetdt és 1 irattekercset!

Kockadobds nélkiil tehetsz egy csalddragot
egy 4ltalad vélasztote vdrosra (Firenzét
is beleértve).



B2} Virosi tanics lapkak

A bal oldalon egy akcié lathatd, a jobb oldalon pedig egy bénusz, ami akkor jar, ha a tulajdonosa végrehajtja
az akcidt. A bénuszt akkor is megkapja a jitékos, -mindegyik lapka esetén-, amikor a lapka képpel felfelé

fordul, de az el6késziiletek sordn nem jir érte.

Ha egy akci6val irattekercset veszel el, akkor 1 Florin
befizetésével 1-gyel tobb irattekercset vehetsz el.
Kapsz egy irattekercset ingyen, amikor ez a Iapka

képpel felfelé fordul.

4 Florinnal tobbet kapsz, ha egy “barna

varosrél” Florint veszel el.

Kapsz 2 Florint, ha egy akcié sordn Kovetot
veszel el.

1 Apatottal tdbbet kapsz, ha egy akcié sordn
1 Apétot veszel el.

1 Lovaggal tobbet kapsz, ha egy akcié sordn 1

Lovagot veszel el.

1 orgyilkossal tobbet kapsz, ha egy akcid sordn
1 orgyilkost veszel el.

Nemességlapkak

Kapsz még 1 Puspokot és 2 Florint is, ha egy akcid
sordn 2 hintdt kapsz.

Kapsz még 1 hintdt és 2 Florint is, ha egy akcid
soran 2 Puispokot kapsz.

Amikor talpra dllds akciot hajtasz végre, akkor dobhatsz
a kockdkkal, hogy egy 0j csaladtagot tegyél a tabldra.

Amikor erésités akcidt hajtasz végre, akkor 2 csalddra-
got tegyél le (1 helyett) a dobott teriilettel szomszédos
varosokra. Dobj és tcgyél le egy csa.lédtagot, amikor ez a

lapka képpel felfelé fordul!
Kapsz 1 irattekercset, amikor dtveszed a hatalmat egy

tartomdnyban.

Kapsz 1 tetszéleges Kovetét, amikor egy csalidtagot
teszel le a Firenze-sdvok egyikére.

A bal oldalon egy feltétel van dbrézolva, a jobb oldalon a Hatalompontok (HP) szdéma, amit a jiték végén kap
a jat¢kos, ha teljesiilnek a feltételek. A jitékos az elemeit tobb Nemességlapkéhoz is felhasznélhatja.

A kettéspont f6lé van irva, hogy egy adott lapkdt mennyiszer értékelhet ki a jétékos (co = bdrmennyiszer).

3 HP jar mindegyik, a jatékos talonjéban lévd
csalddtag pérére.

3 HP jér mindegyik, a varosokban 1évé csalddtag
parért (a savokon lév8kért nem, 4116 és fekvéére

igen).

3 HP jér mindegyik, a Régidsavokon lévé csalddtag
parére. (Ha pl. 1-1-2 csalddrag van az egyes ré-
gidkon, akkor 2*3=6 HP jir érte.)

2 HP jar a jétékos mindegyik, a Nemességsavon
1év8 csalddragjaére.

2 HP jér a jatékos mindegyik, a Vdrosi tandcs
savon 1évé csaladtagjaére.

2 HP jéir a jdcékos talonjéban lévé Hinté +
Pispok pérokért — de maximum csak 8 HP.

6 HP jér a jat¢kosnak, ha legalabb 1 csalidtagja
van egy fehér, egy fekete és egy sziirke varoson -

mind a hdrom szinen legaldbb 1 (4116 vagy fekvé).

5 HP jir a jité¢kosnak mindegyik, a 3 kiilsé
région 4llo, 3 csaladragbol 4ll6 csoportére.

A jatékosok szamaval egyenld nagysagit HP jar a
) 8y gysagu )
jdtékosnak mindegyik, a sévokon egymas mellett
4ll6 sajdt csalddtag pdrért.

8 HP jar a jatékosnak, ha legalibb 1 maradt ezek
mindegyikébdl a talonjéban: Florin, Kévets,
Irattekercs, hintd, Piispok.

3 HP jir minden tartoménylapkaért, amit nem
kellett hasznélnia a jétékosnak a jaték soran.

Az Ssszegytijeott Medici cimerek szdmétdl fiiggben
jar HP:3/5/7/10 HP jér 1/2/3/4+ cimerért.

Tervezd: Riidiger Dorn Pegasus Spiele GmbH
Szerkesztd: Ralph Bruhn Straheimer Str. 2
Mlusztracié és grafika: Andreas Resch 61169 Friedberg
Csomagolds: Hans-Georg Schneider www.pegasus.de
Magyar fordités: Dunda under license by
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