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- A vdros megvesztegethetet]en rendérbirdja egy ravasz csellel elcsipte a Fonokunket igy ﬁ
aztdn mi mindnyajan, mestertolvajok, most arra hajtunk, hogy melyikiink tud t6bb
tekintélyt szerezni a tarsaindl, azaz ki lesz koziilink végiil az 4j fénok. Ehhez ki kell

kiildeniink a bérenceinket, hogy kiilonboz8 kincseket lovasitsanak meg, azutan el kell

adnunk az ebiil szerzett zsdkmanyunkat az alvilagi orgazdaknak, és még azzal a sz6rnyti
banyaval is iizletelniink kell néha, hogy novelni tudjuk a tekintélyiinket. Bizonyos L

. kincseket pedig szivesen cserél veliink Akazar, a varazslé, nagyhatalmu varazslatokra.
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0 Ossz minden jatékosnak 1-1 jatékostablat,

a valasztott szinének megfelel$ pontjelzét
(tolvaj figurat), valamint 3-3 tolvajjelzét.
Ezutan mindenki tegye a pontjelzéjét a
jatéktabla pontozdsavjanak nullds mezéjére,
a tolvajjelzéit pedig ,iiltesse” a jatékostab-
l3ja székeire.

Tedd a jatéktablat az asztal kozepére tgy,
hogy mindenki kényelmesen elérje azt.

JATEKQSSZETEVGK
1 jatéktabla
1 irdnylapka
12 hatalomlapka
10 tervkartya
5 jatékostabla
60 helyszinkartya
42 orgazdakartya
5 pontjelzd
30 tolvajjelzé

55 kincsjelzd

Ha hianyzik valamely jatékosszetevs,
kériink irj a kovetkezd cimre:
contact@dailymagicgames.com

(‘)Az a jatékos fog kezdeni, aki legutoljara
jatszott egy jatékban tolvajjal. Ez a jaté-
kos vegye el az irdnylapkat, és tegye az
(1, 3) oldalaval felfelé a jatékostablaja
mellé. Ezzel készen is alltok, kezd6dhet
e
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Keverd meg a tervkartyakat képpel lefelé,
és ossz I-1 kartyat minden jatékosnak. A
megmaradt lapokat (anélkiil, hogy megnéz-
néd dket) tedd vissza a jaték dobozaba.

Keverd meg képpel lefelé a hatalomlapkakat,
és tegyél le a jatéktdbla jelzett hatalom-
mezdire harom, egyenként 3-3 lapkabdl

allé kupacot. A megmaradt hatalomlapkakat
(anélkiil, hogy megnéznéd 8ket), tedd vissza
a jaték dobozaba. Ezeket nem fogjatok
hasznalni ebben a jatékban.

GKeverd meg képpel lefelé a helyszinkartya-

kat, majd tedd a paklit (tovabbra is képpel
lefelé) valahova a jatéktabla mellé.

Fontos: Kétszemélyes jatékban csak azokat
a helyszinkartydkat hasznaljatok, aminek
@ szimbélum van a bal felsé sarkaban.
3-5 személyes jatékban a dobozban lévé
osszes helyszinkdrtyat haszndlni kell.

T —

0Keverd meg képpel lefelé az orgazdakar-

tyakat, majd csapj fel a paklibél 6-ot a
tabla oldaldndl 1évé kartyahelyekre. A
megmaradt paklit tedd (tovébbra is
képpel lefelé) a felcsapott lapok mellé.

Fontos: Kétszemélyes jatékban csak azokat
az orgazdakartydkat haszndljatok, aminek
@ szimbdlum van a bal felsd sarkaban.
3-5 személyes jatékban a dobozban lévé
osszes orgazdakdrtyat hasznalni kell.

e —

(’ Jatékosonként 3-3 tolvajjelzét tegyél a jaték-
tabla erdd helyszinére, egy kozos készletet
létrehozva. A megmaradt tolvajjelzéket
tedd vissza a jaték dobozdba. Ezeket nem
fogjatok hasznalni ebben a jatékban.

R —

0 Az alabbi tablazat szerint tegyél a jaték-
tabla véros helyszinére kincsjelz8ket, egy
kozos készletet létrehozva. A megmaradt
kincsjelz8ket tedd vissza a jaték dobozaba.
Ezeket nem fogjatok hasznalni ebben a

jatékban.
JATEKOSOK]  KINCS)ELZOK ] TOLVAJOK
2 minden tipusbdl 5 6
3 minden tipusbdl 7 9
i 4 minden tipusbdl 9 12
5 minden tipusbdl 15_—
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STIMBOLUMOK

Otféle kincstipussal taldlkozhatsz a jatékban: kédex, ékké, varazstargy, fosszilia és varazsital. Minden
egyes kincsjelzd az adott tipust kincsbél 1-1 darabnak felel meg.
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Vad: Egy vad-szimbdlum mind az étféle
kincstipust képviseli egyszerre. Az otféle
kincs koziil barmelyiket vélaszthatod, ha
egy vadszimbélum bukkan fel.

Tekintély: A szimbélumba irt szamnyi
tekintélypontot kapsz. Mozgasd a pont-
jelzédet elbre a pontozdsivon, hogy jelezd
a kapott tekintélypontjaidat.

Tolvaj: Tolvajokat fogsz hasznélni, hogy az
egyes helyszineken akciékat hajthass végre,
vagy begytjthess egy kincset. Minden
tolvajszimbélum 1-1 tolvajt jelképez.

Helyszin (képpel felfelé): Ez a szimbslum
egy képpel felfelé nézs helyszinkartyat
jelképez, mely jelen pillanatban jatékban
van (barmelyik jatékos elétt).

Helyszinpakli: Ez a szimbélum a helyszin-
paklit jelképezi. Vagy htznod kell egy
helyszinkartyat a paklibdl, vagy el kell
dobnod egyet (a pakli aljara tenned), ha
ez a szimbélum bukkan fel.

Orgazda (képpel felfelé): Ez a szimbdélum
egy képpel felfelé nézé orgazdakartyat
jelképez, amely vagy egy jatékos elétt van,
vagy a tabla széle mellett felcsapva épp.

Orgazdapakli: Ez a szimbdlum az orgazda-
paklit jelképezi. Vagy htznod kell egy
orgazdakdrtyat a paklibél, vagy el kell
dobnod egyet (a pakli aljaba tenned), ha

ez a szimbélum bukkan fel.
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Akciémezé: Egy olyan mezd, amelyre egy
tolvajjelzdt tehetsz, hogy aktivald a
helyszin-, vagy orgazdakértya képességét.

Azonnali: Ez a szimbdlum azt jelenti,
hogy azonnal hasznalhatod egy helyszin-
kartya képességét.

Tulajdonos bénusz: Ezzel a szimbdlum-
mal a kartydk jobb felsé sarkaban
taladlkozhatsz. Lasd még részletesebben
az 5. oldalon 1év8 ,Tulajdonos bénusz”
fejezete.

Ellenfél: Kivalaszthatod az egyik ellen-
feledet, aki az adott hatéds célpontja lesz.
,Egy valasztdsod szerinti ellenfeled.”

Fizess: Fizesd be a szimbdlum bal
oldaldn 1évé dolgokat a kozos készletbe,
hogy megkaphasd a szimbélum jobb
oldalén szereplé dolgokat.

Vedd el: Vedd el a szimbélum bal
oldalén 1évé dolgokat, hogy megkaphasd
a szimbdlum jobb oldalén lathaté
jutalmadat.

Plusz: A szimbdélum mindkét oldalén
szerepl8 dolgok egyiittesen. A bal oldali,
plusz a jobb oldali dolgok.

Megsemmisiil: Valaszd ki egy masik
jatékos egyik kincsét a jatékostablajan,
és tedd vissza a kozos készletbe. Mas
széval: ,semmisits meg 1 kincset”.
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HELYSZINKARTYAK ISMERTETESE

A helyszinkartyak kiilonbozé teriileteket jelképeznek, ahonnan a tolvajaid kincseket lophatnak.

© Név

Az adott helyszin neve.

0 Képesség

Minden helyszinkartyanak van valamilyen képessége. Ha a #*
szimbdlum szerepel a kédrtyan, azonnal aktivalhatod a kartya
képességét - erre a helyszinkartydra nem lehet tolvajjelzét
elhelyezni. Ha egy (& szimbélum szerepel a kartyan, akkor egy
(de csak egy) tolvajt lehet majd elhelyezni ezen a helyszinen,
hogy aktivalni lehessen a képességét. Ezt a képesség aktivalasira
szolgalé (& szimbélumot nevezziik akciémezének.

€) Tulajdonos bénusz

A legtobb helyszinkartya jobb felsé sarkaban szerepel valamilyen
tulajdonos bénusz. Ezek olyan kincs-, vagy tolvajjelz6k, amiket a
kartya tulajdonosa (akinek a jatékostabldja felett képpel felfelé
fekszik épp ez a kartya) akkor kap meg jutalmul, amikor egy
masik jatékos tesz egy tolvajjelzdt a helyszinkartydja akcié-
mezgdjére.

@) Helyszin tipusa
Minden helyszinkartydnak van valamilyen tipusa, melynek szimbdlumat a kartya bal felsé sarkdban
taldlod. Otféle helyszintipussal taldlkozhatsz a jatékban: falu, &rny, rom, szent és varos.

FALU ARny

€ Készlet-szimbélum

Minden helyszinkartya kétszer szerepel a pakliban, két kiilon készletre osztva. Ha ketten jatszotok, esak
a € készlet szimbélummal megjeldlt kartyakat fogjatok hasznélni. 3-5 jatékos esetén az Ssszes kartydra
sziikségetek lesz.
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ORGAZDAKARTYAK ISTIERTETESE

A orgazdakartydk azokat az alvildgi alakokat jelképezik, akik bizonyos tipust kincseket keresnek.

© Vigyak

Minden orgazda egyszerre tobb, de megadott tipusba tartozé kincsre
vagyik, amelyek felsoroldsa a kdrtya bal oldaldn szerepel.

@ Képességek
Minden orgazdakdrtydn van egy (_ szimbélum, mely a kértya akcié-

mezdje. Ha egy tolvajt helyezel a kdrtyara, és mind ki tudod fizetni a
vagyott kincseket, megkapod a feltiintetett szdmu tekintélypontot.

€) Orgazda tipusa

Minden orgazdakdrtydnak van valamilyen tipusa, melynek szimbdlumat
a kértya bal felsé sarkaban talalod. Hétféle orgazdaval talalkozhatsz a
jatékban: nemes, tigyndk, gytijté, igézé, zsoldos, hazalé és barkacsolé.

4 4
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@) Készlet-szimbslum

Minden orgazdakdrtya kétszer szerepel a pakliban, két kiilon készletre osztva. Ha ketten jatszotok, esak
a © készlet szimbélummal megjeldlt kartyakat fogjatok hasznélni. 3-5 jatékos esetén az Ssszes kartydra

sziikségetek lesz.

HATALOMLAPKAK

A hatalomlapkédk mindegyike egy-egy nagyhatalmu vardzslatot jelképez, melyet a o
varazslé biztosit a szdmodra, némi kincsért cserébe. Az 6sszes hatalomlapka l‘w( f ]
felsorolasat, valamint az egyes lapkak pontos képességét a ,Hatalomlapkak fimdl
ismertetése” fejezetben taldlod a 14. oldalon. Eé?k‘fj

TERVKARTYAK

A tervkartydk a mestertolvajok szamara késziiltek! Minden
tervkartyadn 2-2 kiilonb6zé helyszin szimbéluma szerepel.
Annyiszor kapod meg a tervkartyan
szerepl§ tekintélypontokat a jaték
végén, ahany feltiintetett tipusu
helyszinkartya-part sikeriilt 6ssze-
gytjtened a jaték sordn.
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JATEKOSTABLAK

Minden jatékosnak van egy sajat jatékostablaja, ahol a
kincseit, tolvajjelzéit, valamint a terv-, helyszin- és
orgazdakdrtyiit tarolhatja.

@) Kincsesladak

Minden jatékos maximum 8 kincset tarolhat a jatékos-
tablajan (praktikusan egyet-egyet minden kincsesladaja-
ban). Ha barmikor tobb kincsjelzét szerez valaki 8-ndl, a
tobbletet azonnal vissza kell tennie a kozos készletbe.

Példaul: David egy tolvajjelzét tesz Aliz egyik helyszinkartydjara.
Aliz emiatt kap 1 € kincsjelzét, mint tulajdonos bénuszt, &m mar 8 kincse van
a jatékostabldjan. Aliznak ekkor azonnal el kell dobnia az egyik kincsjelzgjét a kozos készletbe,

ami lehet az a kincs is, amit épp most kapott, de lehet egy mar kordbban nala 1évé kincsjelzé is. Ez
utébbi esetben a most kapott kincs kertil helyette Aliz megiiriilt kincsesladajaba.

@) Székek

Minden jatékos maximum 6 tolvajjelzét tarolhat a jatékostablajan (praktikusan a székekre ,iiltetve”). Ha
barmikor a koérében valaki 6-ndl tobb tolvajjelzére tesz szert, a tobblet tolvajokat azonnal vissza kell
tenni a kozos készletbe (a jatéktabla erdé teriiletére).

€) Asztal
Minden jatékos itt tartja képpel lefelé a sajat tervkartydjat a jaték soran. A sajat tervkartydjat mindenki
barmikor megnézheti, és a jaték legvégéig titokban tarthatja azt a tobbiek elél.

) Bal oldal

Minden fordulé végén minden olyan helyszinkartyat, mely a jatékostabla felett helyezkedik el, képpel
lefelé ezen jatékostabla bal oldala mellé kell helyezni. A sajét itt 1év8 helyszinkdrtyait mindenki barmikor
megnézheti, és a jaték legvégéig titokban tarthatja azt a tobbiek elél.

€) Jobb oldal

Minden fordulé végén minden olyan orgazdakartyat, mely a jatékostabla felett helyezkedik el, képpel
lefelé ezen jatékostdbla jobb oldala mellé kell helyezni. A sajit itt 1évé orgazdakartydit mindenki
barmikor megnézheti, és a jaték legvégéig titokban tarthatja azt a tobbiek elél.

KORLATOZOTT KESTLETEK

A kincs- és tolvajjelzék szdma a jaték soran korlatozott. Ha barmikor egy
bizonyos kincsjelzét, vagy tolvajjelzét kapnal, de a kozos készletben mar
nincs ilyen tipust kincs, vagy nincs mar tolvajjelzd, egyszertien semmit
nem kapsz, vagy legfeljebb csak annyit kaphatsz, amennyi a kozos
készletben éppen van.

Példaul: Aliz egy tolvajjelzét tesz a Bajitalbolt helyszinre, hogy
annak képességét hasznéalva 3 &% -hoz jusson. Azonban csak 2
W jelzd van éppen a kozos készletben, igy Aliz a 3 helyett
csak ezt a kettdt veheti el, és teheti a jatékostablajara.
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A jaték 3 jatekfordulén keresztill tart, minden fordulé pedig az albbi 3 fizisra oszlik:
@ FELDERTESFAZIS - 3 helyszinkartya eltulajdonitasa.

@ TOLVAJFAZIS - a tolvajaidat, vagy a kincseidet hasznalhatod ravasz akcisk végrehajtasara.

€) TAKARITASFALIS - 2 nyomok eltiintetése, azaz a jatéktabla eldkészitése a kévetkezd forduléra.

FELDERITESFALIS
@) Ossz képpel lefelé minden jatékosnak 4-4 helyszinkartyat a helyszinkartyak paklijabsl.

@) Minden jatékos vélasszon ki a kiosztott kartydi koziill egyet, tegye azt képpel lefelé maga elé, a
megmaradt lapokat pedig adja tovabb a kezdéjatékosndl 1évé iranylapka szerinti kovetkezd jatékosnak.

@) Miutdn mindenki végzett a kartyak 4tadasaval, mindenki egyszerre csapja fel a kivélasztott, és maga
elé tett helyszinkartydjat, és fektesse azt képpel felfelé a jatékostablaja folé. Megjegyzés: javasoljuk, hogy
ezek a felcsapott kartydk mind a jatéktabla felé nézzenek, igy minden jatékos szamara kénnyebben
olvashatéak lesznek.

Fontos: ha egy olyan helyszinkartyat csapsz fel, amelyen egy #* szimbélum szerepel, akkor azonnal
aktivald ezen kartyad képességét (vedd el a jutalmadat), majd helyezd el a lapot képpel lefelé a
jatékostablad bal oldaldra, ahelyett, hogy a tablad folé tennéd.

@) Folytassitok a @) és @) lépéseket egészen addig, amig minden jatékos 3-3 helyszinkartyat ki nem
valasztott, és fel nem csapott. Az utolséként kezetekben maradt kartyakat mindenki tegye vissza a
helyszinpakli aljara. Kétszemélyes jatékban ezt az utolsé kdrtyat tegyétek képpel folfelé a jatékostablatok
bal oldala mellé. Ha ezen a kértyan szerepel a ## szimbdlum, azt tegyétek vissza a helyszinpakli aljara
(anélkil, hogy aktivélnatok a képességét).

TOLVAJFAZIS

Ez a jaték féfazisa, amikor mindnyadjan elkiildhetitek a tolvajaitokat, és eladhatjatok a kincseiteket kiilon-
boz8 akcidk végrehajtasa céljabol.

Az aktudlis kezdéjatékossal kezdve, és az iranylapkan jelzett irdnyba haladva, minden jatékos végrehajt-
hat 1-1 akcidt, amikor ra keriil a sor, vagy passzolhat. Minden jatékos barmilyen engedélyezett akciét
végrehajthat. Az Ssszes akcid részletét lasd az ,Akcidk” fejezetben a 10-12. oldalakon.

« EGYHELYSIM KIRABLASA ~ + HATALOMILAPKA HASZNALATA « BETORES A KIN(STARBA
« SEFTELES AZ ORGAZDAVAL < KIS KilLDESE A BOSZORKANYNAK < () TOLVA) TOBORZASA

_ Ha mar egyszer valaki passzolt, az ebben a forduléban mar nem hajthat végre
'} tobb akcidt, és ez a jatékos mar nem lehet célpontja mas jatékosok akcidinak.
Példaul: senki nem vehet el téle kincset egy helyszinkartya hasznalatéval.

A tolvajfazis sordn nincs semmilyen médon korlatozva egy jatékos dltal végre-
hajthaté akcidk szdma, illetve az akcidk sorrendje, egészen addig, amig a jatékos
minden alkalommal végrehajt 1-1 akciét, amikor sorra keriil, és amig nem passzol.

A tolvajfazis mindaddig folytatédik, amig minden jatékos nem passzolt.
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TAKARITASFAZIS

@ Minden jatékos minden olyan tolvajjelz8t, amelyik a jatékostablaja felett 1év8 helyszinkartydin van,
tegyen 4t a jatékostablaja székeire, de iigyelve arra, hogy maximum 6 tolvajjelzé lehet nala. A 6 feletti
tolvajjelzék visszakeriilnek a kozds készletbe. Ezutan minden jitékostabla felett 1évé helyszinkartya
atkertil képpel lefelé a jatékostabldk bal oldala mellé. Kétszemélyes jatéknal a jatékostabla bal oldala
melletti helyszinkartydkon 1évé tolvajjelzk visszakeriilnek a kozos készletbe, majd ezen képpel felfelé

nézd helyszinkartydkat vissza kell tenni a helyszinpakli legaljara.

oo

@) Minden jitékos minden olyan tolvajjelzét, és kincsjelzét, amelyik a jatékostabldja felett 1évé
orgazdakdrtydin van, tegyen vissza a kozos készletbe. Ezutan minden jatékostabla felett 1évé orgazda-
kartya atkeriil képpel lefelé a jatékostablak jobb oldala mellé.

€) Tegyétek vissza a hatalomlapkak haszndlatdhoz elksltstt kincsjelzéket a kozos készletbe. Tegyétek
vissza mindharom hatalomlapka kupac legfelsé lapkdjat a jaték dobozdba. Ezutdn csapjitok fel
mindharom hatalomlapka kupac legfelsé lapkajat, hogy képpel felfelé nézzenek.

@) A boszorkinynak felajanlott kincsjelz8ket tegyétek vissza a kézos készletbe.
®) A kincstarba betord tolvajjelzSket tegyétek vissza a kozos készletbe.
@) A tolvajok toborzasara felhasznélt kincsjelzdket tegyétek vissza a kozos készletbe.

@) Ezutin a pontozétablan éppen legkevesebb tekintélyponttal rendelkezd jatékos megkapja az
iranylapkat. Dontetlen esetén a legkevesebb kincs- és tolvajjelzével rendelkezd jatékos kapja meg az
iranylapkat. Ha még mindig dontetlen, az iranylapka eddigi tulajdonosanak kell eldontenie, hogy
melyikiik kapja meg koziilikk az irdnylapkat. Ez a jatékos atforditja az irdnylapkat a masik oldaldra, majd
egy uj fordulé kezdédik.

' Py 2 ‘

A 3. fordulé takaritasfizisa végeztével a jaték is véget ér. Minden jatékos végs8 pontszamat a kovetkezd
2 lépésben kell kiszamolni:

@ Minden jatékos fedje fel az ésszes orgazda- @) Minden jatékos fedje fel a tervkartyajat, majd
kartydjit, és szamolja Ossze azokat tipusok  mindenki annyiszor megkapja a tervkartydjan sze-
szerint. Aki az egyes tipusokbdl a legtobb  repl8 tekintélypontokat, ahdny feltiintetett tipust

orgazdakartyaval rendelkezik, tekintélyt kap: helyszinkartya-part sikeriilt 6sszegytjtenie a jaték
' . : soran.
l_igtd)b P {5.: Egtobb y ":ZZLI A tekintélypontok 6Osszegytijtésének végeztével a

legtobb tekintéllyel rendelkezd jatékos gyéz!

i

legtsbb f= | () legtobb [

—=  Dontetlen esetén a legtobb kincs- és tolvajjelzd

3

— e
legtsbb &:IB iy legtobb S 14 5_: tulajdonosa gyéz koziiliik.
- =1

) T m Ha még igy is dontetlen, a jatékosok osztoznak a
legtobb <4 ] L o gybzelemben.

s

Dontetlen esetén egyik dontetlent elérd jatékos
sem kapja meg az adott tipusért jaré tekintély-
pontokat.

—
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— 4 —
EGY HELYSZIN KIRABLASA

Ha ezt az akciét valasztod, dtteheted egy tolvajjelzédet egy képpel felfele néz8 helyszinkartya akcid-
mezdjére, hogy hasznalhasd annak képességét. Ezen akcid végrehajtasa a kovetkezd lépésekben torténik:

oo e

@) Vilassz ki egy barmely jatékostabla felett képpel felfelé néz8 helyszinkartyan 1év8, iires < szimbé-
lumot (ahol még nincs masik tolvajjelz8). Kétszemélyes jatéknal a jatékostabldk bal oldala mellett képpel
felfele nézé, tires helyszinkartydk koziil is valaszthatod.

@) Tegyél at egy tolvajjelzét a jatékostabladrél a kivalasztott helyszinkartya (O szimbélumara. Az attett
tolvajjelzdk a helyszinkartyakon maradnak az adott forduld legvégéig.

€) Aktivald a helyszinkartya képességét.

@) Ha a tolvajjelzédet egy masik jatékos helyszinkartydjanak még iires akcidmezéjére teszed, ez a
jatékos megkapja a helyszinkartydjan szerepld tulajdonos bénuszt (ha van).
F\ T o q ?\ i Ty i

¢y 4

3

-

y A y o]

o Y L s r \
Példaul: Kira szeretne még par (&) -t. Davidnak van egy olyan helyszinkartydja, ami 2 (@) -t ad. Kira épp
ezért a jatékostablajan 1évé egyik tolvajjelzéjét atteszi David helyszinkartydjanak még tires akciémezd-
jére. Elsgként Kira elvesz a kozos készletbdl 2 (@) -t, és a jatékostablajara teszi (ha van még elegendd
tires kincsesladaja). Mivel Kira David helyszinkartydjara tette a tolvajat, ezért ezutan David megkapja a
tulajdonos bénuszét: elvesz 2 tolvajjelzét a kozos készletbdl és a jatékostabldjéra teszi (ha van még
elegend$ iires széke). A fordulé végén Kira dthelyezett tolvaja majd Dévidé lesz.

SEFTELES AZ ORGAZDAVAL

Ha ezt az akciét vélasztod, eladhatod a nalad 1évé kincseket egy orgazdanak.

@ Vilassz egyet a jatékostabla oldala mellé felcsapott orgazdakartyak kéziil.

@ Vedd el a kivalasztott orgazdakartyét, tedd képpel felfelé a jatékostablad folé, majd
tedd at ra a jatékostabladrél az egyik tolvajjelzddet a kirtya <O szimbdlumara. Tegyél 4t ra
a jatékostabladrél pont annyi és olyan kincsjelz6t, mint amik az orgazdakartya bal oldalan
szerepelnek felsorolva. A kincsjelzdk és a tolvajjelzé az adott fordulé legvégéig
az orgazdakartyan fognak maradni.

" @) Ha minden kivant kincset sikeriilt az orgazdakartyara tenned, akkor
azonnal megkapod a kéartyan szerepld tekintélypontokat, melyet jelezz a ponto-

zbsévon lévé pontjelzdd eldre léptetésével. Ha nem, csinald vissza ezt az akcidt,
és valassz egy masik orgazdat, vagy egy masik akciot.

10
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@) Csapd fel az orgazdapakli legfels8 kartyajat az 4ltalad elvett orgazdakartya helyére, a jatéktabla
mellé. Ha mar nincs tobb kartya a pakliban, hagyd ki ezt a lépést.

& 09

777 Ty

7

by A y A L)

Péld4ul: Kira egy 57 tipust orgazdakartyat szeretne majd a jatékostablaja jobb oldala mellé tenni, ezért
kivélaszt egy olyat, amelyik 2 (&)-re vagyik, és{{[}-ot ad. Elveszi a jatéktdbla melld] a kivalasztott orgaz-
dakértyat, és a sajat jatékostablaja folé helyezi. Ezutan az egyik tolvajjelz8jét atteszi a jatékostablajardl a
kértya < szimbdlumara, és 2 (&) -jét pedig a kartyadn szereplé kincs-szimbdélumokra. Ezzel teljesitette az
orgazda minden kivansagat, igy megkapja a {J/} -ot, amit lelép a pontjelzéjével a pontozésavon.

HATALOMLAPKA HASZNALATA

Ha ezt az akciét vélasztod, végrehajthatod az egyik hatalomlapka képességét.

@) Vilassz ki egy olyan hatalomlapkét a jatékostabla hatalomlapka kupacainak tetején 1évé felcsapott 3
lapka koziil, amely mellett még nincs kincsjelzé.

@) Tegyél a jitékostabladrol egy tetszéleges kincsjelzét a hatalomlapka bal oldala mellé. A hatalomlapka
mellé tett kincsjelzd az adott fordulé legvégéig a jatéktablan marad.

€) Hajtsd végre a valasztott hatalomlapka képességét. A hatalomlapkék felsorolésat, és az egyes lapkak
képességét lasd a ,Hatalomlapkak ismertetése” fejezetben a 14. oldalon.

/)

EREEC RS |

L L

r u r WY OFr -.
Példaul: David szeretné azt a hatalomlapkat hasznalni, amelyik {J} -ot ad neki. Ennek a hatalomlapkanak
a bal széle mellett jelenleg nincs kincsjelzd, igy még hasznalhaté. David atteszi egy §% kincsjelzéjét a
jatékostabl4jardl a kivalasztott hatalomlapka bal oldala mellé, majd azonnal kap{J}-ot, amit lelép a
pontjelzéjével a pontozdsivon
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KInes KiwESE A BOSTORKANYNAK

Ha ezt az akciét vélasztod, fizetsz egy kincset a boszorkanynak némi tekintélyért cserébe.
@) Vilassz ki egy olyan kincsmezét a jatéktabla jobb alsé sarkaban lévé 6t kéziil, amelyiken még nines
kincsjelzé.

® Tedd at a kivalasztott kincsmezd szimbélumanak megfeleld kincsjelzédet a jatékostabladrél a
kincsmezdre. Ez a kincsjelz8 az adott forduld legvégéig a jatéktablan marad.

€) Azonnal megkapod a kincsmez8 mellett szereplé tekintélypontot, melyet 1épj le a pontozésévon.

. (0 2 ,
2 O R e 5
" 4 o G} ‘ {3}
- R
. ‘%r-;
-:P‘- ;ﬂ €J} 3 ; '.
g 5
g"’ 'ln Ja-" - Jﬂ’ - ;

Péld4ul: Kira kincset szeretne kiildeni a boszorkanynak. Latja, hogy a .} mez8 még iires, igy a jatékos-
tablajarsl egy L. kincsjelz6t 4ttesz erre a kincsmezére. Jutalmul {I} -ot kap, amit a pontjelz&jével lelép a

pontozoésavon.

BETORES A KINCSTARBA
Ha ezt az akciét vélasztod, akkor 2 tolvajjelz8det kicserélheted 1 tetsz8leges kincsjelzére. Az akcié

végrehajtasahoz kovesd az alabbi lépéseket:

=
@) Tegydl at 2 tolvajjelzét a jatékostabladrdl a jatéktabla L9PWY  szimbélummal megjelolt mezdjére
(lehet mar itt tolvajjelzd). Az ide tett tolvajjelzk az adott forduld legvégéig a jatéktablan maradnak.

®) Vegyél el egy tetszdleges kincsjelzét a kozos készletbél, és tedd a jatékostabladra.

2

¢

L

k"

L
"y

RE Fife AN ) gl ) AR T |yl . . 1.
Példaul: David 2 tolvajjelzéjét atteszi a jatékostablajardl a jatéktabla 8P ¥¥ szimbdlummal megjelolt
mezdjére, majd elvesz 1 ) -et a kozos készletbdl, és a jatékostablajara teszi.

)]
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(1) TOLVA) TOBORZASA

Ha ezt az akciét valasztod, akkor 2 tetszdleges kincsjelzédet kicserélheted egy tolvajjelzére.

. N
@) Tegyél &t 2 tetszbleges kincsjelzét a jatékostabladrol a jatéktabla "v‘ﬁbﬁ szimbslummal megjelolt
mezdjére (lehet mar itt jelz8). Az ide tett kincsjelz8k az adott fordulé legvégéig a jatéktablan maradnak.

#) Vegyél el egy tetszbleges kincsjelz6t a kozos készletbél, és tedd a jatékostabladra.
\ 2 S

¢ L

LN

[ - 3 %, - %,

& L &F L

Ly L A
Példaul: Kira 1 §% és 1 €2 kincsjelz8jét a jatékostablajardl atteszi a jatéktabla ".-f‘[’ﬁ szimbdlummal
megjelolt mezdjére, majd elvesz egy tolvajjelzét a kozos készletbdl, és a jatékostabldjara teszi.
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Vegyél el egy tolvajjelzét
barmelyik helyszinkartyardl,

g
2 és tedd 4t a jatékostablad-

ra. Ezutdn tedd vissza az adott helyszinkartyat

HATALOMLAPKAK ISMERTETESE ‘e

—

Csapd fel a helyszinpakli
legfelsé helyszinkartyajat a

Bl
“ jatékostablad folé. Ezutan,

végrehajthatsz ,egy helyszin kirabldsa”, vagy

a helyszinpakli legtetejére, képpel lefelé.
Vegyél el egy tolvajjelzét a
kozos készletbsl, tedd le

egy olyan ( akciémezdre,

ahol mar van egy tolvajjelz8, majd hajtsd végre
az adott kdrtydn szereplé ,egy helyszin kirab-
lasa”, vagy ,seftelés az orgazdaval” akciét. Ha a
tolvajjelzét egy ellenfeled elétt fekvé orgazda-
kartydra teszed, azzal nem veszed el ezt az

orgazdakartyat az ellenfeled eldl.
Hajts végre ,egy helyszin
kirablasa”, vagy ,seftelés az

N A
= el ‘i b
orgazdaval” akciét. Ezutdn

hajts végre egy masik ,egy helyszin kirablasa”,
vagy ,seftelés az orgazdaval” akciot is.

L i

Tegyél vissza a jatéktabla
mellé felcsapott orgazda-
kartydk koziil tetszdleges
harmat az orgazdapakli aljara, majd csapj fel
helyettiik 1j kartyakat a jatéktabla iires kartya-
helyeire az orgazdapakli tetejérél. Ezutan hajts
végre ,egy helyszin kirablasa”, vagy ,seftelés az
orgazdaval” akciét.

i 9%

y

Kapsz 3 tekintélypontot.

Kapsz 1 tetsz8leges kincs-
jelzét a kozos készletbdl.

)

"

,seftelés az orgazdaval” akciét is, ha akarsz.
Tegyél vissza 2 tolvajjelzét
a jatékostabladrsl a kozos

0
Fseb Gy
készletbe, majd vegyél el 2

tetszdleges kincsjelzét a kozos készletbdl.
Tegyél 4t 1 helyszinkartydn
1évé tolvajjelzét egy masik,

P~
ATPAT,
épp tres helyszinkdrtya

akciémezdjére, majd aktivald annak a kartya-
nak a képességét. Ezutan az attett tolvajfigurat
tedd at a sajat jatékostabladra.

Cserélj ki 1 helyszinkartyat
egy masik jatékos helyszin-

i kartydjaval. Ha barmelyik

kartyan volt tolvajjelz8, az tovabbra is azon a

helyszinkartydn marad.
kirablasa” akciét. Ha ez a

774
helyszin egy masik jatékos

Hajts végre ,egy helyszin

elétt van, te kapod meg helyette a tulajdonos
bénuszt. Ha ez a helyszinkartya eldtted van,
megkapod a kartyddon szereplé tulajdonos
bénuszt is.

Kapsz 3 tolvajjelzét a
kozos készletbdl.
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Laborium: tegyél
vissza 1 tetszdle-
ges kincsjelzét a
jatékostabladrdl
a kozos készlet-
be, majd vegyél
el maximum 2
tetszdleges
kincsjelzét a
kozos készletbdl,
és tedd Sket a
jatékostabladra.

Witch Hut: vegyél
el 1 tetszdleges
kincsjelzét egy
altalad valasztott
ellenfeled jatékos-
tablajardl, és tedd
vissza azt a kozos
készletbe.

Custom House:
vegyél el 1
tetszdleges
kincsjelzét egy
altalad valasztott

Guild: vegyél el 1
tolvajjelzét egy
altalad valasztott
ellenfeled jatékos-
tablajardl, és tedd

at azt a sajat ellenfeled
jatékostabladra. jatékostablajardl,
és tedd a sajat
/A jatékostabladra.

(ustom House

Tervezte: Alice Davis
lusztralta: Denis Martynets
Jatékfejleszts: Daily Magic Games
Grafikai tervezd: Dylan Aldaine
Szerkeszt8: Sarah Sharp
Vezetd jatéktesztel8: Matt Jacobs
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ROVID JATEKSTABALY-0SSTEFOGLALD
JATEK ELGKESZITESE

Tedd a jatéktablat az asztal kozepére. Tegyél minden jatékos utan 3-3 tolvajjelzét a jatéktabla erdd teriiletére. Tegyél
minden kincstipusbdl a jatékosok szamatdl fiiggé mennyiségti kincsjelz6t a jatéktabla véros tertiletére (lasd a 3. oldal
tablazatat). Keverd ossze képpel lefelé a hatalomlapkakat. Tegyél a jatéktabla mindharom hatalommezéjére (képpel lefelé)
egy 3-3 hatalomlapkabdl 4ll6 kupacot. Csapd fel a kupacok felsé lapkait. A kimaradt lapkakat megnézés nélkiil tedd vissza a
jaték dobozdba.

Ossz minden jatékosnak 1-1 jatékostablat, 1-1 valasztott szinti pontjelzét (amit tegyetek a jatéktabla pontozésavjanak nullas
mezdjére), és 3-3 tolvajjelzét (amit tegyetek a sajat jatékostablatok székeire). Keverd meg képpel lefelé a tervkartydkat, és
ossz 1-1 kartyat mindenkinek (amit tegyetek képpel lefelé a jatékostablatok asztaldra), a tobbi kartydt megnézés nélkiil tedd
vissza a jaték dobozdba.

Keverd meg képpel lefelé a helyszinkartydkat, és tedd a paklit (képpel lefelé) a jatéktabla mellé. Keverd meg képpel lefelé az
orgazdakartyakat, és tedd a paklit (képpel lefelé) a jatéktabla mellé. Csapd fel a 6 legfelsé orgazdakartyat a jatéktabla mellé,
a jelzett kartyahelyekre. Két jatékos esetén csak a ({, szimbdlummal megjeldlt helyszin- és orgazdakartydkat hasznaljatok, 3-5
jatékos esetén az Gsszest.

Valasszatok kezddjatékost, aki vegye el az iranylapkat, és tegye azt maga elé az (1, 3) oldalaval felfele.

JATEKHIEIIET a jaték 3 jatékfordulon keresztiil tart, minden fordulé pedig az alabbi 3 fazisra oszlik.

'0 FEI.DER"ESF&HS Ossz minden jatékosnak 4-4 helyszinkartyat. Mindenki egyet valasszon ki koziililk, a tobbit pedig adja
tovabb az irdnylapka szerinti kovetkezd jatékosnak. Minden jatékos csapja fel a kivalasztott helyszinkartyajat. Ha van rajta
egy #* szimbdlum, azonnal aktivalja a kartya képességét, majd képpel lefelé tegye a jatékostablaja bal oldala mellé. Egyébként
tegye képpel folfelé a jatékostabldja folé. Ezt folytassatok addig, amig mindenki 3 kartydt nem csapott fel. Az utolsénak
megmaradt helyszinkartyat tegyétek vissza a helyszinpakli aljara.

0‘ TOWA)FMB Az irdnylapka aktudlis tulajdonosa kezd, és a lapkan szerepl$ iranyban kovetik egymast sorban a jatékosok.
Amikor valaki sorra keriil, az alabbi hat lehetséges akcié koziil végrehajthat egyetlen tetszéleges akciét (amit végre tud
hajtani, és amihez van elegend§ kincse és/vagy tolvaja), vagy passzolnia kell:

« EGYHELYSZin KIRABLASA * HATALOMMLAPKA HASINALATA « BETORES A KIN(STARBA
o SEFTELES AZ ORGAZDAVAL « KInCs KiiLpESE A BOSZORKANYNAK « (1) TOLVA) TOBORZASA

Ha mar egyszer valaki passzolt, az ebben a forduléban mar nem hajthat végre tobb akciét, és ez a jatékos mar nem lehet
célpontja mas jatékosok akcidinak. A tolvajfizis mindaddig folytatédik, amig minden jatékos nem passzolt.

0 TAKAR"MF&ZK A jatékostablak felett 1évé helyszinkartydk tolvajjelzéi az adott jatékostablakra kerilnek, a
helyszinkartyadk pedig képpel lefelé a jatékostablak bal oldala mellé. A jatékostablak felett lévé orgazdakartyak tolvajjelzdi és
kincsjelzéi a kozos készletbe kertilnek, az orgazdakartydk pedig képpel lefelé a jatékostablak jobb oldala mellé. A jatéktabla
kilonb6zé mezdire keriillt Osszes tolvajjelzé és kincsjelzé visszakeril a kozos készletekbe. Az aktudlisan legkevesebb
tekintélyponttal rendelkezé jatékos megkapja az iranylapkat, amit forditson at a masik oldaldra.

JATEKUEG' POIITOZAS A 3. fordulé takaritasfazisa végeztével a jaték is véget ér. Minden jatékos végsé pontszamat a kovetkezd
2 lépésben kell kiszamolni.

'0 Minden jatékos fedje fel az Gsszes orgazdakartyajat, és szamolja 6ssze azokat tipusok szerint. Aki az egyes tipusokbdl a
legtobb orgazdakartydval rendelkezik, az a 9. oldalon (és a jatéktablan) szereplé tablazatnak megfelel6 tekintélyt kap.
Dontetlen esetén egyik dontetlent elérd jatékos sem kapja meg az adott tipusért jaré tekintélypontokat.

0‘ Minden jatékos fedje fel a tervkartydjat, majd mindenki annyiszor megkapja a tervkartyajan szereplé tekintélypontokat,
ahany feltiintetett tipust helyszinkdrtya-part sikertilt 6sszegytjtenie a jaték soran.

A tekintélypontok 6sszegytijtésének végeztével a legtobb tekintéllyel rendelkezd jatékos gyéz!

Dontetlen esetén a legtobb kines- és tolvajjelzd tulajdonosa gydz koziilik.

Ha még igy is dontetlen, a jatékosok osztoznak a gydézelemben.
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