ndvekvd vagy éppen csokkend sorba azokat. Jatssza-
nak szamkereso jatékot a lakasban vagy a haz kordl.
Keressenek olyan targyakat, amelyek 0sszefliggésbe
hozhaték a sarga lapocskakon szereplé szamokkal
(példaul: 2 cipd, 12 tojas). Hasznalja a képzeletét a
szamjatékok gazdagitdsara! A lehet6ségek szama
végtelen.

3. A memoéria és a koncentracios képesség
fejlesztése: Minden kor elején kérje meg a jatékosokat,
hogy mondjak ki hangosan azokat a szamokat, ame-
lyek megtalalhatok a tablajukon. Ez a Iépés nagy segit-
ség a fokuszalasban. Ahogy haladnak elére a parosi-
tassal, figgessze fel a jatékot egy kis id6re és kérdez-
ze meg a jatékosokat, hogy mely szamok hianyoznak
még a tablajukrdl. llyen modon lehet segitségikre a
megfeleld lapocskak keresésében és abban, hogy tud-
jak, mely szamokeért folyik majd a kiizdelem.

4. A sajat stratégia megfogalmazasa: Kérdezze meg
a gyerekeket, hogy hogyan probaljak megjegyezni a
kartyakon talalhato informaciot és a kartyak helyét. Az-
zal, hogy ezt megfogalmazzak, segit nekik megérteni,
hogy pontosan mit is csinalnak és miért is csinaljak azt.
Eszreveszi a gyermek, hogy a kartyan szerepld
szamok nagysagatol figgden valtozik a kis képen ta-
lalhatd abrak elhelyezkedése? Van a gyermeknek
olyan médszere, amivel egyes szamokat gyorsan felis-
mer? Figyelemmel hallgassa, és értékelje, amit a gye-
rekek mondanak — itt az alkalom, hogy biliszke legyen
gyermekeére, és hogy a kicsi gondolkodok maguk is
buszkélkedhessenek.

5. Segitség az olvasas tanulasahoz: A Zingo! 1-2-3
z0ld oldalu tablait ugy tervezték, hogy az adott meny-
nyiségnek megfeleld abrat tartalmazzon egy-egy kép.
Ennek eredményeként az olvasas- és szamkép tanu-
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las korai — vagy azt megeléz6 — szakaszaban sem ma-
rad el a sikerélmény, hiszen a gyerekek képessé val-
nak ,elolvasni” a nyomtatott szamokat vagy akar az
angol nyelvii szamneveket. Amennyiben az angol nyelv
gyakorlasa a cél, ugy minden parositasnal batoritsa a
gyermeket, hogy olvassa el a képen szerepld
szamnevet. (A szamnév természetesen behelyettesit-
hetdé a magyar megfelel6jével is!) Ismételjék meg ezt a
Iépést kor végén is. Ezaltal ujra és Ujra megerésitésre
kertl a szam, a szamkép illetve a nyomtatott szamnév
kozotti kapesolat. A Zingo! 1-2-3 jaték soran a jatéko-
sok képessé valnak arra, hogy mar nem csak szamo-
lassal, hanem a nyomtatott szamok beazonositasaval
is (jellemzéen sokkal gyorsabban) felismerjék az adott
mennyiségeket.

6. Gondolkodasi iranyvonalak keresése: Ahogy a ja-
tékosok rutinossa valnak a Zingo! 1-2-3 tarsasjatek-
ban, ugy kezdik el felismerni a beazonositast segitd
sémakat. 1-t6l 6-ig olyan mddon tervezték a tablan
szerepl6 képeket, hogy azok a dobdkocka vagy a do-
mind pottyeinek elrendezésére emlékeztessenek. A
pottydk szerint elhelyezett abrak nagy segitséget je-
lentenek a parositas soran. A jatékosok felismerhetik,
hogy az adott mennyiségek, adott abrakkal parosulnak
(pl: a zold tablan mindig 12 darab szivecske van). Sét,
kikovetkeztethetnek olyan Osszefliggéseket is mint,
hogy a 3 x 3 abrat tartalmazé kép szamértéke kilenc.

7.Aszabalyok betartasa: Ebben a korban a gyerekek
mar nem csak egyedul — vagy egymas mellett —
szeretnek jatszani, hanem kezdik elsajatitani a kdzos
jaték szabalyait, a versenyszellemet. Ahhoz hogy
megtanuljak, hogy mindenki sorra kerdil, tiirelemmel
varjak sorukat, hogy 6rilni tudjanak a masok sikerének
is, sok gyakorlasra van sziikseguk. A Zingo! 1-2-3 jaték
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kdézben segit elsajatitani mindezeket.

8. Hozza Ossze a csaladot! Annak ellenére, hogy a
Zingo! 1-2-3 tarsasjatékot elsésorban gyerekeknek
tervezték, minden korosztaly szamara szorakoztaté. A
lendlletes jatékmenet, a kétféle nehézségi szint az
egész csalad szamara nagyszer( szérakozast nyuijt.

9. Unnepeljék a sikereket! Ha a gyerekeknek sikertil
part talalniuk, mindig Unnepeljék meg valamilyen vicces
modon. Lehet ez egy ,Csapj bele!”, egy kilonleges
kézfogas, egy ,kigyétanc”, vagy barmi, amit kitalalnak.
Nevessenek egy jot, amikor a nyertes a kor végén
diadalmasan kialtja, hogy: ,ZINGO!”

10. Mulassanak jol! Minden korosztaly szamara
nagyszeri idétoltés! A kulonleges Zingo! 1-2-3 adagold
mikodtetése kiléndsen j6 moka.

Remeéljuk, a Zingo! 1-2-3 tobb 6ras nevetést és tanulast
biztosit majd az egész csaladnak.

A Zingo 1-2-3 a kovetkez6 képességeket fejleszti:
- Szamolas
- Egyszerii 6sszeadas
- Szamok vilaga
- Osszehasonlitas és becslés
- Mintak és Parositas
- Szofelismerés
- Finommotorika és
koordinacio
- Szabalykovetés
- Szocializacio
- Gy6zelem megélése,
vereség elviselése
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Zingo! 1-2-3
Vidam parosito jaték szamokkal. %
L amber smqo‘nc‘@:@
A JATEK LENYEGE
AZingo! 1-2-3 egy vidam, interaktiv, szamparosité jaték,
amely a klasszikus Zingo a bingd! tarsasjaték szabalyai
alapjan biztosit lendiletes, izgalmas szoérakozast. Aki
el6szor talal part az osztott szamlapocskak és a Zingo! 1-
2-3 tablan szerepldé képek kozott, mar egy lépéssel
kozelebb is kerllt a gy6zelemhez. A nyertes az lesz, aki
legels6ként fedi be a teljes Zingo! 1-2-3 tablat (vagy
tablakat) az odaill6 szamlapocskakkal. A lapocskakra 0-
tol 12-ig kertltek fel a szamok. A Zingo! 1-2-3 tablak
kétoldalasak, igy lehet6ség van egy koénnyebb és
nehezebb fokozatu jatékra is. A kénnyebb oldalon a
képeken targyak egy csoportja szerepel, mig a nehezebb
oldalon jatékosoknak egy egyszerii 0sszeadast is el kell
végezniuk parositas el6tt.
Adoboztartalma: 72 db Zingo! 1-2-3 szamlapocska,
6 db kétoldalas Zingo! 1-2-3 tabla (Z4ld oldal:
szamolas; Piros oldal: 6sszeadas), 1 db Zingo! 1-2-3
adagold, Hasznalati utmutaté és Jatékszabaly
4 éves kortol ajanlott. A FIGYELEM!

2-6 jatékos szamara.

Minden Jog fenntartva. FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek le-
< Pyl . nyelésének veszélye miatt, 3 éves kor alatt

Szarmazasi hely: Kina nem ajanlott!

Importalja és forgalmazza:
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www.jatektenger.hu 95481048207



