Gala

2-5 {6 részére

Jatékidd: 20-40 perc

Forditas és magyar valtozat: Szlics Sandor (boresit)
Lektordlds: Schlakker Eszter

Az id6k kezdetén vagyunk, még semmi sem létezik — de Te mdr készen dllsz a vildg megteremtésére.
Minden képzeletet feliilmulo hatalmaddal hozzdldtsz a végtelen univerzum megalkotdsdhoz és
benépesitéséhez. Amikor azonban kezed a hegyeket formdlja, és életet teremtesz a mez6kén és
erdékben, hirtelen beléd hasit a felismerés: nem Te vagy az egyediili teremtS! Mdsoknak is megvan a
hatalmuk mindarra, amire neked, és 6k is ugyanannak a vilagnak a formdldsdn dolgoznak, amelyen
te. De kinek az akarata fog megvaldsulni — ki lesz végiil Gaia Teremtdje?

A JATEK ELEMEI

e 27 fajatékos babu (a zold, piros és fehér szinliekbdl 5-5, a kékbdl és sargabdl 6-6)

e 20 allatjelz6 token (szarvas és hal)

o 48 tajlapka (10 mez6, 8 erdd, 7 tenger, 10 sivatag, 6 hegy és 7 mocsar)

e 40 z6ld ,Nature”, azaz TERMESZET kértya (8 mezd, 8 erdd, 7 tenger, 6 sivatag, 6 hegy és 5
mocsar)

e 30 kék ,Life”, azaz ELET kértya (18 varos és 12 allat kartya)

e 30voros ,Power”, azaz HATALOM kartya (6 nap, 6 esd, 5 villamlas, 3 foldrengés, 2 vulkan
kitorés, 4 tornado és 4 védelem kartya)

e 9sarga CELKARTYA — ha az egyszer(isitett jatékmenettel jatszol, vedd ki a két hatalmi
célkartyat (amelynek teljesitéséhez kellenek a voros hatalomkartyak is) — ezek csak a halado
jatékmaodban hasznalatosak

A jatékot kétféle nehézségi szinten lehet jatszani — az egyszer(bb jatékmddot inkabb gyermekeknek,
illetve tanuld jatékként ajanljuk, a haladét pedig tinédzsereknek és felnGtteknek.

Haladé jatékmdédban a jatékids inkabb 45-60 perc.

A szabalykonyv elsé felében a jaték alapszabalyait ismertetjlik, amelyek az egyszerd jatékmddban
haszndlatosak. A haladé jaték is ugyanezekre a szabalyokra épil, amiben mdédosul vagy kiegésziil, azt
egybegyljtve, a szabalykdonyv masodik felében mutatjuk be.

Alapszabalyok és az egyszerii jatékmadd bemutatasa
A JATEK ELOKESZITESE

1.) Tedd a tabla mellé csoportositva a hatféle teriletlapkat.



2.) Keverd meg a zold természet kartydkat, és ossz minden jatékosnak két-két lapot a paklibdl.
Ezutan csapj fel még hdrom lapot, amelyeket képpel felfelé helyezz le, majd a pakli tobbi részét
felforditva helyezd a tajlapkdk mellé.

3.) Keverd meg a kék élet kartyakat is, és ossz minden jatékosnak egy-egy lapot ebbdl a paklibdl.
Ezutan csapj fel még két lapot, amelyeket képpel felfelé helyezz le, majd a pakli tobbi részét
felforditva helyezd a tajlapkak mellé.

4.) Keverd meg a célkartyakat, és képpel felfelé forditva tegyél ki belSlik annyit, amennyi a jatékosok
szama szerint a jatékhoz kelleni fog:

e 2 jatékos esetén: 4 kartyat
e 3 jatékos esetén: 5 kartyat
e 4 jatékos esetén: 6 kartyat
e 5 jatékos esetén: 7 kartyat

A maradék lapokat tedd vissza a dobozba — a jatékban nem lesz rajuk szlikség.
5.) Az allatjelz6ket halmozd ki a tajlapkak mellé vagy ala — ezek képezik a ,,bankot”.

6.) Minden jatékos megkapja a valasztott szine szerinti 6t-6t babujat, és maga elé helyezi azokat. Két
jatékos esetén a kék és sarga szinnel kell jatszani, és hat-hat babu vesz részt a jatékban.

7.) Valamilyen mddon dontsétek el, ki lesz a kezdGjatékos. A jatékosok az dramutato jarasa szerint
egymas utan kovetkeznek.

Fontos: a jaték megkezdéséig senki ne nézze meg az elé kiosztott lapokat!
A JATEKOSOK KOREI
Minden jatékosnak a sajat korében két akciot kell végrehajtania:

1. Huzegy lapot
2. Kijatszik egy lapot a kezébdl

A két akcidt barmilyen sorrendben végre lehet hajtani, illetve az is megengedett, hogy ugyanazt az
akcidt hajtsd végre kétszer.

1. LAPOK FELHUZASA

Itt szintén két lehetdség kozil lehet valasztani:

- vagy a felforditott harom , Természet” illetve két ,Elet” kdrtya koziil valasztunk egyet
- vagy felhlzzuk a fenti két pakli kozil az egyik legfelsé lapjat.

A jatékos kezében legfeljebb hat kartya lehet. Ha barmelyik akciéjaként felhtizna egy hetedik lapot,
akkor azonnal el kell dobnia egy altala valasztott lapot a kezébdl, anélkiil, hogy kijatszana.



2. LAPOK KIJATSZASA A KEZUNKBOL

Altalanos szabaly, hogy a kijatszott kdrtyakat nem dobjuk el, hanem képpel felfelé forditva magunk
el6tt tartjuk a jaték végéig — ezekbdl tudjuk majd 6sszevalogatni a célkartyak teljesitéséhez sziikséges
lapokat.

A TERMESZET LAPOK KIJATSZASA

A jatékos kijatszik egy természet kartyat a kezébdl, elvesz egyet a kartydnak megfeleld
lapkakészletbdl, és lehelyezi a kialakulé vildg mar lerakott tajlapkai mellé oda, ahova szeretné ugy,
hogy legaldbb egy oldalaval kapcsolddjon egy mér letett lapkahoz. A legelsé lapot az elsé jatékos
értelemszerden leteszi az asztal kozepére.

Ha egy adott lapkatipus elfogy, akkor olyan kartya a tovdbbiakban nem jatszhatd ki!
A CELKARTYAK TELJESITESE

Ha egy jatékos el6tt, a kijatszott természet kartyakbol 6sszegylilik annyi és olyan fajta, amelyekbdl
valamelyik célkartyat teljesiteni tudja, akkor egyik akcidjaként a célkartyat elfoglalhatja. A célkartyan
lathato lapokat eldobja (félreteszi maga el6l, példaul vissza a dobozba), és egyik babujat rahelyezi a
teljesitett lapra — ettSl kezdve az a célkartya a tobbi jatékos szamara mar nem érhet6 el.

Ne felejtsd el: a célkartyak a jaték soran nem cserélhet6k vagy pétolhatok!
AZ ELET LAPOK KIJATSZASA

Az élet kartydknak két tipusa van a jatékban: az allat és a varos kartyak.

Az allat kartyak kijatszasanak szabalyai:

Ha egy allat kartyat jatszol ki, akkor vegyél el négy darab allat jelz6t a kozos készletbdl, és tedd fel
Gket valamelyik jatékban |évé tajlapkara. Csak Ures tajlapkara tehetsz allatokat, amelyen nincsen sem
varos, sem kordbban letett allat jelz6. A kijatszott allat kartya hattere illetve ikonja megmutatja, hogy
milyen tipusu tajlapkara lehet tenni az allatokat — ez alél csak a csillag ikonnal jel6lt lapok a kivételek,
ezeket barmilyen tipusu tajlapkara teheted — te valasztasz a rendelkezésre allok kozdil.

Ha a bankbdl kifogynak (pontosabban négy ala csokken a szamuk) az allat jelzGk, akkor tobb allat
kartyat nem lehet kijatszani. Ha kés6bb — a vadaszat / halaszat fazis kovetkeztében Gjbdl lesz négy
elérhetd allat, akkor természetesen allat kartyak is Ujbdl kijatszhatdvav valhatnak — a bankban 1évé
allat jelz6k szama a jaték soran folyamatosan valtozhat, akar ideiglenesen nullara is lecsékkenhet.

A varos kartyak kijatszasanak szabdlyai:

Varos kartyat szintén csak Ures tajlapkara tehetsz, amelyen sem masik varos, sem allatok nincsenek.
Tengerre nem épithetd varos.

A varos kartyak kijatszasanak két feltétele van:

- egyrészt a kartya bal fels6 sarkdban lévé ikon megmutatja, hogy az adott varost milyen tipusu
tdjlapkara lehet felépiteni. Ez aldl szintén csak a csillag ikonnal jeldlt varos kartydk a kivételek, ezek —
a tenger kivételével — barmilyen lapkatipusra rahelyezhetdk.



- masrészt minden varos kartya aljan taladlhaté négy ikon, amely a varos lehelyezésének feltételeit
jeloli. Varos kartya csak akkor jatszhaté ki, ha ezekbdél a feltételekbdl legaldbb ketts teljesiil. A
feltételek akkor teljestilnek, ha annak a tajlapkanak a négy szomszédja, ahova a varosunkat
felépitenénk, megfelel a varosépités ikonokkal jelzett kritériumainak. Figyelem: az atlés szomszédok
nem szamitanak, kizarélag a négy oldalhataros lapka!

Varos tehat csak olyan tajlapkara épithet6, amelynek a tipusa megfelel a kijatszott varoskartyanak, és
a szomszédos tdjlapkakbdl legalabb ketté megfelel a varoskartya aljan 1évé feltétel ikonoknak.

Fontos: a varoskartya letakarja, ezzel érvényteleniti annak a tajlapkdanak a tipusat, amelyre felépitjik.
A varos alatt 1évé tdjlapka tehat nem szamithaté be egy szomszédos varos felépitésének feltételei
kozé, vagy ha példaul egy varos hegységre épiilt, arra nem jatszhatjuk ki a vulkan kartyat a haladé
jatékban.

Az allatok nem takarjak le a tajlapka tipusat!

A varos alapitasakor nem kell mind a négy feltételnek teljesiilnie, csak kettének, illetve engedélyezett
az is, hogy taktikai megfontolasbdl akar mas tipusu tajlapkakkal vegyik kérbe a varosunkat a még
szabadon |évé oldalakon, hogy mas jatékosok (a kovetkezé fejezetben ismertetett médon) ne tudja
kisajatitani magdanak az altalunk alapitott varost.

A megalapitott varosra tegylink egyet a jatékbabuink kozal.
A varosok elégedettségi szintjének novelése

Ha egy jatékos egy mar megalapitott varos elégedettségét ndveli olyan mddon, hogy valamelyik még
be nem toltott sziikségét a megfelels tdjlapka vagy allatpopulacié lehelyezésével betolti, akkor 6 is
leteheti egy babujat az adott varosra.

Fontos szabadly, hogy ezt az akciot csak olyan varosnal hasznalhatjuk ki, amelynél még nincsen sajat
babunk — egy varoson ugyanis tobb babuja egy jatékosnak sem allhat.

Ha egy varossal szomszédos teriiletre tovabbi — az esetleges feltételen tuli — allatokat telepitiink, azt
megtehetjlik, de az nem noveli a varos elégedettségi szintjét!

A varosok elégedettségi szintjének csokken(t)ése
Ez a kdvetkezd esetekben torténhet meg:

a.) Ha egy 4] vérost alapit valaki egy mar |étez6 varos sziikségeit bet6lt6 — eddig tres — tajlapkara. Ez
a lapka tobbé nem tudja a régebbi varos feltételeit betdlteni — tehat csokkenti a régebbi varos
elégedettségi szintjét.

b.) Ha az 6sszes allat jelz6 lekeril a varos sziikségleteit betolts tajlapkardl. Ez a ,Vaddaszat és ellatas”
fazis kovetkeztében torténhet meg — a részletes szabalyokat lasd a kovetkez6 részben!

c.) Bizonyos hatalom kartyak hasznalata kovetkeztében — amelyre csak a haladé jatékmddban
kerilhet sor. Az err6l sz6l6 szabalyokat Iasd a ,,Haladé jatékmaod” cim(i fejezetben!



Ha egy varos sziikségletei koziil csak egy marad betoltve, a varoson [év6 babukat minden jatékosnak
vissza kell vennie — a varos azonban megmarad. A kés6bbiek soran barki Ujbdl gondoskodhat a
sziikségletek betoltésérdl, és igy visszahelyezheti ra az embereit — ha ez egydltaldn lehetséges.

Ha egy varosnak nem marad bet6ltott sziikséglete, akkor a varos nem tarthaté fenn. A véroskartyat
eldobjuk, a rajta Iévé babuk pedig visszakeriilnek a tulajdonosaikhoz.

3. VADASZAT ES ELLATAS

Amelyik jatékos rendelkezik olyan vdrossal, amelynek feltételei kozott az allatok is meg vannak
jelolve (tehat all rajta babuja), az Uj korét a Vadaszat és ellatds fazissal kell megkezdenie, a szokasos
két akcidjat csak ezutan hajthatja végre. Ez azt jelenti, hogy az ilyen varosok mell6l le kell vennie egy
darab allat jelz6t, hogy a varos lakossagat ellassa. Ha tobb szomszédos mezén is vannak allatok, 6
donti el, melyikrél vesz le koronként egy allatot.

Ha az allatok még nem kerliltek fel az adott varos betoltott sziikségletei kozé (mert két masik feltétel
teljesilt a varos megalapitasakor), értelemszerlien nem is szamitanak betoltott sziikségletnek, igy ez
a fazis ott kimaradhat. Ha azonban vannak allatok az ilyen jelzéssel ellatott varosok mellett, akkor
muszaj azokat ,,fogyasztani”, mig a mezd ki nem Urdl — és igy a varos elégedettségi szintje le nem
csokken.

A JATEK VEGE - ES A GYOZELEM
A jaték kétféleképpen érhet véget — és a gyGzelem ettél flgg:

1.) A jaték azonnal véget ér, amikor valamelyik jatékos az utolsé emberét is letelepitette egy varosra
vagy célkartydra. Aki ezt elsGként teljesiti, megnyeri a jatékot.

2.) A jaték lezarasanak masik lehetséges mdédja, ha egy jatékos mar nem tud felhtzni Elet, Természet
vagy Hatalom kartydt, mert mar sem a huzépakliban, sem el6ttiik felforditva nincs rendelkezésre allé
kartya.

Ebben az esetben az a jatékos gydz, akinek a legtébb embere van lehelyezve varosokon és
célkartyakon. Dontetlen esetén az a jatékos a nyertes, aki a jatékot lezaro jatékoshoz a legkozelebb l
az 6ramutatd jardsa alapjan.

A haladd jatékmad szabalyai
I. AZ ALAPSZABALYOK MODOSITASAI

1.) Varosok ellopasa

Amikor egy jatékos kiegésziti egy masik jatékos altal felépitett varos szlikségleteit, akkor az ott l1évé
jatékosnak vissza kell vennie a varosra helyezett emberét, és a varos Uj tulajdonosa az Ujabb
szlikségletet betolt6 jatékos lesz.
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2.) Meger®ésitett varosok

Amikor egy varosnak mind a négy sziikséglete betoltésre keril, akkor a negyedik szlikségletet betolt6
jatékos még egy embert, vagyis 6sszesen két embert tehet le az adott varosra.



Ha a varos elégedettsége lecsokken harom betoltott sziikségletre, akkor vissza kell vennie az egyik
emberét, ha kett6re, akkor pedig a masikat is. A tovdbbiakban (egy vagy nulla beto6ltott szlikséglet
esetén) az alapszabalyok érvényesek.

Il. AHATALOM KARTYAK HASZNALATA
1. Médositasok a jaték elGkészitésénél

Keverjik meg a voros hatalom kartydkat, és osszunk minden jatékosnak egy-egy lapot ebbél a
paklibdl is — igy minden jatékos négy lappal fog kezdeni (két természet, egy élet és egy hatalom
kartyaval).

Ezutan csapjunk fel még két lapot, amelyeket képpel felfelé helyezziink le, majd a pakli tobbi részét
felforditva helyezd az Elet pakli mellé.

Végiil keverjlk be a célkartyak kozé a két hatalmi célkartyat is — a haladd jatéknal immaron ezekre is
szlikség lesz.

2. A hatalom kartyak hasznalatanak szabalyai

A jatékszabalyok gyakorlatilag az alapjatékkal megegyezGek — vagyis a jatékosoknak ugyanugy két
akcidjuk van kéronként: vagy huznak, vagy kijatszanak egy-egy lapot — de immaron harom fajta lap
kozul valaszthatnak.

A hatalom kartydkra vonatkozo kézlimit két lap — tehat egyszerre legfeljebb két hatalomkartya lehet
egy jatékosnal — ha egy harmadikat hizna fel valaki, akkor az egyiket a kezébdl kijatszas nélkil el kell
dobnia.

3. A hatalom kartyak hatasai

Amikor egy jatékos hatalom kartyat jatszik ki, akkor azt felfedve maga elé helyezi — mint a természet
kartyakat. Ezutdn a jatékos végrehaijtja a kartya altal biztositott akcidét — amelyek részletezését lasd a
kovetkez6 fejezetben!

Hatalom kartyat felhasznalhatunk a sajat varosunkra is!

Figyeljlink arra, hogy a hatalomkartyak hasznalata kdvetkeztében megvaltozhatnak a mar jatékban
|év6 varosok és tajlapkak, és ez felborithatja a varosok elégedettségi szintjét. Minden hatalomkartya
kijatszasa utan ellendrizziik le a vdrosokat, és hajtsuk végre a valtozasok kdvetkeztében létrejové
maodositasokat (elégedettség ndvekedése vagy csokkenése).

A hatalmi célkartyak teljesitése

Ha a jaték legelején jatékba kerl egy vagy két hatalom célkartya is, akkor azokat a normal
célkartydkhoz hasonldan lehet teljesiteni: négy kijatszott, és magunk el6tt 6sszegy(jtott hatalom
kartyat bemutatva és eldobva egy emberiinket letehetjiik a teljesitett célkartyara.

A BEKES JATEK VARIACIO SZABALYAI

Ha szeretnénk elkeriilni a jatékosok kozotti éles konfliktusokat, akkor a kbvetkezd szabalyokkal
jatsszunk:



e a hatalomkartyak kozil vegyiik ki a ,Villamlas” és , Foldrengés” kartyakat, és tegylk vissza a
dobozba;
e valamint vegyik ki a jatékbdl a hatalmi célkartyakat is.

A HATALOM KARTYAK MAGYARAZATAI

1.) SUN — NAP

Cserélj le egy mocsar tdjlapkat mezére,

- vagy egy mez6 tajlapkat sivatagra.

A csere nem hajthato végre, ha nem all rendelkezésre tobb cserelapka, illetve nem cserélhetd le
felépitett varos alatt 1évé tajlapka sem.

2.) RAIN-ESO

Cserélj le egy sivatag tajlapkat mezére,

- vagy egy mezd tdjlapkat mocsarra.

A csere nem hajthato végre, ha nem all rendelkezésre tobb cserelapka, illetve nem cserélhetd le
felépitett varos alatt 1évé tajlapka sem.

3.) LIGHTING — VILLAMLAS

Vegyél le EGY kivalasztott tajlapkdrdl mindent, ami rajta van: minden maradék ott 1évé allatjelz6t,
varoslapot és a varosokon allo babukat is. A varoslapot eldobjuk, az allat jelz6k visszakeriilnek a
bankba, a levett emberek pedig a tulajdonosaikhoz. Az ,,eltorolt” varos alatti tdjlapka ezutan mar
felhasznalhaté egy masik varos elégedettségi szintjének novelésére.

4.) EARTHQUAKE — FOLDRENGES
Cserélj ki két egymdssal szomszédos tdjlapkat — a rajtuk Iévé varosokkal, dllatokkal és emberekkel
egyutt.

5.) ERUPTION — VULKANKITORES

Valassz ki egy hegység tdjlapkat — ott lesz a vulkan, amely ki fog torni. A kitor6 vulkanon allatok
lehetnek, de varos nem. A kivalasztott tajlapka mind a négy szomszédos mezGjérél vegyél vissza
minden allatot, varost és embert, illetve ha volt allat a kitord vulkdnon, azokat is vedd le. Ezutan a
szomszédos mez6kon cserélj le minden erdd, mez6 és mocsar lapkat sivatag tajlapkara (a kitoré
hegység valtozatlan marad). Ha nem tudod ezt végrehajtani, mert mar nem all rendelkezésre a
szlikséges szamu sivatag lapka a készletben, akkor a vulkankitorés nem hajthato végre.

6.) TORNADO — TORNADO

Minden jatékostdl huzz egy kartyat véletlenszerien, anélkiil, hogy latnad, milyen lapot huzol (csak a
fajtajat tudhatod a hatuljanak a szinébdl). Az 6sszes igy megszerzett lap kozil egyet (és csak egyet)
megtarthatsz, a tobbit kijatszas nélkil el kell dobnod.

7.) PROTECTION — VEDELEM

Ennek a lapnak a kijatszdsaval barmilyen mas jatékos altal kijatszott hatalom kdartya hatdsat
meggatolhatod — egyszer(ien dobd ra a masvalaki altal kijatszott lapra. Védelem lap hatdsat egy
masik védelemlappal nem lehet semlegesiteni.



