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KUMAN.IARO MEGHéDiTASA

Messze-messze délen, a Veridian-tengeren tul fekszik Kumanjaro, ez a burjdnzé kontinens, tele vad szavannakkal, strt N
dzsungelekkel és tomérdek gazdagsiggal. Foldje teljesen érintetlen tudott maradni az északi nemzetek behatasatdl, egészen ! g"}‘
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Az els§ utazé, a Sors Varazsldja irta le ezt a helyet, ahol bizarr kisérleteket hajthatott végre szabadon anélkiil, hogy '*
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barmely nemzet elitélte volna 6t. Az lvarium Birodalom felderit8i hamarosan feltarték e vad fold tomérdek gazdagsagat.
Visszatértitk utdn meséltek a vad harcosok térzsérdl, akik Johktarinak nevezték magukat. Hallvan azon emberi néprél, akiket
még nem érinthetett meg Asyra fénye, Westlock telepeseket kiildott a kontinensre, hogy az idegen térzsnek elvigyék a
ragyogds és megvildgosodas ajandékat.

Egy év alatt Hertham virdgzé telepiiléssé novekedett. Hertham utolsé iizenete, melyet az anyakontinensre kiildott az "'(
volt, hogy a Johktarik egy harcias csoportja azzal vidolta meg 8ket, hogy Asyra kovetdi erészakkal betortek az 8 szent
teriileteikre. Egy komoly expediciés sereg hajézott ezért Kumanjaroba. Megérkezésiik utdan megszemlélhették Hertham
lakosainak landzsdkra tiizott levagott fejét, amint a telepiilésiik romjait szegélyezték. Lead, Malakai papja serege élén a
legkozelebbi faluba vonult és rettenetes bosszut allt a békés lakosokon. Ostoba tettének kévetkezményére nagyon hamar fény
deriilt. A Johktari nem csupan egy kicsinyke harcias térzs, ahogy azt addig hitték, hanem egy virdgzé nemzet, sajat jol képzett
magusaival, akik a természet iskoldjat kovetik. )6l felkésziiltek, elszantak, igy minden esélyitk megvan ra, hogy visszaszerezzék

ési foldjiiket az északi betolakoddktdl. .
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Johktari szornymester
A Johktari szérnymester egy vad és biiszke vadasz, aki a sajat népe foldjét védelmezi
az ellenséges behatolékkal szemben.
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Képzett ijasz
Mint igen képzett ijasz a ,tavolsagi +1” (Range +1) jellemzével rendelkezik minden
nem varazslat tavolsdgi tdmadasa esetén.
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Futas
Keresztiilfut a szavanndn, olyan gyorsan vagtat, akdr egy gepdard. Megkapja a
»gyors” (Fast) jellemzét.

e S
e

»

Sebesiilt préda

O egy sokat tapasztalt vadasz. Megjelli és konyortelenil tldozi sebesilt dldozatat,
illetve egytittmtikodik allataival, hogy azok végezzenek vele. Fordulénként egyszer,
barmely bariti teremtmény aktivalasa el6tt, vagy utan, riteheti egy ellenséges, nem
magus teremtményre a sebesiilt préda (Wounded Prey) jelzét. Ezek utdn 68 és
minden bardti allat teremtmény megkapja a ,kézelharc +1”7 (Melee +1) jellemzét,

amikor az igy megjelélt teremtményre tdmadnak. Ez a jellemz§ az adott forduléban
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az elsd, prédat ért tamadastél a tdmadds akcidk
befejeztéig tart. Amig egy teremtmény meg van jeldlve a
sebesiilt préda jelzével, nem mozgathatod a jelz8t egy

masik teremtményre. Ha a megjelolt teremtmény ¥ ¥ .,:;**
megsemmisiil, vagy minden sériilése begyégyul, a jelz6 [l i
visszakeriil a Johktari szornymesterhez, aki késébb egy WOUNDED
vjabb sériilt ellenséges teremtményre teheti azt, a fent % PREY

ismertetett médon.

Malakai papja

Malakai papja a hitetlenek ostora. lgazsigot szolgéltat, és a szent megtorlds
kiméletlentil utoléri ellenségeit. Megjegyezziik, hogy Malakai papja az alapjaték
,papndjének” felel meg, és minden olyan varazslatot képes hasznélni, amelyen a
,csak papnd” (Priestess Only) jellemzd szerepel.

Malakai tiize

Malakai megéldotta kedvenc papjat perzsel8 fényével, igy az 8 alap kozelharci
tamadasai fény (light) sebzést okoznak. Fordulénként egyszer, ha a pap egy
ellenséges teremtménynek barmilyen fény alapu tdmaddsival sebzést okoz,
fizethet 1 tobblet mandt, majd elhelyezhet egy ,égdé’ (Burn) jelz8t a megsebzett
teremtményen. Ez a 4. (sériilés és hatasok) fazis sorén torténik.

Szent bosszuallé
Amikor egy bariti, nem legendas (non-Legendary) teremtmény jitékba jon, azt
szent bossztidlléva teheted. Fizess annyi manat, mint a teremtmény szintje +1, és
tedd a szent bosszuallé (Holy Avenger) jelzét a teremtményre! Az isteni erdvel
megaldott szent bossztallé +5 életpontot kap. A szent bosszuadlls célja a
megtorlds. Minden forduléban az els6 alkalommal, amikor a szent bosszudllé
kézelharcban megtamad egy olyan ellenséges teremtményt, aki korabban megta-
madott és megsebzett egy barati teremtményt, vagy egy
. szent (Holy) igézet tortént a forduldban, a szent
\ > 4 bosszudllé a tdmaddsa végéig a ,koézelharc +2” (Melee +2)
("‘P' B ¢s az atités +17 (Piercing +1) jellemzdket kapja egyszerre.
A Csak egy szent bossztidllé lehet jatékban. Ha a szent
HOLY bossztidllé6 megsemmisiil, a jelzé visszakeriil a paphoz, aki
AVENGER azt késdbb egy tjabb teremtményre teheti a fent leirt
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modon.

: e R




VARAZSKONYVEK

FELSZERELESEK

IGEZESEK

TEREMTMENYEK

BUBAJOK

RAOLVASASOK

TAMADOVARAZSLATOK
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JOHKTARI SZORNYMESTER

1 Bearskin

2 Hunting Bow
1 Mage Wand

1 Regrowth Belt
1 Ring of Beasts

1 Animal Kinship

1 Lair

3 Mana Flower

1 Mohktari, Great Tree of Life
1 Rajan’s Fury

3 Tang]evine

2 Wall of Thorns

1 Cervere, The Forest Shadow
1 Emerald Tegu

3 Feral Bobcat

2 Giant Wolf Spider

1 Makunda

1 Mountain Gorilla

3 Thunderift Falcon

2 Timber Wolf

2 Bear Strength

1 Block

1 Bull Endurance

1 Cobra Reflexes

1 Eagle Wings

1 Falcon Precision
1 Hawkeye

1 Marked for Death
1 Mongoose Agility
1 Nullify

1 Regrowth

2 Rhino Hide

1 Battle Fury

2 Call of the Wild
1 Charge

2 Dispel

1 Dissolve

1 Force Push

1 Heal

1 Knockdown

2 Minor Heal

1 Piercing Strike

1 Power Strike

1 Rouse the Beast
1 Shift Enchantment
1 Sniper Shot

1 Vampiric Strike

2 Surging Wave
1 Jet Stream

MALAKAI PAPJA &

1 Dawnbreaker Ring

1 Dispel Wand S
1 Elemental Wand E '_L.-'
1 Gauntlets of Strength L ’Lf‘if::
1 Ring of Asyra o
2 Staff of Asyra &1
1 Sunfire Amulet 13
1 Storm Drake Hide _::

1 Hand of Bim-Shalla
2 Mana Flower

1 Temple of Asyra

1 Temple of Light

3 Asyran Cleric : .__: “f
1 Brogan Bloodstone g4,
1 Gray Angel E ’
1 Guardian Angel y

1 Highland Unicorn 1'
2 Knight of Westlock A
1 Royal Archer o
1 Selesius, the East Wind b 31
1 Armor Ward

2 Block

1 Bull Endurance

1 Divine Intervention
1 Divine Might

2 Divine Protection
1 Hawkeye

3 Healing Charm

1 Nullify

1 Retaliate

1 Rhino Hide

1 Sacred Ground

1 Dispel

2 Dissolve

1 Force Push

1 Group Heal
2 Heal

1 Lay Hands

1 Perfect Strike
1 Purify

1 Resurrection
1 Sleep
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1 Blinding Flash
2 Pillar of Light
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"2 Vérzd (Bleed)
A A teremtmény egy mély, vérz8 sebet kapott. Vérzé hatds csak az él8 (Living), nem névényi |
teremtményeket érheti. Minden fenntartds fazisban tegyél egy sériilésjelzdt a vérzé teremtményre! Ha |
a teremtmény nem rendelkezik a ,befejezett élet” (Finite Life) jellemzével, akkor minden alkalommal,
amikor a teremtmény gyégyul, vagy regenerdlddik, tavolits el annyi vérzdjelzét réla, ahdny sériilést a
képesség eltavolitott volna. Egyébként a vérzdjelzé 2 manapontért tavolithaté el.

Langfojté (Extinguish)
Ez a témadas eloltja a tiizet. A 3. (dobas a tdmaddkockdkkal) fazis alatt csokkentsd az eldobott tdmadékockak szdmat X-szel
(minimum 1-ig), és vonj ki X-et az esetleges hatdskocka eredményébdl is, ahol X = a védekez8 teremtményen 1év8 égdjelz6k
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(Burn) szdma. Ez utan tavolitsd el a védekezd teremtményen lévd Ssszes égéjelzét!

Elfogé (Intercept)

Ha egy ilyen jellemzéjti teremtmény éppen 8rkodik, és ha egy tavolsagi tdmadas éppen megcéloz egy nem repiild (non-Flying)
teremtményt a zéndjaban, a teremtmény képes atirdnyitani a tavolsagi tdmadast egy masik, hatétévon beliili, legalis célpontra.
Az atiranyitast kozvetleniil az 1. (tdmadas bejelentése) fazis utén kell bejelenteni, még a 2. (tdmadas elkeriilése) lépés el6tt. A
teremtményrdl le kell venni az &rjelzét, ha sikeresen atiranyitott egy tdmadast. Ez a jellemzd nem alkalmazhaté zénatdma-
désok ellen.

Hatas megelézése (Prevention Effects)
Néhany vardzslat megakaddlyozza egy esemény bekovetkeztét, hacsak a megel8zés koltségét ki nem
fizetik. Példdul ilyen az ,Armor Ward” és az ,Enchanter's Wardstone” is. Ezt a koltséget minden
érintett objektum utdan meg kell fizetned, vagy az adott hatds eltérlédik (canceled) azok esetében, ami
utdan nem fizettél. Kivélaszthatod, hogy melyik objektumokra akarod hogy hasson, és csak azok
megel8zési koltségét kell megfizetned.

Megragadott (Stuck)

Az ilyen teremtmény ,visszatartott” (Restrained) és ,mozdithatatlan” (Unmovable) lesz. Minden
akciéfazisa végén a teremtmény prébalkozhat egy menekiild dobassal: ha 7-et, vagy magasabbat dob,
tavolitsd el réla a megragadtjelzdt! Ha a teremtmény elteleportal, tavolits el réla minden megragadt-
jelzét! Amugy az eltavolitasanak koltsége 4 mana. Nem hat igézetekre.

Szennyezett (Tainted)

Ez egy méreg-tipusu dllapot. Egy dtkozott (cursed), vagy mérgezo (venomous) tdmadds a teremtmé-
nyen egy szennyezett, vagy fert8zott sebet ejt, ami nem gydgyul. Ez a jelzd 3 sériilést okoz, de ezeket a
sériiléseket nem lehet sem gydgyitani, sem regeneralni. A jelzd eltdvolitdsanak koltsége 3 mana, és el
lehet tavolitani ezt az allapotot varazslatokkal, vagy képességekkel még akkor is, ha a teremtmény a
,befejezett élet” (Finite Life) jellemzével rendelkezik.

Jelz8k
A kiegészitd tartalmaz kis jelzéket is, amivel a pancél +1 (Armor +1), kézelharc +1
(Melee +1) és tavolsagi +1 (Ranged +1) hatasok jelolheték.
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A Mage Wars® az Arcane Wonders® bejegyzett védjegye. Minden jog fenntartva!
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Jelen forditas nem kereskedelmi céllal késziilt, csupan a jaték magyarorszagi népszertsitésére szolgal.
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