
Régiók

Africa:

Iberia: 

N umidia maior, Numidia miNor, Libya és 
Carthago

baetiCa, CeLtiberia, orospeda és idubeda.

Italia: 	�Gallia Cisalpina, Etruria, Samnium, 
Latium, CampaNia, apuLia és LuCaNia. 

Sicilia: siCiLia és syraCusae.

Corsica & Sardinia:  CorsiCa & sardiNia.

GALIA TRANSALPINA, LIGURIA, BALEARES, MASSILIA és MAURETANIA (ha játékban van) politikailag nem jelentősek és egyik régióhoz sem tartoznak. 
Ezen tartományok ellenőrzése után is jár harci kártya, a határain belüli csatákban.

Tartományjelző



A Hannibal korábbi kiadásai csak egy klasszikus kockát és néhány táblázatot használtak a tengeri mozgás, az ostrom és a 
visszavonuláskori veszteség megállapítására. Néhány játékos ehhez nagyon hozzászokott, ezért úgy döntöttünk, újranyomtatjuk 
azokat is. Teljesen rendben van, ha mindkét rendszert egyszerre használjátok ugyan abban a játékban, mivel mindkettő ugyan 
azt az eredményt fogja produkálni. Nyugodtan használhatja tehát az egyik játékos az új kiadás egyedi kockáit, a másik játékos 

pedig a klasszikus kockát és a táblázatokat.

Kockadobás módosító Ellenséges törzs oszlop
-2 ha nem-Alpok hágón keresztül történik
e = az egyik eltávolított HE-nek elefántnak kell lenni (ha van ott olyan)

Kockadobás módosító
-1 ha a karthágói játékos ostromol
+1 ha a karthágói seregnek van ostromfelszerelése 
-1  ha az ostromlott város Karthágó, Róma 

vagy Syracrusae
Marcellus különleges képessége
+1-es kockadobás módosítót kaphat az 
ostromtáblázaton, ha egy hadjáratkártyával 
ostromol

Karthágói kockadobás-módosítók
+/-   mindkét kikötő módosítói** 

(lásd a térképen)
-1    ha egy hadvezér HE-ek nélkül

mozog, vagy ha a tengeri 
mozgást végző hadsereg csak 
egy HE-ből áll. Egy HE csak 
hadvezérrel együtt mozoghat

+1  ha a kikötő római PE-t tartalmaz**       
-1   ha Karthágó ellenőrzi Syracusae-át 
-1   ha Macedonia Karthágó

   szövetségese (#9A esemény)  
-1 ha a karthágói tengeri győzelem

éve (#29 esemény) hatályban van

* A HE-eket az ostromló hadseregtől kell levenni.
**    Ezeket a módosítókat a ki- és a behajózás során is alkalmazni kell, valamint össze

is adódnak.
***   Magyarázat: Helyezz egy PE-t ezekbe a dobozokba, mikor hatályban vannak, hogy se-

gítsenek nyomon követni a tengeri csata karthágói játékos számára előnyös módosítóit.

Kockadobás módosító
-2 Puhatolózásra
+2 Kétoldalú átkarolásra 
All = az összes HE elpusztul

Ostrom
Dobj egy klasszikus kockával és alkalmazd a 

a táblázat szerint a módosítókat
(mindkét oldal ugyan azt a kockát használja).

JEGYZET: Az ostromfelszerelés hatása, 
 és Marcellus különleges képessége 

már integrálva lettek a táblázatba.

Tengeri mozgás
Vedd az összes “gyémántot” pozitív módosítónak (+) és az összes “pontot” negatív 
módosítónak (-). A táblázatban további módosítók találhatók. Dobj egy kockával, 

alkalmazd az összes ide vonatkozó módosítót és keresd meg az eredményt a 
táblázatban.

Visszavonulás
Ha a csatában részt vevő 

kisebbik sereg kevesebb, mint 
5 HE, a bal oszlopot kell 

használni. Ha 5+ HE, a jobb 
oldali oszlopot. Dobj egy 

kockát és alkalmazd a 
módosítókat.

Kocka-
dobás 1 2 3 4 5/6 7-9 10+

≤1 - - - - - 1 1

2 - - - - 1 1 1

3 - - - 1 1 1 2

4 - - 1 1 1 2 2

5 - 1 1 1 2 2 3

6 1e 1e 1e 2e 2e 3e 3e

7 1e 1e 2e 2e 3e 3e 4e

Kocka-
dobás Eredmény

≤1 -
2 Visszatér

≥3 Elsüllyedt

Kocka-
dobás

Ostrom-
pontok

Elpusztult
HE-ek*

≤1 - 1

2 - -
3 1 1

4 1 -
5 1 -
6 2 -

Kocka-
dobás

1-4
HE

5+
HE

≤0 - 1

1 1 2

2 1 2

3 2 3

4 2 3

5 2 4

6 3 5

7 All All

VESZTESÉGTÁBLÁZAT

TENGERI CSATA KARTHÁGÓI 
TENGERI MOZGÁS 

MÓDOSÍTÓI***

OSTROMTÁBLÁZAT
VISSZAVONULÁS

TÁBLÁZAT

Syracusae
Karthágó

szövetségese

A karthágói
tengeri győzelem

éve

Macedonia
Karthágó

szövetségese -1

-1

-1
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