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TARTOMANYJELZO

Italia: GALLIA CISALPINA, ETRURIA, SAMNIUM,
Latium, CAMPANIA, APULIA és LUCANIA.

NumipIA MAIOR, NUMIDIA MINOR, LIBYA és .
Sicilia: SICILIA és SYRACUSAE.

CARTHAGO
Iberia: BaETICA, CELTIBERIA, OROSPEDA és IDUBEDA. Corsica & Sardinia: CorsiCA & SARDINIA.

—Q—

GALIA TRANSALPINA, LIGURIA, BALEARES, MAsSILIA és MAURETANIA (ha jatékban van) politikailag nem jelent6sek és egyik régiohoz sem tartoznak.
Ezen tartomanyok ellendrzése utan is jar harci kartya, a hatarain beliili csatakban.
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A Hannibal korabbi kiaddsai csak egy klasszikus kockat és néhany tablazatot hasznaltak a tengeri mozgas, az ostrom és a
visszavonulaskori veszteség megallapitasara. Néhany jatékos ehhez nagyon hozzaszokott, ezért igy dontottiink, djranyomtatjuk
azokat is. Teljesen rendben van, ha mindkét rendszert egyszerre hasznéljatok ugyan abban a jatékban, mivel mindkett6 ugyan
azt az eredményt fogja produkalni. Nyugodtan hasznalhatja tehat az egyik jatékos az 1j kiadas egyedi kockait, a masik jatékos

pedig a klasszikus kockat és a tablazatokat.

VESZTESEGTABLAZAT

Kocka-
dobas 1 2 3

<1 - - &
2 — - —
3 s | & | &
4 - - 1
5 - 1 1
6 le  1le le

7 le le 2e

Kockadobas mddositd

-2 ha nem-Alpok hagon keresztiil torténik

4 |5/6 79 10+

- 1 1
1 1 1
1 1 2
1 2 2
2 2 3

2¢ | 2¢ | 3e | 3e
2¢ | 3e | 3e | 4de
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Ellenséges torzs oszlop

e = az egyik eltavolitott HE-nek elefdntnak kell lenni (ha van ott olyan)

TENGERI CSATA
Ifl‘(’)ﬂ: Eredmény
<1 -
2 Visszatér
23 Elsiillyedt

Karthagdi kockadobas-modositok
+/- mindkét kik6té6 mddosit6i**
(I4sd a térképen)

-1 ha egy hadvezér HE-ek nélkiil
mozog, vagy ha a tengeri
mozgast végz6 hadsereg csak
egy HE-bdl dll. Egy HE csak
hadvezérrel egyiitt mozoghat

+1 ha a kikot6 rémai PE-t tartalmaz**

-1 ha Karthag¢ ellenérzi Syracusae-at

-1 ha Macedonia Karthagé6

szbvetségese (#9A esemény)

-1 ha a karthagoéi tengeri gy6zelem

éve (#29 esemény) hatdlyban van

KARTHAGOI
TENGERI MOZGAS
MODOSITOT**

Macedonia
Karthagd - 1
szovetségese
Syracusae
Karthago - 1
szovetségese
A karthagoi
tengeri gy6zelem | == 1
éve

'y VISSZAVONULAS
OSTROMTABLAZAT TABLAZAT
Kocka- Ostrom- Elpusztult Kocka- 1-4 S5+
dobas pontok HE-ek* dobas HE HE
<1 - 1 <0 - 1
2 - - 1 1 2
3 1 1 2 1 2
4 1 - 3 2 3
5 1 - 4 2 3
6 2 - 5 2 4
6 3 S
Kockadobas modositd
-1 ha a karthagéi jatékos ostromol 7 All All
+1 ha a karthagéi seregnek van ostromfelszerelése
-1 ha az ostromlott varos Karthagd, Roma
vagy Syracrusae Kockadobas moédositéd
Marecellus kiilonleges képessége -2 Puhatol6zasra
+1-es kockadobds modositét kaphat az +2 Kétoldalu atkarolasra

ostromtabldzaton, ha egy hadjaratkirtyaval All = az 6sszes HE elpusztul
ostromol

Ostrom Visszavonulas
Dobj egy klasszikus kockéval és alkalmazd a Ha a csatédban részt vevé
a téblazat szerint a modositokat kisebbik sereg kevesebb, mint
(mindkét oldal ugyan azt a kockat hasznélja). 5 HE, a bal oszlopot kell
JEGYZET: Az ostromfelszerelés hatésa, hasznélni. Ha 5+ HE, a jobb
Bl ¢s Marcellus kiilonleges képessége oldali oszlopot. Dobj egy
mar integrélva lettek a tdbldzatba. kockat és alkalmazd a
modositokat.

Tengeri mozgas
Vedd az 8sszes “gyémantot” pozitiv médositénak (+) és az 8sszes “pontot” negativ
mddositénak (-). A tdblazatban tovabbi médositok taldlhaték. Dobj egy kockaval,
alkalmazd az 6sszes ide vonatkozd mddositot és keresd meg az eredményt a
tablazatban.

A HE-eket az ostroml6 hadseregt6l kell levenni.

**  Ezeket a modositokat a ki- és a behajozas soran is alkalmazni kell, valamint 6ssze
is adédnak.

=+ Magyarazat: Helyezz egy PE-t ezekbe a dobozokba, mikor hatalyban vannak, hogy se-
gitsenek nyomon kovetni a tengeri csata karthagdi jatékos szamara eldnyos médositoit.
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