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JÁTÉKSZABÁLY
3-5 játékos, kb. 1 óra játékidő

TTTAAARRRTTTOOOZZZÉÉÉKKKOOOKKK

1 játéktábla 16 részvénybizonylat 95 mozdony  (19 
min az 5 színben)

5 vasúti osztalékko-
rong (1 mind az 5 
színben)

30 osztalékkocka (10
mind a 3 színben)

1 zsák 70 pénzkártya

EEELLLŐŐŐKKKÉÉÉSSSZZZÍÍÍTTTÉÉÉSSS

1.  Tedd a játéktáblát az asztal 
közepére.

2.  Válogasd szét a részvénybi-
zonylatokat színek szerint. 
Rakd sorba őket úgy, hogy a 
legértékesebb legyen legalul, és 
a legkevésbé értékes legfelül.

3.  Rakd a részvénybizonylatokat a 
tábla széle mellé a megfelelő 
helyre.

4. Tedd az odaillő mozdonyokat 
a hozzájuk tartozó részvény-
bizonylatok mellé.

5. Tedd az 5 vasúti osztalék ko-
rongot az osztalék/részvény 
táblázat mellé.

6. Tégy 12 osztalékkockát - 
mind a 3 színből négyet-né-
gyet - a zsákba.

7. Húzz a zsákból és tégy le 
véletlenszerűen 1 osztalék-
kockát minden nagyvárosra 
(amin kék négyzet látható).

8. Fogd a maradék 18 osz-
talékkockát és tedd a zsákba a 
benne maradt 4 kocka mellé.

9.  Tedd a kezdő vasútvonalakat 
a nekik megfelelő városba:

• Tedd a sárga CB-SC 
mozdonyt Corkba.

• Tedd a lila WLW moz-
donyt Limercikbe.

• Tedd a narancs BCD 
mozdonyt Belfastba.

•  Tedd a kék GSW moz-
donyt Dublinba.

•  Tedd a piros MGW 
mozdonyt Dublinba.

10. Adj minden játékosnak 20£-ot. 
Tedd a megmaradt pénzkár-
tyákat a tábla mellé, hogy 
mindenki könnyen elérje.

11. Válasszatok véletlenszerűen 
kezdőjátékost. Ő teszi majd az 
első licitet a kezdőárverésen 
az első részvényre.

KEZDŐÁRVERÉS

A kezdő részvényeket a következő sorrendben bocsássátok árverésre:
sárga CBSC, lila WLW, narancs BCD, kék GSW és végül a piros MGW.

A kezdőjátékossal kezdve és óramutatójárás irányban folytatva, a
játékosok licitálnak a részvényekre. A minimum licit a a részvénybi-
zonylatra nyomtatott nagy érték. Ha egy játékos egyszer nem licitál vagy
passzol, nem térhet vissza az árverésbe. Amikor minden játékos passzolt,
a győztes befizeti a részvény árát a bankba, elveszi a részvényt és ő lesz
a következő árverés kezdő licitálója. Ha a nyitólicitáló és többi játékos is
passzol, a kezdőlicitáló ingyen megkapja a részvényt.

Miután az összes kezdőrészvény elkelt az árverésen, a CBSC részvény-
bizonylat tulajdonosa hajtja végre az első kört.

JÁTÉKMENET

A játékosok köröket játszanak a játék végéig.

A körödben válassz egyet a négy következő akció közül: részvényárverés,
vasúti sín lerakása, különleges látványosság lehelyezése vagy osztalék
lehívása. Az akciód után, ha a játék nem ért véget, a tőled balra ülő
játékos következik.

RRRéééssszzzvvvééénnnyyyááárrrvvveeerrrééésss

Válassz egyet a baloldalon felül lévő elérhető részvénybizonylatok közül, 
és tedd fel árverésre. Te leszel a kezdő licitáló. A kezdőlicit legalább a 
rányomtatott érték. A licitálás óramutatójárásnak megfelelő irányban foly-
tatódik. Ha egy játékos nem licitál, már nem szállhat vissza az árverésbe. 
A nyertes befizeti a részvény árát a bankba.



VVVaaasssúúútttiii   sssííínnn   llleeerrraaakkkááásssaaa

Ezt az akciót csak akkor választhatod, ha van legalább egy részvényed
abban a vasúttársaságban, amihez sínt akarsz lerakni, és van az adott
vasúthoz legalább egy nem használt mozdony. Amikor építesz, 3 építési
pontot használhatsz fel. Nem kell mind a hármat felhasználnod, de
legalább egyet kötelező. Az építési pontokat nem tartalékolhatod másik
körre, és nem használhatod másik vasútvonalnál.

A hexara lerakott mozdony jelzi, hogy azon a hexan vasúti sín van. A
mozdonyt úgy kell leraknod, hogy kapcsolódjon azonos színű moz-
donyokkal a vasútvonal kezdőhexajahoz. Egy vasútvonalnak egy hexan
csak egy mozdonya lehet.

A mozdony hexara rakásának költsége függ a hexa típusától.

3 féle hexatípus van:

A könnyű hexak világoszöldek

A nehéz hexak sötétzöldek

A városi hexaknak kék kerete van.

  
A kisvárosi hexa, amin nincs
különleges látványosság kocka.

  
A nagyvárosi hexa, amin van
különleges látványosság kocka.

Építési pont költség

Üres könnyű hexa.............................1

Könnyű hexa, amit
elfoglal más vasútvonal.. ..............1.5

Üres városi hexa. . . . .......................1

Városi hexa, amit
elfoglal más vasútvonal________1.5

Üres nehéz hexa _______________2

Megj.: A nehéz hexat csak egy vasútvonal foglalhatja el!

KKKüüülllööönnnllleeegggeeesss   lllááátttvvvááánnnyyyooossssssááággg   llleeehhheeelllyyyeeezzzéééssseee

Tégy különleges látványosságot egy kisvárosba, hogy nagyvárost 
csinálj belőle. A kisvárosnak kapcsolódnia kell egy olyan vasútvonal-
hoz, amiben van részvényed.

Nézz bele az osztalékkocka-zsákba, és válassz egy kockát. A különleges 
látványosság lerakásához nem véletlenszerűen kell húzni.

Tedd a választott kockát a kisvároshexa fehér négyzetére. Ha az 
utolsó részvénykockát kihúztátok, a játék véget ér. 

Megj.: Bármelyik játékos belenézhet a zsákba, hogy megnézze milyen 
kockák vannak benne, kivéve az osztaléklehívás végrehajtását.  
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Fogd a zsákot és vakon húzz 3 osztalékkockát. Ha kevesebb, mint 3
kocka van húzd ki az összes megmaradt kockát.

Tedd a  kihúzott kockákat a játéktábla húzott osztalékkocka-tábláza-
tának következő üres sorába. A sorrend nem számít.

A kihúzott kockák meghatározzák, mely nagyvárosok fizetnek osz-
talékot ebben a körben. Csak az a nagyváros fizet osztalékot, amelyik-
ben ugyanolyan színű különleges látványosságkocka van, mint amilyen 
színű a 3 kihúzott osztalékkocka egyike. Nincs többszörös kifizetés, ha 
több azonos színű kockát húztál.

A legbaloldalibbtól (CBSC) jobbra folytatva (WLW, BCD, GSW és 
MGW), minden vasútvonal bevételét határozzátok meg és fizessétek ki.

Előfordulhat, hogy egy vasúttársaság nem termel bevételt és nem fizet 
osztalékot.

A bevétel termeléséhez és a részvényeseknek való kifizetéséhez:

• A vasútvonalnak csatlakoznia kell egy fizető nagy- és egy kisvároshoz 
VAGY

• A vasútvonalnak csatlakoznia kell két fizető nagyvároshoz.

Ha a vasútvonal teljesíti egyik vagy mindkét feltételt, a következő 
bevételt termeli:

• Minden fizető nagyváros termel 4£-ot.

• Minden fizető kisváros termel 2£-ot.

A teljes bevételt, amit a vasútvonalhoz kapcsolódó kis- és a fizető
nagyvárosok termelnek, osszátok el a eladott részvények számával -felfelé
kerekítve - és fizessétek ki a részvénytulajdonosoknak minden részvény 
után.

A könnyebb használat érdekében részvényvásárláskor és/vagy amikor az 
adott vasútvonal kapcsolatot létesít egy kis- vagy nagyvárossal, keres-
sétek meg a birtokolt részvények számának és a vasútvonalhoz kapcsolódó
kis- és nagyvárosok összértékének metszéspontját és tegyetek oda egy 
vasúti osztalékkoronogot az oszlop alá. Ne feledjétek, előfordul, hogy 
egy vasútvonal nem fizeti ki a teljes összeget, ha a húzott osztalékkoc-
ka színe nem felel meg a kapcsolódó városnak. Az osztaléksáv emellett 
használható az osztalék lehívás akciónál, amikor a játékos mozgatja az 
adott vasútkorongot a megfelelő mezővel a nullától, ahogy számolja a 
fizető kis- és nagyvárosokat.

KKKIIIEEEMMMEEELLLTTT   VVVÁÁÁRRROOOSSS   OOOSSSZZZTTTAAALLLÉÉÉKKK

Valahányszor egy vasútvonal kapcsolódik mindhárom kiemelt városhoz 
(Belfast, Dublin és Galway), azonnal rendkívüli osztalékkifizetés
következik. Azon játékosok, akiknek van részvénye az adott vasúttár-
saságban, osztoznak 12£-on. Osszátok el a 12£-ot a játékosoknál lévő
részvények számával - felfelé kerekítve. Ezt az összeget megszorozva a 
birtokolt részvények számával kapják az érintett játékosok.

AAA   JJJÁÁÁTTTÉÉÉKKK   VVVÉÉÉGGGEEE

A játék befejeződik, amikor nem marad kocka a zsákban. Az adott játékos köre végén a játék véget ér. Minden játékos összeadja a kezében lévő
pénzét, és a részvénybizonylataira nyomtatott kezdőértéket. A legtöbb pénzzel rendelkező játékos a győztes. Lehetséges a döntetlen is.
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Példa

Az alábbi példában fehér és lila osztalékkockát húztak, így a fekete városok 
nem fizetnek osztalékot. A lila vasútvonal 16£ osztalékot fizet (2£-ot 
minden városért, amin átmegy, és 4£-ot minden lila és fehér városért), 
felosztva a részvényesek között. Minden vasútvonallal hasonlóképpen 
kell eljárni.

Magyar fordítás: Guszty (rozvaniya@gmail.com)


