Djeco: Piou Piou DJ05119

Ajanlott életkor: 6 évtol

Jatékosok szama: 2-5f6

Jaték tartalma: 31 kartya: 4 roka, 10 kakas, 10 tyuk, 7 fészek és 18 tojas/csirke kartya

A jaték célja: 3 kiscsirkét ,kikelteni”.

Jatékszabaly: Helyezziik a tojaskartyakat kupacban kozépre a tojas képpel felfelé.

Keverjik meg a lapokat. Osszunk ki 4 lapot minden jatékosnak és a maradék lapot tegyik pakliba
és azt tegylk a tojas kupac mellé kdzépre. A ledfiatalabb jatékos kezd. A jaték az 6ramutatd
jarasanak megfelel6 iranyban halad. Amikor rakerll a sor a jatékosra, akkor valaszthat:

- az egyik jaték feladatot hajtja végre (Id. késébb)

- bedobja az egyik lapjat
A forduld végén a jatékosnak ki kell egészitenie a lapjait, hogy mindig 4 legyen a kezében.
Azutan a kdvetkezb jatékos jon.
Jaték feladatok:
- Vegyél fel egy tojast: Felmutatva 3 kartyat (kakas+tyuk+fészek), a jatékos vehet egy tojas
kartyat. Maga elé helyezi a tojas oldalaval felfelé.
- Adj életet eqy csirkének: A jatékos bemutat 2 "tyuk" kartyat és kozben imitalja egy tyuk
kotkodacsolasat. Akkor felfordit egyet a tojas kartyai kozul és igy kikelt egy Uj kiscsirkét.
- Vegyél eqy tojast eqy masik jatékostél: A jatékos bemutat egy "roka" kartyat egyik ellenfelének
és elkéri egy tojas kartyajat (csirkét nem vehet el). A jatékostars visszatamadhat ugy, hogy
bemutat 2 "kakas" kartyat (amit aztan be kell dobnia kbzépre és azonnal 2 Uj lapot huz az eldobott
lapok helyett).

Minden kartyat, amit bemutattak a jatékosok azutan be kell dobni kdzépre és helyettik Uj lapot kell
hazni kézéprél. Amikor a pakli elfogyott, valaki megforditia a bedobott lapokat és igy Uj pakli
keletkezik.

Figyelem: Senki nem fordithatja fel azonnal a huzott tojast (vagyis keltheti ki a kiscsirkét)

Ki nyer? Az nyer, aki el6szor tud 3 kiscsirkét ,kikelteni”.
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