City of Remnants Szabaly 6sszefoglalo
Jateék kor

A. Reset Fazis (az els6 kérben kimarad)
1. Kartyak kidobasa és huzas::
- A jatékosok barmennyi lapot kidobhatnak a keziikbol
- Mindenki megkeveri a sajat dobott paklijat és a huzo ala teszi
- Huzz annyi kartyat, hogy az Influence értékednek megfeleljen a szamuk
2.Az kezdd jatékos tovabb adja a kezd6 jatékos jeldlot a tdle balra tilonek.
3. Minden jatékos kap 2,000 ARC-ot
4.Dobjatok ki a megmaradt Csapattag és Blackmarket kartyakat, és huzzatpk 4-4 ujat mindkét leosztas helyett.
B. Jatékos Fazis

1. A kezd¢ jatékossal kezdve minden jatékos egyesével hajt végre akciokat, mig mindenki végre nem hajtja a negyedik

2. A jatékosok barmennyi kartyat kijatszhatnak a sajat koriik soran
C. Yugai Orjarat Fazis
1. Szedjétek le az 6sszes YCU tokent a tablardl, és tegyétek vissza a zsakba

2. A kezddjatékos huz két YCU kartyat

3. Véletlenszeriien huzzatok YCU tokeneket és helyezzétek fel azokat a tablara a YCU kartyakon jelzett koordinatak
szerint

4. Ha egy vagy tobb YCU token olyan mezdre keriil, ahol jatékos egységek vannak, harc vagy lefizetés kezd6dik

5. a YCU tokenek mindaddig fenn vannak a tablan, amig le nemgyézetnek, vagy 0j Yugai Orjarat Fazis kezd6dik.

D. Award Renown

1.A jatékosok annyi Renownt vesznek fel, amennyit a tabla illetve a birtokolt Development biztosit nekik.
Jatékos akciok Actions

A. Toborzas

1. Egy Jatékos valaszt 1 csapattagot

2. Licitalas kezdédik:
- A jelenlegi jatékos licitje 0-val kezdddik
- A jatékosok a kor sorrendjében emelik a tétet, vagy passzolnak
- Az a jatékos aki passzol kiesik a licitb6l
- Az utols6 benn marado jatékos kifizeti az igért dsszeget €s elviszi a kartyat

3. A licit gy6ztese emel egyet a kor jelzdjén, a kartyat a kezébe veszi és egy figurat felhelyez a tartalékjaba.

4. Ha ajelenlegi jatékos nem nyerte meg a licitalast j csapattagot valaszt, akire 4j licit indul.



5. A toborzas licitek mindaddig folytatodnak, amig a jelenlegi jatékos toboroz egy csapattagot
6. Ha nincs mar lathato csapattag kartya csapjatok fel egyet a pakli tetejérol
B. Mozgas
1. A jatékos mozgathat legfeljebb 3 mez6t legfeljebb annyi babut a palyan, amennyi az Influence értéke
2. A tartalakbol a palyara egy mozgéspontért lehet babut feltenni
3. A figurdk nem mozoghatnak atlésan
4. Ha egy jatékos babuja olyan mezdre 1ép ahol ellenség all, az a figura befejezi a mozgasat.
5. Ha a mozgas végén egy vagy tobb mez6én harc alakul ki, le kell jatszani a csatakat.
C. Production
>>> Develop
1. Hellyezz product tokeneket a birtokolt Development(ek)re amennyiben érvényes.
2. Hajtsd végre a birtokolt Developmenteken szerepld akciokat
3. A jatékos felépithet egy Developmentet:
- Kifizeti a development arat ARC-ban
- Elhelyezi a Developmentet a palya szabad mez6 valamelyikén, Gigy hogy az megfeleljen a szinkorlatozasoknak
- Development keriilhet olyan mezére, melyen babuk allnak, a babuk a Developmentre keriilnek.
D. Vasarlas
1. A jatékos kivalaszt egy Blackmarket kartyat, kifizeti az arat
2. A jatékos a kezébe veszi a kartyat
3. Ha nincs tobb Blackmarket kartya a Vasarlas akcié nem valaszthato
4. A jatékos vasarolhat 3000 ARC aron Renownt, lefeljebb annyit, amennyi az Influence értéke
E. Eladas

1. A jatékos eladhat (kidobhat) legfeljebb annyi product tokent a birtokolt Developmentjeir6l, amennyi az aktualis
Influence értéke

F. Frissités
1. A jatékos kidobhat és huzhat kartyakat:
- Kidob barmennyi lapot a kezébdl
- Megkeveri a dobott lapok paklijat és a htiz6 pakli ala teszi

- Hizz annyi lapot, hogy a kezedben az Influence értékeddel megegyez6 szamt legyen



