tarsasjaték 3-4 jatékos részére

Tervezte: Zbynek Vrana

Sok-sok éve Jantaris vdrosdban két hatalmas kereskediocéhé a legjobb
piacok és a legzsirosabb iizletek. A jdtékban ti kisebb céhek fejei vagytok, akik
t0bbet akarnak, mint aprd kis iizleteker a két nagy drnyékdban: ti is a kereskedelem
irdnyitdi kozé akartok tartozni. Hogy elérhessétek, hirnever kell szereznetek a
polgdrok és a tobbi céh elotr. Ennek szdmos titja-mddja van, és aki a legsikeresebb, X
az lesz az elso a jantarisi kereskedok kozott.

Tartalom

jatékedbla a vdrossal és a hirnévsdvval
60 kereskedo (minden szinbol 15)

az aktiv jatékos jelzoje

2 kereskeddcéh-jelzo (egy virds, egy fekete)
20 térgykdrtya (barna keret)

8 piackdrtya (fekete keret)

6 vasdrkdrtya (vorgs keret)
16 szavazdkdrtya (minden szinben 4)
48 drukocka (24-24 fekete é5 viris)

4 osszefoglalSlap

4 4ceekinteolap




Elokészuletek

A jatéktablac rakjitok az asztal kozepére. A
jatékedbldn a vdros ldthatd, kozépiitt a kerek
vdroskozponttal, korotte a nyolc keriilettel
a varoskozpont nem szdmit keriiletnek).
A jacékeabldt a hirnévsdv keretezi.

Mindkét céhjelzot rakjitok a varoskozpontra.

Keverjétek meg a tdrgykdrtydkat, és rakjdtok le
azokat hizépakliként a jdtékedbla mellé. Csapjdtok
fel a legfelso két lapot.

Keverjétek meg a vdsarkdrtydkat, és rakjatok le
azokat huzépakliként a jatékeabla mellé.
Az drukat szinek szerint szétvélogatva rakjitok a

jatéktdbla mellé. KX

Keverjétek meg a piackértydkat, és rakjitok le
azokat huzépakliként a jdcékedbla mellé.
Csapjatok fel annyi kdrtydt, ahdnyan jdtszotok.

Vilasszatok magatoknak egy-egy céhet (szint), és
vegyétek el bdbuitokat (kereskedoiteket), dssze-
foglalélapotokat, dttekintdlapotokat, valamint a
négy szavazékdrtydr (poziciészerzés, iizletelés,
toborzés, feketepiac).

Rakjdtok egy-egy kereskedotoket a hirnévsiv

0-s (vildgoszold) mezojére.

Az elokésziiletek vége hdarom jdtékos esetén (csak a kék jdtékosndl ldthatd az dsszes tartozék).
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0. az aktiv jdcékos jelzoje




A jaték kezdete

A legfiatalabb jtékos fogja két kereskedojét, és lerakja
azokat egy-egy keriiletre (egy keriiletre csak egy
kereskedot rakhat). Utdna sorban, az éramutatd
jardsdt kovetve ugyanigy cselekszenek a tobbiek is.
Egy kertileten t6bb jdtékosnak is lehet kereskedoje.
Miutdn ez megtortént, a legfiatalabb jdtékos
megkapja az aktiv jétékos jelzojét.

Akinél e jelzd van, az az aktiv jdtékos, 6 van
épp soron. Miutdn forduléja véget ért, a jelzot dradja
bal oldali szomszédjdnak.

Altalanos szabalyok
Minden fordul6 négy fizisbdl 4ll. Az alédbbiak minden

fézisra igazak.

Aruk mennyisége

Egy jatékosndl sosem lehet 6-ndl tobb ugyanolyan
szinu dru; ha valakinek valamelyik szinbdl 6 4ruja van,
nem szerezhet Gjabbakat.

Céhjelzok

Ha a védroskdzponton vagy a valamelyik keriileten van
legaldbb egy céhjelzo, oda a jatékosok nem rakhatnak
fel kereskedot.

Ha a szabdly egyértelmfien nem engedélyezi, keres-
ked6 nem mozoghat olyan keriiletre (vagy a vdroskoz-
pontra), ahol van céhjelzd, sem nem tdvozhat ilyen
helyrol.

Ha egy céhjelz6 a varoskozpontrdl keriiletre keriil
4t, tobbé nem rakhaté vissza a viroskdzpontra.

Egy keriileten csak egy céhjelzo lehet.

Az aktiv jatékos forduléja
Az aktiv jdtékos forduldja négy fézisbol 4ll, e fazisok
sorrendje dllandé.

1. fazis: A varos

Ebben a fézisban az aktiv jatékosnak végre kell hajtania
egy cselekedetet. A lehetséges cselekedetek: a piactér,
a céhhéz és a bazdr megldtogatdsa.

A piactér

Az aktiv jitékos a készletbol elvehet legfeljebb két,
azonos szinu drukockat. Természetesen ekézben nem
szegheti meg azt a szabdlyt, hogy egyfajta drubdl (ti.

szinbél) legfeljebb 6 kockdja lehet.

A céhhaz

Itt az aktiv jatékosnak vélasztania kell a két lehetséges

cselekedet koziil:

o A Kkészletbdl egy kereskedojét felrakja barmelyik
olyan helyre (keriiletre vagy a vdroskozpontra),
ahol nincs céhjelzo.

vagy

A véroskozpontrél, valamint a kertiletekrdl vissza-
veszi a készletbe legfeljebb két kereskedojét.
Barhonnét visszavehet kereskedét, kivéve onnét,
ahol céhjelzo van.

A zold jdtékos kereskedot rak a
vdrosra a céhhdz segitségével.

A bazar

Az aktiv jétékosnak aukcidra kell bocsdtania a két
felcsapott térgykdrtya egyikét. Ennek feltétele, hogy
legyen annyi vagyona (ti. drukockdi), hogy kifizethes-
se a tdrgy drdt. (A jdtékos akkor is vélaszthatja ezt a
cselekedetet, ha egyik felcsapott kdrtya kezdodrat sem
képes kifizetni, de ekkor semmi sem torténik, ez
gyakorlatilag passzoldsnak felel meg.) A kezdélicit
lehet a tdrgy dra, de lehet tobb is. Ezutdn az ramuta-
té jdrdsa szerint a tobbiek vagy emelik a tétet, vagy
passzolnak, kiszallva az aukciébdl. Senki sem licitdlhat
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tobbel, mint amennyi drukockdja van, tehdt képesnek
kell lennie kifizetni licitjét. Aki passzol, az ebben az
aukciéban mdr nem vehet részt Gjra. Ha a licit
visszaér az aktiv jdtékoshoz, neki nem kotelezo
emelnie, elegend6, ha tartja az utolsé licitet; de a
tobbiek tovdbbra is emelhetik a licitet.

Ha nem az aktiv jdtékos nyeri a licitet, aukcidra

bocsdthatja a masik felcsapott tdrgykdrtydt, amennyi-

ben rendelkezik a sziikséges drukockakkal. Uj kirtya

felcsapdsdra viszont csak a fézis végén keriil sor.

Tovabbi szabalyok
* Ha valakinek nincs elég drukockdja ahhoz, hogy
licitdljon, passzolnia kell.

A kdrtydn ldthat6 drukockdk sziikségesek, egyebek-

ben bdrmilyen kombindciéban ajinlhaték a kockak.

Az aktiv jdtékos annyiban elonyben van, hogy ami-

kor megint rékeriil a sor, elegendo, ha tartja az
utolsé licitet; a tobbieknek a licitben maradashoz

emelniiik kell.

Aki megnyeri az aukcidt, licitjét beadja a készletbe,
ellenben megkapja a tdrgykdrtydt. A lapot kirakja
maga elé, és kereskedojével mozog a hirnévsdvon
annyi mezot, amennyi a targy biztosit (0-3).

Az aktiv jétékos legfeljebb egy tirgyat vehet meg
forduléjdban: ha 6vé lett az elso aukciéra bocsdtott
tdrgy, nem bocsdthatja aukciéra a mdsodikat.

Ha az aktiv jitékos mdr nem akar vagy nem tud
Gjabb aukciét inditani, annyi tdrgykdrtydt csap a
hazépaklibél, hogy két felcsapott kirtya legyen az

asztalon. Ezzel a fdzis véget is ér.

A targyak hasznalata

A kdrtydkon szerepel, hogy képességiik mikor hajtédik
végre. A tdrgyak a jitékban maradnak, kivéve akkor,
ha egyértelmiien szerepel a kdrtydn, hogy el kell dobni.
Némelyik kdrtya tobbszor is haszndlhatd. KX

A lehetoségek:
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* A tirgy képessége a megvétel utdn azonnal
végrehajtédik.

* A targy képessége tulajdonosa forduléinak elején
(még az elsd fazis elotr) hajeédik végre.

* A tdrgy képessége azonnal végrehajtédik akkor,
amikor a kdrtydn megjelolt feltételek teljestilnek.
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At the beginning of your turn, each
player possessing an Item with the
crown symbol may remove one
of his Merchants that is not in
the same District as a Merchant

Guild Token from the City Map.
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A targykartya részei:

a. A tdrgy neve.

b. A tirgy megvdsdrldsdval kapott hirnévpontok.
c. Specidlis szimbélum.

d. Kezdodr (minimumlicit).

e. A kdrtya képessége.

Koronaszimboélum

Ha egy tdrgykdrtydn ilyen szimbélum van,
akkor nem csupdn tulajdonosdra hat, hanem
mindenkire, akinek van legaldbb egy koronaikonos
tirgya. Ha az aktiv jitékosnak t6bb koronaikonos
térgya is van, 6 donti el, hogy ezek képességei milyen
sorrendben hajtédnak végre.

Megjegyzés

A hdrom cselekedet mindegyikébol profitdlhat az aktiv
jatékos, amennyiben nem szeg meg valamiféle
dltaldnos szabdlyt — példdul nincs értelme felkeresni a
piacteret, ha a jatékosnak mdr van 6 fekete és 6 voros
drukockdja.
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2. fazis: Diplomacia
Az aktiv jatékos kivdlasztja a két céhjelzo egyikét, és
dtmozgatja egy olyan keriiletre, ahol nincs céhjelzo —
ebben a fizisban ez a keriilet lesz az aktiv keriilet, az
ezzel a keriilettel hatdros keriiletek pedig a szomszédos
keriiletetek

Ezutdn mindenki kivélasztja egy szavazdkdrtydjdt,
és lerakja azt maga elé képpel lefelé. A kartydkat egy-
szerre fedik fel. A felfedést kovetden eloszor az aktiv
jdtékos cselekszik, majd sorban, az 6ramutaté jirdsa
szerint a tobbiek.

A szavazdkértydk pontos hatdsa attdl fiigg, hogy
hdnyan csaptak fel ilyen kdrtydkat, és az dttekintolaprol
olvashaté le.

Black Market

Take 1 Ge
of y
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Példa: A szavazdsndl Jeno feketepiacot fed fel, Anita
iizletelést, Péter szintiigy feketepiacot. Anita 2 olyan szini
drut kap, amilyen szinii a cépjelzo az aktiv keriileten; Jeno és Péter
pedig egyardnt 2 tetszoleges szinu drut kapnak.

Az egyes kidrtydk hatdsai roviden (részletesen az

dttekintolapon taldlhatéak meg)
X

Uzletelés (Deal): A jitékos druckockikat szerez. Ha
egyediil szavazatott erre, két olyan szinli drukockdt
kap, amilyen szin(i a céhjelzo az aktiv keriileten.
Ha t6bben is szavaztak erre, mindegyikiik annyi
drukockdt kap, ahdny kereskedéje van az aktiv
keriiletben (2 szavazat), illetve a vdroskdzpontban

(3 vagy tobb szavazat). Ha a
jatékosnak az adott helyen
nincs szavazata, egy drukockdt
sem kap.

Feketepiac (Black Market): Itt is

arukockdkat lehet szerezni. A
kockdt, kockdkat vagy egy
misik jatékostdl, vagy a kész-
készletbol veszi el; a sziniik
szabadon eldonthet6. Azonban
a feketepiac veszélyes hely - ha
kettonél tobben szavaznak erre,
mind elveszitik dsszes drujukat,

rdadasul kereskedoik is kitizetnek az aktiv kerii-

letbol.

Poziciészerzés (Strengthen Posi-

Position): A kereskedok moz-
gatdsdra és kitzésére szolgl.
Elsésorban akkor j6, amikor a
jtékos a negyedik fézisban meg
akar szerezni egy piackdrtydt.
KitGzésnél sajit kereskedok is
kitizhetoek, vagy vilaszthatd
olyan jdtékos, akinek nincsenek
is ott kereskedoi.

Toborzas (Recruitment): A kész-

letbol kereskedok keriilnek a
védrosba. Az ezt valaszté jétéko-
sok szdmdnak fliggvénye, hogy
a kereskedok hova keriilnek:
barmelyik keriiletbe, a vdros-
kozpontba, vagy szomszédos

keriiletekbe.

trengthen Positio

e
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Kihzetés

A “kitizetés” terminus technikusa tobb cselekedetnél
megjelenik, valamint tbb tdrgykdrtydn is olvashaté.
Ha valakinek kitzik a kereskedoit, az alabbiak szerint
kell cselekednie:

Az aktiv keriiletr6l mindkét szomszédos keriiletre
dtmozgatja egy kereskeddjét (ha Osszesen csak egy
kereskedoje van, 6 donti el, melyik szomszédos
keriiletre mozgatja azt 4t); azonban nem mozgathat
Ikereskedot olyan keriiletre, amelyen céhjelz6 van.

Ezutdn az aktiv keriileten maradt kereskedoit
visszaveszi maga elé.

A kék jdtékos négy kereskedijének kiiizetése a Tairdbdl.

3. fazis: A hetivasar

Ha a midsodik fizis végén a viroskdzpontban nincs
legaldbb 5 keresked6, a harmadik fdzis kimarad,
egybdl a negyedik fdzis kovetkezik. Ha viszont a
véroskozpontban legaldbb 5 keresked6 van, hetivd-
sarra keriil sor, és az aktiv jdtékos felcsapja a legfelso
vésdrkartydt.

Ha az aktiv jdtékosnak a vdroskdzponton van
legaldbb egy kereskedoje, valamint van annyi drukockdja,
amennyi a vdsdrkdrtydn ldthatd, az drukockdkat be kell
fizetnie (a szintiket szabadon el-
dontheti). Ekkor annyi hirnév-
pontot kap, amennyi a kdrtydn
ldthatd, ennyi mezot 1ép babujdval
a hirnévsivon. Ezutdn a véroskoz-
pontrdl egy kereskedojét 4t kell
mozgatnia egy keriiletre — hogy
melyikre, szabadon eldéntheti, de
természetesen olyan keriiletet nem

vélaszthat, amelyen céhjelzo van.

Utdna — akdr végrehajtotta a cselekedetet,
akdr nem — bal oldali szomszédjdn a sor, és igy tovdbb,
korbe és korbe mindaddig, amig mdr senki sem képes
drukockdkat hirnévpontokra valtani (mert nincs elegendo
drukockdja, vagy mert nincs kereskedoje a vdroskoz-
ponton). Ekkor a harmadik fizis véget ér, és az aktiv
jdtékos a vdsdrkdrtydt a vdsdrpakli aljdra rakja.

4. fazis: A piacok ellenorzése
Mindenki hirnévpontokat kap, aki teljesiti egy
piackdrtya feltételeit: ehhez az kell, hogy az egyik
felcsapott piackdrtydn ldthaté mindhdrom keriiletben
ové legyen a tobbség.

A tobbséghez az kell, hogy a
jatékosnak egyfelol legaldbb két EMfaskerConta
kereskedoje legyen a keriileten,
misrészt pedig tobb kereskedoje
legyen a keriileten, mint barmelyik
misik jdtékosnak.

Ha valaki képes teljesiteni egy
felcsapott piackdrtya feltéeeleit, ezt
bejelentheti a tobbieknek. Ekkor
maga elé veszi a kdrtydt, nyomban
megkapva az azért jar6 3 hirnévpontot. Ezutdn, ha
a piacpakli még nem fogyott ki, 4j lapot kell felcsapni

— ezt a kdrtydt még e fdzis sordn meg is lehet szerezni.

A fordulo vége

A negyedik fizissal az aktiv jatékos forduldja véget is
ér. A jacékos dtadja az aktiv jétékos jelzojét bal oldali
szomszédjdnak — 6 lesz az 4j aktiv jdtékos, az 6 fordu-
16ja kezdodik most az elso fazissal.

A jaték vége

A jaték mindig annak a jétékosnak a forduléja elején,

még az elsd fézis elott ér véget, aki kezdte a jacékort,
mégpedig akkor, amennyiben ekkor legaldbb egy
jatékosnak 12 vagy tobb hirnévpontja van. Ekkor az a
gyoztes, akinek a legtobb hirnévpontja van; egyenloség
esetén az dont, hogy az érintettek koziil kinek van t5bb
drukockdja. Ha ez is egyenld, mind gyoztesek.




B i = L ol o B R i LA -

Példajaték
A példajaték egy fordul6t kdvet végig Péter szemszogébol;
rajta kiviil még hdrom bardtja — Anita, Ildiké és Jend

— jatszik. XX

Péter segit a tobbicknek elokésziteni a jatékot: kirakja a
Jdtéktdbldt az asztal kozepére és a két céhjelzor a vdroskiz-
pontra rakja. Kedvenc szine a kék, ezért elveszi a kék
bdbukat, a kék dttekintolapot és dsszefoglaldlapot, valamint a négy
kék szavazokdrtydt. Megkeveri a piackdrtydkat, és felcsap négy
lapot. Ekizben a tobbiek végeznek a tibbi elokésziilettel.

Végiil mindenki felrakja két kereskeddjér egy-egy keriiletre.
Péter a legfiatalabb, igy 6 rakja fel elsoként kereskedoit.
Minthogy a Shakara-negyed neve csak egy kdrtydn lithatd,
ide rakja egyik kereskeddjét, hdthogyha a tobbiek mdshovd
koncentrdljdk majd erifeszitéseiket. Mdsik kereskedijér a
Likaranra rakja. A t6bbiek is lerakjik kereskedbiket.
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Minthogy Péter a legfiatalabb, maga elé veszi az aktiv
Jjdtékos jelzojét, és elkezdi a jdtékot. Elsoként vdlaszt egyet a
hdrom elso fizisos lehetoség kiziil. Rovid gondolkodds utdn
a céhhdz meglitogatdsa mellett diont, és a készletbol egy
tkereskedojét a Shakardra rakja. Minthogy itt két kereskedije
is van, és minden mds jatékosndl tobb kereskedoje van itt,
megszerezte az itteni tobbséget — idolegesen, persze, de akkor is.
Ezzel az elso fazis véget is ért, johet a mdsodik.

Minthogy még mindkér céhjelzo a vdroskozponton
van, bdrmelyik keriiletet vdlaszthatja. A Shakardt vilasztja
(ahol az 6vé a tobbség), és dtrakja erre a fekete céhjelzot.
Ekkor mindenki vdlaszt egyet szavazdkdrtydi kiziil;
Péter az iizletelést vilasztja.
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Miutdn mindenki dontots, felfedik a kdrtydkat. Anita,
aki Péter baljdn iil, szintigy dizletelést vdlasztott, az 6 baljdn
ilo Jeno feketepiacot, a Péter jobbjdn iilo Ildiké pedig
toborzdst. Minthogy két iizletelés van (Péteré és Anitdé), Péter
az dttekintolap mdsodik sordban olvashatd cselekedetet hajtja
végre, vagyis annyi drukockdt kap, ahdny kereskedoje van az
aktiv keriileten, és méghozzd olyan szinii kockdkat, amilyen
szint az ottani céhjelzo. Két kereskedoje van az aktiv
keriileten, ezért a készletbol két fekete drukockdr kap.
Anitdval ugyanez torténik, azonban neki egy kereskeddje sincs az
aktiv keriileten, igy nem kap egyetlen drukockdr sem. Jeno elvesz
egy drukockdt Pétertol, lldiké pedig a készletbol felrakja egy
kereskedojér a Likaranra.

Ezzel a mdsodik fizis véget is ér, kivetkezne a harmadik,
a hetivdsdr — azonban nincs legaldbb ot kereskedo a
vdroskozponton (egy sincs, ami azt illeti), igy ez elmarad, a
negyedik fizis kovetkezik. Senki sem képes teljesiteni
valamely felcsapott piackdrtya feltételeit, igy ez a fizis is
gyorsan befejezodik. Péter dtadja az aktiv jdtékos jelzijét
Anitdnak, aki megkezdi forduldja elso fazisdt.

Fuggelék

A fuggelékben néhdny tdrgykdrtya haszndlatdnak

kiegészitd szabdlyai olvashatéak.

Torténelemkonyv (Historic Book)
A képesség az elso aukcié megkezdése elott hajtédik
végre.

Alkulcsok (Picks)

Ha a hdrom felcsapott kdrtya ugyanannyi hirnév-
pontot ér, egyiket sem kapod meg.

Régi érmék (Old Coins)

Természetesen a régi érmék csak akkor haszndlhatéak,
ha valéban sor keriil hetivdsdrra, tehdt legaldbb 5
kereskedd van a vdroskdzponton.

Taktikai tanacsok

e A jiték elején, amig még mindkér céhjelzo a
véroskozponton van, a toborzds vélasztdsa elég
kockdzatos — ha egy mdsik jdtékos is ezt valasztja,

egyikotok sem rakhat fel kereskedot.

Ha csak egyvalaki vilasztja a pozicidszerzést, sajdt
kereskedoit is kiGzheti. Ez hatékony mddszer a
sajat kereskedok mozgatdsira (példdul olyan
keriiletrol, amelyben mdr nincs sziikség tobbségre).

* A hetivisdr kihaszndlhaté t6bbség eléréséhez, hiszen
a jatékosok dontik el, mely keriiletre mozgatjék a
varoskdzpontrdl kereskedojiiket.

Ha megtetszik egy felcsapott targykdrtya, és neki-
dllsz takarékoskodni, nem feltétlen j6 otlet a
toborzdst valasztani a mdsodik fizisban. Meglehet,
tul sok kereskedod lesz a vdroskozponton, ami
Thetivdsirhoz vezet, az pedig 6sszekuporgatott
drukockdid elkodltéséhez. Igaz, hirnévpontokhoz
jutsz, de a kiszemelt tdrgyrél valdszintileg

lemondhatsz... XXX

Ko6szonetnyilvanitas

Végiil szeretnék koszontetet mondani mindazoknak,
akik segitettek a jaték létrehozdsban. Ivan Dostal és
Lada Urbanova a szabélyfiizet helyrerdzdsaban
segédkezett. Ondrej Ciganek, Vita Staufcik, Pavel
Prachar és Vlaada Chvatil tandcsaikkal és javitdsa-
ikkal tdmogattak. Pavel Jung, Daniel Frejek, Jiri
Kohoutek, Rostislav Reha, Tomas Zahradnicek és
Marcel Brabec szdmtalan 6rdc toltottek a jaeék
gondos tesztelésével.
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