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Sárkányhorda 

Szörnyek és legendák – 1. kiegészítı 

 
 
1. Bevezetı 

A Sárkányhorda újra itt van – tőzokádó, mindent letaroló szörnyetegek, a törpék, elfek és más élı-
lények rémei. 
A játékosoknak lehetıség nyílik e hatalmas teremtmények bevetésére, hogy az erıegyensúlyt a saját 
javukra billentsék. De vigyázat! Az ellenfelek is rendelkezhetnek sárkányok felett… 
 
A Sárkányhorda a Szörnyek és legendák elsı kiegészítıje. A kiegészítı használatához az alapjáték 
egy példányára is szükség van. 
 
2. Tartozékok 

Minden Sárkányhorda kiegészítı tartalma: 
 55 kártyalap, ebbıl 

• 15 sárkány 
• 20 láng 
• 4 katapult 
• 16 támadás-kártya 

◊ 8 sárkány-támadáskártya 
◊ 8 zsoldos-kártya 

1 szabályfüzet 

 
 Sárkány-kártya Láng-kártya Sárkány-támadáskártya Zsoldos-kártya 
    sárkány-szimbólummal 

 
3. Játékosok száma 

A kiegészítıvel együtt összesen 165 lappal rendelkeznek a játékosok. Ily módon a játékot akár 
hatan is játszhatják. 
Öt vagy kevesebb játékos esetén az alábbi szabályok is alkalmazhatók: 
5 vagy kevesebb játékos 

• A játék kezdetén minden játékos 14 lapot kap. 
• Elsı, második és harmadik forduló: a szabályok megegyeznek az alapjátékkal. 
4 vagy kevesebb játékos 

• A játék kezdetén minden játékos 14 lapot kap. 
• Elsı és második forduló: minden játékos 9 lapot kap, amelybıl hatot tarthat meg. 
• Harmadik forduló: minden játékos 10 lapot tart, amelybıl hetet tarthat meg. 
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4. A sárkányokra vonatkozó szabályok 

A sárkányok egy új lénytípust képeznek. Az alábbi szabályok vonatkoznak rájuk: 
1. Egy játékos tetszıleges számú sárkánnyal rendelkezhet, de minden sárkány külön fajt képez. 
2. Minden sárkány tetszıleges számú láng-kártyával rendelkezhet. Minden láng-kártya egy 
meghatározott sárkányhoz van hozzárendelve, és ennek megfelelıen van az asztalon elhe-
lyezve. Egy játékos akkor is kijátszhat láng-kártyákat maga elé az asztalra, ha nem rendel-
kezik sárkánnyal. Ha késıbb szert tesz egy sárkányra, ahhoz rendeli a láng-kártyákat. 

3. Minden sárkány mindig két kockával dob, akár támadnak, akár védekeznek. Ilyenkor semmi 
jelentısége nincsen annak, hogy egy sárkányhoz van-e láng hozzárendelve, vagy sem. Min-
den sárkány-kockadobáshoz 1-et hozzá kell adni. Példa: Egy hatos és egy kettes dobást he-
tes-hármas dobásnak számít. Na ja, a sárkányok valóban kemény diónak számítanak… 

4. Minden alkalommal, amikor egy sárkány elveszít egy kockadobást, a játékos leadhat egy 
láng-kártyát, ahelyett, hogy elveszítené a sárkányt. Az ellenfél nem kapja meg a láng-kártyát 
(és ily módon gyızelmi pontot sem kap érte). A lapot el kell dobni. Ha egy sárkány nem 
rendelkezik láng-kártyával és elveszít egy kockadobást, a gyıztes ellenfél kapja meg a lapot, 
ami gyızelmi pontokat jelent a számára. 
Figyelem! Ha egy sárkány elveszít egy kockadobást, akkor is átadható az ellenfélnek, ha van 
még rajta láng-kártya. Ezek a láng-kártyák ilyenkor kikerülnek a játékból. 

5. Sárkányokat csak egy sárkány-támadáskártyával vagy egy sárkány-szimbólummal jelölt 
zsoldos-kártyával lehet megtámadni. Csak sárkányok használhatják a sárkány-támadáskár-
tyát. Minden sárkány külön (egyedül) támad; lehetıség szerint láng-kártyákkal. A sárkányok 
soha nem képezhetik más teremtményekkel együtt egy zsoldoshadsereg részét, csak egyedül 
támadhatnak. 

6. A sárkányokat más sárkányok, zsoldos hadseregek vagy egy nemzet (nemzetiség) támadhat-
ja meg. 

7. A sárkányokat katapulttal is lehet támadni. A találathoz hatost kell dobni. Figyelem: Kata-
pult-támadás esetén nem lehet láng-kártyát bevetni (leadni)! Hatos dobás esetén a sárkány 
valóban elvész. Ha egy ilyen módon elveszített sárkánynak van még láng-kártyája, úgy az 
haladéktalanul kimegy a játékból. 

8. Egy varázsló soha nem lehet egy sárkány-nemzetség része. 
9. Az a játékos, aki a játék végén a legtöbb sárkánnyal rendelkezik, 12 gyızelmi pontot kap. A 
láng-kártyáknak nincs jelentısége. Ha kettı vagy több játékosnak azonos számú sárkányt 
birtokolva van a legtöbb sárkánya, mindnyájan megkapják a 12 pontot. 
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