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Sarkanyhorda
Szornyek és legendak — 1. kiegészit6

1. Bevezeto

A Sarkanyhorda 1jra itt van — tizokado, mindent letarold szornyetegek, a torpek, elfek és mas €16-
lények rémei.

A jatékosoknak lehetdség nyilik e hatalmas teremtmények bevetésére, hogy az erdegyensulyt a sajat
javukra billentsék. De vigydzat! Az ellenfelek is rendelkezhetnek sarkanyok felett. ..

A Sdarkanyhorda a Szornyek és legendak els6 kiegészitdje. A kiegészité hasznalatdhoz az alapjaték
egy példanyara is sziikség van.

2. Tartozékok
Minden Sdrkanyhorda kiegészitd tartalma:
55 kartyalap, ebbdl
e 15 sarkany
e 20lang
e 4 katapult
e 16 tdmadas-kartya
¢ 8 sarkany-tamadaskartya
O 8 zsoldos-kartya
1 szabalyflizet

Sarkany-kartya Lang-kartya Sarkéany-tamadaskartya Zsoldos-kartya
sarkany-szimbdlummal

3. Jatékosok szama
A kiegészitdvel egylitt 0sszesen 165 lappal rendelkeznek a jatékosok. Ily modon a jatékot akar
hatan is jatszhatjak.
Ot vagy kevesebb jatékos esetén az alabbi szabalyok is alkalmazhatok:
5 vagy kevesebb jatékos
e A jaték kezdetén minden jatékos 14 lapot kap.
e FElsd, masodik és harmadik fordulo: a szabalyok megegyeznek az alapjatékkal.
4 vagy kevesebb jatékos
o A jaték kezdetén minden jatékos 14 lapot kap.
o Els6 és masodik forduld: minden jatékos 9 lapot kap, amelybdl hatot tarthat meg.
e Harmadik fordul6: minden jatékos 10 lapot tart, amelybdl hetet tarthat meg.
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4. A sarkanyokra vonatkozo szabalyok
A sarkanyok egy 0j Iénytipust képeznek. Az alabbi szabalyok vonatkoznak rajuk:

1.
2.

*

Egy jatékos tetszdleges szamu sarkannyal rendelkezhet, de minden sarkany kiilon fajt képez.
Minden sarkany tetszéleges szamu lang-kartyaval rendelkezhet. Minden lang-kartya egy
meghatarozott sarkanyhoz van hozzarendelve, és ennek megfeleléen van az asztalon elhe-
lyezve. Egy jatékos akkor is kijatszhat lang-kartydkat maga elé az asztalra, ha nem rendel-
kezik sarkannyal. Ha késdbb szert tesz egy sarkdnyra, ahhoz rendeli a lang-kartyakat.
Minden sarkdny mindig két kockaval dob, akar tamadnak, akar védekeznek. Ilyenkor semmi
jelentdsége nincsen annak, hogy egy sarkanyhoz van-e lang hozzéarendelve, vagy sem. Min-
den sarkany-kockadobashoz 1-et hozza kell adni. Példa: Egy hatos és egy kettes dobast he-
tes-harmas dobasnak szamit. Na ja, a sarkanyok valoban kemény dionak szamitanak...

. Minden alkalommal, amikor egy sarkany elveszit egy kockadobast, a jatékos leadhat egy

lang-kartyat, ahelyett, hogy elveszitené a sarkanyt. Az ellenfél nem kapja meg a lang-kartyat
(és ily modon gydzelmi pontot sem kap érte). A lapot el kell dobni. Ha egy sarkany nem
rendelkezik lang-kartyaval és elveszit egy kockadobast, a gydztes ellenfél kapja meg a lapot,
ami gyozelmi pontokat jelent a szamara.

Figyelem! Ha egy sarkany elveszit egy kockadobast, akkor is dtadhat6 az ellenfélnek, ha van
még rajta lang-kartya. Ezek a lang-kartyak ilyenkor kikeriilnek a jatékbol.

Sarkanyokat csak egy sarkany-tdmadaskartyaval vagy egy sarkany-szimbolummal jeldlt
zsoldos-kartyaval lehet megtdmadni. Csak sarkdnyok hasznalhatjdk a sarkany-tamadaskar-
tyat. Minden sarkany kiilon (egyediil) tamad; lehetdség szerint lang-kartyakkal. A sarkanyok
soha nem képezhetik mas teremtményekkel egyiitt egy zsoldoshadsereg részét, csak egyediil
tamadhatnak.

. A sarkanyokat mas sarkanyok, zsoldos hadseregek vagy egy nemzet (nemzetiség) tdmadhat-

ja meg.

A séarkanyokat katapulttal is lehet tamadni. A talalathoz hatost kell dobni. Figyelem: Kata-
pult-timadas esetén nem lehet lang-kartyat bevetni (leadni)! Hatos dobas esetén a sarkany
valoban elvész. Ha egy ilyen modon elveszitett sarkdnynak van még lang-kartydja, ugy az
haladéktalanul kimegy a jatékbol.

Egy varazslo soha nem lehet egy sarkany-nemzetség része.

Az a jatékos, aki a jaték végén a legtobb sarkannyal rendelkezik, 12 gyézelmi pontot kap. A
lang-kartydknak nincs jelentdsége. Ha kettd vagy tobb jatékosnak azonos szdmu sarkanyt
birtokolva van a legtobb sarkanya, mindnyajan megkapjék a 12 pontot.
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