. THE BRONZE AGE -

Jatékosok: 1-4 « Eletkor: 8 éves kortdl ¢ Jatékidé: 30-40 perc
Jatékszabalyok
Cel

Szerezd meg a legtobb pontot, legyen a te civilizaciod a legfejlettebb és legtekintélyesebb, varosok és
alkotasok létrehozasaval, fejlesztések végrehajtasaval, mikdzben elkertldd a csapasokat.

Jatékelemek

¢ 4 L yukakkal Ellatott Tabla
e 24 Jelol6tiske

* 7 Dobokocka

¢ 1 Pontozélap TOmb

¢ Ez a Szabalykonyv

Elokésziilet

¢ Minden jatékos elvesz egy pontozoélapot, egy lyukakkal ellatott tablat, 6 jelzétiiskét, és egy ceruzat
(nem része a jatéknak)

* Minden jatékos az étel jelol6tuskéjét a 3-ra allitja, az 6t féle aru jelolétiskéjét pedig a 0-ra.

¢ Valasszatok ki a kezdd jatékost és adjatok neki 3 kockat. A kezdd jatékos tesz egy ,csillagot” a pon-
tozdlapjara, ami azt a célt szolgalja, hogy kés6bb megallapithatd legyen, hogy ki az utolsé jatékos.

Jatékmenet

A jaték korok sorozatabol all. Minden egyes kor a jatékosok fordul6ibdl all. Amikor minden jatékos
végrehajtotta a forduléjat, a kdrnek vége, és Uj kor kezdddik.

Egy jatékos a kovetkezd Lépések mindegyikét végrehajthatja, amennyiben lehetséges (és/vagy
ahogyan azt a kockadobasok meghatarozzak):

1. Kockak dobasa, az ételek és aruk begyjtése

2. Varosok élelmezése és a csapasok rendezése

3. Varosok és/vagy alkotasok épitése

4. Egynél nem tobb fejlesztés vasarlasa

5. A hat feletti arutdbblet eldobasa, és a kockak tovabbadasa.



1. Kockak Dobasa, az Etelek és Aruk Begyiijtése

Minden birtokodban lévé varosodért dobj 1 kockaval. (A jatékosok 3 varossal kezdenek.) Tedd félre
az Osszes olyan kockat, amelyikkel koponyat dobtal. Megtarthatsz, vagy Ujra is dobhatsz
barmennyit, a megmaradt kockaidbdl. Ez utan a masodik dobas utan megint tedd félre az 0sszes
olyan kockat, amelyikkel koponyat dobtal. (Tedd az elsé dobas utan félretett, koponyat abrazold
kockakhoz.) Megtarthatsz, vagy Ujra is dobhatsz barmennyit, a kockaidbol (beleértve az elsé dobas
utan megtartottakat is), amelyeken nem koponya van. Ez utan a harmadik dobas utdn mar meg kell
tartanod az 6sszes kockad eredményét. Lasd az 1. tablazatot — Kockadobas Eredmények.

Aruk Begyiijtése

Egyesével add hozza az aruidat a mar meglévé aruidhoz, ugy, hogy a jelolétiiskét egy pozicioval
jobbra lépteted, kezdve az alsé sortdl, a Fatdl, felfelé haladva, K&, Agyagedény, Szdvet és Dardafej
sorrendben. Ha egy forduldban tébb mint 5 arut szereztél, akkor a tovabbi arukat, az alsé sortol
(Fa) kezdve, felfelé haladva add a készletedhez. Ha a sor végére érsz, akkor ezt az arut nem
gylijtéd be, de attél még beleszamit a forduléban megszerzett aruidba. Minden korben, az aruk
begyljtését az also sortdl (Fa) kezded és felfelé haladsz.

Példa: Jim egy Faval és egy Kével kezdte meg a forduléjat. Dob a kockakkal, és 8 arut szerez
maganak! Az elsé 5 arujat (Fa, K6, Agyagedény, Szbvet és Dardafej) hozzaadja a tablajahoz, majd
Ujrakezdi a maradék 3 &ru hozzéadéséval (Fa, K6 és Agyagedény). igy most 3 Faja, 3 Kéve, 2
Agyagedénye, 1 Szévete és 1 Dardafeje van.

Etel Begyiijtése

Léptesd az étel jeldl6tiskét 1 pozicidval, minden kidobott étel szimbdlumért. Meg kell jegyzeni,
hogy Wﬂ' szimbdlum esetén 2 ételt, vagy pedig 2 munkast gylijtesz be.

Amennyiben egy jatékos tablajan nincs elegendd hely Uj étel szamara, akkor a jatékos tébb ételt
nem gydjthet be.

2. Varosok Elelmezése és a Csapasok Rendezése

Varosok élelmezése

Minden varosnak (minden dobott kocka) 1 ételre van sziliksége. Le kell vonni 1 ételt (a tabladon)
minden egyes, a birtokodban lévé varos utan. Amennyiben nincs elegendd ételed, akkor minden
egyes, az élelmezésbdl kimaradt varosodat éhinség sujtja, és ez 1 pontodba keril éhez6 varoson-
ként.

Elvesztett Pontok Szamolasa

Ikszelj be egy rubrikat a pontozdlapod Csapasok részében, minden egyes elvesztett pontért. A
jaték végén ezeket a pontokat 6ssze kell adni, és le kell vonni az elért pontjaidbol.

Csapasok Rendezése

Amennyiben egy jatékos tébb mint 1 koponyat dob, akkor Csapas éri. Lasd a 2. tablazatot —
Csapas Eredmények.




3. Varosok és/vagy Alkotasok Epitése

Minden, kockaval kidobott munkasért ikszeld be egy varos, vagy egy alkotas egy rubrikajat. Amikor
egy varos 0sszes rubrikajat beikszelted, akkor az azt jelenti, hogy felépitetted — karikazd be a kocka
szimboélumot a tetején. Mostantél minden fordulédban egy kockaval tdbbel dobhatsz. 4 (] varost
épithetsz (igy lesz az 6sszes varosod szama 7), ami a maximalis 7 kockadobast jelenti forduldnként.

Ha te vagy az els6 jatékos, aki egy adott alkotas dsszes rubrikajat beikszeli, akkor karikazd be a
nagyobb pontszamot, amely az alkotas alatt talalhaté. (Példaul a Nagy Piramis esetén a 12-t
karikazd be.) Szdlj a tébbi jatékosnak, hogy huzzak at ezt a nagyobb szamot — barmelyik jatékos, aki
késbbb felépiti azt az alkotast, a kisebb pontszamot kapja. (Példaul a Nagy Piramis esetén a 6 pon-
tot.) Ezeket a pontokat a jaték végén 6ssze kell szamolni. Befejezetlen alkotasok nem érnek semmit
a jaték végeén.

4. Fejlesztés vasarlasa

Vasarolhatsz 1-nél nem tébb fejlesztést forduldnként, a pontozdlapon feltlintetett kdltséggel egyenld
szamu (vagy tobb) érmével és aruval fizetve. Ha valamilyen fajta aruval fizetsz, akkor el kell kéltened
az dsszes olyan tipusu arut, a jeldlétuske altal mutatott értéket beleszamitva a koltségbe, mielétt a
jelolétiskét a bal szélsé pozicidba helyezed. Visszajard nincs, tehat minden tobblet fizetség elvész.
Minden jatékos egy fejlesztést csak egyszer vasarolhat meg. Amikor megvasarolsz egy fejlesztést,
akkor jeléld meg a pontozélapodon, és karikazd be a hozzatartoz6 pontszamot. Ezeket a pontokat a
jaték végeén Ossze kell szamolni. A tovabbi részletekért lasd a 3. tablazatot — Fejlesztések.

5. A 6 Feletti Arutobblet Eldobasa, és a Kockak Tovabbadasa

Osszesen csak 6 arut tarthatsz meg. Minden jel a tabladon egy arunak szamit. Amennyiben tébb
mint 6 arud van, ,dobd el” az altalad kivalasztott tébblet arukat, olyan médon, hogy jeldl6tliskéket
balra Iépteted. Példaul, ha van 5 fad és 2 kdved (6sszesen 7 aru), akkor el kell dobnod 1 arut.
Eldéntheted, hogy 1 kovet, vagy pedig 1 fat dobsz el, a kivalasztott aru jeldlétiskéjét balra 1éptetve
eggyel. Az arukat csak a forduldd végén kell eldobni. Az aruk eldobasa utan add at a kockakat a
t6led balra 1évé jatékosnak.

A Jaték Vége
A jaték annak a kdrnek a végén fejezédik be, amelyiknél:

¢ Az egyik jatékos megvasarolja az 5. fejlesztését, vagy
¢ Mindegyik alkotas feléplilt legalabb egyszer, az 6sszes jatékost tekintve.
Addig kell jatszani, ameddig az 6sszes jatékosnak azonos szam forduldja nem lesz. Az utolso

jatékos, a kezd6 jatékos jobb oldali szomszédja. (Ne felejtsiik el a kezd jatékos altal rajzolt
Lcsillagot”.)

A jatékosok ésszeadjak pontjaikat. Ossze kell adni minden fejlesztés és alkotas utan jaro pontot.
Azok a jatékosok, akik megvasaroltak az Epitészetet, tovabbi 1 pontot kapnak minden egyes, a jaték
soran felépitett alkotasaikért (0-t6l 7 pont), valamint azok a jatékosok, akik megvasaroltak a
Birodalmat, tovabbi 1 pontot kapnak minden egyes varosukért (3-t6l 7 pont). A jatékosok ezutan az
osszesitett pontszamukbdl levonnak 1 pontot minden egyes, a pontozélapjuk Csapasok részében
beikszelt rubrikaért.




A Jaték Gyoztese

A jatékosok 6sszehasonlitjak pontjaikat. A legtébb pontszamot elért jatékos gyéz! Pontegyez&ség
esetén, a nagyobb értékl aruval rendelkezd jatékos lesz a gySztes.

3-jatékos Szabalyok

Az eléz6ekben ismertetett szabalyokat kell alkalmazni, de mielétt a jaték elkezdédik, a jatékosok
athuzzak a FliggOkerteket. Ez az alkotas nem épithetd fel a 3-jatékos valtozatban.

2-jatékos Szabalyok
Az el6z6ekben ismertetett szabalyokat kell alkalmazni, de mielétt a jaték elkezdédik, a jatékosok

athuzzak a Templomot és a Nagy Piramist. Ezek az alkotasok nem épithet6k fel a 2-jatékos
valtozatban.

S$z0616 Jaték Szabalyok
Az eléz6ekben ismertetett szabalyokat kell alkalmazni, a kdvetkezé valtoztatassal:

¢ 10 kort kell végigjatszani, és minél magasabb pontszam elérésére kell térekedni.

* Mindegyik alkotas felépithetd.

¢ A Dogvész hatassal van rad, ha kidobod a kockakkal (hacsak nem rendelkezel Orvossaggal).

¢ A Vallas megakadalyozza a Felkelést.

¢ A normal jatékkal ellentétben, Gjradobhatod a koponya eredmény( kockakat (ugyanugy, ahogyan a
tobbi dobas eredményeket).

Kereskedelem Jaték

Kiprébalhatjatok a Kereskedelem Jatékot, mint jaték valtozatot, amely a kdvetkez6 valtozasokat
tartalmazza:

¢ Miutan egy jatékos ellatta a varosait élelemmel, és rendezte a csapasokat, de még miel6tt
varosokat, vagy alkotasokat épit, aruit és ételeit kereskedésre bocsajthatja a tébbi jatékossal.

* A Kereskedelem Lépés soran, az aktiv jatékos, aruit és ételeit kereskedésre bocsajthatja a tobbi
jatékossal, barmilyen kombinacioban, amelyben a két jatékos megegyezik. Példaul, az egyik
jatékos szeretné 3 Fajat elcserélni egy masik jatékos 2 Kéjére, majd 3 Kévet odaadna egy
harmadik jatékos 2 Agyagedényéért. A tobbi jatékos csak azzal kéthet Uzletet, akinek éppen folya-
matban van a forduldja. Egyetlen jatékosnak sem lehet tobb aruja, mint amennyit a tablajan jelezni
lehet.

Van tobb is!

Tovabbi jatékvaltozatokért latogass el web oldalunkra: http:/rollthroughtheages.com
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1. Tablazat - Kockadobas Eredmények

Eredmény Begyiijtés Hatas
Wy 3 Etel Léptesd 3-mal az étel jelol6tiskét a tabladon.
t 1 Aru 1 arut kapsz. Tobb aru esetén tobb sort kell 1éptetni, pl. 1 = 1 fa;
2=1fa+1ké;3=1fa+1kd + 1agyagedény, stb.
igi 2 Aru 2 arut és 1 koponyat kapsz. A kockadobasok utan, amennyiben
=~ és 1 Koponya egy jatékosnak 1-nél tdbb koponyaja gyllik 6ssze, akkor csapas

éri. A koponyak nem halmozédnak koérrdl korre.

m 3 Munkas Beikszelhetsz tetszésed szerinti 3 rubrikat a varosaidon és/vagy
az alkotasaidon.
yv/’- 2 Etel 2 ételt kapsz, vagy beikszelhetsz 2 rubrikat a varosaidon és/vagy
'W vagy 2 Munkas az alkotasaidon.
7 Erme 7 érmének szamit, amikor fejlesztést vasarolsz. Az érmék nem
halmozddnak korrél kérre.

2. Tablazat - Csapas Eredmények

Ok Eredmény Hatas Befolyasolja

Etel Hiany  Ehinség 1 pontot veszitesz minden, élel-  Etel (varosonként 1 étel sziikséges).
mezésbdl kimaradt varosért.

1 Koponya Semmi Nincs hatas. Semmi.

2 Koponya Aszaly Veszitesz 2 pontot. Ha kifejlesztetted az Ontézést, akkor
nincs rad hatasa.

3 Koponya Dogvész Az ellenfeleid veszitenek 3 pontot. Orvossaggal rendelkezd ellenfeleidre
nincs hatassal.

4 Koponya Invazio Veszitesz 4 pontot. Ha felépitetted a Nagy Fal alkotast,
akkor nincs rad hatésa.

5+ Koponya Felkelés Elveszited az 6sszes arudat Ha kifejlesztetted a Vallast, akkor
(azokat is, amelyeket ebben a ahelyett, hogy elveszited az 6sszes
kérben gydijtottel). arudat, az ellenfeleid veszitik el az

osszes arujukat. A Vallassal rendel-
kez6 ellenfeleidre nincs hatassal.



1. Tablazat - Kockadobas Eredmények

Az egyes megvasarolt fejlesztések a kdvetkezéképpen modositjak a szabalyokat:

Ar Pont Fejlesztés  Hatas

10 2 Vezetés Az utols6 dobasod utan kivalaszthatsz 1 kockat és Ujradobhatod.
Koponya eredményi kockat is Ujradobhatsz. Ez a dobas mar
végleges.

10 2 Ontozés Az Aszalynak nincs hatasa.

15 3 Foldmiivelés 1-gyel tobb ételt kapsz minden ételt tartalmazé dobasért. A W/’fﬂ'

dobasnal csak akkor kapod meg ezt az ételt, ha az ételt gy(ijtdd be
a munkasok helyett.

15 3 Kéfejtd Tovabbi 1 kdvet kapsz, amennyiben a fordulédban gy(ijtottél be
kovet.

15 3 Orvossag Amikor az egyik ellenfeled Dégvész csapast valt ki, akkor ez rad
nincs hatassal.

20 4 Pénzverés 12 érmét gylijtesz be 7 érme helyett, amikor @ eredményt dobsz.
A fel nem hasznalt érmék ilyenkor sem vihetdk at a kdvetkezd
forduléra.

20 4 Karavanok Az Eldobas Lépés soran nem kell eldobnod egyetlen arut sem.

20 6 Vallas Amikor Felkelés csapast dobsz, akkor ahelyett, hogy te veszitenéd

el az 0sszes arudat, az ellenfeleid veszitik el az 6sszes arujukat!

30 6 Magtarak A Vasarlas Lépés soran, 4 érmét kapsz (amit fejlesztés
vasarlasara fordithatsz), minden egyes eladott ételért. A fel nem
hasznalt érmék ilyenkor sem vihet6k at a kdvetkezd forduléra.

30 6 Kémivesség 1-gyel tobb munkast kapsz minden munkast tartalmazé dobasért.
A W//m dobasnal csak akkor kapod meg ezt a munkast, ha a
munkasokat gy(jtdd be az étel helyett.

40 6 Gépészet Az Epités Lépés soran, ikszelj be 3 rubrikat a varosaidon és/vagy
az alkotasaidon, minden egyes raforditott k6ért. Barmennyi kdvet
felhasznalhatsz.

50 8 Epitészet Tovabbi 1 pontot kapsz minden egyes, a jaték végéig befejezett
alkotasodért.

60 8 Birodalom A jaték végén, tovabbi 1 pontot kapsz minden egyes, a birtokod-
ban 1évé varoseért (az indul6 varosok is beleszamitanak).



